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本 书 是 笔者 在 北大 青鸟 讲解 软件 开发 课程 的 教学 笔记 ， 期 间 历 经 多 期 学 员 ， 并 在 教学 过 程 中 
不 断 改进 和 完善 , 应 该 说 , 这 是 一 本 来 自 于 教学 实践 和 开发 者 需求 的 Android 图 书 , 全 书 对 Android 
常用 的 开发 技术 和 控件 进行 了 细致 地 讲解 ,并 使 用 实例 和 代码 演示 的 方法 教学 , 读者 在 学 习 过 程 中 ， 
只 须 对 照 实例 代码 边 学 边 练 ， 就 可 以 很 快 掌握 Android 开发 技术 ， 应 对 软件 开发 公司 的 用 人 需求 。 
笔者 在 学 习 Android 之 前 先入 手 了 一 个 HTC G7 型 号 的 手机 , 目的 是 想 看 看 Android 这 个 操作 
系统 到 底 有 哪些 功能 ， 是 什么 样 的 界面 ， 有 哪些 选项 ， 只 有 熟练 地 掌握 了 操作 系统 ， 才 能 更 加 深刻 
地 认识 Android。 不 可 和 否认 的 是 ，Android 是 一 个 操作 系统 ， 它 具有 操作 系统 所 有 的 特点 ， 包 括 在 
学 习 开 发 时 的 复杂 度 ， 它 所 含 的 知识 点 太 多 ， 而 且 这些 知 识 点 都 具有 很 “新 颖 ”的 特点 ， 在 其 他 的 
操作 系统 上 并 没有 出 现 ， 这 就 增加 了 学 习 上 的 成 本 ,但 是 只 要 坚持 下 来 并 勤 于 动手 实践 ， 相 信 读 者 
很 快 就 会 成 为 开发 高 手 。 
本 书 十 大 知识 点 : 
(1) Android 技术 入 门 ， 包括 Android 的 体系 结构 ，Eclipse 中 项 目的 结构 安排 ，Activity 对 象 
的 使 用 及 非常 重要 的 生命 周期 ， 以 及 常用 的 各 种 对 话 框 样式 的 使 用 。 
(2) View 与 ViewGroup 组 件 在 Android 技术 中 的 具体 应 用 ， 比 如 创建 View 视图 对 象 的 多 种 
方式 ， 在 Android 中 常用 的 5 大 布局 对 象 的 使 用 及 其 相关 的 注意 事项 等 。 
(3) 在 Android 控件 的 使 用 相关 知识 点 中 ， 使 用 了 大 量 的 篇 幅 ， 因 为 在 开发 Android 的 过 程 
中 始终 离 不 开 控件 ， 它 是 学 习 Android 必须 要 经 过 的 一 个 步骤 。 
(4) Intent 对 象 的 使 用 ， 包 括 隐 式 和 显 式 调用 ，Intent 匹配 的 过 程 ， 通 知 Notification 的 使 用 ， 
Activity 对 象 不 同 的 启动 方式 ， 以 及 Activity 对 象 常用 flag 标记 的 使 用 等 。 
C5) ContentProvider、SharedPreferences、SQLite 及 File IO 持久 化 技术 在 Android 中 的 使 用 ， 
这 也 是 学 习 Android 技术 的 重点 所 在 。 
C6) 启动 Service 服务 的 两 种 方式 ， 定 时 服务 AlarmManager 的 使 用 ， 串 行 化 Parcelable 接口 
的 使 用 ， 详 细 的 AIDL 使 用 案例 ， 以 及 非常 重要 的 Handler 对 象 使 用 的 知识 点 。 
(7) 使 用 HTTP 协议 结合 JSON 和 XML 技术 实现 Android 客户 端 和 远程 服务 器 之 间 进行 数 
据 交互 ， 并 且 详 细 地 介绍 了 不 同类 型 JSON 字符 串 的 转换 和 解析 。 
(8) Android 4 大 核心 技术 之 间 的 无 颖 调用， 这 是 学 习 Android 的 进 阶 知识 点 。 
(9) 常用 Android 控件 的 美化 ， 具 体 效果 请 参看 对 应 章节 的 截图 。 
(10) Fragment 对 象 的 使 用 ， 使 开发 Android 实现 了 模块 化 ， 分 工 更 加 明确 ， 这 也 是 开发 
Android 平板 电脑 必须 掌握 的 技术 。 


掌握 了 这 10 大 知识 点 后 ， 完 全 可 以 掌握 Android 常用 的 开发 技术 ， 并 且 建 立 起 系统 的 知识 体 
系 ， 对 未 来 的 深入 学 习 和 实际 开发 打下 良好 基础 。 
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本 书 的 知识 体系 经 过 多 次 真实 教学 过 程 中 的 改良 , 书 中 的 实例 更 易 被 读者 消化 吸收 , 更 以 “所 
见 即 所 得 ”的 方式 展示 了 代码 的 运行 结果 ,读者 只 需 跟着 实例 练习 ， 应 该 很 快 就 能 掌握 ， 这 也 是 本 
书 的 一 大 特点 。 

在 此 非常 感谢 支持 撰写 本 书 的 前 辈 , 包括 公司 的 领导 、 QQ 上 尚未 谋面 的 好 友 以 及 笔者 的 家 人 ， 
感谢 这 样 一 个 良好 的 环境 给 笔者 力量 完成 本 书 。 真心 的 希望 本 书 能 作为 读者 学 习 Android 路 上 的 畏 
路 石 ， 减 少 读者 在 学 习 Android 技术 上 的 时 间 和 成 本 。 


高 洪 岩 
2012 年 6 月 于 北京 东 三 环 
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作为 本 书 的 第 一 章 不 会 像 其 他 技术 教程 一 样 , 以 浓重 的 文字 来 对 Android 做 全 面 的 历史 演化 理 
论 概述 ， 而 是 以 实例 的 方式 来 介绍 Android 开发 的 入 门 步 又 与 基本 的 控件 使 用 ， 开门见山， 永远 是 
快速 学 习 一 门 技术 最 好 的 方式 。 

本 章 应 该 着 重 掌 握 如 下 知识 点 : 
Android 技术 的 框架 结构 
理解 在 使 用 ADT 插件 的 Eclipse 中 Android 的 项 目 结构 
Activity 的 生命 周期 
对 话 框 的 使 用 。 本 章 对 话 框 的 使 用 方式 较 多 ， 常 用 于 各 种 数据 展示 的 情况 


1.1 Android 平台 概述 


看 到 本 教程 的 读者 都 是 带 着 一 点 点 对 Android 的 了 解 而 来 ，Android 主要 的 使 用 场合 就 是 移动 
通信 和 领域， 也 就 是 Android 开发 出 来 的 软件 在 手机 或 移动 电脑 上 运行 ， 随 时 随地 可 以 很 方便 地 处 理 
数据 和 管理 数据 。 

先 来 看 看 学 习 Android 需要 掌握 的 一 些 基 本 知识 。 


(1) Android 是 由 Google 公司 进行 设计 与 开发 的 移动 通信 平台 。 

(2) Android 平台 基于 Linux 操作 系统 ， 所 以 内 存 的 分 配 、 线 程 的 调度 以 及 作业 的 执行 都 由 
底层 Linux 操作 系统 来 进行 处 理 。 

(3) Android 平台 是 开放 源 代码 的 。 

(4) Android 单词 的 中 文 翻译 是 “机 器 人 ”的 意思 。 

C5) Android 平台 被 很 多 知名 的 通信 运营 商 支持 ,所 以 Android 逐渐 成 为 了 一 个 通信 平台 的 标准 。 

(6) Android 相当 于 一 个 操作 系统 ， 在 这 个 操作 系统 上 可 以 运行 任何 Android 支持 的 软件 。 
Android 相当 于 Windows XP， 所 以 安装 有 Android 系统 的 手机 叫做 “智能 手机 ”。 

(7) Android 支持 多 任务 环境 。 

(8) 现 阶 段 支持 Android 平台 比较 好 的 手机 制造 商 有 HTC、 三 星 等 。 

(9) 基于 WebKit 引擎 的 浏览 器 。 

(10) 具有 2D 和 3D 软件 开发 能 力 ， 其 中 3D 图 形 库 基于 OpenGL ES 1.0 标准 。 

(11) 数据 存储 使 用 SQLite， 它 是 一 个 文件 型 数据 库 。 

(12) 支持 常用 的 图 形 及 视频 格式 (MPEG4、H.264、MP3、AAC、AMR、 JPG. PNG. GIF). 
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1.2 Android 平台 体系 


任何 的 技术 都 有 其 独 有 的 体系 结构 , Android 也 不 例外 , 图 1.1 显示 出 了 完整 的 Android 技术 体系 。 


APPLICATIONS 


LIBRARIES 


LiNUX KERNEL 


—m Fi Hemory 


Audio 
Wifi Drier 5 


图 1.1 Android 平台 的 体系 结构 
从 图 1.1 中 可 以 看 到 ，Android 的 体系 结构 分 为 4 层 ， 从 高 到 低 分 别 是 : 
(1) Applications 应 用 层 。 
(2) Application Framework 应 用 程序 框架 层 。 
(3) Libraries fil Android Runtime 层 。 
(4) Linux Kemel 内 核 层 。 


这 4 个 层 的 功能 将 会 在 下 面 进行 详细 介绍 。 
1.2.1 Linux Kernel 内 核 层 


Android 使 用 基于 Linux version 2.6 版 本 的 内 核 ， 所 以 安全 和 内 存 管 理 、 进 程 处 理 、 网 络 传输 、 
驱动 模型 等 这 些 核心 功能 的 处 理 都 在 内 核 完成 , 也 就 是 说 Android 程序 员 不 需要 知道 过 多 的 底层 实 
现 ， 只 须 以 透明 的 方式 进行 基于 Android 的 软件 开发 ， 具 体 的 程序 运行 细节 由 内 核 来 进行 管理 。 


1.2.2. ”系统 运行 库 Libraries 和 Android Runtime E 


在 本 层 中 ， 分 为 两 个 部 分 ， 一 个 是 Libraries 运行 库 层 ， 另 一 个 是 Android Runtime 层 。 
(1) Libraries 运行 库 层 
Android 平台 系统 底层 包含 不 同 功能 的 组 件 库 ， 这 些 组 件 库 都 是 由 C/C++ 语言 来 进行 编写 ， 从 
而 可 以 正确 地 运行 在 Linux version 2.6 版 本 上 ， 开 发 者 通过 Android 应 用 程序 框架 可 以 很 容易 地 来 
使 用 这 些 功能 组 件 。 
以 下 就 是 常用 的 功能 组 件 库 Libraries 的 介绍 。 
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e Media Libraries 媒体 库 : 基于 PacketVideo's OpenCORE 库 , 使 用 OpenCORE 库 可 以 播放 和 
录制 声音 和 视频 ， 并 且 支 持 大 部 分 的 常用 媒体 格式 和 遂 态 图 片 ， 例 如 MPEG4、 H.264、 
MP3、AAC、AMR、JPG 和 PNG 等 。 

Surface Manager 显示 管理 库 : 负责 显示 的 子 系统 可 以 与 2D 或 3D 技术 进行 整合 。 

SGL È: 基于 2D 的 图 形 图 像 处 理 引擎 。 

FreeType E: 位 图 及 矢量 字体 支持 。 

SQLite Æ: 非常 流行 的 关系 型 数据 库 引擎 ， 支 持 几 乎 所 有 的 应 用 程序 。 


(2) Android Runtime 层 

有 了 Libraries 运行 库 层 还 不 行 , 因为 还 没有 程序 运行 环境 的 支撑 , 所 以 就 需要 Android Runtime 
组 件 ， 它 的 主要 功能 为 : 

Android Runtime 使 用 Dalvik virtual machine 虚拟 机 来 运行 Android 程序 。 在 Dalvik virtual 
machine 虚拟 机 中 每 一 个 Android 程序 都 有 其 自己 的 实例 和 应 用 程序 进程 。Dalvik virtual machine 
虚拟 机 只 运行 Dalvik Executable (.dex) 格式 的 文件 ， 与 JVM 运行 class 文件 不 同 。.dex 文件 是 经 
过 CPU 优化 ， 并 且 尽 量 地 被 设计 成 占用 内 存 最 少 的 文件 格式 。 

Dalvik Executable (.dex) 文件 创建 的 过 程 : 首先 ，*.java 生成 *.class 文件 ， 然 后 *.class 文件 再 
生成 *.dex 文件 。 

Android 应 用 程序 的 扩展 名 为 .apk， 使 用 AAPT CHI Android Asset Packaging Tool TH) 生成 ， 
使 用 前 需要 将 APK 安装 到 AVD 或 真 机 设备 中 才 可 以 运行 应 用 程序 。 

Dalvik VM 依赖 于 Linux 内 核实 现 内 存 的 管理 及 线程 的 分 配 等 任务 。 在 Android 中 每 一 个 应 用 
程序 都 有 一 个 Dalvik 虚拟 机 为 其 进行 服务 。 


1.2.8 Application Framework 应 用 程序 框架 层 


在 Linux 内 核 和 Dalvik virtual machine 虚拟 机 以 及 Android Runtime 运行 环境 基础 上 ， 就 可 以 
创建 一 些 通用 组 件 了 , 这 些 组 件 是 用 Java 语言 来 进行 编写 , 这 些 代 码 组 成 了 Android 的 SDK, SDK 
中 的 主要 功能 有 : 
包含 界面 控件 lists. grids. text boxes. buttons 等 。 
提供 应 用 程序 之 间 互 相 访问 数据 的 功能 ， 即 Content Provider 技术 。 
允许 应 用 程序 之 间 访 问 文件 ， 例 如 MP3、 图 形 图 像 和 音 视频 文件 等 。 

Notification Manager 通知 管理 ， 允 许 应 用 程序 在 status bar 状态 栏 中 显示 一 些 相关 的 提示 

信息 。 

e Activity Manager 活动 管理 , 主要 目的 是 管理 Activity 的 生命 周期 , 并 且 提 供 一 个 通用 的 后 
台 活 动 栈 (navigation backstack )， 可 以 使 Activity 活动 进行 回 退 或 销毁 。 


1.2.4 Application 应 用 程序 层 


本 层 是 Android 程序 员 通 过 使 用 Android SDK 开发 出 来 的 软件 , 例如 发 短信 的 程序 、 数 据 管理 
ERP 的 程序 和 电子 商务 程序 等 。 


Android 学 习 精 要 


1.3 Android 开发 环境 配置 


在 配置 Android 开发 环境 之 前 一 定 要 把 JDK 安装 到 当前 的 计算 机 中 ， 如 果 使 用 的 是 
EXE 安装 版 的 JDK， 则 在 安装 时 会 自动 配置 环境 变量 。 
提 示 


如 果 使 用 的 是 绿色 版 的 JDK， 则 必须 在 电脑 中 配置 环境 

变量 。 值 得 庆幸 的 是 ，Android 平台 也 可 以 在 Eclipse 开发 工 š 

具 中 得 到 支持 , 并 且 需 要 下 载 必要 的 安装 组 件 , 如 图 L2 所 示 。 eec te c 
但 在 这 里 需要 注意 的 是 , 文件 Android-sdk_r09-windows.zip E Sr Bn 

并 不 是 真正 的 Android 的 SDK， 而 是 一 个 管理 SDK 的 软件 ， 所 [| idle Gu24-vi ndows-iS86. exe 

以 还 得 在 线 下 载 指定 版 本 的 Android SDK。 另 外 到 目前 为 止 ， 。。 eres re 


Google 并 没有 发 布 离线 SDK 包 。 


01 将 Android-sdk r09-windows.zip 文件 解压 ， 然 后 执 
行 SDK Manager.exe 文件 ， 如 图 1.3 所 示 。 


图 1.2 开发 Android 必要 的 软件 
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图 13 执行 SDK Manager.exe 文件 


02) 弹出 如 图 1.4 所 示 的 对 话 框 , 由 于 不 需要 下 载 全 部 的 SDK, 只 需要 下 载 指定 版 本 的 SDK, 
所 以 直接 单 击 Cancel 按钮 关闭 对 话 框 。 

03) 在 图 1.5 所 示 下 载 指定 版 本 的 Android SDK 界面 中 单 击 “Available packages” 选 项 ， 然 
后 选中 图 中 指定 版 本 的 SDK 下 载 ， 下 载 的 内 容 分 别 是 SDK 和 Samples 示例 。 
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图 1.4 下 载 所 有 版 本 的 Android SDK 
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图 1.5 下 载 指定 版 本 的 Android SDK 


Q4, 选中 指定 版 本 的 Android SDK 和 Samples 后 单 击 右 下 角 的 “Install Selected” 按 钮 进行 下 
载 并 且 安装 ， 出 现 确认 安装 界面 ， 如 图 L6 所 示 。 
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图 1.6 确认 安装 Android SDK 和 Samples 界面 


05; 单 击 Install 按钮 后 SDK Manager.exe 软件 开始 下 载 ， 如 图 1.7 所 示 。 
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Bü Installing Archives 


Downloading SDK Platform Android 2.3.1, API 9, revision 2 (TZ, 8 KiB/: 


[IT J [Casa 


Downloading Android SDK Platform-tools, revision 2 
Installing Android SDK Pletform-tools, revision 2 

"adb kill-server' failed — run manually if necessary. 
Installed Android SDK Flatform-tools, revision 2 
Downloading SDK Platform Android 2.3.1, API B, revision 2 


图 1.7. 开始 下 载 指定 Android SDK 和 Samples 
06) 下 载 结束 后 询问 是 否 重启 ADB (Android Debug Bridge) 服务 ， 如 图 1.8 所 示 。 


ADB Restart 


€) ) À package that depends on ADB has been updated. 
d Do you want to restart ADB now? 


| cuum | RN | 
图 1.8 重启 ADB 服务 


Qj 单 击 Yes 按 钮 ,重启 ADB 服 务 . 重 启 结束 后 出 现 如 图 1.9 所 示 的 界面 ,证 明 SDK 和 Samples 
下 载 成 功 。 


Wl Installing Archives 


Done. 3 packages installed. 
[CD 


Downloading Android SDK Platform-tools, revision 2 
Installing Android SDK Flatform-tools, revision 2 

“adb kill-server failed — run manually if necessary. 
Installed Android SDK Platform-tools, revision 2 
Downloading SDK Platform Android 2.3.1, API 9, revision 2 
Installing SDK Platform Android 2.3.1, API 9, revision 2 
Installed SDK Platform Android 2.3.1, API 9, revision 2 
Downloading Samples for SDK API 9, revision 1 

Installing Samples for SDK API 9, revision | 

Installed Sanples for SDK API 9, revision 1 

^adb kill-server succeeded. 

'adb start-server succeeded. 

ADB: * daemon not running starting it now on port 5037 * 
ADB: * daemon started successfully 


图 1.9 下 载 成 功 


08; $ Close 按钮 关闭 下 载 界面 。 出 现 如 图 1.10 所 示 的 界面 ， 单 击 “Installed packages” 选 
项 ， 出 现 安装 成 功 后 的 SDK 列表 。 
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图 1.10 ”安装 成 功 后 的 SDK 
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到 这 步 已 经 下 载 成 功 了 SDK 和 Samples 示例 ， 下 载 结束 后 会 在 图 LI 
Android-sdk-windows\platforms 目录 下 创建 指定 SDK 版 本 的 目录 ， Android-sdk-windows\platforms\ 
Android-9 的 目录 内 容 如 图 1.12 所 示 。 


android-sd-windows\platforms\andr oid-9 


名 称 ^ 大 小 类 型 

Qasa] 文件 到 

Gimp: XE 

lik: XE 

四 tan XR 
androi d-sdk-windowsiplatforms [4] android. jar 8,211 KB Executable Jar 

[E build. prop 2 KB PROP 文件 

El £r anework. ai 2 XB AIDL 文件 

Ej sdk properties 1 KB PROPERTIES 文件 

[source properties 1 KB PROPERTIES 文件 

图 1.11 创建 指定 SDK 版 本 的 目录 图 1.12 Android-9 的 目录 内 容 


1.4 在 Eclipse 环境 配置 Android SDK 及 创建 AVD 


01, 解压 eclipse3.5.zip 文件 。 

02) 解压 ADT 9.0.0zip X f. ADT 是 Android development Tools, 是 在 Eclipse 下 开发 Android 
的 插件 .解压 后 出 现 的 文件 列表 如 图 1.13 所 示 .。 将 这 些 文件 复制 到 Eclipse 安装 目录 中 , 以 使 Eclipse 
和 ADT 进行 整合 。 

03, 运行 eclipse.exe 文件 。 

04, 如 果 在 Eclipse 中 出 现 Android 按钮 ， 则 证 明 Eclipse 与 Android 整合 成 功 ， 如 图 1.14 
所 示 。 


D features 


Drlugins EJava — Eclipse 


web 


E index. html File Edit Refactor Ru 


=) site. xml :区 = : 

图 1.13 ADT 9.0.0.zip 文件 解压 后 的 文件 列表 图 1.14 出 现 Android 按钮 

05; 这 时 仅仅 Eclipse 与 ADT 整合 成 功 , 但 Eclipse 还 从 未 与 Android SDK 进行 整合 ,所 以 单 
ii Eclipse 的 Window 菜单 的 子 菜单 Preferences 中 的 Android 节点 配置 SDK 所 存在 的 路 径 ， 如 图 
1.15 所 示 。 


图 1.15 配置 Android 的 SDK 
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配置 路 径 完成 后 单 击 右 下 角 的 Apply 按钮 ， 出 现 了 当前 使 用 Android SDK 的 版 本 号 是 2.3.1。 
单 击 “OK” 按 钮 完成 配置 。 

06; 第 (5) 步 虽 然 把 Eclipse 与 Android SDK 进行 了 整合 ， 但 由 于 Android 是 运行 在 手机 上 
的 ， 所 以 还 需要 配置 一 个 虚拟 /模拟 的 运行 环境 ， 这 个 环境 叫做 AVD ( Android virtual Device) . 

单 击 Window 菜单 的 “Android SDK and AVD Manager” 命 令 ， 如 图 1.16 所 示 。 


-一 Help 


J Ner Window 


Open Perspective , 
Show View » 


Customize Perspective... 
Save Perspective Às. 
Beset Perspective 

Close Perspective 

Close ALl Perspectives 


Navigation , 


SDK and AVD Manager 


| Working Sets , 


Preferences. 
图 1.16 单 击 Android SDK and AVD Manager 命令 


弹出 Android 的 AVD 配置 界面 ， 如 图 1.17 所 示 。 


List of existing Android Virtual Devices located at C:\Docwneats and Settingr Mdncnistratorl anre dvd 
Tee Tune. Hutfon API Level Yer 


4 repairable niroid Virtual Device 


ise thst Failed te od Click 'Deteile! ta tse da error 


图 1.17. 出 现 配置 Android AVD 界面 


在 图 1.17 中 单 击 右 上 角 的 “New...” 按 钮 ， 新 建 一 个 AVD 设备 ， 弹 出 如 图 1.18 所 示 的 对 话 框 。 
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É Create new Android Virtual Device (AVD) 


[azam 
Android 2.3.1 - API Level 9 


Ormwütir [Default OG) — _ 
Resolution: 


Property Value 
Abstracted LCD density 160 


图 1.18 详细 配置 AVD 
在 图 1.18 所 示 的 对 话 框 中 需要 配置 3 个 选项 。 
e Name: 这 个 AVD 设备 的 名 称 。 


e Target: 这 个 AVD 设备 使 用 的 Android SDK 版 本 是 什么 。 
e Size: 要 创建 的 SD 卡 的 大 小 。 


配置 完成 后 单 击 “Create AVD” 按 钮 立即 创建 这 个 AVD 设备 。 
Qj 成 功 创建 的 “ghyAVD” 在 列表 中 显示 出 来 ， 如 图 1.19 所 示 。 


nd AVD Wanager 


List of existing Android Virtual Devices located at C:\Documents and Settingz\Adninistrator\. undroid\avd 


ger 
Available packages IY Target Nane Hato Mel | 


| v dy Android 2.3.1 231 ° 


M K valid Android Virtual Device. E] A repairable Android Virtual Device. 
X An Android Virtual Device that failad to load Click Details’ to see the error. 


图 1.19 ghyAVD 创建 成 功 


到 这 一 步 ，Eclipse 关联 ADT、 配 置 关 联 Android SDK， 以 及 创建 AVD 的 步骤 就 结束 了 ， 下 一 
步 就 到 了 使 用 Eclipse 真正 地 创建 一 个 Android Project 的 时 候 了 。 
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1.5 在 Eclipse 中 创建 Android 第 一 个 项 目 并 运行 


01, 单 击 图 1.20 中 的 Other 命令 。 


arch Project Window Help 


Edit Bun Source Refactor 
区 HÊ Java Project & G 
Open File. GS Android Project 

四 Project. 


d Package 
G ass 
O Interface 
G ia 
@ hnotation 
3 Source Folder 
35 Java Working Set 
5 C$ Folder 
» Drie 
Ë Untitled Text File 
— (dl Android NL File 


Ë Refresh 


Conyert Line Deliniters To 


Switch Workspace > E? nit Test Case 
Restart. ek 

Òs aport. 四 Example 

LA Export 


Ctrl 


Lnain xml [ehy/res/layout] 
Bjave [abe/sre/a] 


Egit 


图 1.20 单 击 Other 命令 
02, 选中 要 创建 的 项 目 类 型 是 Android， 如 图 1.21 所 示 。 


Select a wizard 


Yirards 


[ B (E Android 
|. emmm 
JU Android Test Project 
cj Android XML File 
S-S cvs 
gm Jae 
由 G> Tasks 


@ 


图 1.21 创建 Android Ji H 


在 图 1.21 中 单 击 Next 按钮 继续 创建 。 
03; 弹出 一 个 详细 配置 Android 项 目的 对 话 框 ， 如 图 1.22 所 示 。 
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图 1.22 详细 配置 Android 项 目 
在 图 1.22 中 需要 配置 以 下 4 个 选项 。 
e Project Name: 项 目 名 称 。 
e Application name: 应 用 程序 名 称 ， 此 选项 非常 重要 ， 里 面 写 的 值 就 是 在 Android 真 机 上 显 
示 应 用 程序 图 标 下 方 的 名 称 ， 可 以 允许 为 中 文 。 
e Package name: 设置 源 代 码 所 存放 的 包 名 。 
配置 Activity 活动 的 名 称 ， 也 就 是 Android 应 用 起 始 的 Activity 对 象 ， 也 就 是 启动 界面 对 象 。 
4j 配置 完成 后 单 击 Next 按钮 继续 ， 出 现 如 图 1.23 所 示 的 对 话 框 。 


É New Android Project 


New Android Test Project 
Creates a new Android Test reject resource 


[ |Create a Test Project 


ast Target 


Build leet 


| Terest Fane 


图 1.23 是 否 创建 测试 Test 模块 
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不 需要 创建 ， 所 以 “Create a Test Project” 不 打 勾 ， 直 接 单 击 Finish 按钮 完成 Android 项 目的 
创建 和 配置 。 
05; 创建 完 Android 的 项 目 结构 如 图 1.24 所 示 。 


[JË Package Ex 3 fe Hierarchy] © O 


E HB. con. ghy. android 
由 国 Runne. java 
J9 gen [Generated Java Files] 
= ËB con. ghy. android 
m [D R java 
Gi BÀ Android 2.3.1 | 
Gd) android. jar - C:\android\and| 
E assets 
S Es res 
i drarable-hdpi 
E drevable-ldpi 
E drevable-ndpi 
E layout 
B @ values 
[d] Androi dilani fest. xal. 
Ë) default. properties 
| proguard. cfg 


图 1.24. Android 项 目的 结构 


先 不 需要 了 解 每 一 个 节点 的 具体 功能 。 
06; 右键 单 击 Android 项 目 “ghyFirstAndroidProject”, 按 图 1.25 所 示 执 行 “Android Application" 
菜单 命令 。 
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图 1.25 单 击 Android Application 菜单 
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弹出 启动 状态 界面 如 图 1.26 所 示 。 


[2 €) CD QO 
之 

¿N C O 

ANDROID 4l 9 o. 
1 |2 |3 |a |5 ls |7 la |9 jo 
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|z |x le iv | In m|. Je 

SmI@ — ji 


图 1.26 启动 Android 


Qr, 经 过 漫长 的 等 待 ， 终 于 出 现 项 目的 运行 界面 ， 如 图 1.27 所 示 。 


[sas 


图 1.27 成 功 进入 Android 系统 


并 且 在 图 1.27 中 看 到 打印 出 了 默认 的 字符 串 “Hello World Runme! ". 
现在 的 状态 是 直接 在 AVD 中 运行 第 一 个 项 目 ， 再 来 看 看 Android 系统 中 是 否 成 功 安装 了 我 们 


的 第 一 个 应 用 程序 。 


单 击 图 图 标 ， 界 面 变 换 ， 出 现 如 图 1.28 所 示 的 界面 。 然 后 在 图 1.28 中 单 击 团 按 钮 ， 来 查看 一 
下 当前 Android 系统 中 已 经 被 成 功 安装 的 应 用 程序 ， 应 用 程序 列表 如 图 1.29 所 示 。 
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图 1.28 Android 系统 默认 主页 图 1.29 应 用 程序 列表 


从 图 1.29 中 可 以 看 到 应 用 程序 “ghyFirstAndroidApplication”， 实 践 证 明 ， 当 前 的 Android F% 
序 已 经 被 正确 地 部 署 到 AVD 设备 中 。 
到 此 ， 创 建 Android 项 目 和 运行 Android 程序 结束 。 


1.6 在 Eclipse 中 创建 Android 项 目 结构 
前 面 创 建 的 项 目 ghyFirstAndroidProject 的 文件 结构 如 图 1.30 所 示 。 


Ë con. ghy. android 
&-[J) Rume. java 
日 C9 gen [Generated Java Files] 
日 BB con. ghy. android 
& [J) java 
B) Bh Android 2.3.1 
D assets 
日 世 res 
E G> rrable-hdpi 


É icon png 
= G> dravable-ldpi 

"atan 
= C» irsrable-ndpi 

Wi icon pne 
日 C» layout 

X) main. xal 


© values 
因 strings. xal 
Él Androidlanifest. xml 
E) default. properties 
B proguarà. cfg 


图 1.30 项目 ghyFirstAndroidProject 的 文件 结构 
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名 称 为 src 的 节点 定义 了 当前 项 目 可 以 存放 java 源 代码 的 位 置 ， 而 res 则 是 存放 系统 中 所 有 资 
源 的 目录 ，assets 目录 存放 原始 格式 的 文件 ， 例 如 音 视频 文件 等 ， 这 个 目录 中 的 资源 不 会 被 Rjava 
文件 索引 ， 只 能 以 流 的 形式 进行 读 取 ， 关 于 R java 文件 的 作用 后 面 的 章节 有 介绍 。 

在 本 节 中 将 分 为 7 个 知识 点 讲解 Android 项 目的 文件 结构 及 文件 与 文件 之 间 的 关系 。 


1.6.1 Runme.java 主 程序 文件 


Android 主 程序 文件 是 在 com.ghy.android 包 中 的 Runmejava 文件 , 这 是 一 个 Activity 对 象 , 如 
图 1.31 所 示 。 


[2-( src 
i S- com. ghy. android 
m Runme. Java 


图 1.31 Runme.java 主 程序 文件 的 位 置 
其 中 Runmejava 文件 的 代码 如 下 : 


public class Runme extends Activity { 
/** Called when the activity is first created. */ 
@Override 
public void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 
Super.onCreate(savedInstanceState); 
setContentView(R.layout.main); 


} 

从 代码 中 可 以 看 到 Runme 类 继承 自 Activity 父 类 ， 并 且 实 现 onCreate0 方 法 ，onCreate 方法 有 
些 类 似 构 造 方法 ， 是 自动 执行 的 ，onCreate 方法 的 知识 与 Activity 生命 周期 有 有关， 后面 有 更 详细 的 
介绍 。 

一 个 Activity 就 是 一 个 用 户 界 面 ,所 以 Runme.java 文件 就 是 这 个 Android 项 目 用 户 界面 的 启动 
文件 ， 当 前 项 目 也 仅仅 只 有 一 个 Activity 文件 。 

代码 : “super.onCreate(savedInstanceState);” 的 功能 是 保存 用 户 的 界面 状态 ， 比 如 内 存 不 够 的 
情况 下 , 系统 将 要 销毁 Activity 对 象 , 用 户 再 次 进入 这 个 Activity 对 象 想 要 把 以 前 的 输入 状态 恢复 ， 
这 个 方法 就 是 处 理 这 个 功能 的 。 

而 代码 : “setContentView(R.layout.main);” 的 功能 是 设置 启动 用 户 界 面 布局 文件 唯一 的 int 类 
型 的 标识 , 这样 做 可 以 将 业务 逻辑 的 代码 与 布局 文件 进行 分 离 ， 更 有 助 于 软件 的 分 层 性 设计 ， 这 点 
非常 类 似 于 Flex 技术 ， 也 就 是 在 Android 中 设计 界面 的 文件 就 是 一 个 XML 文件 ， 这 个 XML 文件 
决定 了 界面 的 布局 和 样式 等 信息 ， 而 一 个 Activity 类 就 是 操作 这 个 XML 文件 上 组 件 的 对 象 ， 通 过 
Activity 类 就 可 以 操作 XML 文件 中 的 控件 。 

既然 Android 中 的 界面 布局 用 XML 文件 ， 那 为 什么 使 用 如 下 的 代码 来 关联 界面 XML 布局 文件 ? 


R.layout.main 


上 述 代 码 中 main 为 什么 是 int 类 型 的 呢 ? 
下 面 再 来 继续 看 看 R.java 文件 的 代码 。 
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1.6.2 R.java 资源 索引 文件 


R.java 文件 的 位 置 如 图 1.32 所 示 。 


8 gen [Generated Java Files] 
S- com. ghy. android 
四 - [D] R. java 


图 1.32  Rjava 文件 的 位 置 


R.java 文件 的 代码 如 下 : 


package com.ghy.Android; 


public final class R í 
public static final class attr | 
1 
public static final class drawable í 
public static final int icon=0x7f020000; 
1 
public static final class layout í 
public static final int main-0x71030000; 
1 
public static final class string ( 
public static final int app name-0x71040001 ; 
public static final int e//o—-0x71040000; 


, 
从 Rjava 文件 中 可 以 看 到 ， 里 面 定义 了 项 目 所 有 资源 的 索引 ， 这 些 资 源 的 类 型 有 attr (属性 )、 
drawable (FIJÉ), layout (布局) 和 string (字符 串 〉 资 源 等 ， 其 中 就 包括 代码 : 


public static final class layout { 
public static final int main=0x7f030000; 


h 

在 layout 内 置 类 中 定义 了 一 个 常量 main, 含义 EN... 
是 一 定 在 项 目 layout 目录 下 存在 一 个 名 称 为 g+ 
main.xml 的 布局 文件 ,所 以 给 这 个 main.xml 文件 定 Š K. 
义 一 个 唯一 标识 并 且 是 自动 生成 的 值 0x7f030000。 lem m 
说 明 在 res. 目录 中 的 所 有 资源 必须 在 Rjava 文件 中 BIcll 
进行 “备案 ”， 生 成 每 个 资源 的 唯一 索引 。 ph 

目录 layout 下 的 main.xml 文件 如 图 1.33 所 示 。 edo velnes 


罗 strings. xml. 


图 1.33 layout 目录 存在 main.xml 文件 


此 时 ， 类 之 间 的 引用 关系 如 图 1.34 所 示 。 
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package test.run: 
import android.epp.Activityi] 
public in extends Activity ( 
vity 页 面 对 煞 
public void cnCreate (Bundle savedlnstanceStare) ( 
super .onCecatc (avedInstanceState) ; 
setconteztView(R. layout. nain] ; 


n 
) 


上 上 | 


D R jea ZN 


} 
public static final class drawable { 

public static final int icob-cx7£020000; 
D 
public static final class id ( 


) 
public static final class string ( 
public static final int app aeme-0x71040001; 
public static final int 2e110-0x7f040000; 


B pregna cfg 


图 1.34 类 之 间 的 引用 关系 
J Rjava 文件 中 可 以 看 到 自动 生成 了 内 置 类 ， 内 置 类 中 的 常量 值 是 整个 项 目 所 有 资源 res 的 索引 。 


1.6.3 main.xml 界面 布局 文件 


文件 main.xml 是 定义 界面 布局 的 XML 配置 文件 ， 代 码 如 下 : 


<?xml version-" 1.0" encoding="utf-8"?> 

<LinearLayout xmlns:android-"http://schemas.android.com/apk/res/android" 
android:orientation="vertical" 
android:layout width-"fill parent" 
android:layout height-"fill parent" 
> 

<TextView 
android:layout width-"fill parent" 
android:layout height-"wrap content" 
android:text-"(g'string/hello" 
> 

</LinearLayout> 


从 main.xml 配置 文件 中 可 以 看 到 ， 有 一 个 <TextView> 控 件 用 来 显示 一 段 文 本 。 

代码 :“android:layout_ width-"fill parent"” 的 含义 是 这 个 TextView 控件 的 宽度 ， 其 和 父 容器 
的 宽度 一 样 。 

而 代码 : “ android:layout_height="wrap_content"” 的 含义 是 这 个 TextView 控件 的 高 度 ， 它 随 
着 内 容 的 多 少 而 变化 。 
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文本 的 内 容 定义 在 下 述 代 码 中 : 
android:text="@string/hello” 


其 中 代码 @string/hello 的 功能 是 读 取 项 目 values 目录 下 的 strings.xml 配 置 文件 的 hello 节点 值 ， 
把 它 当做 文本 内 容 。 
文件 main.xml 和 strings.xml 的 引用 关系 如 图 1.35 所 示 。 


€ Java - Firstàndroid/res/layout/main xml — Eclipse 

File Edit Refactor Run Source Navigate Search Project Window Help 
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[2E | ayout : ie http: ç 9 

Tir Layout xmlns:androide"http://schemas. android. com/apk/res 


android:orientatione"vertical" android:layout width-"£i11 j| 

android:layout height-"fill parent"; 

«TextView android:layout widthe"£il] parent" 
android:layout heighte"wrap content" 


EG sre 
E BB test. run. 
由 - 国 Main. java 
-ES gen [Generated 
B-E test. run. 
m [Ü R java 
BÀ Android 2.3.1 
由 -加 android jar 


android:texte"gstring/hello" 


25 assets 
JD res 
E- drarable-hdpi 
did icon pne 
B- drawable-ldpi 
did icon ne 
3 © drawable-ndpi 
dà «string name*"helTo"»Hello World, S1145!«/string» 
icon png ^ 
ring name="app_name"> 第 1 个 hndroid</string> 
</resources> 


J). @ layout 
因 main. xml 
B @ values 
IX) string? xnl 
Androi dani fest. xal 
E default. properties 
D progusrd cfg « 


Resources | Fj strings. xal 


B) R era 88 
图 1.35 main.xml 和 strings.xml 的 引用 关系 
目录 values 中 的 strings.xml 文件 的 内 容 如 下 : 


<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> 
<resources> 
<string name="hello">Hello World, Runme!</string> 
<string name="app_name">ghyFirstAndroidApplication</string> 
</resources> 
文件 strings.xml 的 位 置 如 图 1.36 所 示 。 
通过 上 面 的 3 个 知识 点 可 以 发 现 ，Android 项 
目 中 的 文件 是 彼此 相互 引用 相互 调用 的 关系 , 将 不 
同 功能 放 入 不 同 的 文件 中 ， 有 利于 Android 项 目 结 
构 的 分 层 。 


I: 2» res 
E- drawable-hdpi 
H icon. png 
E drerable-ldpi 
HE icon png 
EC drersble-ndpi 
HE icon png 
= E layout 
四 main. xml 
BER values 
|X| strings. xml 


图 1.36  strings.xml 文件 的 位 置 
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1.6.4 AndroidManifest.xml 应 用 程序 配置 文件 


文件 AndroidManifest.xml 的 功能 是 定义 整个 应 用 程序 的 公共 信息 ， 有 点 类 似 于 Web 项 目 中 的 
web.xml 文件 ， 起 整个 项 目 配置 的 作用 。 
在 AndroidManifest.xml 这 个 文件 中 可 以 定义 应 用 程序 的 名 称 、 定 义 应 用 程序 当前 版 本 号 等 公 
共 信息 ， 示 例 代码 如 下 : 
<?xml version=" 1.0" encoding="utf-8"?> 
«manifest xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android" 
package="com.ghy. Android" 
android:versionCode="1" 
android: versionName-" 1.0" 
«application android:icon-"(a)drawable/icon" android:label-"(G)string/app name" 
«activity android:name-".Runme" 
android:label-"(g'string/app name" 
<intent-filter> 
«action android:name-"android.intent.action.MA IN" /> 
«category android:name-"android.intent.category.LAUNCHER" /> 
«/intent-filter 
</activity> 


</application> 

«[manifest» 

又 看 到 比较 熟悉 的 代码 : 

android:label="@string/app_name" 

也 就 是 一 定 要 在 strings.xml 文件 中 有 一 个 app_name 节点 ， 代 码 如 下 : 


<?xml version=" 1.0" encoding="utf-8"?> 
<resources> 

<string name="hello">Hello World, Runme!</string> 

<string name="app_name">ghyFirstAndroidApplication</string> 
«resources 


又 是 一 个 不 同 功能 的 文件 相互 引用 的 情况 ， 关 于 该 文件 更 详细 的 介绍 请 参看 后 面 的 内 容 。 
1.6.5 R.java 文件 的 自动 索引 

上 面 已 经 介绍 了 Rjava 文件 是 项 目 资源 的 索引 ， 并 且 里 面 的 值 是 自动 生成 的 ， 一 起 来 做 一 个 
实验 。 


将 文件 gaohongyan.png 复制 到 项 目的 res 目录 下 时 ，Rjava 文件 就 自动 生成 了 gaohongyan.png 
文件 的 索引 ， 如 图 1.37 所 示 。 
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É myEclipse Java Enterprise - ghyFirstAndroidProject/gen/com/chy/android/R. java — Eclipse Platform 
File Edit Refactor Bun Source Navigate Search Project Window Help 


&jalBad]t-0O-q-J58c-J*osel[*e]l9-s-* 


E VS eyFirstindroi Project 
EB sre 
EJ Bl con. ehy. endroid 
由 - 国 Ranae. java 
E- gen [Generated Java Files 
E-E con. ehy. android 
m U) R java 
GBÀ Android 2.3.1 
D assets 


public static final class attr 


public static final class drawable 
public static final int gaohongya 
public static final int icon=0x7f 


m ES res 
E- drawable-hdpi 
E cachongyan. png : 
Len Supiia statio cian ca st 
Ë icon png public static final int 
EIE drarable-ndpi public static final int 
QE icon png ) 
EHE layout 
|X| main xml 
EH values 


public static final 
public static fi 


图 1.37 自动 生成 gaohongyan.png 文件 的 索引 

新 生成 的 常量 gaohongyan 和 png 图 片 的 主 文件 名 称 一 样 ， 并 且 自 动 赋 于 一 个 索引 值 ， 通 过 这 
个 实验 可 以 看 到 ，R.java 文件 是 不 需要 程序 员 手 动 维护 的 ， 全 是 ADT 自动 生成 代码 的 结果 ， 由 于 
Rjava 不 需要 程序 员 手 动 编辑 ， 所 以 Rjava 文件 是 只 读 的 。 


1.6.6 AndroidManifest.xml 文件 相关 的 知识 点 


AndroidManifest.xml 文件 的 示例 代码 如 下 : 


<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> 
<manifest xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android" 
package-"com.ghy.android" android:versionCode-" 1" 
android:versionName-" 1.0" 
«application android:icon-" (Qdrawable/gaohongyan" 
android:label-"(gstring/app name" 
activity android:name-".Runme" 
android:label="(@string/app name" 
<intent-filter> 
«action android:name-"android.intent.action.MA IN" /> 
category 
android:name-"android.intent.category. LAUNCHER" /> 
</intent-filter> 
</activity> 
</application> 
</manifest> 


上 述 代 码 中 标签 的 功能 如 表 1.1 所 示 。 
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标签 名 称 


manifest 


表 1.1 AndroidManfest.xml 文件 的 代码 标签 的 属性 及 功能 
属性 及 功能 
功能 : AndroidManifest.xml 文件 的 根 标签 ， 包 含 定义 应 用 程序 基本 相关 信息 
属性 : 
xmlns:android: 定义 android 对 象 的 命名 空间 
package: 定义 应 用 程序 的 源 代码 在 src 中 的 路 径 
android:versionCode: 一 个 内 部 的 版 本 号 管理 机 制 ， 这 个 值 不 是 给 用 户 看 的 ， 而 是 给 
Android 设备 识别 ， 以 确定 是 否 有 新 的 版 本 要 升级 
android:versionName: 这 个 值 是 给 用 户 看 到 的 版 本 号 信息 , 可 以 来 自 strings.xml 文件 中 
的 一 个 文本 资源 


application 


activity 


功能 : 定义 应 用 程序 的 基本 组 件 信 息 , 例如 icon, label, permission, process. taskAffinity 
和 allowTaskReparenting 

属性 : 

android:icon: 定义 应 用 程序 使 用 的 图 标 

android:label: 应 用 程序 的 名 字 

功能 : 定义 应 用 程序 界面 ， 是 android.app.Activity 类 的 子 类 ， 所 有 的 界面 Activity 都 必 
须 使 用 <activity> 元 素 进行 定义 , 不 然 系统 不 能 识别 这 些 Activity, 并 且 不 能 在 系统 中 显 
示 出 来 

属性 : 

android:name: 定义 Activity 类 的 名 称 ， 也 就 是 当前 应 用 程序 中 的 Runmejava 文件 ， 代 
码 如 下 : 


package com.ghy.Android; 


import android.app.Activity; 
import android.os.Bundle; 


public class Runme extends Activity { 
/** Called when the activity is first created. */ 
@Override 
public void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 
Super.onCreate(savedInstanceState); 
setContentView(R.layout.main); 
j 
J: 
android:label: 当前 显示 出 来 Activity 类 的 标题 文本 内 容 ， 如 果 这 个 值 没有 被 设置 ， 则 
使 用 <application> 标 签 的 android:label 属性 值 作为 代替 。 另外 如 果 application 和 activity 
标签 中 都 有 android:label 属性 ， 则 优先 使 用 activity 标签 中 的 android:label 属性 


intent-filter 


功能 : 定义 Activity、service 或 后 台 通 知 广播 broadcast 程序 的 意图 过 滤器 ， 通 过 使 用 
intent-filter 过 滤器 可 以 对 使 用 Intent 请 求 的 对 象 进行 匹 配 ， 这 样 更 有 助 于 模块 的 解 磷 ， 
intent 过 滤器 的 功能 有 些 类 似 于 江河 中 的 鱼网 ， 符 合 鱼 网 捕捉 鱼 的 大 小 就 被 捕捉 到 
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( 续 表 ) 
标签 名 称 属性 及 功能 
功能 : 定义 action 名 字 
action 


android:name 属性 值 “android.intent.action.MAIN” 定 义 当 前 的 Activity 是 应 用 程序 的 
启动 界面 。 它 也 是 <intent-filter> 的 子 标签 ， 参 与 匹配 Intent 请 求 的 对 象 

功能 : 定义 category 类 型 

属性 : 

android:name 属性 值 “android.intent.category.LAUNCHER ”定义 当 前 的 应 用 程序 在 
Android 设备 的 应 用 程序 列表 中 显示 


category 


下 面 的 代码 用 于 更 改 应 用 程序 的 图 标 : 


«application android:icon="(@drawable/gaohongyan" 
android:label="(@string/app name"> 


程序 运行 结果 如 图 1.38 所 示 。 


Downloads 


Camera 
DevTools 


ghyFirstAnd. 


图 1.38 更 改 图 标的 应 用 程序 


在 图 1.38 中 可 以 看 到 应 用 程序 名 称 “ghyFirstAnd...” 的 图 标 被 更 改 了 。 

在 AndroidManifest.xml 文件 中 配置 Activity 对 象 是 学 习 Android 比较 重要 的 知识 点 , 在 这 里 可 
以 分 为 3 种 情况 来 进行 Activity 对 象 在 AndroidManifestxml 文件 的 配置 。 

配置 Activity 对 象 可 以 使 用 <activity> 标 签 的 android:name 属性 和 <manifest> 标 签 的 package 属 
性 ， 当 然 也 可 以 选择 性 地 使 用 <activity> 标 签 的 属性 来 进行 组 合 配置 。 

(1) 第 一 种 情况 : 只 写 类 名 

需要 在 <activity> 标 签 中 的 android:name 属性 来 设置 Activity 对 象 的 类 名 称 , 但 类 的 路 径 必须 是 

<manifes 刀 标签 中 package 包 路 径 所 指 的 路 径 范围 ， 设 置 配置 的 内 容 如 图 1.39 所 示 。 
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图 1.39 

(2) 第 二 种 情况 : 指定 完整 的 类 路 径 
在 AndroidManifestxml 文件 中 的 <activity> 标 签 的 android:name 属性 设置 完整 的 类 路 径 也 可 以 
实现 配置 Activity 对 象 。 配 置 的 代码 如 图 1.40 


f Java - andtoidnameTest/AndreidKanifost.xal — Eclipse 


P @ deal ehipi 
* [5 ewalelo,. 


图 1.40 


(3) 第 三 种 情况 : 多 级 包 


ondroidi veroionNome™ "1, 0^ 
1 m android:iconengdrawabla/icen" android: labele"getring/app nane" 
ç android: nane= "newpackage. Nain" android: lab i= "@strang/app_name"> 


第 一 种 配置 情况 


所 示 。 


s £ E Hoere Qum [B Jara 


adroid. com/ apk/ zes/android" 
droid: versioncode="L" 


androidinemo= android. intont.action.A 
y android:name="android. intent. category.Li 


第 二 种 配置 情况 


Activity 对 象 可 以 在 多 级 包 的 结构 中 进行 配置 ， 配 置 代码 如 图 1.41 所 示 。 
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图 1.41 


第 三 种 配置 情况 
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1.6.7 main.xml 界面 布局 文件 


Main.xml 界面 布局 文件 的 示例 代码 如 下 : 


<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> 
<LinearLayout xmlns:android-"http://schemas.android.com/apk/res/android" 
android:orientation="vertical" android:layout width="fill parent" 
android:layout height="fill parent"> 
<TextView android:layout width-"fill parent" 
android:layout height="wrap content" android:text="(@string/hello" /> 
</LinearLayout> 


上 述 代码 中 的 标签 属性 及 功能 如 表 1.2 所 示 。 


表 1.2 main.xml 文件 代码 标签 的 属性 及 功能 
标签 名 称 属性 及 功能 
功能 : 定义 当前 Activity 的 界面 布局 样式 ， 以 线性 的 方式 从 上 到 下 排列 界面 中 的 组 件 ， 
也 可 以 从 左 到 右 进 行 控件 的 布局 ， 也 就 是 以 一 行 一 列 的 表格 组 织 控 件 
属性 : 
xmlns:android: 命名 空间 的 名 称 
android:orientation: 设置 布局 中 组 件 的 排列 方式 ， 有 两 种 值 : HORIZONTAL 和 
VERTICAL, 不 写 属性 默认 的 值 是 HORIZONTAL， 下 面 的 代码 也 将 <TextView> 控 件 的 
宽度 属性 重新 赋值 为 : 
<TextView android:layout width-"wrap content" 
代表 宽度 随 着 内 容 的 多 少 而 变化 
完整 示例 代码 如 下 : 


<?xml version="1.0" encoding="utf-8"> 


<LinearLayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android" 
N android:layout width-"fi/] parent" android:layout height-"fill parent" 
LinearLayout 
«TextView android:layout width-"wrap content" 
android:layout height-"wrap content" android:text- "(Qstring/hello" /> 
«TextView android:layout width-"wrap content" 


android:layout height-"wrap content" android:text- "(Qstring/hello" /> 


«/LinearLayout^ 


运行 效果 如 下 : 


android:layout_width 属性 的 值 为 fill parent， 含 义 是 当前 的 布局 的 宽度 填充 整个 屏幕 ， 
如 果 值 是 wrap content 则 代表 宽度 随 着 内 容 的 多 少 而 变化 
android:layout height 属性 的 值 为 fill_parent， 含 义 是 当前 的 布局 的 高 度 填充 整个 屏幕 ， 
如 果 值 是 wrap_content 则 代表 高 宽 随 着 内 容 的 多 少 而 变化 
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GÈR) 

WERE 
功能 : 定义 一 个 显示 文本 的 标签 

属性 : 
android:layout_width 属性 的 值 为 fill_parent， 含 义 是 当前 的 文本 标签 的 宽度 和 父 元 素 一 
样 宽 
android:layout height 属性 的 值 为 wrap_content, 含义 是 当前 的 文本 标签 的 高 度 随 着 里 面 
文本 的 高 度 而 变化 
android:text 属性 的 值 为 @string/hello, 含义 是 在 R.java 文件 中 找到 hello 变量 ,代码 
如 下 : 


public static final class string { 


TextView š : . 
public static final int app name-0x71040001; 


public static final int hello=0x7f040000; 
j 
再 通过 这 个 hello 变量 找到 strings.xml 文件 中 的 hello 节点 中 的 文本 ， 配 置 如 下 : 
<?xml version="1.0" encoding-"utf-8"27 
«resources? 
string name-"hello"-Hello World, Runme!-/string^ 
«string name-"app name"»ghyFirstAndroidApplication-/string 


[resources 


可 以 更 改 strings.xml 文件 中 hello 节点 的 文本 , 加 入 \rin 回 车 的 效果 , 运行 结果 如 图 1.42 所 示 。 


.0" encoding-"utf-B8" 


name-"hello"»Hello World, \r\nRunme!</string> 
name-"app name"»ghyFirstàndroidApplicationc/string 


Wl 5554: ghyAVD 


ghyFirstAndroidApplication. 


图 142 文本 支持 \mn 回 车 


1.7 Log 类 中 的 方法 使 用 


不 管 开发 什么 样 的 应 用 程序 ， 程 序 中 的 信息 打印 都 对 程序 开发 和 调试 阶段 起 到 非常 重要 的 作 
用 ， 所 以 本 节 将 会 非常 详细 地 介绍 Log 类 中 的 每 一 个 方法 的 使 用 ， 以 使 读者 能 非常 熟练 地 将 日 志 
功能 应 用 到 实际 的 开发 项 目 中 。 


E25 5| 
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1.7.1 通用 日 志方 法 


在 Android 开发 中 ， 日 志 输 出 主要 使 用 的 是 Log 类 的 静态 方法 来 实现 。 表 1.3 所 示 就 是 Log 类 


的 方法 列表 。 
X13 Log 类 的 方法 列表 
ID 方法 名 声明 功能 
1 static int v(String tag, String msg) 用 VERBOSE 方式 来 进行 消息 的 打印 
m ] I 用 VERBOSE 方式 来 进行 消息 的 打印 并 
2 static int v(String tag, String msg, Throwable tr) p 
且 输 出 异常 信息 
3 static int d(String tag, String msg) DEBUG 方式 来 进行 消息 的 打印 
- . . DEBUG 方式 来 进行 消息 的 打印 并 且 
4 static int d(String tag, String msg, Throwable tr) " 
输出 异常 信息 
5 static int i(String tag, String msg) 用 INFO 方式 来 进行 消息 的 打印 
au i 用 INFO 方式 来 进行 消息 的 打印 并 且 输 
6 static int i(String tag, String msg, Throwable tr) M 
出 异常 信息 
7 static int w(String tag, Throwable tr) 用 WARN 方式 来 进行 异常 对 象 的 打印 
8 static int w(String tag, String msg) 用 WARN 方式 来 进行 消息 的 打印 
. . 用 WARN 方 式 来 进行 消息 的 打印 并 且 输 
9 static int w(String tag, String msg, Throwable tr) im 
出 异常 信息 
10 static int e(String tag, String msg) 用 ERROR 方式 来 进行 消息 的 打印 
i I . 用 ERROR 方式 来 进行 消息 的 打印 并 且 
11 static int e(String tag, String msg, Throwable tr) I 
输出 异 息 
12 static String getStackTraceString(Throwable tr) 取得 异常 对 象 的 堆栈 信息 
| ] | | 指定 标签 是 否 可 以 在 指定 日 志 等 级 中 进 
13 static boolean isLoggable(String tag, int level) M 
行 输出 
a f 将 指定 的 日 志 消息 按 指定 的 日 志 等 级 进 
14 static int printIn(int priority, String tag, String msg) n 
行 输出 
D : 打印 非常 严重 并 且 永 远 不 会 发 生 的 错误 
15 static int wtf(String tag, Throwable tr) ei 
i | f 打印 非常 严重 并 且 永远 不 会 发 生 的 错误 
16 static int wtf(String tag, String msg) 
信息 
m mum MUN 打印 非常 严重 并 且 永远 不 会 发 生 的 错误 
SI iC Ini rin; , Atring msg, irowable tr, 
ouis 信息 和 异常 
从 上 面 的 表格 中 可 以 看 到 , ID 列 从 1 到 11 的 方法 声明 的 形式 基本 都 是 相同 的 , 都 是 采用 如 下 
的 格式 : 
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static int 方法 名 称 (String tag, String msg) 
static int 方法 名 称 (String tag, String msg, Throwable tr) 


重点 : 参数 tag 的 作用 是 消息 字符 串 唯一 标识 ， 通 常 传 入 的 值 是 当前 Activity 类 的 名 称 ，msg 
参数 的 值 是 具体 的 消息 内 容 ， 而 参数 tr 是 具体 出 错 的 Throwable 异常 类 的 对 象 。 

一 起 来 做 一 个 实验 ， 新 建 名 称 为 LogTest 的 Android 项 目 ， 然 后 在 Indexjava 文件 中 设计 如 下 
代码 : 


public class Index extends Activity { 
private static final String TAG = "IndexActivity"; 


(aO verride 
public void onCreate(Bundle savedInstanceState) í 
super.onCreate(savedInstanceState ); 


setContentView(R.layout.main); 
Log.w(TAG, "v 方法 打印 出 信息 "); 


在 上 面 的 代码 段 中 ，onCreate() 方 法 是 自动 被 系统 所 调用 的 ， 是 自动 运行 的 。 其 中 使 用 了 Log 
类 的 v 方 法 来 进行 消息 的 打印 ， 运 行 项 目 后 在 Console 面板 中 并 没有 看 到 打印 出 来 的 消息 “v 方法 
打印 出 信息 ” 其 实 使 用 Log 类 打印 出 来 的 消息 不 是 显示 在 Console 面板 中 , 而 是 显示 在 ADT 插件 
中 名 称 为 LogCat 的 面板 ， 单 击 Eclipse 中 的 Window 菜单 中 的 Show View 菜单 中 的 Other 子 菜单 ， 
将 Show View 窗口 显示 出 来 ， 并 且 选 中 Android 节点 下 的 LogCat 面板 。 如 图 1.43 所 示 。 


type filter text 


B Q Android 


图 143 ”显示 LogCat 面板 


单 击 “LogCat” 选 项 后 在 Eclipse 界面 中 显示 出 了 LogCat 面板 ， 如 图 1.44 所 示 。 
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图 1.44 LogCat 面板 显示 出 来 
下 面 的 关键 步骤 是 启动 并 运行 这 个 LogTest 项 目 ， 来 看 看 LogCat 面板 显示 出 来 了 哪些 启动 信 
息 ， 但 很 可 惜 的 是 ， 直 到 Android 虚拟 机 运行 出 来 显示 了 虚拟 机 的 界面 ， 而 LogCat 面板 中 也 没有 
任何 的 消息 ， 如 图 1.45 所 示 。 
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图 1.45 ”空空 如 也 的 LogCat 面板 
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这 到 底 是 怎么 回 事 呢 ? 这 样 的 情况 是 因为 当前 的 ADT 没有 选中 激活 的 AVD 设备 ， 造 成 没有 
监视 结果 ， 从 而 没有 在 LogCat 面板 中 显示 出 任何 信息 ， 解 决 的 办 法 其 实 很 简单 ， 切 换 Eclipse 的 透 
视图 ， 变 成 DDMS(Dalvik Debug Monitor Service) 透 视图 ， 如 图 1.46 所 示 。 


El Te | 
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图 1.46 切换 到 DDMS 透视 图 


在 DDMS 透视 图 界面 中 选中 “Devices” 面 板 中 的 AVD 设备 emulator-5554， 则 自动 在 LogCat 
面板 中 显示 出 了 相关 的 打印 信息 ， 如 图 1.47 所 示 。 
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图 1.47 选中 激活 的 AVD 设备 以 显示 LogCat 中 的 信息 
细心 的 读者 会 发 现 ，LogCat 面板 中 显示 出 来 的 信息 数据 量 从 右边 的 滚动 条 就 可 以 看 出 来 ， 相 
当 的 多 ， 如 果 这 样 ， 想 快速 地 找到 自己 的 信息 是 相当 的 麻烦 和 繁 瑞 ， 那 怎么 办 呢 ? 很 简单 ， 创 建 一 
个 消息 过 滤器 Message Filter。 
单 击 LogCat 面板 右边 的 三 角 按 钮 YY ， 弹 出 菜单 ， 选 中 “Create Filter” MAMAT, WE 
1.48 所 示 。 
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图 1.48 选中 Create Filter 子 菜单 
单 击 “Create Filter” 命 令 后 弹出 如 图 1.49 所 示 的 对 话 框 。 
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图 1.49 配置 消息 过 滤器 


在 图 1.49 的 对 话 框 中 输入 Filter Name 过 滤器 的 名 称 : showIndexMessage, 这 个 值 可 以 任意 写 ， 
但 写 的 一 定 要 有 意义 。 还 要 设置 by Log Tag 的 值 ， 这 个 值 的 含义 是 查看 指定 标签 名 对 应 的 消息 ， 
在 这 里 输入 IndexActivity， 因 为 在 刚才 创建 的 名 称 为 Index 的 Activity 中 常量 TAG 的 值 就 是 
“IndexActivity”。 代 码 如 下 : 


public class Index extends Activity f 
private static final String TAG = "IndexActivity"; 


设置 完毕 后 单 击 OK 按钮 完成 消息 过 滤器 的 创建 ， 这 时 程序 员 自 己 的 消息 就 被 过 滤 出 来 并 且 
显示 在 LogCat 面板 的 子 标签 页 中 ， 如 图 1.50 所 示 。 


F1 zs [Zl Console 
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图 1.50 显示 出 自己 的 消息 


这 里 需要 注意 的 是 ， 喜 欢 “ 重 复 运行 项 目 ” 习 惯 的 程序 员 ， 在 不 改变 当前 代码 的 情况 下 ， 鼠 
标 右 击 LogTest 项 目 并 且 选 中 “Run As” 菜 单 中 的 “Android Application ”命令 ， 在 LogCat 面板 中 
的 showIndexMessage 子 标签 是 不 重复 打印 信息 的 ， 但 改动 一 下 源 代码 如 下 : 


public class Index extends Activity { 


private static final String TAG = "IndexActivity"; 
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@Override 

public void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 
super.onCreate(savedInstanceState); 
setContentView(R.layout.main); 
Log.v(TAG, "v 方法 打印 出 信息 new"); 


j 


从 代码 中 可 以 看 到 仅仅 改变 了 消息 的 内 容 , 这 时 再 用 鼠标 右 击 LogTest 项 目 并 且 选 中 “Run As" 
菜单 中 的 “Android Application” 命 令 ， 在 LogCat 面板 中 的 showIndexMessage 子 标 签 中 显示 出 来 
最 新 的 消息 信息 ， 如 图 1.51 所 示 。 
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图 1.51 显示 最 新 版 的 消息 信息 


通过 这 个 实验 不 难 发 现 ，ADT 插件 部 属 Android 项 目 时 要 进行 Eclipse 中 项 目 与 AVD 中 应 用 
程序 代码 差异 的 判断 ， 如 果断 定 Eclipse 中 的 java 代码 和 AVD 中 的 java 代码 完全 一 致 ， 也 就 是 代 
码 没有 被 改动 过 ， 则 不 进行 进一步 的 部 署 ， 可 以 避免 AVD 设备 对 相同 项 目的 重复 运行 。 

到 这 一 步 ， 我 们 的 第 一 个 Log 实验 :“Log.v(T4G, "v 方法 打印 出 信息 new");” 在 经 过 若干 个 操 
作 步 骤 后 就 结束 了 ， 也 就 是 如 下 的 格式 : 


static int 方法 名 称 (String tag, String 


static int 方法 名 称 (String tag, String 


第 1 种 写法 static int. 方法 名 称 (String tag, String msg) 已 经 成 功 实现 ,可 以 看 到 Eclipse 结合 ADT 
插件 来 进行 Android 应 用 程序 的 开发 是 相当 的 方便 ，LogCat 也 对 大 数据 量 的 消息 过 滤 得 到 了 很 好 
的 支持 。 

下 面 再 继续 实现 第 2 个 写法 : static int. 方法 名 称 (String tag, String msg, Throwable tr). 
改动 代码 ， 变 成 如 下 形式 : 


public class Index extends Activity { 
private static final String TAG = "IndexActivity"; 


@Override 
public void onCreate(Bundle savedInstanceState) í 
super.onCreate(savedInstanceState); 
setContentView(R.layout.main); 
try í 
Integer.parseInt("a"); 
} catch (NumberFormatException nfe) í 
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Log.v(TAG, "v 方法 打印 出 带 异 常 的 信息 ", nfe); 


在 代码 中 可 以 看 到 ,使 用 Log 对 象 的 重 载 方法 v 带 有 3 个 参数 的 形式 ,运行 这 个 项 目 ,在 LogCat 
面板 中 显示 出 来 详细 的 出 错 信息 ， 如 图 1.52 所 示 。 
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图 1.52 异常 的 Log.v 方 法 
从 图 1.52 中 可 以 看 到 ，ADT 很 简单 地 打印 出 了 详细 的 类 型 转换 出 错 信息 ， 并 且 将 异常 对 象 
堆栈 信息 也 打印 到 LogCat 面板 中 ， 使 程序 员 通 过 查看 堆栈 信息 可 以 快速 定位 出 错 的 代码 。 
介绍 到 这 ， 如 下 的 两 种 格式 相信 读者 已 经 掌握 了 使 用 规则 : 


static int 方法 名 称 (String tag, String msg) 


= 


static int 方法 名 称 (String tag, String msg, Throwable tr) 


上 面 的 示例 使 用 的 是 Log.v() 方 法 来 进行 信息 的 打印 ， 如 果 掌 握 了 v 方法 的 使 用 ， 也 就 掌握 了 
d 方 法 、i 方 法 、w 方法 和 e 方 法 的 使 用 ， 即 表 1.4 中 带 阴 影 的 方法 的 使 用 方式 都 是 一 致 的 ， 读 者 可 
以 通过 Log.v() 方 法 举 一 返 三 的 去 应 用 。 


表 1.4 方法 名 的 声明 


ID 方法 名 声明 
static int v(String tag, String msg) 


static int v(String tag, String msg, Throwable tr) 


static int d(String tag, String msg) 


static int i(String tag, String msg) 


static int i(String tag, String msg, Throwable tr) 


2 
3 
4 static int d(String tag, String msg, Throwable tr) 
5 
6 
7 


static int w(String tag, Throwable tr) 
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( 续 表 ) 
ID 方法 名 声明 
8 static int w(String tag, String msg) 
9 static int w(String tag, String msg, Throwable tr) 
10 static int e(String tag, String msg) 
11 static int e(String tag, String msg, Throwable tr) 
12 static String getStackTraceString(Throwable tr) 
13 static boolean isLoggable(String tag, int level) 
14 static int printIn(int priority, String tag, String msg) 
15 static int wtf(String tag, Throwable tr) 
16 static int wtf(String tag, String msg) 
17 static int wtf(String tag, String msg, Throwable tr) 


表格 ID 序号 为 7 的 方法 static int w(String tag, Throwable tr) 中 只 有 两 个 参数 ， 一 个 是 
TAG 标志 ， 另 外 一 个 是 异常 类 的 实例 对 象 ， 和 Log.v() 方 法 的 使 用 非常 相似 ， 只 是 少 
提 示 了 一 个 msg 信息 内 容 参 数 。 示 例 代码 如 下 : 


public class Index extends Activity í 
private static final String TAG — "IndexActivity"; 


@Override 
public void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 
super.onCreate(savedInstanceState); 
setContentView(R.layout.main); 
try { 
Integer.parseInt("a"); 
} catch (NumberFormatException nfe) í 
Log.w(TAG, nfe); 
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图 1.53 Log. w(String tag, Throwable tr) 打 印 出 来 的 信息 


从 图 1.53 中 打印 出 来 的 信息 的 字体 颜色 可 以 看 出 ，Log.w0 方 法 打印 出 来 的 信息 颜色 是 楼 
而 Log.v0 方 法 打印 出 来 的 信息 颜色 是 黑色 。 


1.7.2 getStackTraceString 方法 的 使 用 


[z 


方法 Log.vO. Log.dO. Log.i(). Log.w()#l Log.e() 都 是 将 信息 打印 到 LogCat 中 ， 有 时 候 需 要 
将 出 错 的 信息 插入 到 数据 库 或 一 个 自 定义 的 日 志文 件 中 , 那么 这 种 情况 就 需要 将 出 错 的 信息 以 字符 
串 的 形式 返回 来 ， 也 就 是 使 用 static String getStackTraceString(Throwable tp) 方 法 的 时 候 了 ， 示 例 代 
码 如 下 : 


public class Index extends Activity í 
private static final String TAG — "IndexActivity"; 


@Override 
public void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 
super.onCreate(savedInstanceState); 
setContentView(R.layout.main); 
try { 
Integer.parselnt("a"); 
} catch (NumberFormatException nfe) f 
Log.w(TAG, nfe); 
String exceptionString = Log.gerStackTraceString(nfe ; 
Log.w(TAG, "getStackTraceString-—————————————-" 
+ exceptionString); 


j 
程序 运行 后 在 LogCat 输出 信息 ， 如 图 1.54 所 示 。 
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图 1.54 成 功 返 回 堆栈 出 错 信息 


程序 顺利 取出 异常 对 象 的 堆栈 信息 ， 程 序 员 可 以 将 这 个 信息 存 入 数据 库 以 备 项 目 运 行 时 查看 
系统 运行 流程 的 日 志 。 


1.7.8 v()、e()、i()、v() 和 w() 方 法 的 区 别 与 isLoggable 方法 的 使 用 


v0、e0、i0、v0 和 w(0 方 法 的 区 别 仅仅 是 在 LogCat 打印 出 来 的 日 志 字体 颜色 不 同和 每 个 方法 
代表 日 志 的 严重 等 级 不 一 样 ， 从 严重 等 级 最 小 到 最 大 分 别 是 : v0、d0、i0、wO、e0。 
先 来 实现 不 同 颜色 的 效果 ， 将 Index java 的 文件 代码 更 改 如 下 : 


public class Index extends Activity { 
private static final String TAG = "IndexActivity"; 


@Override 

public void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 
super.onCreate(savedInstanceState); 
setContentView(R.layout.main); 


Log.v("v-————-v", "RÆ VERBOSE 我 是 黑色 的 "); 
Log.d("d-————d", "RÆ DEBUG ”我 是 蓝 色 的 "); 
Log.i("i- 一 -一 -i", "我 是 INFO ”我 是 绿色 的 "); 
Log.w("w: w "我 是 WARN REREH; 
Log.e("e-- 一 -一 ---e", "我 是 ERROR ”我 是 红色 的 "); 
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运行 一 下 ， 出 现 如 图 1.55 所 示 的 效果 。 


我 是 YERBOSE REREN 
我 是 DEBUG ”我 是 蔓 色 的 
我 是 INFO 我 是 绿色 的 
我 是 W&RN 我 是 档 色 的 
我 是 ERROR ”我 是 红色 的 
图 1.55 _ i0、d0、e0、w0O、e( 方 法 打印 不 同 颜色 


再 来 实现 日 志 等 级 的 实验 ， 这 个 实验 非常 有 趣 。 
所 谓 的 日 志 等 级 就 是 程序 员 可 以 设置 一 个 日 志 TAG 的 等 级 ， 这 样 就 可 以 以 更 改 配置 文件 的 方 
式 来 确定 某 一 个 日 志 是 否 进行 输出 ， 比 如 如 下 代码 : 


public class Index extends Activity { 


private static final String TAG = "Index Activity"; 


@Override 

public void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 
super.onCreate(savedInstanceState); 
setContentView(R.layout.main); 


Log.v(TAG, "" + Log.isLoggable(TAG, Log.VERBOSE)); 
Log.d(TAG, "" + Log.isLoggable(TAG, Log.DEBUG)); 
Log.i(TAG, "" + Log.isLoggable(TAG, Log.INFO)); 
Log.w(TAG, "" + Log.isLoggable(TAG, Log.WARN)); 
Log.e(TAG, "" + Log.isLoggable(TAG, Log.ERROR)); 


} 
程序 运行 后 在 LogCat 面板 中 显示 打印 出 来 的 信息 ， 如 图 1.56 所 示 。 
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图 1.56 默认 INFO 级 别 


从 图 1.56 中 打印 出 来 的 信息 可 以 看 到 ， 默 认 允 许 进行 日 志 输出 的 等 级 是 INFO, INFO 之 上 的 
等 级 包括 INFO， 还 有 WARN 和 ERROR 都 是 允许 进行 日 志 的 输出 的 ， 从 图 1.56 中 的 第 1 列 就 可 
以 看 到 日 志 级 别 的 简写 为 V，D，I，W，E。 而 且 在 Android 的 规范 中 也 明确 表示 ， 如 果 调 用 Log 
类 中 的 任意 输出 日 志 的 方法 之 前 都 要 进行 一 下 日 志 输出 等 级 的 判断 ， 还 有 VERBOSE 类 型 的 日 志 
也 就 是 使 用 v0 方法 只 允许 在 开发 中 存在 ， 永 远 不 能 编译 进 应 用 程序 ， 而 DEBUG 类 型 的 日 志 也 就 
是 使 用 d0) 方 法 在 程序 发 布 阶段 应 该 从 代码 中 删除 , 而 WARN(w() 方 法 ).INFO(i( 方 法 ) 和 ERROR(e() 
方法 ) 可 以 一 直 保留 在 程序 的 代码 中 。 
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如 果 在 程序 的 开发 阶段 ， 应 用 程序 中 有 如 下 使 用 Log.w() 方 法 的 代码 : 


public class Index extends Activity { 


private static final String TAG = "IndexActivity"; 


(GO verride 

public void onCreate(Bundle savedInstanceState) í 
super.onCreate(savedInstanceState); 
setContentView(R.layout.main); 


Log.w(TAG, "a" + "b" + "c" + "d" + "e"); 


则 在 LogCat 也 会 打印 出 来 ， 因 为 打印 的 方法 并 不 与 系统 日 志 等 级 有 关 ， 不 管 什么 方法 都 会 输 
出 打印 日 志 ， 如 图 1.57 所 示 。 


图 1.57. 打印 WARN 日 志 


这 时 假设 程序 员 对 Index.java 类 的 设计 已 经 完毕 ， 没 有 任何 的 出 错 DEBUG， 这 个 Index.java 

是 一 个 程序 的 成 品 ， 不 需要 程序 员 再 进行 二 次 改动 和 代码 的 维护 ， 但 运行 这 个 Index.java 文件 时 

还 在 LogCat 中 打印 出 日 志 信息 ， 这 样 频繁 的 IO 操作 对 应 用 系统 的 运行 效率 起 到 了 非常 慢 的 结果 ， 

这 时 就 可 以 定制 这 个 TAG 标记 的 日 志 输 出 等 级 ， 那 么 如 何 更 改 呢 ? 很 简单 ， 在 桌面 创建 一 个 名 称 
为 local.prop 文件 ， 内 容 为 : 
log.tag.IndexActivity- WARN 


上 面 代码 的 功能 是 定义 名 称 为 IndexActivity 的 TAG 的 日 志 等 级 变 成 WARN 级 别 ， 那 么 还 需 
要 改动 Indexjava 文件 中 的 代码 ， 加 入 判断 当前 日 志 等 级 的 功能 ， 代 码 如 下 : 


public class Main extends Activity { 
private final static String TAG = "IndexActivity"; 


(GO verride 

public void onCreate(Bundle savedInstanceState) í 
super.onCreate(savedInstanceState); 
setContentView(R.layout.main); 


Log.wTAG, "" + Log.isLoggable(TAG, Log.VERBOSE)); 
Log.d(TAG, "" + Log.isLoggable(TAG, Log.DEBUG)); 
Log.i(TAG, ""  Log.isLoggable(TAG, Log.INFO)); 
Log.w(TAG, "" + Log.isLoggable(TAG, Log.WARN)); 
Log.e(TAG, "" + Log.isLoggable(TAG, Log.ERROR)); 


if (Log.isLoggable(TAG, Log.WARN)) { 
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Log.e(TAG, "当前 的 日 志 等 级 为 WARN"); 


} 

并 且 还 要 将 桌面 的 那个 local.prop 文件 添加 进 Android 模拟 器 的 data 文件 夹 中 。 选中 data 文件 
夹 ， 如 图 1.58 所 示 ， 然 后 依 下 面 的 步骤 操作 。 

添加 完成 local.prop 文件 的 模拟 器 内 容 如 图 1.59 所 示 。 


resp | 目 Allocatio 


各 Threads | ( Heap | 目 Allocation Tracker 


2010-12-23 drwxrwxr-x 


H) S epp 2010-12-23 drwxr xx 


B QE» urr 2010-12-23 Gua F 2010-12-23 06:33 arwxrwxr-x 
田 @> backar 2010-12-23 dex Bam Fe d pies 
a C» davir 2010-12-23 rw = 名 re i ur 
Bard ica uns 8 © dalvik-cache 2010-12-23 06:34 
图 包 dontp 2010-12-23 dr 一 E ER data 2010-12-23 05:41 drwxrwx--x 
m © local 2010-12-23 wrtx E 区 dontpanic 2010-12-23 05:38 drwxr-x--- 
8) © losttt 2010-12-23 dere B C» local 2010-12-23 05:38 drwzrwx=-x 
B (E misc 2010-12-23 local prop 27 2010-12-23 08:35 -rw-rw-rw- 
HD © proper 8) © losthfound 2010-12-23 05:38 drwxrwxr-- 
B © secure m © nise 2010-12-23 05:38 árwxrwx--t 
8 @ property 2010-12-23 05:40 drwx=-=--- 


E © syster 


S BS asc =ë 5 & C secure 2010-12-23 05:39 drwx~--- 一 
] Wp ani piii S © systen 2010-12-23 06:34 drwxrwxr-x 
HG syste 2011-01-20 dr DE mt 2010-12-23 06:32 árwxrwxr-x 


2011-01-20 00:51 drwxr-xr-x 


& © system 


图 1.58 单 击 添加 localprop 文件 的 按钮 图 1.59 添加 完 local.prop 文件 模拟 器 data 目录 
最 重要 的 步骤 就 是 将 当前 的 模拟 器 关 掉 ， 然 后 重启 模拟 器 ， 以 将 data 目录 中 的 local.prop 文件 
读 入 内 存 ， 在 LogCat 面板 中 打印 的 效果 如 图 1.60 所 示 。 


Log (117) ehyliyFilter | 


71 MainActivity false 
D 371 Mainàctivity false 
I 371 Mainàctivity false 


371 Mainàctivity true 
371 Mainàctivity 当前 的 日 志 等 级 为 WARN 


mm 


图 1.60 标签 IndexActivity 不 支持 INFO, DEBUG 和 VERBOSE 日 志 级 的 打印 


介绍 到 这 ，Log 类 就 剩 以 下 4 个 方法 还 未 学 习 。 


14 | static int println(int priority, String tag, String msg) 
15 | static int wtf(String tag. Throwable tr) 

16 | static int wtf(String tag, String msg) 

i7 | static int wtf(String tag, String msg, Throwable tr) 


这 4 个 方法 中 也 都 是 与 日 志 打印 有 关 ， 其 中 println0 方 法 是 将 指定 的 TAG 对 应 的 消息 用 指定 
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日 志 等 级 进行 输出 ，wtf() 方 法 也 是 将 信息 以 日 志 的 方式 进行 输出 ， 与 前 面 日 志方 法 含义 不 同 的 是 ， 
wtf() 方 法 打印 的 是 一 些 应 该 从 未 发 生 过 的 异常 , 或 永远 不 会 发 生 的 异常 , wtf0) 方 法 与 前 面 介绍 过 的 
日 志方 法 参数 类 型 一 致 ， 所 以 在 此 不 再 用 代码 的 方式 举例 。 最 后 看 一 下 static int println(int priority, 
String tag, String msg) 方 法 的 使 用 ， 代 码 如 下 : 


public class Index extends Activity { 


private static final String TAG = "IndexActivity"; 


@Override 

public void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 
super.onCreate(savedInstanceState); 
setContentView(R.layout.main); 


Log.printIn(Log.VERBOSE, TAG, "出 错 了 ， 颜 色 是 黑色 "); 
Log.println(Log.DEBUG, TAG, "出 错 了 ， 颜 色 是 蓝 色 "); 
Log.println(Log.INFO, TAG, "出 错 了 ， 颜 色 是 绿色 "); 
Log.println(Log.WARN, TAG, "出 错 了 ， 颜 色 是 橙色 "); 
Log.printIn(Log.ERROR, TAG, "出 错 了 ， 颜 色 是 红色 "); 


程序 运行 效果 如 图 1.61 所 示 。 


Indexàctivity IS Efe REIN fe 
Indexàctivity 颜色 是 蓝 色 


Indexactivity ET. mt pt 
IndexActivity i 颜色 是 红色 
图 1.61 printin() 方 法 打印 出 来 的 效果 


1.8 文件 夹 res 中 更 多 的 资源 类 型 


文件 夹 res 中 的 XML 文件 可 以 分 成 很 多 类 型 ， 每 一 种 类 型 也 使 用 不 同 的 XML 文件 名 称 及 放 
入 不 同名 称 的 文件 夹 中 ， 具 体 细节 如 表 1.5 所 示 。 


表 1.5 XML 文件 列表 


XML 文件 类 型 ”| 存放 文件 夹 建议 XML 文件 名 | 使 用 示例 
<resources> 

字符 串 res/values strings.xml «string name-"hello"»: ) </string> 
</resources> 
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CÈR) 
使 用 示例 
«resources 
<string-array name-"myStringArray" 
<item>A</item> 
字符 串 数 组 res/values en s Tan. 
<item>C</item> 
<item>D</item> 
</string-array> 


</resources> 


<resources> 

<color 
name="myColor1">#ff0000</color> 
res/values color.xml 

<color 
name="myColor2">#00ff00</color> 
</resources> 
<resources> 

<dimen 
; name="mydimens1">13px</dimen> 
res/values dimens.xml : 

<dimen 
name="mydimens2">13pt</dimen> 


</resources> 
布局 文件 res/layout 根据 不 同 布局 使 用 不 同 的 标签 
被 编译 的 xml res/xml 自 定义 xml 文件 名 自 定义 标签 名 称 


原始 xml 自 定义 xml 文件 名 自 定义 标签 名 称 


«resources 
«style name-"ghyStylel"- 


<item 


外 观 样式 res/values styles.xml 


name="android:background">#ff0000</item> 
</style> 


</resources> 


res/drawable-hdpi : 省 
png. jpg. gif. bmp 
图 片 文件 res/drawable-ldpi 
， | 等 图 片 格式 
res/drawable-mdpi 


res/anim 自 定义 xml 文件 <set>、 <alpha>、 <scale>、 <translate>、 <rotate> 


40 


初 识 Android # | # 


( 续 表 ) 
XML 文件 类 型 | 存放 文件 夹 建议 XML 文件 名 使 用 示例 
<resources> 
<drawable 
带 颜 色 的 简单 name="myDrawable1">#00ffff</drawable> 
res/values drawables.xml 
drawable 图 形 <drawable 


name="myDrawable2">#ffffff</drawable> 


</resources> 


1.9 常用 资源 的 读 取 操 作 


提前 注意 一 下 : 在 Android 中 各 种 资源 文件 是 不 允许 被 放 入 任意 名 称 的 文件 夹 中 的 ,一定 要 放 
入 指定 名 称 的 文件 夹 中 ， 但 不 排除 Android 版 本 更 新 的 情况 。 
前 面 介 绍 了 下 述 代 码 : 
<TextView android:layout width="fill parent" 
android:layout height-"wrap content" android:text="(@string/hello" /> 
其 中 标签 <TextView> 的 属性 android:text 的 值 是 来 自 于 当前 项 目 Rjava 文件 中 名 称 为 string 的 
静态 类 中 的 hello 常量 所 指向 资源 strings.xml 文件 同名 的 XML 节点 ， 对 应 关系 如 图 1.62 所 示 。 


< 
Ffjareghiesl Layout IE] nein. unl. 
ESL 
public final class R 
public static final class bcr í 


public static fina 
public static final 


public static final class s 
public static final 
pubiic static rina: int 


< 
pja 
加 


Writable Saart Insert 1:1 Andrsid SIE Conteat Loader PERDE E] 


图 1.62 各 个 文件 的 引用 关系 
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那 如 果 想 自 定义 一 个 类 似 strings.xml 文件 来 放 自己 的 资源 文本 该 如 何 操作 呢 ? 很 简单 ， 创 建 
它 ， 一 切 都 是 自动 化 的 。 
在 values 目录 下 创建 一 个 名 称 为 ghyText.xml 的 文件 并 且 编辑 其 内 容 ， 如 图 1.63 所 示 。 


É Java - test/res/values/ghyIext.xal — Eclipse 


File Edit Run Sour te Search Project Refactor Window Help 


由 - 国 Index. java 
S-S ten [Generated Java File 
= ËB test. run. 
m D) R java 
Hj Bl Android 2.3.1 
D assets 
BE» res 
E drawable-hdpi 
E drewable-ldpi 
P drewable-ndpi 
9 (E layout 
因 main xml 
S © values 
X) ehyText.xnl 
X| strings. xml 
[È Androi dlani fest. xnl 
B default. properties 
D proguard. cfe 


图 1.63 ”创建 ghyText.xml 文件 添加 文本 资源 内 容 
保存 这 个 文件 后 ， 则 自动 在 R.java 文件 中 生成 这 个 author 文本 资源 的 索引 ， 如 图 1.64 Pros. 


package t 


public final class R 
public static final class attr 


public static final class d: 
public static final int 


public static final class l 
public static final int 


public static final class s 
public static final i 
public static final i 
public static final int 


图 1.64 自动 生成 author 文本 资源 的 索引 


再 把 layout 目录 中 的 main.xml 文件 的 <TextView> 标 签 的 android:text 属性 代码 改 成 如 图 1.65 
所 示 。 
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on-"1.0" encoding-"utf-8"? 
xmlns:androidm"http://schemas.android.com/apk/res/android" 
rientation-"vertical" android:layout width-"fill parent" 
"fill parent" 

| vidth-"fill parent" 

rap content" 


ayout height- 
android: lay 
android:layout heighi 
android:text- 


/LinearLayout 


图 1.65 使 用 新 文本 资源 中 的 文本 内 容 
再 运行 这 个 项 目 ， 在 虚拟 机 中 看 到 了 使 用 最 新 文本 资 
如 图 1.66 所 示 。 


原 ghyText.xml 中 的 author 节点 的 文本 ， 


图 1.66 应 用 最 新 文本 资源 文件 示例 成 功 
这 是 使 用 <TextView> 标 签 的 android:text 属性 自动 读 出 ghyText.xml 文件 中 的 内 容 , 那 如 何 实现 
用 代码 读 取 呢 ? 很 简单 ! 新 建 名 称 为 readResource 的 Android WH, 创建 XML 文件 , 全 部 的 XML 
资源 文件 及 代码 如 图 1.67 所 示 。 


| dimens, xnl E3 dawable xml £3 TH 
xml versione"i encodings"utf-8" zl ml versione" inge"utf-8"? I 
limen names "ghyDimens''»40px«/dimen: irawable name "ghyDrawable'»H0000ff«/drawable 
ni E: al Pe 
“u E isens. xal sooo E 
j strings.xnl 83 array. xal P2 
E r err zE rsion-"1.0" encoding= "utz-9"7 SE 
resour 
ing name="hello">Hello World, Main! tr g tring name= "ghyArray": 
e me">readResource</ string tem»A. r 
tring">slt;bsgt; 粗 体 显示 slt;/bsgt; B m 
irce C«/ item 
D. em 


L. S LI-— 


anc DEM ape 


j| style. xnl color xml £3 


versione"i.0" encodinge"utf-8" E: Lon 


n*"1.0" encoding="utf-8"? n 


name= "ghyColor"»f50££0000«/color 


oid:background"»800ff00 


Resources | Z| style xnl Resources | Z| color xml 


图 1.67 全 部 6 个 资源 XML 文件 及 代码 
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文件 Mainjava 的 代码 如 下 : 


public class Main extends Activity { 
private TextView textView2; 
private TextView textView3; 
private TextView textView4; 


(aO verride 

public void onCreate(Bundle savedInstanceState) í 
super.onCreate(savedInstanceState ); 
setContentView(R.layout.main); 


// 操作 颜色 color- 半 透明 

textView2 = (TextView) this.findViewById(R.id.textView2); 
int ghyColor = this.getResources().getColor(R.color.g/yColor); 
textView2.setBackgroundColor(ghyColor); 
Log.v("ghyColor-", "" + ghyColor); 


U 操作 字符 串 string- 不 带 格式 
Log.v("ghyString-", "" 
+ this.getResources().getString(R.string.ghyString) ; 


// 操作 大 小 dimens 

textView3 = (TextView) this.findViewByld(R .id.textView3): 

float ghyDimens = this.getResources().getDimension(R.dimen.ghyDimens); 
textView3.setTextSize(ghyDimens); 

Log.v("ghyDimens=", "" + ghyDimens); 


// 操作 drawable 

Drawable ghyDrawable = this.getResources().getDrawable( 
R.drawable.gAyDrawable); 

textView4 = (TextView) this.findViewById(R.id.zextView4); 

textView4.setBackgroundDrawable(ghyDrawable); 


// 操作 字符 串 数组 array 
String[] ghyArray = this.getResources() 
‘getStringArray(R.array .ghyArray); 
for (int i = 0; i < ghyArray.length; i++) f 
Log.v("!", "" + ghyArray[i]); 


程序 运行 后 的 效果 及 LogCat 打印 日 志 如 图 1.68 所 示 。 
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ZIP AndroidFuntiae 


CheckJNT 
Calling main entry| 
ep 5554 


ET 


ghyDinens= 
6 1 


7 ActivityManager 
dalvikvm 
dalvikvm 


图 1.68 运行 效果 及 LogCat 的 日 志 内 容 


1.40 Activity 的 生命 周期 


每 一 种 技术 都 有 其 生命 周期 ， 就 像 Java EE 技术 中 的 Servlet 生命 周期 就 分 为 4 步 ， 即 实例 化 、 
初始 化 、 服 务 和 销毁 ， 当 然 Android 系统 中 的 “ 窗 体 对 象 ”Activity 也 不 例外 ， 也 有 其 自己 的 生命 
同期 过 程 。 
那么 在 Android 中 , 进程 的 生命 周期 大 多 数 时 候 是 由 系统 管理 的 , 但 由 于 手机 应 用 的 一 些 特殊 
性 ， 所 以 我 们 需要 更 多 的 去 关注 各 个 Android Component 控件 运行 时 的 生命 周期 模型 其实 所 谓 手 
机 应 用 的 特殊 性 主要 是 指 以 下 两 点 : 

(1) 手机 应 用 的 大 多 数 情况 下 只 能 在 手机 上 看 到 一 个 程序 的 一 个 界面 ， 用 户 除了 通过 程序 界 
面 上 的 功能 按钮 来 在 不 同 的 窗 体 间 切 换 ， 还 可 以 通过 Back 键 和 Home 键 来 返回 上 一 个 窗口 ， 而 用 


户 使 用 Back 或 者 Home 键 的 时 机 是 非常 不 确定 的 , 任何 时 候 用 户 都 可 以 使 用 Home 或 Back 来 强行 
切换 当前 的 界面 。 


(2) 往往 手机 上 一 些 特殊 的 事件 发 生 也 会 强制 地 改变 当前 用 户 所 处 的 操作 状态 ， 例 如 无 论 任 
何 情况 ， 在 手机 来 电 时 ， 系 统 都 会 优先 显示 电话 接听 界面 等 这 类 的 情况 。 


Activity 有 4 种 本 质 区 别 的 状态 : 


(1) Activity 在 屏幕 的 最 上 方 ， 称 为 活动 状态 或 激活 状态 
(2) 如 果 Activity 失去 焦点 ， 但 依然 可 见 〈 比 如 弹出 一 个 非 全 屏 半 透明 的 对 话 框 ) 称 为 暂停 
状态 (Paused). 
(3) WR Activity 被 另外 一 个 Activity 完全 覆盖 遮挡 掉 ， 称 为 停止 状态 CStopped? 
(4) 如 果 Activity 是 Paused 或 Stopped 状态 时 ， 由 于 内 存 不 够 等 情况 下 系统 可 以 随时 销毁 这 
些 Activity， 称 为 销毁 状态 。 
本 小 节 将 要 创建 具有 两 个 Activity 对 象 的 Android 项 目 ， 创 建 这 个 项 目的 目的 是 先 对 Android 
切换 界面 (切换 Activity 对 象 ) 进行 一 个 热身 ， 了解 一 下 Android 如 何 切 换 页 面 。 
项 目 名 称 为 TwoActivity， 创 建 项 目的 详细 信息 如 图 1.69 所 示 。 
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É New Android Project 


New Android Project 


Creates a new Android Project resource. 


Project nane: [Teohctivity 


Contents 


加 create new project in workspace 


Otreate project fron existing source 
[Use default location 


Ocreate project from existing sanple 


Seples: 


Build Target 


Target Nase Vendor. 
Android 2.3.1 Android Open Sour 


Properties 
Application nae: [B Activity 
Package nane: test. run 
[Create Activity: [Index| 

Min SDK Version: 


fiis |][ cea 


图 1.69 创建 TwoActivity 明细 


在 图 1.69 中 单 击 Finish 按钮 完成 TwoActivity 项 目的 创建 ， 在 项 目 中 只 有 1 个 名 称 为 Index 
的 Activity 对 象 ， 将 这 个 名 称 为 Index.java 的 Activity 对 象 所 对 应 的 布局 文件 main.xml 的 代码 更 改 
如 下 : 
<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> 
<LinearLayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android" 
android:orientation="vertical” android:layout width-"fill parent" 
android:layout height-"fill parent 
«TextView android:layout width-"fill parent" 
android:layout height-"wrap content" android:text-"this is one page!" > 
*/LinearLayout^ 
为 了 有 交互 的 效果 ， 还 要 在 main.xml 文件 中 加 入 一 个 切换 到 第 2 个 Activity 的 按钮 ， 这 时 可 
以 在 ADT 提供 的 “界面 设计 模式 ”进行 添加 ， 单 击 main.xml 文件 下 方 的 “Graphical Layout 标签 
页 ”切换 到 设计 模式 下 ， 标 签 页 位 置 如 图 1.70 所 示 。 


erie enint 


图 1.70 žiti Graphical Layout 标签 页 


初 识 Android # 1X 


切换 到 设计 模式 后 显示 出 Android 常用 的 界面 控件 ， 如 图 1.71 所 示 。 


J main sal. 


Editing config: defuilt IEXIES ESIES EIE E) C [eem 


2.Tin Wea M|Port v |a 1 ls p v |D t v| These ~ 
Palette 


— Viens = a 
(Q hnalogFlock 

Q hteConpletaTextYi er 
DD Patton 

© wasa 

© Checked ertVi e 

© Chroneaeter 

O DatePicker 

3) Digi talch ock 

O tätt 

© Galery 


istureDverLayi ew 


ageButton 


(D Ieseefier 
[op 
[o 
Q quiacontsetpadaes 

) RadioButton X 


图 1.71 Android 支持 的 界面 控件 列表 


这 时 可 以 用 鼠标 选中 左边 的 Button 按钮 , 然后 再 将 这 个 Button 按钮 拖 搜 到 右边 设计 界面 “this 


is on page!” 文 本 的 下 方 ， 完 成 后 效果 如 图 1.72 所 示 。 


main xal 

Editing config: default 

2. Tin QVGA v [Pert v [Any 1 [Wo p v |D t v | Theme 
Palette 


-= Viens = 


(Q AnalogClock 


(8) hutoConpleteTextVi ew. 


D Button 
© caso 


图 1.72 成 功 添加 Button 控件 


加 这 个 Button 的 id 属性 值 为 @+id/button1_1， 代 码 如 下 : 


更 改 main.xml 文件 中 


<?xml version-"/. 0" encoding="utf-8"?> 
*LinearLayout xmlIns:android- "Atp://schemas.android.com/apk/res/android" 
android:orientation-"vertical" android:layout width-"fi/l parent" 
android:layout height-"fill parent" 
«TextView android:layout width-"fill parent" 
android:layout height-"wrap content" android:text-"fhis is one page!" /> 
«Button android:text-"Burtton" android:id="@+id/button1 1" 
android:layout width-"wrap content" android:layout height-"wrap content'"^-/Button- 
«/LinearLayout^ 


于 本 示例 要 实现 的 是 两 个 Activity 对 象 ， 则 必须 再 创建 1 个 Activity 类 ， 通 常 笔者 不 喜欢 
菜单 的 方式 来 新 建 1 个 Class， 再 设置 这 个 Class 的 父 类 是 Activity， 为 了 方便 ， 经 常 使 用 的 是 


COPY 复制 法 ， 复 制 Index.java 文件 ， 再 粘贴 ， 重 命名 java 类 文件 名 称 ， 变 成 mdex2.java， 如 图 
1.73 所 示 。 
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É Hane Conflict 


Enter a new name for Index’ 
Index 


图 1.73 重 命名 Index2.java 文件 名 
单 击 图 1.73 中 的 OK 按钮 后 创建 一 个 名 称 为 Index2.java 文件 ， 初 始 代 码 如 下 : 


public class Index2 extends Activity í 
/** Called when the activity is first created. */ 
@Override 
public void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 
super.onCreate(savedInstanceState); 
setContentView(R.layout.main); 


其 实在 Index2.java 文件 中 代码 是 错误 的 ， 因 为 Index2.java 还 在 使 用 main.xml 布局 文件 ， 如 代 


setContentView(R.layout.main); 
更 改 代 码 如 下 : 


public class Index2 extends Activity í 


@Override 
public void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 
super.onCreate(savedInstanceState); 


setContentView(R.layout.index2); 


由 于 Index2 java 文件 指定 使 用 index2.xml 这 个 名 称 的 布局 文件 ， 所 以 还 要 使 用 “复制 法 ”在 
layout 目录 下 再 创建 一 个 名 称 为 index2.xml 文件 ， 并 且 改 动 index2.xml 文件 的 代码 如 下 : 


<?xml version-"7. 0" encoding="utf-8"?> 
*LinearLayout xmlns:android- "tp //schemas.android.com/apk/res/android" 
android:orientation-"vertical" android:layout width="fìl] parent" 
android:layout height-"fill parent" 
«TextView android:layout width-"fill parent" 
android:layout height-"wrap content" android:text-"this is two page!" > 
«Button android:text-"Button" android:id="@+id/button2 1" 
android:layout width-"wrap content" android:layout height-"wrap content"^-/Button^ 
«/LinearLayout^ 


改动 了 两 处 : 
(1) android:text 的 属性 值 变 成 “this is two page!”， 标 明 当 前 的 Activity 界面 是 index2.xml。 


初 识 Android # | # 


(2) <Button> 标 签 的 android:id 属性 改 成 “@+id/button2 1”， 标 明 当 前 按钮 是 index2.xml 界 
面 的 1 个 button， 符 号 @+id 代表 /符号 后 面 的 字符 button2_1 要 在 R java 文件 中 进行 注册 id 资源 ， 
这 时 在 R java 文件 中 生成 这 两 个 Button 按钮 的 索引 ， 代 码 如 图 1.74 所 示 。 


[D Rjava 53. =m) 


package te: 


public final class R 
I public static final class atır 


public static final class id 
public static final int 
public static final int 


public static final class la; 


图 1.74 生成 两 个 Button 的 索引 
改动 Index.java 文件 的 代码 如 下 : 


public class Index extends Activity { 
/** Called when the activity is first created. */ 
@Override 
public void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 
super.onCreate(savedInstanceState); 
setContentView(R.layout.main); 


Button button! 1 = (Button) this.findViewById(R.id.button1 1); 
buttonl l.setOnClickListener(new OnClickListener() { 
public void onClick(View arg0) í 
Intent intentRef — new Intent(); 
intentRef.setClass(Index.this, Index2.class); 
startActivity(intentRef); 


Index.this.finish(); 


» 


方法 findViewById() 是 根据 控件 的 id 来 找到 对 象 ， 而 Button 对 象 的 方法 setOnClickListener 是 
设置 按钮 单 击 事件 的 监听 器 。 

类 Intent 的 作用 是 使 两 个 Activity 对 和 象 之 间 能 互相 切换 , 也 就 是 换 界面 的 效果 , 方法 setClass() 
第 1 个 参数 指 的 是 起 始 Activity 对 象 ， 第 2 个 参数 是 欲 到 达 目 的 地 的 Activity 对 象 。 传 递 Intent 对 
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象 使 用 的 是 startActivity() 方 法 。 
改动 Index2.java 文件 代码 如 下 : 


public class Index2 extends Activity { 
/** Called when the activity is first created. */ 
@Override 
public void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 
super.onCreate(savedInstanceState); 


setContentView(R.layout.index2);// ******* 重 点 
Button button2 1 = (Button) this.findViewById(R.id.button2 1); 


button2 l.setOnClickListener(new OnClickListener() í 
public void onClick(View arg0) í 


Intent intentRef — new Intent(); 
intentRef.setClass(Index2.this, Index.class); 
startActivity(intentRef); 
Index2.this.finish(); 


关键 代码 是 ， 
setContentView(R.layout.index2); 


用 于 将 1 个 Activity 文件 和 1 个 Layout 布局 文件 进行 关联 ， 还 需要 在 AndroidManifest.xml X 
件 中 手动 改动 代码 , 加 入 注册 Index2.java 文件 的 功能 , 也 就 是 项 目 中 所 有 的 Activity 对 象 都 必须 在 
这 个 配置 文件 中 进行 注册 ， 完 整 代码 如 下 : 

<?xml version="1.0" encoding-"utf-8"77- 


«manifest xmlns:android—"http://schemas.android.com/apk/res/android" 
package-"fest.run" android: versionCode-"/" android:versionName-"7. 0" 


«application android:icon-"(g)drawable/icon" android:label-"(gstring/app name" 
activity android:name-" /ndex" android:label-"(gstring/app name 
<intent-filter> 
«action android:name="android.intent.action. MAIN" > 
«category android:name=”android.intent.category.LAUNCHER” /> 
</intent-filter> 
</activity> 


«activity android:name=" Index2" android:label="@string/app name" 
</activity> 
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</application> 
</manifest> 
运行 这 个 项 目 ， 显 示 初 始 界面 ， 如 图 1.75 所 示 。 
单 击 main .xml 界面 中 的 Button 按钮 切换 到 index2.xml 界面 ， 如 图 1.76 所 示 。 


图 1.75 显示 Index 界面 图 1.76 切换 到 Index2 界面 


再 单 击 index2.xml 界面 中 的 Button 按钮 ， 则 切换 到 main.xml 界面 布局 。 

到 此 我 们 已 经 将 测试 Activity 对 象 生命 周期 的 基本 环境 和 关键 代码 介绍 完毕 , 并 且 完 全 可 以 在 
Android 虚拟 机 中 实现 切换 Activity 界面 的 操作 了 ,切换 Activity 界面 的 操作 就 是 掌握 Android 生命 
周期 的 基础 。 

下 面 开始 进入 测试 生命 周期 。 先 看 如 图 1.77 所 示 ， 在 这 张 图 中 我 们 要 根据 图 中 的 步骤 重 现 主 
要 的 生命 周期 过 程 。 


User navigates 
the 


achy onStan() — onRestart() 


Another activity comes 
in front of the activity. 


* The activity 
[Other applications comes to the 
— need memory - onPause() ——— foreground 
The activity is no longer visible. 


onDestroy() 


图 1.77. Activity 对 象 生命 周期 流程 图 
从 图 1.77 中 可 以 看 到 有 7 个 事件 : 
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e onCreate(): 当 Activity 第 一 次 被 创建 时 调用 ， 可 以 在 这 个 方法 中 绑 定 数据 或 创建 其 他 的 视 
图 控件 , 其 中 应 该 注意 的 问题 是 , 改写 onCreate() 方 法 时 尽量 将 当前 的 Activity 状态 保存 进 
系统 ， 以 备 以 后 再 使 用 这 个 Activity 时 保存 以 前 界面 的 状态 ， 保 存 状 态 的 代码 如 下 : 

public void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 

super.onCreate(savedInstanceState); 

e onStart(): 当 Activity 变 为 用 户 可 见 之 前 调用 。 

e onResume() 当 Activity 可 以 与 用 户 交 互 之 前 调用 , 也 就 是 Activity 对 象 到 达 Activity 栈 的 
顶部 即将 成 为 前 台 进 程 时 被 调用 。 

e onPause(: 当 系 统 调用 其 他 Activity 对 象 时 调用 ， 可 以 在 这 个 方法 中 将 当前 Activity 对 象 
没有 保存 的 数据 保存 到 持久 化 对 象 中 ， 也 可 以 在 这 个 方法 中 结束 比较 耗费 CPU 时 间 的 操 
WE, 比如 动画 之 类 的 。 用 这 个 方法 写 的 代码 要 尽量 效率 高 一 些 ， 如 果 这 个 方法 没有 执行 完 ， 
新 的 Activity 对 象 将 不 会 显示 出 来 ， 会 影响 客户 的 体验 性 ， 也 就 是 新 的 Activity 对 象 必须 
要 等 待 onPause() 方 法 执行 完毕 后 再 显示 出 来 。 大 多 数 情况 下 ， 在 onPause() 方 法 中 关闭 
onResume() 中 打开 的 资源 。 

e onStop() 当 Activity 不 可 视 时 调用 。 

e onDestroy(): 当 销 毁 Activity 对 象 时 调用 。 

e onRestart(): 当 处 于 onStop() 状 态 的 Activity 又 变 为 可 视 时 调用 。 


1.10.1 实现 onCreate()->onStart()->onResume()->onPause()->onResume 


从 图 1.77 中 可 以 看 到 ， 一 个 Activity 对 象 必须 要 经 过 onCreate(). onStart(). onResume()iX 3 
个 生命 周期 ， 其 中 第 4 步 onPause() 被 触发 的 情况 也 非常 多 ， 比 如 弹出 一 个 以 Activity 作为 对 话 框 
的 示例 , 就 会 触发 onPause() 事 件 , 但 并 不 会 触发 onStop0 事 件 , 在 本 示例 中 实现 全 部 7 个 生命 周期 ， 
目的 是 全 面 地 监控 Activity 生命 周期 阶段 触发 的 不 同 函数 。 

下 面 在 Index.java 类 中 添加 生命 周期 回调 方法 ， 更 改 Index.java 文件 的 代码 如 下 : 


public class Index extends Activity { 
private static final String TAG = "IndexActivity"; 


@Override 
protected void onStart() { 

super.onStart(); 

Log.v(TAG, "protected void onStart()"); 
Ji 


@Override 
protected void onPause() { 

super.onPause(); 

Log.v(TAG, "protected void onPause()"); 
+ 


@Override 
protected void onResume() { 
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super.onResume(); 
Log.v(TAG, "protected void onResume()"); 


(GO verride 
protected void onStop() í 
super.onStop(); 
Log.v(TAG, "protected void onStop()"); 


(aJOverride 

protected void onDestroy() í 
super.onDestroy(); 
Log.v(TAG, "protected void onDestroy()"); 


@Override 
protected void onRestart() { 
super.onRestart(); 
Log.v(TAG, "protected void onRestart()"); 


/** Called when the activity is first created. */ 
@Override 
public void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 
super.onCreate(savedInstanceState); 
setContentView(R.layout.main); 
Log.v(TAG, "protected void onCreate()"); 
Button button! 1 = (Button) this.findViewById(R.id.button1 1); 
buttonl l.setOnClickListener(new OnClickListener() { 
public void onClick( View arg0) í 
Intent intentRef — new Intent(); 


intentRef.setClass(Index.this, Index2.class); 
startActivity(intentRef); 


D: 


j 


还 要 更 改 AndroidManifest.xml 文件 中 定义 Index2.java 的 选项 ， 更 改 代码 如 下 : 


<?xml version-"]. 0" encoding-"utf- 8"? 
«manifest xmIns:android—"http://schemas.android.com/apk/res/android" 
package-"test.run" android: versionCode-"/" android:versionName-"/. 0" 
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«application android:icon="@drawable/icon" android:label="@string/app_name"> 
«activity android:name=" Index" android:label="@string/app_name"> 
<intent-filter> 
<action android:name="android.intent.action. MAIN" /> 
«category android:name="android.intent.category. LAUNCHER" /> 
</intent-filter> 
</activity> 


«activity android:name=" Index2" android:label="@string/app name" 
android:theme="@android:style/Theme. Dialog "> 
</activity> 


</application> 
</manifest> 


加 入 android:theme="(@android:style/Theme.Dialog" 属 性 代表 index2.xml 布局 文件 是 一 
个 对 话 框 ， 不 会 添 充满 屏 ， 而 main.xml 布局 界面 还 会 以 背景 的 方式 在 后 面 显示 出 来 。 
提 示 

相应 的 ， 还 要 更 改 Index2.java 文件 的 代码 如 下 : 


public class Index2 extends Activity { 
private static final String TAG = "Index2Activity"; 


@Override 
protected void onStart() { 

super.onStart(); 

Log.v(TAG, "protected void onStart()"); 
1 


@Override 
protected void onPause() { 

super.onPause(); 

Log.v(TAG, "protected void onPause()"); 
j 


(aO verride 
protected void onResume() í 
super.onResume(); 
Log.v(TAG, "protected void onResume()"); 
1 


@Override 
protected void onStop() { 
super.onStop(); 
Log.wT4G, "protected void onStop()"); 
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@Override 
protected void onDestroy() { 
super.onDestroy(); 
Log.v(TAG, "protected void onDestroy()"); 
h 


@Override 
protected void onRestart() { 

super.onRestart(); 

Log.wT4G, "protected void onRestart()"); 
i 


/** Called when the activity is first created. */ 

@Override 

public void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 
super.onCreate(savedInstanceState); 
Log.v(TAG, "protected void onCreate()"); 


setContentView(R.layout.index2);// ******* fü a 
Button button2 1 = (Button) this.findViewById(R.id.button2 1); 


button2 l.setOnClickListener(new OnClickListener() í 
public void onClick(View arg0) í 
Index2.this.finish(); 


i 
D: 


代码 Index2.this.finish(); 的 功能 是 将 当前 的 Activity 对 象 关 闭 。 


运行 这 个 Android 项 目 ， 在 LogCat 面板 中 显示 如 图 1.78 所 示 的 结果 。 


jdwp Got wake-up signal. bailing out] 
dalvikwm Debugger has detached: object 
jdwp Ignoring second debugger 一 acc 


Indexàctivity protected void onCreate() 
Indexàctivity protected void onStart() 


Indexàctivity ^ protected void onResune() 
ActivityManager Displayed test.run/.Index: 41s5 
dalvikvn GC EXPLICIT freed 139K, 52% frej 
dalvikvn GC EXPLICIT freed 6K. 544 free 


图 1.78. 执行 了 Indexjava 文件 的 3 个 生命 周期 函数 


方法 onPause() 没 有 执行 ! 如 何 触发 它 呢 ? 很 简单 ， 单 击 main.xml 布局 文件 中 的 第 一 个 Button 


按钮 ， 以 对 话 框 显 示 出 index2.xml， 界 面 就 触发 了 ， 如 图 1.79 所 示 。 


单 击 Button 后 在 控制 台 打 印 出 了 标签 名 称 为 IndexActivity 的 onPause() 方 法 被 调用 的 信息 ， 如 


图 1.80 所 示 。 
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D 437  jdwp Got wake-up signal. bailing out 
D 437 dalvikvm Debugger has detached; object r| 
I 445  jdwp Ignoring second debugger — acc| 
V 445  Indexàctivity protected void onCreate() 
V 445  Indexàctivity protected void onStart() 
V 445  Indexàctivity protected void onResume() 
I 61 ActivityManager Displayed test.run/.Index: 41s5| 
D 136 dalvikvm GC EXPLICIT freed 139K, 52% fre| 
D 244 dalvikvm GC EXPLICIT freed 6K, 54% free 
D 328 dalvikvm GC EXPLICIT freed 10K, 54% free| 
D 359 dalvikvm GC EXPLICIT freed 3K, 54% free 
I 61 AÀctivityManager Starting: Intent { cmp=test .run| 
V 445  Indexàctivity protected void onPause() 

两 个 Activity V 445  Index2àctivity Protected void onCreate() 
V 445  Index2àctivity protected void onStart() 
V 445  Index2àctivity protected void onResume() 
I 61 ActivityManager Displayed test.run/.Index2: 449 
D 61  dalvikva GC CONCURRENT freed 668K, 46% f 
D 61  SntpClient request time failed: java net.S| 


A 


图 1.79 单 击 main.xml 布局 中 的 Button 按钮 图 1.80 fT Index java 的 onPause 方法 
并 且 在 Android 虚拟 机 中 出 现 了 一 个 对 话 框 , 如 图 1.81 所 示 。 当 单 击 index2.xml 布 局 中 的 Button 
按钮 时 ， 再 返回 main.xml 界面 ， 在 LogCat 打印 出 了 如 图 1.82 所 示 的 结果 。 


区 Problens @ Javadoc 区 Declaration [二 日 co 


m 4 Activity 
Message 
Calling 


ain entry com android 


waspa 


tart proc te: 
Shutting down VM 


dalvikvn NCURRENT freed 102K, 69% 
oidRuntime E: attach of thread 'Binder 
Got vake-up signal, bailing ou 

dalvikvn Debugger detached: object 


ond debugger -- ac 


Indexàctivity oid onCreate() 


Indexictivity protected void onStart() 
Indexàctivity protected void onResume() 
ActivityManager Index: 41s 
个 dalvikva G freed 139K, 52% frd 
Pat dalvikvm See free 
dalvikva GC] freed 10K, 545 fred 
this is two page! dalvikvn s 54% free 


ActivityManager Starting cap® 
Indexàctivity protected void onPause() 
Index2àctivity protected void onCreate() 
Indexàctivity protected void onStart() 
Index2Activity protected void onResume() 
A yÅ ed test run/ Index2: +4 
NCURRENT freed 668K. 46 
uest time failed: java net 


SntpClient 
dalvikva GC CONCURRENT freed 223K. 51% 
Index2àctivity protected void onPause() 
Indexàctivity protected void onResume() 
Index2Àctivity protected void onStop() 
Index2Àctivity protected void onDestroy() 


图 1.81 单 击 index2.xml 布局 文件 的 Button 按钮 ”图 1.82 重 回 main xml 时 执行 的 生命 周期 过 程 


从 图 1.82 中 可 以 看 到 ， 系 统 触发 了 Index. java 文件 的 onResume() 方 法 。 

本 示例 是 以 main.xml 作为 主 界面 ， 而 index2.xml 作为 对 话 框 界面 的 生命 周期 过 程 ， 其 中 
main.xml 文件 不 要 从 内 存 中 删除 ， 也 就 是 在 Index.java 文件 中 不 要 有 Index.this.finish(); 代 码 。 另 外 
main.xml 布局 文件 也 一 直 在 屏幕 上 显示 ， 但 仅仅 是 以 背景 的 方式 进行 显示 。 


1.10.2 ”实现 onCreate()->onStart()->onResume()->onPause()->onStop()-> 
onRestart()->onStart() 


在 上 一 小 节 中 实现 的 仅仅 是 如 下 的 过 程 : 


6 ， 
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onCreate()->onStart()->onResume()->onPause()->onResume 


从 图 1.77 中 可 以 看 到 , 其 实 onStop0 事 件 也 有 一 个 分 支 , 那 就 是 onRestart() 方 法 ,触发 onStop() 
方法 的 时 机 是 Activity 不 再 显示 的 时 候 ， 当 执行 onStop0 方 法 再 显示 的 时 候 将 会 触发 onRestart() 方 
法 ， 然 后 再 从 onStart() 方 法 按 生 命 周 期 顺序 执行 下 去 。 

在 main.xml 界面 中 加 入 一 个 新 的 Button2 按钮 ， 新 代码 如 下 : 


<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> 
<LinearLayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android" 
android:orientation-"vertical" android:layout_width="fill_parent" 
android:layout height-"fill parent" 
«TextView android:layout width-"fill parent" 
android:layout height-"wrap content" android:text-"this is one page!" /> 
«Button android:text-"Burton" android:id="@+id/button] 1" 
android:layout width-"wrap content" android:layout height-"wrap content"></Button> 
«Button android:text-"Button2" android:id="@+id/button] 2" 
android:layout width-"wrap content" android:layout height-"wrap content"></Button> 
</LinearLayout> 


fE Index.java 文件 中 的 onCreate() 方 法 中 追加 如 下 代码 : 


Button button! 2 = (Button) this.findViewById(R id.button] 2); 
buttonl 2.setOnClickListener(new OnClickListener() í 


public void onClick(View arg0) í 
Intent intentRef — new Intent(); 
intentR ef.setClass(Index.this, Index3.class); 
startActivity(intentRef); 


D: 
还 要 新 建 名 称 为 Index3.java 的 Activity 对 象 ， 代 码 如 下 : 


public class Index3 extends Activity { 
private static final String TAG = "Index3Activity": 


@Override 
protected void onStart() { 

super.onStart(); 

Log.v(TAG, "protected void onStart()"); 
j 


@Override 
protected void onPause() { 

super.onPause(); 

Log.v(TAG, "protected void onPause()"); 
U 


@Override 
protected void onResume() { 


57. 
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super.onResume(); 
Log.v(TAG, "protected void onResume()"); 


@Override 
protected void onStop() { 
super.onStop(); 
Log.w(TAG, "protected void onStop()"); 


@Override 

protected void onDestroy() { 
super.onDestroy(); 
Log.v(TAG, "protected void onDestroy()"); 


@Override 
protected void onRestart() { 
super.onRestart(); 
Log.v(TAG, "protected void onRestart()"); 


/** Called when the activity is first created. */ 

@Override 

public void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 
super.onCreate(savedInstanceState); 
Log.v(TAG, "protected void onCreate()"); 


setContentView(R.layout.index3);// ******* 3k px 
Button button3 1 = (Button) this.findViewById(R.id.button3 1); 


button3 l.setOnClickListener(new OnClickListener() { 


public void onClick(View arg) { 
Index3.this.finish(); 


创建 Index3.java 对 应 的 布局 文件 index3.xml， 代 码 如 下 : 


<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> 
<LinearLayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android" 
android:orientation=”vertical” android:layout_width="fìll_parent" 
android:layout height-"fill parent" 
«TextView android:layout width-"fill parent" 
android:layout height-"wrap content" android:text-"this is three page!" /> 
«Button android:text-"Button" android:id-"(g)-id/button3 1" 
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android:layout width-"wrap content" android:layout_height="wrap_content"></Button> 
</LinearLayout> 


在 AndroidManifest.xml 文件 中 关联 名 称 为 Index3 的 Activity 对 象 ， 代 码 如 下 : 


<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> 
<manifest xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android" 
package="test.run" android: versionCode-"7" android:versionName-"7.0" 


«application android:icon-"(gdrawable/icon" android:label-"(Q.string/app name" 
«activity android:name-" Index” android:label-"(g)string/app name 
<intent-filter> 
<action android:name=”android.intent.action.MAIN” /> 
«category android:name- "android.intent.category.LAUNCHER" /> 
</intent-filter> 
</activity> 


«activity android:name=" Index2" android:label="@string/app name" 
android:theme=”(@android:style/Theme.Dialog"”> 
</activity> 


«activity android:name=" Index3" android:label="@string/app_name"> 
</activity> 


</application> 
</manifest> 


运行 程序 ， 在 LogCat 打印 出 了 Index.java 文件 必须 执行 的 3 个 事件 ， 如 图 1.83 所 示 。 
单 击 main.xml 布局 界面 的 第 2 个 按钮 ， 结 果 如 图 1.84 所 示 。 


470 jdwp 

470 dalvikvm Button 
61 A vityManager 

479 jd 


479  Indexàctivity 
479  Indexàctivity protected void onStart() 
479  Indexàctivity protected void onResune() 
61 ~ ActivityManager Displayed test run/ Index 
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图 1.83 Index java 文件 必须 要 执行 的 3 个 步骤 图 1.84 单 击 第 2 个 按钮 


在 控制 台 打 印 了 onPause() 和 onStop()， 结 果 如 图 1.85 所 示 。 单 击 index3.xml 布局 界面 上 的 按 
钮 ， 结 果 如 图 1.86 所 示 。 
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61  ActivityManager Start proc run for 
479  jdwp Ignoring nd debugger 
479  Indexàctivity ^ protected void onCreate() 
479  Indexàctivity protected void onStart() 
479  Indexàctivity ^ protected void onResume() 


61  ActivityManager Displayed test.run/ Index: +1s484ns 
136  dalvikvm GC EXPLICIT freed 83K, 51% free 289 
244 dalvikvm GC EXPLICIT freed 7K. 54% free 2546] 
328  dalvikvm GC EXPLICIT freed 7K. 54% free 2596 
dalvikvm GC EXPLICIT freed «1K, 54% free 253 
61 SntpClient request time failed: java net Sockel * 
61  ActivityManager Starting: Intent ( cmp-test .run/.Int 两 个 Activity 


479  Indexàctivity ^ protected void onPause() 
479  Index3àctivity protected void onCreate() 
479  Index3Activity protected void onStart() 
473  Index3àctivity protected void onResume() 
61  ActivityManager Displayed test run^.In: 


+443ns 
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479  Indexàctivity protected void onStop() 


图 1.85 Index java 触发 onPause 和 onStop 方法 图 1.86 Xili index3.xml 布局 界面 的 按钮 
在 控制 台 打 印 出 了 onRestart() 方 法 ， 如 图 1.87 所 示 。 
470  dalvikvm Debugger has detached; object reg 
61 ActivityManager Start proc test run for activity 


479  jdwp noring second debugger — accep 
479  Indexàctivity protected void onCreate() 
479  Indexàctivity protected void onStart() 
479  Indexàctivity protected void onResume() 


61 ~ ActivityManager Displayed test.run/. Index: +1s484 
136  dalvikvn GC EXPLICIT freed 83K, 51% free 2 
244 — dalvikvn GC EXPLICIT freed 7K, 544 free 25 
328  dalvikvn GC EXPLICIT freed 7K, 54% free 25 
359  dalvikvm GC EXPLICIT freed «1K, 54% free 2 
61 —SntpClient request time failed: java.net.Soc 
61 ActivityManager Starting: Intent { cmp-test run, 


479  Indexàctivity ^ protected void onPause() 
479  Index3àctivity protected void onCreate() 

479  Index3àctivity protected void onStart() 

479  Index3àctivity protected void onResune() 

61 ActivityManager Displayed test run/.Index3: +443m: 
479  Indexàctivity protected void onStop() 

479  Index3àctivity protected void onPause() 

479  Indexàctivity ^ protected void onRestart() 

479  Indexàctivity protected void onStart() 

479  Indexàctivity ^ protected void onResune() 

479  Index3áctivity protected void onStop() 

479  Index3àctivity protected void onDestroy() 

61  dalvikvm GC CONCURRENT freed 682K, 46% fm 
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图 1.87 切换 到 onRestart() 77 i: 


1.10.3 ”实现 onCreate()->onStart()->onResume()->onPause()-> 
onStop()->onDestroy() 


上 面 的 实验 , 就 差 onDestroy() 方 法 没有 被 调用 了 , 更 改 main.xml 文件 加 入 第 3 Button 按钮 ， 
代码 如 下 : 


<?xml version-"]. 0" encoding="utf-8"?> 
*LinearLayout xmlns:android- "hip ://schemas.android.com/apk/res/android" 
android:orientation- "vertical" android:layout width-"fill parent" 
android:layout height-"fill parent" 
«TextView android:layout width-"fil! parent" 
android:layout height-"wrap content" android:text-"fhis is one page!" > 
«Button android:text-"Button" android:id="@+id/button] 1" 
android:layout width-"wrap content" android:layout height-"wrap content"></Button> 
«Button android:text-"Button2" android:id="@+id/button] 2" 
android:layout width-"wrap content" android:layout height-"wrap content"></Button> 
«Button android:text-"Button3" android:id="@+id/button] 3" 
android:layout width-"wrap content" android:layout height-"wrap content"^-/Button^ 
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«/LinearLayout^ 


在 Index.java 文件 中 的 onCreate() 方 法 中 追加 如 下 代码 : 


Button button1_3 = (Button) this.findViewById(R.id.button1 3); 
buttonl 3.setOnClickListener(new OnClickListener() í 
public void onClick(View arg0) í 
Intent intentRef — new Intent(); 
intentRef.setClass(Index.this, Index4.class); 
startActivity(intentRef); 
Index.this.finish(); 


1): 


还 要 创建 名 称 为 Index4.java 的 Activity， 代 码 如 下 : 


public class Index4 extends Activity { 
private static final String TAG = "Index4Activity": 


(aJOverride 
protected void onStart() { 
super.onStart(); 
Log.w(TAG, "protected void onStart()"); 


@Override 
protected void onPause() { 
super.onPause(); 
Log.v(TAG, "protected void onPause()"); 


@Override 

protected void onResume() { 
super.onResume(); 
Log.v(TAG, "protected void onResume()"); 


@Override 
protected void onStop() { 
super.onStop(); 
Log.v(TAG, "protected void onStop()"); 


@Override 

protected void onDestroy() { 
super.onDestroy(); 
Log.wT4G, "protected void onDestroy()"); 


@Override 
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protected void onRestart() { 
super.onRestart(); 
Log.v(TAG, "protected void onRestart()"); 


/** Called when the activity is first created. */ 

(aJOverride 

public void onCreate(Bundle savedInstanceState) í 
super.onCreate(savedInstanceState); 
Log.v(TAG, "protected void onCreate()"); 


setContentView(R.layout.index4);// ******* & px 


Button button4 1 = (Button) this.findViewById(R.id.button4 1); 
button4 l.setOnClickListener(new OnClickListener() { 
public void onClick(View arg0) í 
Intent intentRef = new Intent(); 
intentRef.setClass(Index4.this, Index.class); 
startActivity(intentRef); 
Index4.this.finish(); 


š 
创建 Index4.java 对 应 的 布局 文件 index4.xml， 代 码 如 下 : 


<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> 
<LinearLayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android" 
android:orientation=”vertical” android:layout_width="fìill_parent" 
android:layout height-"fill parent" 
«TextView android:layout width-"fill parent" 
android:layout height-"wrap content" android:text-"fhis is three page!" /> 
«Button android:text-"Button" android:id="@+id/button4 1" 
android:layout width-"wrap content" android:layout height-"wrap content"^-/Button^ 
«/LinearLayout^ 


在 文件 AndroidManifest.xml 中 注册 Index4.java， 代 码 如 下 : 


<?xml version-"/. 0" encoding="utf-8"?> 
«manifest xmlns:android— "Atp://schemas.android.com/apk/res/android" 
package-"test.run" android: versionCode-"/" android:versionName-"/. 0" 


«application android:icon-"(Qdrawable/icon" android:label-"(Qstring/app name" 
«activity android:name-" Index" android:label-"(Qstring/app name" 
<intent-filter> 
«action android:name=”android.intent.action.MAIN” /> 
«category android:name="android.intent.category. LAUNCHER" /> 
</intent-filter> 
</activity> 
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«activity android:name-" /ndex2" android:label-"(g)string/app name" 
android:theme-"(Qandroid:style/Theme.Dialog 
</activity> 


«activity android:name=" Index3" android:label="@string/app_name"> 
</activity> 


«activity android:name=" Index4" android:label="@string/app name" 
</activity> 


</application> 
</manifest> 


运行 项 目 ， 在 LogCat 打印 出 3 个 基本 事件 信息 ， 如 图 1.88 所 示 。 
单 击 Index.java 界面 的 第 3 个 按钮 ， 结 果 如 图 1.89 所 示 。 


jdwp Ignoring ond debugger — 
Indexàctivity protected void onCreate() 
Indexàctivity protected void onStart() 
Indexàctivity protected void onResume() 
ActivityManager D. ed t run/.Index: +1s497ms 


图 1.88 Index.java 文件 执行 了 3 个 基本 事件 函数 图 1.89 单 击 第 3 个 按钮 


在 LogCat 中 打印 出 了 Index.java 文件 的 3 个 函数 onPause(). onStop()fll onDestroy0, 如 图 1.90 
所 示 。 


505  dalvikvm Debugger has detached: object regis 


514  jdwp Ignoring second debugger -- accepti 

514  Indexàctivity protected void onCreate() 

514  Indexáctivity ^ protected void onStart() 

514  Indexàctivity protected void onResume() 

61 ActivityManager Displayed test.run/.Index: «1s497ns 

136  dalvikvn GC EXPLICIT freed 128K, 52% free 28 

244 — dalvikvn GC EXPLICIT freed 7K, 54% free 2547] 

328  dalvikvn GC EXPLICIT freed 8K, 54% free 2597] 
dalvikvn GC EXPLICIT freed 2K, 54% free 2538| 

61 ActivityManager Starting: Intent ( cnp-test.run/.In 


514  Indexàctivity protected void onPause() 
514  Index4àctivity protected void onCreate() 
514  Index4àctivity protected void onStart() 
514  Index4àctivity protected void onResune() 
61 ActivityManager Displayed test.run/.Inc 
514  Indexàctivity ^ protected void onStop() 
514  Indexàctivity ^ protected void onDestroy() 


+414ms 
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图 1.90 Index.java 对 应 的 Activity 对 象 销毁 了 


到 此 ，Activity 常见 的 生命 周期 就 通过 上 面 的 3 个 示例 重 现 完毕 。 


E 
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1.10.4 ”应 用 程序 列表 时 的 生命 周期 情况 


下 面 的 示例 将 要 实现 一 个 程序 运行 时 ， 单 击 Home 按键 后 的 生命 周期 过 程 的 演示 ， 新 建 名 称 
为 returnApplicationList 的 Android 项 目 ， 更 改 Main.java 的 代码 如 下 : 


public class Main extends Activity { 


@Override 

protected void onDestroy() { 
super.onDestroy(); 
Log.e("Main", "onDestroy"); 

j 


(aJOverride 
protected void onPause() í 
super.onPause(); 


Log.e("Main", "onPause"); 
! 


@Override 

protected void onRestart() { 
super.onRestart(); 
Log.e("Main", "onRestart"); 

1 


@Override 
protected void onResume() { 
super.onResume(); 


Log.e(" Main", "onResume"); 


} 


@Override 
protected void onStart() { 


super.onStart(); 
Log.e("Main", "onStart"); 


@Override 

protected void onStop() { 
super.onStop(); 
Log.e("Main", "onStop"); 

1 


@Override 

public void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 
super.onCreate(savedInstanceState ); 
setContentView(R.layout.main); 
Log.e("Main", "onCreate"); 
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程序 初始 运行 时 出 现 如 图 1.91 所 示 的 效果 。 


ActivityManager 
dalvikvm 
kvn 
idRuntine 


ActivityManager Displayed 
dalvikvn 
dalvikvm GC EXPLICIT fr 


图 1.91 程序 初始 运行 时 的 生命 周期 与 界面 
na le lla aa 出 现 如 图 1.92 所 示 的 结果 。 


75 ActivityManager Star 
dalvikvn 

dalvikvm 
8 AndroidRuntime 


ActivityManager 
dalvikvm 
dalvikvm 
dalvikvm 


gm m = mmmÑatol 


dalvikvn GC_CONCURRENT 


图 1.92 去 往 桌 面 的 生命 周期 与 界面 
从 图 1.92 中 可 以 看 到 , 当前 的 Activity 变 成 onStop 停止 状态 了 , 这 时 单 击 应 用 程序 列表 按钮 ， 


如 图 1.93 所 示 。 


图 1.93 单 击 应 用 程序 列表 按钮 
单 击 当前 的 应 用 程序 名 和 力图 二 一 次 进入 这 个 Activity 界面 ， 出 现 如 图 1.94 所 示 的 结果 。 


Got vake-up signal. bailing cut of select 
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retürnápplicationList. 


lvikva 
dalvikva 


图 1.94 返回 Activity 生命 周期 的 情况 
从 图 1.94 中 可 以 看 到 ，Activity 并 没有 新 建 一 个 新 的 实例 ， 只 是 从 onStop 状态 转 到 了 


onRestart->onStart->OnResume 状态 。 


1.10.5 AVD 横竖 屏 切 换 时 的 生命 周期 情况 
重新 运行 returnApplicationList 项 目 , 在 LogCat 中 打印 出 相关 的 信息 , 界面 效果 如 图 1.95 所 示 。 
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图 1.95 初始 运行 效果 


单 击 AVD 设备 确保 它 是 获得 焦点 的 ， 然 后 按 下 Ctrl+F12 键 ， 这 时 由 原来 的 竖 屏 变 成 了 横 屏 ， 
而 Activity 的 生命 周期 的 变化 效果 如 图 1.96 所 示 。 


r> 日 | 多 me Q e| O Auocation Tracker Ñ, Pile Explorer "B5 


# G G 


rase Control £ 
Telephony Stazo 


= === Teturnhpplicationtist 
E Console 


tag 
ActivityMan: 
ActivityMan 
AndroidRunt. 
AndroidRuntime 
dalvikvm 

jdwp 

dalvikvm 
dalvikvm 
dalvikvm 
ARMAssenbler 
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Android SDK Content Loader 


图 1.96 切 到 横 屏 时 的 生命 周期 变化 


从 图 1.96 中 可 以 看 到 ，Activity 由 竖 屏 切换 到 横 屏 时 是 把 原来 的 Activity 销毁 掉 ， 再 重新 创建 
一 个 新 的 Activity 对 象 。 


E 
| 66: D 


初 识 Android # | # 


在 Android 中 判断 屏幕 是 横 屏 还 是 竖 屏 由 以 下 代码 来 进行 ,此 代码 在 项 目 screenOrientation tP: 


public class Main extends Activity í 
private TextView TextViewl; 


(GO verride 

public void onCreate(Bundle savedInstanceState) í 
super.onCreate(savedInstanceState); 
setContentView(R.layout.main); 
TextViewl = (TextView) this.find ViewByld(R.id.textView] ); 


if (this.getResources().getConfiguration().orientation == this 
.getResources().getConfiguration().ORIENTATION LANDSCAPE) ( 
TextViewl.setText("7K F"); 


i 
if (this.getResources().getConfiguration().orientation == this 
.getResources().getConfiguration().ORIENTATION PORTRAIT) { 
TextViewl setText("38 Ei"); 


1.10.6 onSavelnstanceState() 和 onRestorelnstanceState() 回 调 方法 的 使 用 


回调 函数 onSaveInstanceState0 可 以 让 Activity 在 “ 某 些 特殊 情况 下 ”销毁 前 获得 保存 信息 的 
机 会 ， 但 需要 注意 的 是 这 个 函数 不 是 什么 时 候 都 会 被 调用 ， 所 以 “ 某 些 特殊 情况 下 ”是 前 题 。 那 么 
这 个 “特殊 情况 ”是 指 什么 呢 ? 可 以 这 样 理 解 ， 不 是 手机 用 户主 动 销 毁 Activity 的 情况 ， 比 如 屏幕 
翻转 时 就 是 这 种 情况 ， 还 有 如 果 从 ActivityA 启动 ActivityB Ji, ActivityB 在 Activity 栈 中 位 于 
ActivityA 的 前 方 ， 此 时 系统 由 于 内 存 不 足 ， 肯 定 要 销毁 不 在 前 台 显 示 的 ActivityA， 这 时 ActivityA 
就 可 以 通过 onSaveInstanceState() 函 数 保存 临时 的 状态 信息 ， 使 得 将 来 用 户 返回 到 ActivityA 时 能 通 
过 onCreate() 或 者 onRestoreInstanceState() 函 数 恢复 界面 的 状态 。 

另外 需要 说 明 的 是 ， 不 要 将 onSaveInstanceState() 方 法 和 Activity 生命 周期 回调 函数 如 onPause0 或 
onStop0 混 为 一 谈 ，onPause() 在 Activtiy 被 放置 到 背景 或 者 自行 销毁 时 总 会 被 调用 ，onStop0 在 Activity 
被 销毁 时 调用 ， 而 onSaveInstanceState0) 是 在 一 个 非 人 为 因素 操作 下 销毁 Activity 时 才 被 调用 。 

一 个 会 调用 onPause0 和 onStop() 但 不 触发 onSaveInstanceState() 的 例子 是 当 用 户 从 ActivityB 返 
回 到 ActivityA 时 就 没有 必要 调用 ActivityB 的 onSaveInstanceState (), 此 时 的 ActivityB 实例 永远 不 
会 被 恢复 ， 因 此 系统 不 会 调用 ActivityB 的 onSaveInstanceState()。 

还 有 另外 一 种 情况 ， 就 是 一 个 调用 onPause0 但 不 调用 onSavelInstanceState() 的 例子 是 当 
ActivityB 启动 并 处 在 ActivityA 的 前 端 时 ， 如 果 在 ActivityB 的 整个 生命 周期 里 ActivityA 的 用 户 界 
面 状态 都 没有 被 系统 破坏 的 话 ， 也 就 是 系统 从 未 因为 特殊 原因 销毁 ActivityA 时 ， 系 统 是 不 会 调用 
ActivityA 的 onSaveInstanceState() 的 。 如 果 被 调用 ， 这 个 方法 会 在 onStop0 前 被 触发 ， 但 系统 并 不 
保证 是 否 在 onPause() 之 前 或 者 之 后 触发 。 

要 注意 的 是 , onSaveInstanceState() 方 法 和 onRestoreInstanceState() 方 法 不 一 定 是 成 对 的 被 调用 ， 
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比如 用 户 按 下 Home 键 时 ，Activity 的 onSavelInstanceState() 被 调用 ， 


Activity 时 ，onRestoreInstanceState() 不 被 调用 。 那 到 底 有 哪些 因 
示例 来 演示 一 下 


调用 呢 ? 下 面 通过 


新 建 名 称 为 twoState 的 Android 项 目 来 测试 下 面 的 这 些 示 例 。 


(1) 按 下 Home 键 时 
程序 运 


-uuveaiusg uuwa va 


GC CONCURRENT freed 102K, 


Debugger has de 
NOTE LS 554: ghyAVD 


Start pr 
Main onCreate 
Main onStart 


Main onResune 

Displayed twoSt 
GC EXPLICIT fre 
GC EXPLICIT fre 
GC EXPLICIT fre 


图 1.97. TZ F Home 键 前 的 效果 
再 重新 进入 twoState 项 目 后 查看 


通过 


2nuvving uuwn vn 
GC CONCURRENT freed 102K 
Debugger has detached; 
NOTE: atta 

art pr 
Main onCreate 
Main onStart 
Main onResune 


69% 1 


GC EXPLICIT freed 6K, 


GC EXPLICIT freed 105K, 
GC EXPLICIT freed 324K, ! 
request time failed: jaw 

arting: Intent { act=al 
Main onSaveInstanceState 
Main onPause 


anline  0000( 
canline  0000( 


Main onStop 
GC CONCURRENT freed 464K 


-下 日 志 ， 如 图 1.99 所 示 。 


Debugger has detached: cl 
E of thr 

rt proc twoState. test] 
Main onCreate 

Main onStart 

Main onResune 

Displayed tw toan 
GC EXPLICIT freed 6K, 51% 
GC EXPLICIT freed 105K, 5! 
GC EXPLICIT freed 324K, 5! 
request time failed: java 
Starting: Intent í nc 
Main onSaveInstanceState 

Main onPause 


twoState. 


Main onStop 

GC CONCURRENT freed 464K, 
GC EXPLICIT freed 45K, 
Device r figured 


Starting: Intent ( ac 
Main onRestart 

Main onStart 

Main onResune 


图 1.99 j F Home 键 后 再 重新 进入 项 目 


(2) K Home 键 运行 其 他 程序 时 


重新 运 
长 按 Home 键 重 新 运 


云 行 项 目 ， 启 动 AVD 中 的 浏览 器 


但 
素 导 致 onSaveInstanceState() 方 法 被 


， 然 后 按 下 Home 键 ， 再 启动 twoState 项 目 ， 在 界面 9 
运行 浏览 器 ， 打印 日 志 如 图 1.100 所 示 。 


重新 进入 项 目 显示 刚才 的 


去 行 界面 如 图 1.97 所 示 。 此 时 按 下 Home 键 ， 查 看 Logcat 日 志 ， 如 图 1.98 所 示 。 
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See all your apps. 
Touch the Launcher icon. 


图 1.98 jz F Home 键 的 日 志 信息 


日 志 可 以 发 现 Main.java 并 没有 调用 onRestoreInstanceState() 方 法 。 


i 
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GC_CONCURRENT freed 198K, 51% free 2834K/5703K, external 541K/ 
Starting: Intent ( act=and 
Main onCreate 


Main onStart 
Main onResune 


Jit: resizing JitTable fr Ks]http://www.google.com... B 


Displayed tvwoState. test. ru 
GC CONCURRENT freed 562K, w 
Starting: Intent { act-and : 

Main onSaveInstanceState Web page not available 
Main onPause 

Main onStop The Web page at http://www.google.com/ 
GC CONCURRENT freed 479K, midlient-ms-android- 

GC EXPLICIT freed 3K, 55% google&source-android-home might be 
GC EXPLICIT freed 136K, 5U temporarily down or it may have moved 


图 1.100 长 按 Home 的 日 志 效果 


这 种 情况 下 当 恢 复 显 示 twoState 的 Activity 时 ， 方 法 onRestoreInstanceState() 不 被 调用 。 
(3 ) 按 下 电源 按键 ,关闭 屏幕 时 被 调用 ， 当 重新 按 下 电源 显示 屏幕 时 方法 onRestoreInstanceState() 
也 不 被 调用 。 
(4) 从 ActivityA 中 启动 一 个 新 的 Activity 时 ，ActivityA 的 onSaveInstanceState() 方 法 被 调用 ， 
当 按 下 Back 按钮 重新 回 到 ActivityA 时 ，ActivityA 的 onRestoreInstanceState() 方 法 不 被 调用 。 
(5) 屏幕 方向 切换 时 onSaveInstanceState() 方 法 和 onRestoreInstanceState() 方 法 均 被 调用 。 


总 而 言 之 ，onSaveInstanceState() 的 调用 遵循 一 个 重要 原则 ， 即 当 系统 “未 经 你 许可 ”时 销毁 了 
你 的 Activity Wf, WI onSaveInstanceState() 会 被 系统 调用 ， 它 必须 提供 一 个 机 会 让 你 保存 数据 ， 
onRestoreInstanceState 被 调用 的 前 提 是 Activity 确实 是 被 系统 销毁 了 ， 而 不 是 人 为 的 因素 。 另 外 ， 
onRestoreInstanceState 的 Bundle 参数 也 会 传递 到 onCreate() 方 法 中 ， 也 可 以 选择 在 onCreate() 方 法 
中 做 数据 还 原 。 


1.11 LinearLayout 布局 对 齐 方式 和 Dialog 提示 的 使 用 


在 Android 中 对 话 框 的 使 用 占据 了 很 大 的 技术 内 容 ， 与 在 C# 中 使 用 对 话 框 的 技术 相同 ， 但 
如 果 创 建 复杂 布局 界面 的 对 话 框 , 则 程序 员 还 是 必须 要 用 手工 写 代 码 的 方式 来 重新 定义 对 话 框 中 
的 内 容 与 对 话 框 中 控件 间 的 位 置 , 这 时 在 学 习 对 话 框 之 前 就 有 必要 先 掌握 一 下 布局 对 齐 的 基本 使 
用 知识 。 

Android 中 的 对 齐 功 能 主要 由 android:gravity 属性 来 进行 定义 ， 它 主要 的 值 有 right、center、 


center horizontal. right|center vertical, bottom|center horizontal 等 。 


C1) 右 对 齐 (right) 效果 
下 面 就 来 实现 一 个 right 右 对 齐 的 效果 ，main.xml 布局 文件 代码 如 下 : 


<?xml version-"/.0" encoding="utf-8"?> 

<LinearLayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android" 
android:orientation-"vertical" android:layout width-"fill parent" 
android:layout height-"fill parent" android:gravity-"right- 
«Button android:text-"Burton" android:id—"(g) -id/button1 " 
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android:layout width-"wrap content" android:layout height="wrap_content"></Button> 
«/LinearLayout^ 


程序 运行 效果 如 图 1.101 所 示 。 


图 1.101 right 右 对 齐 效果 
(2) 水 平和 垂直 居中 ( center ) 的 效果 
再 实现 一 个 水 平和 垂直 居中 center 的 效果 ， 需 
是 可 以 嵌 套 的 ，main.xml 布局 文件 的 代码 如 下 : 


i 说明 的 是 Android 中 的 布局 标签 LinearLayout 


<?xml version=”/.0” encoding="utf-8"?> 
<LinearLayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android" 
android:orientation="vertical” android:layout_width="fìll_parent" 
android:layout height-"fill parent" android:gravity="center"> 
*LinearLayout android:orientation-"vertical" 
android:layout width="700px" android:layout height-"/00px" 
android:background-"4FFFFFF"'- 
*/LinearLayout^ 
*/LinearLayout^ 


程序 运行 效果 如 图 1.102 Br. 


图 1.102 水 平和 垂直 居中 center 的 效果 
(3) 水 平 居中 (center_horizontal ) 的 效果 
再 实现 一 个 水 平 居中 center. horizontal 的 效果 ，main.xml 代码 如 下 : 


<?xml version-"]. 0" encoding="utf-8"?> 
«LinearLayout xmlIns:android-"Atp://schemas.android.com/apk/res/android" 
android:orientation-"vertical" android:layout width-"fi/ parent" 
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android:layout height-"fill parent" android:gravity-"center horizontal" 
«LinearLayout android:orientation- "vertical" 
android:layout width-"/ 00px" android:layout height-"700px" 
android:background- "4FFFFFF"'- 
</LinearLayout> 
</LinearLayout> 


程序 运行 效果 如 图 1.103 所 示 。 


图 1.103 水平 居中 center horizontal 的 效果 


(4) 右 对 齐 垂直 居中 (right|center vertical) 的 效果 
再 实现 一 个 右 对 齐 垂 直 居中 Cright|center vertical) 的 效果 ，main.xml 代码 如 下 : 


<?xml version=”/.0” encoding="utf-8"?> 
<LinearLayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android" 
android:orientation="vertical” android:layout width="fìl] parent" 
android:layout height-"fill parent" android:gravity-"right|center vertical" 
«LinearLayout android:orientation-"vertical" 
android:layout width-"/ 00px" android:layout height-"/00px" 
android:background-"4FFFFFF"- 
«/LinearLayout^ 
</LinearLayout> 


程序 运行 效果 如 图 1.104 所 示 。 


图 1.104 右 对 齐 冬 直 居中 (rightlcenter_vertical》 的 效果 


Android 学 习 精 要 


ARAE AJP Gight|center vertical) 的 效果 和 左 对 齐 垂直 居中 (left 
正好 相反 。 
(5) 底部 居中 ( bottom|center horizontal) 对 齐 的 效果 
再 实现 一 个 底部 居中 Cbottom|center horizontaD 对 齐 的 效果 ，main.xml 代码 如 下 : 


center vertical) 的 效果 


<?xml version="7.0" encoding="utf-8"?> 
<LinearLayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android" 
android:orientation="vertical” android:layout_width="fìl]_parent" 
android:layout height-"fill parent" android:gravity="bottom|center_horizontal"> 
*LinearLayout android:orientation-"vertical" 
android:layout width—-"/00px" android:layout height-"/00px" 
android:background-"4FFFFFF"- 
«/LinearLayout^ 
«/LinearLayout^ 


程序 运行 效果 如 图 1.105 所 示 。 


图 1.105 ”底部 居中 Cbottom|center horizontal) 对 齐 的 效果 


(6) 左 对 齐 高 度 添 充 的 效果 
本 示例 要 实现 一 个 左 对 齐 高 度 填 充 的 效果 ， 但 这 个 效果 并 没有 使 用 到 android:gravity 属性 ， 而 
且 LinearLayout 标签 的 高 度 和 宽度 的 属性 已 经 被 更 改 ， 完 整 的 main.xml 代码 如 下 : 


<?xml version-"/. 0" encoding="utf-8"?> 

«LinearLayout xmlns:android- "hitp://schemas.android.com/apk/res/android" 
android:orientation-"vertical" android:layout width-"fill parent" 
android:layout height-"fill parent" 

«LinearLayout android:orientation-"vertical" 
android:layout width-"/ 00px" android:layout height-"fill parent" 
android:background-"4FFFFFF'-— 

«/LinearLayout^ 

«/LinearLayout^ 


程序 运行 效果 如 图 1.106 Bros o 
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图 1.106 左 对 齐 高 度 添 充 的 效果 
到 此 常用 的 布局 对 齐 属 性 已 经 介绍 完毕 ， 掌 握 这 些 对 齐 属 性 的 使 用 是 设计 复杂 界面 布局 的 基 
础 。 下 面 再 继续 学 习 Android 中 与 对 话 框 有 关 的 技术 点 。 


f 


m 


客户 查看 ， 这 时 对 话 框 的 使 用 就 成 为 学 习 Android 必须 要 掌握 的 技术 之 一 ，Android 对 对 话 框 的 支 
持 提供 了 很 多 自 带 的 工具 类 , 使 用 这 些 工具 类 可 以 非常 方便 地 创建 默认 风格 或 自 定义 风格 的 对 话 框 
样式 。 

对 话 框 父 类 是 Dialog， 它 的 继承 关系 结构 如 图 1.107 所 示 。 


public class 


图 1.107 Dialog 类 的 继承 关系 结构 


从 Dialog 类 的 继承 关系 中 可 以 看 到 它 的 父 类 是 Object 类 ， 而 它 具 有 两 个 非常 重要 的 子 类 
AlertDialog 和 CharacterPickerDialog， 其 中 在 平时 的 项 目 开 发 中 AlertDialog 类 最 为 常用 ， 这 也 是 本 
季 学 习 的 重点 所 在 。 


1.11.1. 使 用 自 定义 对 话 框 实现 登录 功能 〈 对 话 框 与 Activity 通信 ) 


在 开发 Web 项 目 时 经 常 使 用 到 浮动 的 DIV 来 实现 一 些 模式 的 对 话 框 , 这些 对 话 框 上 面 有 时 是 
登录 用 的 表单 ， 有 时 是 增加 数据 用 的 表单 ， 有 时 则 是 最 普通 的 消息 提示 文本 ， 在 Android 中 这 种 技 
术 也 经 常用 到 ， 当 然 是 使 用 对 话 框 实现 的 ， 本 小节 就 在 Android 中 实现 一 个 经 典 的 自 定义 对 话 框 样 
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式 并 结合 登录 功能 的 示例 。 
学 习 本 示例 时 要 着 重 掌握 以 下 几 点 : 
e 广播 的 使 用 。 
e 使 用 IntentFilter 对 象 及 动态 创建 广播 的 方法 。 
° 从 广播 中 取得 Intent 对 象 中 的 数据 值 。 


创建 名 称 为 loginDialog 的 Android 项 目 ， 更 改 其 中 的 文件 Mainjava 代码 如 下 : 


public class Main extends Activity { 
private TextView textViewl; 
private BroadcastReceiver broadcastReceiverRef = new BroadcastReceiver() í 


(aJOverride 
public void onReceive(Context arg0, Intent argl) { 
Log.v("——-——-", "" + argl.getAction()); 
// 也 可 以 不 写 下 方 的 证 语句， 但 写 让 语句 是 为 了 多 个 
//IntentFilter 对 象 共用 1 个 广播 Broadcast 的 情况 
if (argl.getAction().equals("getLoginUsername")) í 
String getLoginUsername = argl.getStringExtra("loginUsername") 
.toString(); 
textView1.setText(getLoginUsemame); 


h 


(aO verride 
protected void onResume() { 


super.onResume(); 

/下 面 代 码 也 可 以 不 写 在 onResume() 方 法 而 写 在 onCreate() 方 法 中 
IntentFilter idRef = new IntentFilter(); 
idRef.addAction("getLoginUsername"); 


this.registerReceiver(broadcastReceiverRef, idRef); 
j 


@Override 

public void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 
super.onCreate(savedInstanceState); 
setContentView(R.layout.main); 


textView] = (TextView) this.findViewById(R.id.mainTextView); 


LoginDialog ldRef = new LoginDialog(this); 
IdRef.show(); 
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其 中 代码 : 
private BroadcastReceiver broadcastReceiverRef = new BroadcastReceiver() { 
@Override 
public void onReceive(Context arg0, Intent arg1) í 
Log.v("———— ", "" + argl.getAction()); 


if (arg l.getAction().equals("getLoginUsername")) í 
String getLoginUsername = argl.getStringExtra("loginUsername") 
-toString(); 
textView l.setText(getLoginUsername); 


h 
上 述 代码 的 作用 是 创建 一 个 广播 接收 者 ， 专 门 用 来 接收 传递 过 来 的 消息 ， 然 后 取出 其 中 的 数 
据 进而 进一步 的 处 理 。 而 代码 : 


IntentFilter idRef = new IntentFilter(); 
idRef.addAction("getLoginUsername"); 


this.registerReceiver(broadcastReceiverRef, idRef); 
上 述 代 码 的 作用 是 在 系统 中 注册 这 个 广播 接收 者 ， 并 且 关联 一 个 IntentFilter 对 象 ， 用 来 识别 
动作 action 名 称 为 getLoginUsername 的 Intent 传递 过 来 的 数据 。 
文件 main.xml 的 代码 比较 简单 ， 只 有 一 个 TextView， 代 码 如 下 : 


<?xml version-"].0" encoding-"utf-8"77- 
«LinearLayout xmlIns:android- "Artp://schemas.android.com/apk/res/android" 
android:orientation- "vertical" android:layout width-"fill parent" 
android:layout height-"fill parent" 
«TextView android:id-"(g)--id/mainTextView" android:layout width-"fill parent" 
android:layout height-"wrap content" android:text-"" /> 
</LinearLayout> 


下 面 继续 创建 一 个 自 定义 对 话 框 布局 文件 logindialog.xml, 这 个 布局 文件 是 专门 为 登录 界面 的 
要 求 而 设计 , 所 以 必须 把 代码 中 的 每 一 个 标签 的 属性 进行 上 机 实验 、 有 效 地 测试 并 掌握 这 种 界面 布 
局 的 代码 使 用 ， 布 局 文件 程序 如 下 : 


<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> 
<LinearLayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android" 
android:orientation="vertical” android:layout_width="300dip” 

android:layout height="/ill parent" android:layout marginLeft-"20dip" 

android:layout marginRight-"20dip"— 

«TextView android:text-" f£; " android:id- "()*-id/logindialog textView1" 
android:layout width-"fill parent" android:layout height-"wrap content" 
android:textSize-"/5dip" android:layout marginLeft-"20dip" 
android:layout marginRight-"20dip"^-/TextView^ 

«EditText android:layout height-"wrap content" 
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android:id="@+id/logindialog_ usernameEditText" android:text-"a" 
android:layout width-"march parent" android:textSize-"15dip" 
android:layout marginLeft-"20dip" android:layout marginRight-"20dip"^-—/EditText^ 
«TextView android:text-" £77; " android:id-"(g) *-id/logindialog textViewl" 
android:layout width-"fil] parent" android:layout height-"wrap content" 
android:textSize-"/5dip" android:layout marginLeft-"20dip" 
android:layout marginRight="20dip"></TextView> 
<EditText android:layout height-"wrap content" 
android:id="@+id/logindialog passwordEditText" android:text-"" 
android:layout width-"match parent" android:textSize-"]5dip" 
android:layout marginLeft-"20dip" android:layout marginRight-"20dip"»-/EditText^ 
«LinearLayout android:layout height-"wrap content" 
android:layout width-"fill parent" android:orientation-"horizontal" 
android:id—"(g)-id/linearLayout 1" android:gravity— "center" 
«Button android:layout height-"wrap content" android:id="@+id/logindialog loginButton" 
android:layout width-"/ 00dip" android:text-" £E3é"7—/ Button 
«Button android:layout height-"wrap content" android:id="@+id/logindialog exitAppButton" 
android:layout width-"/ 00dip" android:text-" 28///"—/ Button 
</LinearLayout> 
</LinearLayout> 


与 布局 文件 logindialog.xml 对 应 的 还 有 一 个 Dialog 对 象 ， 这 个 Dialog 对 象 的 java 文件 名 为 
LoginDialog.java， 代 码 如 下 : 


public class LoginDialog extends Dialog { 
private Button logindialog loginButton; 


private Button logindialog exitAppButton; 
private EditText logindialog usernameEditText; 


public LoginDialog(Context context) í 
super(context); 


@Override 
protected void onCreate(Bundle savedInstanceState) í 
super.onCreate(savedInstanceState ); 
/下 面 的 代码 关联 1 个 logindialog.xml 布局 文件 
this.setContentView(R.layout./ogindialog); 
/取得 布局 文件 中 的 控件 对 象 
logindialog loginButton = (Button) this 
-findViewBylId(R.id./ogindialog loginButton); 
logindialog exitAppButton — (Button) this 
-findViewById(R.id./ogindialog exitAppButton); 
logindialog usernameEditText — (EditText) this 
-findViewBylId(R.id./ogindialog usernameEditText); 


this setTitle(" 登 录 界 面 ); 
// 设 置 登 录 按钮 的 单 击 监听 事件 
logindialog loginButton.setOnClickListener(new View.OnClickListener() { 


public void onClick(View arg0) { 
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Intent sendLoginUsername = new Intent(); 
/设置 动作 名 称 
sendLoginUsername.setA ction("getLoginUsername"); 


sendLoginUsername.putExtra( "loginUsername", 
logindialog usernameEditText.getText().toString()); 


LoginDialog.this.getContext().sendBroadcast(sendLoginUsername); 
dismiss(); 


M): 


自 定 义 的 Dialog 类 LoginDialog.java 继承 自 Dialog 类 ， 可 以 在 LoginDialog.java 文件 中 验证 用 
户 名 和 密码 的 正确 性 ， 但 为 了 练习 广播 的 使 用 ， 所 以 不 在 此 文件 中 进行 登录 数据 的 有 效 性 验证 。 
上 面 程序 中 的 代码 段 : 
Intent sendLoginUsemame = new Intent(); 


// 设 置 动作 名 称 
sendLoginUsemame.setAction("getLoginUsername"); 


sendLoginUsername.putExtra("loginUsername", 
logindialog usernameEditText.getText().toString()); 


LoginDialog.this.getContext().sendBroadcast(sendLogin Username); 
dismiss(); 


上 述 代码 的 功能 是 生成 一 个 Intent 对 象 ， 然 后 把 这 个 Intent 作为 广播 发 送出 去 ， 关 键 的 代码 如 下 : 
sendLoginUsername.setAction("getLoginUsername"); 


上 面 代码 中 的 参数 getLoginUsemame 一 定 要 和 Main.java 文件 中 的 代码 一 样 , 这 样 才 可 以 正确 
取 到 指定 Intent 的 广播 数据 ，Main.java 文件 中 的 代码 片段 如 下 : 


if (arg l.getAction().equals("getLoginUsername")) í 
String getLoginUsername = argl.getStringExtra("loginUsername") 
-toString(); 
text View l.setText(getLoginUsername); 


文件 AndroidManifest.xml 的 代码 如 下 : 


<?xml version-"7. 0" encoding-"uff- 8"? 

«manifest xmIns:android—"http://schemas.android.com/apk/res/android" 
package-"loginDialog.test.run" android:versionCode-"] " 
android:versionName-"/.0"—- 

«application android:icon-"(gdrawable/icon" android:label-"(Qstring/app name" 
«activity android:name-" Main" android:label-"(gstring/app name" 
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<intent-filter> 
<action android:name="android.intent.action. MAIN" /> 
«category android:name="android.intent.category. LAUNCHER" /> 
</intent-filter> 
</activity> 
</application> 
</manifest> 


初始 运行 效果 如 图 1.108 所 示 。 
在 界面 中 输入 username 为 a， 然 后 单 击 登 录 按钮 出 现 登 录 的 结果 ， 如 图 1.109 所 示 。 


图 1.108 程序 初始 运行 效果 图 1.109 登录 结果 
到 此 本 示例 就 正式 结束 。 在 这 个 示例 中 主要 要 掌握 3 个 技术 点 : 


e 广播 的 收发 。 
° 自 定义 对 话 框 布局 XML 文件 和 创建 对 话 框 对 应 的 Dialog X. 
e 两 个 Activity 的 数据 交互 用 Intent 对 象 传递 。 


1.11.2. AlertDialog 对 话 框 的 使 用 


本 示例 继续 学 习 AlertDialog 类 ， 其 实 AlertDialog 类 有 很 多 的 使 用 方法 ， 本 节 就 把 常见 的 对 话 
框 使 用 情况 一 一 列举 出 来 ， 尽 快 地 掌握 AlertDialog 是 创建 可 操作 性 强 的 软件 的 必 备 条 件 。 

使 用 AlertDialog 类 时 不 能 new 实例 化 ， 因 为 AlertDialog 类 的 构造 方法 为 protected 保护 的 ， 
如 图 1.110 所 示 。 


Protected Constructors 
AleriDialog (Context context) 


AlertDialog (Context context, int theme) 


AleriDialog (Context context, boolean cancelable, DialogInterface.OnCancelListener cancelListener) 


图 1.110  AlertDialog 的 构造 方法 修饰 


那 如 何 取得 AlertDialog 类 的 实例 呢 ? 使 用 AlertDialog 类 的 内 置 类 Builder 的 create() 方 法 来 取 
得 AlertDialog 类 的 对 象 ， 方 法 声明 如 图 1.111 所 示 。 
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public static class Ctors | Methods. NIE RE M 
z : ince: API Level 

AlertDialog.Builder 

extends Object 


ect 
pp AleriDialog Builder 
Summary 


Public Constructors 


AlertDialog Builder (Context context) 
Constructor using a context for this builder and the A1ertDialog it creates. 


Public Methods 


AletDialog — ereate0 
Creates a AlertDialog with the arguments supplied to this builder 


图 1.111 内 置 类 Builder 和 create() 方 法 的 声明 
创建 名 称 为 AlertDialog 的 Android 项 目 ， 更 改 文件 main.xml 的 代码 如 下 : 


<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> 
<LinearLayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android" 
android:orientation=”vertical” android:layout width-"fi/l parent" 
android:layout height-"fill parent" 
«Button android:text-"7 PEZH" android:id-"(9)*-id/button1 " 
android:layout width-"wrap content" android:layout height-"wrap content"></Button> 
«Button android:text-"2 4 Ze£/(/ E FUIE))" android:id-"()-id/button2" 
android:layout width-"wrap content" android:layout height-"wrap content"></Button> 
«Button android:text-" EEEN RHE PHI AZ" android:id="@+id/button3" 
android:layout width-"wrap content" android:layout_height="wrap_content"></Button> 
«Button android:text-" 4/77 PZA ZZ" andr " (à) id/button4" 
android:layout width-"wrap content" android:layout height-"wrap content"7-/Button- 
«Button android:text-" 4/77 72 Z HZ" andr " (à) id/button5" 
android:layout width-"wrap content" android:layout height-"wrap content"-/Button- 
Button android:text-" 4/77 ££ PÆ PF ge" android:id-" (2) *id/button6" 
android:layout width-"wrap content" android:layout height-"wrap content"^-/Button- 
</LinearLayout> 


布局 文件 main.xml 里 面 都 是 Button 控件 ， 单 击 不 同 的 Button 显示 出 不 同 的 对 话 框 样式 ， 而 
main.xml 文件 对 应 的 Activity 类 Main.java 代码 如 下 : 


public class Main extends Activity { 
private Button button1; 
private Button button2; 
private Button button3; 
private Button button4; 
private Button button5; 
private Button button6; 


@Override 

public void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 
super.onCreate(savedInstanceState); 
setContentView(R.layout.main); 
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button! = (Button) this.findViewById(R.id.button1); 
buttonl.setOnClickListener(new View.OnClickListener() í 


p; 


public void onClick(View arg0) í 


Log-W"—-———— "," 单 击 了 "); 
AlertDialog adRef = new AlertDialog.Builder(Main.this).create(); 
adRef.setIcon(android.R.drawable.btm star); 
adRef.setTitle(" 标 题 "); 
adRef.setMessage(" 我 是 消息 内 容 "); 
adRef.setButton(" 确 定 ", new DialogInterface.OnClickListener() í 

public void onClick(DialogInterface arg0, int arg1) í 

/ 无 功能 


» 
adRef.show(); 


AM 


button2 = (Button) this.findViewByld(R .id.button2); 
button2.setOnClickListener(new View.OnClickListener() í 


» 


public void onClick(View arg) í 


AlertDialog adRef = new AlertDialog.Builder(Main.this).create(); 
adRef.setMessage(" 我 是 消息 内 容 "); 
adRef.setIcon(android.R.drawable.btm star); 
adRef.setTitle("bg Bi"); 
adRef.setButton(" 确 定 ", new DialogInterface.OnClickListener() í 
public void onClick(DialogInterface arg0, int arg1) í 
Dor ", " 单 击 了 2 个 按钮 对 话 框 中 的 确定 "); 


|i 
D: 
adRefsetButton2(" 取 消 ", new DialogInterface.OnC lick Listener() í 
public void onClick(DialogInterface arg0, int arg) { 
Log "AET 2 个 按钮 对 话 框 中 的 取消 "); 


D: 
adRef.show(); 


JE MIHI ILI ME 


button3 = (Button) this.findViewById(R.id.button3); 
button3.setOnClickListener(new V iew.OnClickListener() í 


public void onClick( View arg0) í 


LayoutlInflater inflater = Main.this.getLayoutlInflater(); 
View twoEditTextLayoutRef — inflater.inflate( 
R.layout.dialogtwoedittext, null); 
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» 


final EditText edit Textl = (EditText) twoEditTextLayoutRef 
-findViewById(R.id.edit Text 1); 

final EditText edit Text2 = (EditText) twoEditTextLayoutRef 
-findViewById(R.id.edit Text2); 

editTextl.setText("usernamel"); 

edit Text2 set Text("username2"); 


AlertDialog adRef = new AlertDialog.Builder(Main.this).create(); 

adRef.setView(twoEditTextLayoutRef); 

adRef setTitle(" 标 题 "); 

adRef.setIcon(android.R.drawable.btm star); 

adRef.setButton(" 取 值 ", new DialogInterface.OnClickListener() í 
public void onClick(DialogInterface arg0, int arg1) í 


Log. ("***********" editTextl getText().toString() 
+" "+ editText2.getText().toString()); 


D: 


adRef.show(); 


A AA 


button4 = (Button) this.findViewById(R.id.button4); 
button4.setOnClickListener(new View.OnClickListener() { 


p; 


public void onClick(View arg0) f 


final String[] userInfoA rray = new String[] í "RÆ A", "我 是 B", 
"RÆ C", "RÆ D" ); 


AlertDialog adRef = new AlertDialog.Builder(Main.this) 
.setSingleChoiceltems(userInfoArray, 1, 
new DialogInterface.OnClickListener() { 


public void onClick(DialogInterface arg0, 


intargl) { 
Log.w(" 您 选中 了 :", userlnfoArray[arg1]); 
arg0.dismiss(); 
j 
3).create(); 


adRef.show(); 


HH 
// 全 选 的 思路 是 用 ListView 的 setltemChecked 方法 
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// 而 反选 使 用 的 是 SparseBooleanArray 布尔 数组 法 

// 此 数组 来 自 于 ListView 的 getCheckedItemPositions() 方 法 

// 另外 需要 留意 的 是 ，setMultiChoiceltems() 方 法 的 第 2 个 参数 
// 是 设置 CheckBox 控件 打 勾 与 否 的 默认 值 ， 在 这 里 传 入 null 值 
/ 那 如 果 有 默认 值 怎么 办 呢 ? 很 简单 ! 通过 代码 来 设置 默认 值 就 可 以 了 
/ 不 使 用 第 2 个 参数 

button5 = (Button) this.findViewByld(R id.button5); 

button5.setOnClickListener(new View.OnClickListener() f 

public void onClick( View arg0) { 


final String[] userInfoArray = new String[] í "我 是 1", "RÆ 2", 
"我 是 3", "我 是 4", "RES" "我 是 6", "我 是 7", "我 是 8", "我 是 9", "我 是 10" y; 


final AlertDialog adRef = new AlertDialog.Builder(Main.this) 
.set MultiChoiceltems( 

userInfoArray, 

null, 

new OnMultiChoiceClickListener() { 
public void onClick(DialogInterface arg0, 

int argl, boolean arg2) í 
Log.v("zzzzzzzzzzzz", "" + arg] +" " 
十 arg2); 

j 

J).create(); 


boolean[] defaultValueBooleanArray = new boolean[] { true, 
false, true, false, true, false, true, false, true, 
false }; 


adRef.setButton(" 4-3&", new DialoglInterface.OnClickListener() í 
public void onClick(DialogInterface arg0, int arg1) { 
ListView lv = adRef.getListView(); 
for (int i = 0; i < lv.getCount(); i++) f 
lv.setItemChecked(i, true); 
l 


// setAccessible() 方 法 的 解释 : 
J| 它 提 供 了 将 反射 的 对 象 标记 为 在 使 用 时 
/ 取消 默认 Java 语言 访问 控制 检查 的 能 力 
// 值 为 tue 则 指示 反射 的 对 象 在 使 用 时 应 该 取消 Java 语言 访问 检查 。 
J| 按 着 反射 代码 的 功能 来 进行 实现 
// 值 为 alse 则 指示 反射 的 对 象 应 该 实施 Java 语言 访问 检查 
// field.set(adRef, false) 的 功能 是 将 field 字段 在 adRef 对 象 上 
J| 设置 最 新 的 值 ， 这 个 值 为 false 
try{ 
Field field = adRef.getClass().getSuperclass() 
.getDeclaredField("mShowing"); 
field.setAccessible(true); 
/ 将 mShowing 变量 设 为 人 lse， 表 示 对 话 框 已 关闭 
field.set(adRef, false); 
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} catch (Exception e) í 
} 
H: 


adRef.setButton3(" 反 选 ", new DialogInterface.OnClickListener() í 
public void onClick(DialogInterface arg0, int arg1) í 


SparseBooleanArray sbaRef — adRef.getListView() 
.getCheckedltemPositions(); 


ListView lv = adRef.getListView(); 


for (int i = 0; i < lv.getCount(); i++) f 
lv.setltemChecked(i, !sbaRef.get(i)); 
j 


try Í 
Field field = adRef.getClass().getSuperclass() 
.getDeclaredField("mShowing"); 
field.setAccessible(true); 
// 将 mShowing 变量 设 为 lse， 表 示 对 话 框 已 关闭 
field.set(adRef, false); 
j catch (Exception e) í 


i 


1 

D: 

adRef.setButton2(" 确 定 ", new DialogInterface.OnClickListener() í 
public void onClick(DialogInterface arg0, int arg1) { 


ListView lv = adRef.getListView(); 


for (inti=0;1<1v.getCountO; i+) Í 
if (Iv.getCheckedItemPositions().get(i)) f 
Loga(" 多 选 选中 了 : nm 
+ lv.getAdapter().getitemId(i) +" " 
+ lv.getAdapter().getItem(i)); 


Field field = adRef.getClass().getSuperclass() 
.getDeclaredField("mShowing"); 

field.setAccessible(true); 

// 将 mShowing 变量 设 为 tue， 表 示 对 话 框 未 关闭 

field.set(adRef, true); 

adRef.dismiss(); 
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} catch (Exception e) í 


} 
} 
» 
adRef.show(); 
/ 一 定 要 在 这 里 设置 初始 的 默认 值 ! 
/ 注意 ， 此 循环 一 定 要 写 在 show() 方 法 的 下 面 才 可 以 进 初始 化 
for (int i = 0; i < defaultValueBooleanArray.length; i+) í 
adRef.getListView().setItemChecked(i, 
defaultValueBooleanArray[i]); 


p; 
JH MIHI ILI IE 


button6 = (Button) this.findViewByld(R.id.buttonó); 
button6.setOnClickListener(new View.OnClickListener() í 
public void onClick(View arg0) í 


final String[] userInfoArray = new String[] í "我 是 1", "RÆ 2", 
"我 是 3" "RE an y 
AlertDialog adRef = new AlertDialog.Builder(Main.this) 
.setItems(userInfoA ray, 
new DialogInterface.OnClickListener() í 
public void onClick(DialogInterface arg, 


int argl) í 
Log.v(" 您 选中 了 :", userInfoArray[argl ]); 
arg0.dismiss(); 
h 
1).create(); 


adRef.show(); 


名 称 为 “确定 ”的 buttons 按钮 中 的 单 击 事件 还 可 以 这 样 写 , 也 能 实现 取出 打 勾 checkbox 控件 
的 索引 值 : 


dialog.setButton2(" 确 定 ", new DialogInterface.OnClickListener() í 
public void onClick(DialogInterface arg0, int arg1) í 
try { 
ListView listView — dialog.getListView(); 
long[] checkedArray = list View.getCheckItemlIds(); 
for (int i = 0; i < checkedArray.length; i+) { 
Log.v("!", "" + checkedArray[i]); 
} 
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Field field = dialog.getClass().getSuperclass() 
-getDeclaredField("mShowing"); 
field.setA ccessible(true); 
// 将 mShowing 变量 设 为 false， 表 示 对 话 框 已 关闭 
field.set(dialog, true); 
arg0.dismiss(); 
} catch (Exception e) í 


} 


» 


于 在 本 示例 中 使 用 到 了 自 定义 对 话 框 ， 那 么 自 定义 对 话 框 的 布局 文件 dialogtwoedittext.xml 的 代 


码 如 


<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> 
<LinearLayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android" 
android:orientation="vertical” android:layout_width="fìll_parent" 
android:layout height-"fill parent" 
«EditText android:layout height-"wrap content" android:id="@+id/editText1 " 
android:layout width-"match parent"></EditText> 
«EditText android:layout height-"wrap content" android:id—" (a) id/editText2" 
android:layout width-"match parent"></EditText> 
*/LinearLayout^ 


TJY PUMZI ÄR WR 1.112 所 示 。 
单 击 “1 个 确定 按钮 ”出 现 如 图 1.113 所 示 。 


| Message 
esse 


GC, CONCURRENT 


对 话 框 中 是 普通 列表 


图 1.112 程序 初始 运行 图 1.113 Gab 1 个 确定 按钮 


单 击 “2 个 按钮 (确定 和 取消 )” 按 钮 出 现 如 图 1.114 所 示 。 
在 图 1.114 中 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ，LogCat 出 现 日 志 信 息 ， 如 图 1.115 Pros. 
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dalvikvm GC CONCURRENT freed 534K, 632 free 
dalvikva GC CONCURRENT freed 218K, 51% free 
点 击 了 2 个 接 钮 对 话 框 中 的 确定 


图 1.114 单 击 2 个 按钮 (确定 和 取消 》 图 1.115 单 击 确定 后 LogCat 的 消息 
单 击 “ 动 态 创建 对 话 框 中 的 内 容 ” 按 钮 出 现 ， 如 图 1.116 所 示 的 效果 。 


会 标题 


username2 


图 1.116 单 击 动 态 创建 对 话 框 中 的 内 容 
在 图 1.116 中 单 击 “ 取 值 ”按钮 LogCat 出 现 日 志 信 息 如 图 1.117 所 示 。 


Logat 3 辐 Console 


Log 
pid tag Message 


[WV 542 — wwwwwwwwwwa usernamel username “` 
D 75 dalvikvm GC CONCURRENT freed 558K 


图 1.117 取出 来 的 值 


继续 单 击 “ 对 话 框 中 是 单 选 列表 ”按钮 出 现 如 图 1.118 所 示 。 在 图 1.118 中 单 击 “我 是 C”， 然 
后 在 LogCat 面板 中 出 现 日 志 信息 ， 如 图 1.119 所 示 。 


T 
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GC_CONCURRENT freed 


图 118 ” 单 击 对 话 框 中 是 单 选 列表 图 1.119 单 击 我 是 C 

单 击 “ 对 话 框 中 是 复 选 列表 ”按钮 后 出 现 checkbox 列表 ， 可 以 在 界面 中 单 击 “ 全 选 ” 或 “ 反 
选 ”按钮 ， 最 终 操 作出 来 的 界面 如 图 1.120 所 示 。 在 图 1.120 中 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ， 查 看 选中 的 值 ， 
然后 在 LogCat 面板 中 出 现 日 志 信息 ， 如 图 1.121 所 示 。 


[Y "918 n 
V 919 多 选 选中 了 了 : 


图 1.120. 单 击 对 话 框 中 是 复 选 列表 图 1.121 取出 来 的 checkbox 的 值 
最 后 单 击 “ 对 话 框 中 是 普通 列表 ”按钮 出 现 如 图 1.122 所 示 。 在 图 1.122 中 单 击 “ 我 是 4”， 然 


后 在 LogCat 面板 中 出 现 日 志 信息 ， 如 图 1.123 所 示 。 


Logcat 2 > 
Le | 
pid = Message 
iV 490 Wr E CREME T T Oa 
D 75  dalvikva GC CONCURRENT free, 


图 1.122 单 击 对话 框 中 是 普通 列表 图 1.123 单 击 我 是 4 
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1.11.3 ”ProgressDialog 对 话 框 的 使 用 


Android 系统 也 支持 进度 条 对 话 框 , 本 节 来 演示 其 实现 方法 ,新 建 名 称 为 ProgressDialog 1 11 3 
的 Android 项 目 ， 设 计 文件 Main.java 的 代码 如 下 : 


public class Main extends Activity implements Runnable { 


private Button button; 
private Button button2; 


private ProgressDialog pdRef: 
int progressValue — 0; 


@Override 

public void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 
super.onCreate(savedInstanceState); 
setContentView(R.layout.main); 
button = (Button) this.find ViewById(R.id.buttonl ); 
button2 = (Button) this.findViewById(R.id.button2); 


button.setOnClickListener(new OnClickListener() { 
public void onClick(View arg0) í 
progress Value = 0; 
pdRef = new ProgressDialog(Main.this); 
pdRef.setTitle("3E RE"); 
pdRef.setMessage(" Fi 4) H 096"); 
pdRef.show(); 


Thread thread = new Thread(Main.this); 
thread.start(); 


1); 


button2.setOnClickListener(new OnClickListener() í 
public void onClick( View arg0) { 
progressValue = 0; 
pdRef = new ProgressDialog(Main.this); 
pdRef.setTitle(" HEE"); 
pdRef.setMessage(" Ei 4) H 0%"); 
pdRef.setProgressStyle(ProgressDialog.STYLE HORIZONTAL); 
pdRef.show(); 


Thread thread = new Thread(Main.this); 
thread.start(); 


» 


程序 初始 运行 效果 如 图 1.124 所 示 。 单 击 上 面 的 “Button” 出 现 进度 对 话 框 ， 如 图 1.125 所 示 。 
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ProgressDlalog 1 11 3 


图 1.124 初始 显示 界面 图 1.125 ” 圆 型 进度 运行 起 来 了 


当 进 度 到 达 100% 时 进度 对 话 框 自动 关闭 。 当 单 击 下 面 的 “Button” 时 出 现 进度 对 话 框 ， 如 图 
1.126 所 示 。 


ProgressDialog 1 113 


@ == 


20 


20% 20/100 


图 1.126 条 型 进度 运行 起 来 了 
当 进度 到 达 100% 时 进度 对 话 框 自动 关闭 。 
1.11.4 “对 话 框 中 的 内 容 是 列表 条 目的 情况 并 取消 后 退 按钮 


其 实在 AlertDialog 对 话 框 中 还 可 以 是 列表 条 目的 信息 ， 以 列表 的 方式 来 进行 消息 的 展示 ， 本 
示例 就 来 实现 这 样 的 效果 。 

新 建 Android 项 目 ， 名 称 为 Dialog_ListItems， 更 改 文 件 main.xml 的 代码 ， 加 入 两 个 Button 按 
钮 ， 程 序 代码 如 下 : 


<?xml version-"/. 0" encoding="utf-8"?> 
«LinearLayout xmlns:android= "Aitp://schemas.android.com/apk/res/android" 
android:orientation-"vertical" android:layout width—"fill parent" 
android:layout height-"fill parent" 
«Button android:text- " EZ XÍ 4 f£" android:id-"(g) *id/button1" 
android:layout width-"wrap content" android:layout height-"wrap content"^-/Button^ 
«Button android:text-" Z Z7 £73 74 f£" android:id-"(a) *-id/button2" 
android:layout width-"wrap content" android:layout height-"wrap content"-/Button- 
«/LinearLayout^ 
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更 改 文件 Main.java 的 程序 代码 如 下 : 


public class Main extends Activity { 


private String[] itemsList = new String[] { "aaa", "bbb", "ccc", "ddd" }; 


private Button buttonl; 
private Button button2; 


(aO verride 


public void onCreate(Bundle savedInstanceState) í 
super.onCreate(savedInstanceState ); 
setContentView(R.layout.main); 


button! = (Button) this.findViewById(R.id.button1); 
button2 = (Button) this.findViewByld(R.id.button2); 


button 1.setOnClickListener(new View.OnClickListener() { 


D; 


public void onClick(View arg0) { 


AlertDialog.Builder builderNoButton = new AlertDialog.Builder( 
Main.this); 
builderNoButton.setCancelable(false); 
builderNoButton.setlItems(itemsList, new OnClickListener() í 
public void onClick(DialogInterface arg0, int arg1) { 
Log.v(" 选 中 了 : ", itemsList[arg1]); 
j 
D: 
builderNoButton.show(); 


button2.setOnClickListener(new View.OnClickListener() { 


» 


public void onClick( View arg0) í 


AlertDialog.Builder builderHasButton = new AlertDialog.Builder( 
Main.this); 
builderHasButton.setPositiveButton(" ffi šE", new OnClickListener() { 
public void onClick(DialogInterface arg0, int arg1) { 
Log.v(" 选 中 了 : " "确定 按钮 "); 


» 
builderHasButton.setCancelable(false ); 


builderHasButton.setItems(itemsList, null); 
builderHasButton.show(); 
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代码 builderNoButton.setCancelable(false): 的 作用 是 防止 用 户 按钮 回 退 /取消 按钮 图 关闭 对 话 框 。 
从 程序 中 可 以 看 到 ， 在 AlertDialog 对 话 框 中 显示 消息 列表 的 主要 代码 是 : 


private String[] itemsList = new String[] { "aaa", "bbb", "ccc", "ddd" }; 
builderHasButton.setItems(itemsList, null); 


程序 运行 初始 效果 如 图 1.127 所 示 。 单 击 “ 无 按钮 对 话 框 ?， 弹 出 对 话 框 ， 如 图 1.128 所 示 。 


DER 


xmi 


BRANZE 


图 1.127 初始 运行 效果 图 1.128 ”弹出 无 按钮 对 话 杠 


i “cce” JATE LogCat 中 出 现 相 关 信息 ， 如 图 1.129 所 示 。 再 次 单 击 “ 有 按钮 对 话 框 ”， 结 
果 如 图 1.130 所 示 。 


Logcat 53 


TT n cce 


D 75  dalvikvm GC CONCURREN 


图 1429 显示 ccc 信息 图 1.130 弹出 有 按钮 对 话 框 
单 击 “ 确 定 ” 按 钮 ，LogCat 打印 出 来 的 信息 如 图 1.131 Pros 
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图 1.131 单 击 确定 后 的 信息 
1.11.5 ”使 用 自 定义 XML 布局 文件 填充 AlertDialog 对 话 框 的 另外 一 种 方法 


前 面 已 经 实现 了 使 用 一 个 自 定义 的 XML 布局 文件 来 作为 对 话 框 中 的 内 容 , 其 实 还 有 另外 一 种 
代码 也 可 以 实现 。 

新 建 名 称 为 simpleXmlAlertDialog 的 Android 项 目 , 创建 自 定义 的 布局 文件 mydialog.xml 文件 ， 
代码 如 下 : 


<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> 
<LinearLayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android" 
android:orientation="vertical” android:layout_width="300px" 
android:layout height-"fill parent" android:padding-"30px" 
android:gravity-"center" 
«EditText android:layout height-"wrap content" 
android:layout width-"match parent" android:id-"(a)-*-id/edit Text 1" 
android:text-"EditText1 "></EditText> 
<EditText android:layout height-"wrap content" 
android:layout width-"match parent" android:id-"(a)-*-id/edit Text2" 
android:text-"EditText2 "^ —/EditText^ 
«Button android:text-" ZZ" android:id—"(g) -id/button1 " 
android:layout width="700px" android:layout height-"wrap content"></Button> 
«/LinearLayout^ 


文件 main.xml 代码 还 是 原始 状态 ， 并 没有 改变 ， 为 了 增加 程序 的 完整 性 和 可 读 性 ， 代 码 还 是 
有 必要 列 出 来 ， 程 序 如 下 : 


<?xml version="7.0" encoding="utf-8"?> 
<LinearLayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android" 
android:orientation=”vertical” android:layout width=” parent" 
android:layout height-"fill parent" 
«TextView android:layout width-"fill parent" 
android:layout height-"wrap content" android:text-"(a)string/hello" /> 
«/LinearLayout^ 


文件 Main java 的 代码 如 下 : 


public class Main extends Activity { 
private Button button]; 
private EditText ev; 
private EditText ev2; 


@Override 
public void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 
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super.onCreate(savedInstanceState); 
setContentView(R.layout.main); 


final Dialog dialog — new Dialog(this); 
dialog.setTitle(" 我 是 标题 "); 
dialog.setCancelable(false); 
dialog.setContentView(R.layout.mydialog); 
dialog.show(); 


buttonl = (Button) dialog.find ViewByld(R.id.buttonl ); 
evl = (EditText) dialog.find ViewById(R.id.editText! ); 
ev2 = (EditText) dialog.find ViewById(R.id.editText2); 


button .setOnClickListener(new OnClickListener() { 
public void onClick(View arg0) í 
Log.v(" 信 息 是 : "evl.getText().toString() +" " 
+ ev2.getText().toString()); 
dialog.dismiss(); 


} 


软件 初始 运行 效果 如 图 1.132 所 示 。 
单 击 界 面 中 的 “确定 ”按钮 后 ， 在 LogCat 中 打印 出 信息 ， 如 图 1.133 所 示 。 


id| ta Message 
D 75  Sntpclient request time failed. Jav 


V 785 信息 是 : EditTextl EditText2 


图 1.132 初始 运行 效果 图 1.133  LogCat 中 的 打印 信息 
1.11.6 ”实现 自动 关闭 对 话 框 


自动 关闭 对 话 框 的 功能 主要 使 用 Handler 对 象 来 实现 ， 该 对 象 的 postDelayed 方法 用 来 实现 延 
时 多 少 秒 去 执行 某 个 任务 。 

先 来 实现 Handler 对 象 延 时 执行 的 简单 示例 , 创建 名 称 为 handlerTest 的 Android 项 目 , Main.java 
的 代码 如 下 : 


public class Main extends Activity { 
@Override 
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public void onCreate(Bundle savedInstanceState) í 
super.onCreate(savedInstanceState ); 
setContentView(R.layout.main); 


Handler handler — new Handler(); 
handler.postDelayed(new Runnable() í 
public void run() í 


Log.v("","5 秒 后 打印 出 我 ! "); 


1 
1. 5000); 
} 
} 
程序 执行 后 在 LogCat 中 打印 相关 的 信息 ， 如 图 1.134 所 示 。 
R 529 1 5 秒 后 打印 出 我 : | 


图 1.134 打印 结果 


结合 Handler 对 象 的 使 用 , 再 创建 一 个 名 称 为 autoCloseAlertDialog 的 Android WH, 来 实现 一 


个 自动 关闭 AlertDialog 对 话 框 的 效果 ，Main.java 代码 如 下 : 


public class Main extends Activity { 
/** Called when the activity is first created. */ 
@Override 
public void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 
super.onCreate(savedInstanceState); 
setContentView(R.layout.main); 


final AlertDialog adRef = new AlertDialog.Builder(this).create(); 
adRef.setTitle(" 我 是 标题 "); 

adRef.setMessage("3 秒 后 我 被 自动 关闭 "); 

adRef.show(); 


Handler handler = new Handler(); 
handler.postDelayed(new Runnable() { 


public void run() í 
adRef.dismiss(); 


h 
1, 3000); 


程序 运行 后 弹出 对 话 框 ， 如 图 1.135 所 示 。 
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我 是 标题 
3 秒 后 我 被 自动 关闭 


图 1.135 弹出 自动 关闭 的 对 话 框 
1.11.7 toast 提示 的 使 用 


Android 中 可 以 使 用 Dialog 来 显示 数据 , 还 有 一 种 方式 也 能 用 来 显示 一 些 提示 类 的 信息 , 它 就 
是 toast， 使 用 起 来 非常 的 简单 。 
创建 名 称 为 toastBegin 的 Android 项 目 ，Main.java 的 代码 如 下 : 


public class Main extends Activity { 
private Handler handler = new Handler(); 


private Button button1; 
private Button button2; 
private Button button3; 
private Button button4; 
private Button button5; 
private Button button6; 


public void showToast() í 
handler.post(new Runnable() í 
public void run() í 
Toast.makeText(getApplicationContext(), "我 来 自 其 他 线程 ! ", 
Toast.LENGTH SHORT).show(); 


p; 
} 


@Override 

public void onCreate(Bundle savedInstanceState) í 
super.onCreate(savedInstanceState ); 
setContentView(R.layout.main); 


button1 = (Button) this.findViewById(R.id.button1); 
button2 = (Button) this.find ViewById(R id.button2); 
button3 = (Button) this.findViewById(R.id.button3); 
button4 = (Button) this.findViewById(R.id.button4); 
button5 = (Button) this.findViewById(R.id.button5); 
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button6 = (Button) this.findViewById(R.id.buttonó); 


button 1.setOnClickListener(new OnClickListener() í 
public void onClick(View arg0) í 
Toast.makeText(Main.this, "长 时 间 显 示 的 文本 ", Toast.LENGTH. LONG).show(); 


D; 


button2.setOnClickListener(new OnClickListener() { 
public void onClick(View arg0) { 
Toast.makeText(Main.this, " 短 时 间 显 示 的 文本 ", Toast. LENGTH_SHORT) 
.show(); 


» 


button3.setOnClickListener(new OnClickListener() { 
public void onClick(View arg0) { 


View viewRef = Main.this.getLayoutInflater( ).inflate( 
R.layout.toastview, null); 

Toast toastRef = new Toast(Main.this); 

toastRef.setView(viewRef); 

toastRef.show(); 


D: 
button4.setOnClickListener(new OnClickListener() { 
public void onClick(View arg0) { 
Toast toastRef = Toast.makeText(getApplicationContext(), 
" 自 定义 显示 位 置 ", Toast.LENGTH. LONG); 
toastRef.setGravity(Gravity.CENTER, 0, 0); 
toastRef.show(); 


1); 


button5.setOnClickListener(new OnClickListener() í 
public void onClick(View arg0) í 

Toast toastRef = Toast.makeText(getApplicationContext(), " 带 图 片 ", 
Toast.LENGTH LONG); 

toastRef.setGravity(Gravity. CENTER, 0, 0); 

LinearLayout toastView — (LinearLayout) toastRef.getV iew(); 

ImageView imageCodeProject = new ImageView( 
getApplicationContext()); 

imageCodeProject.setImageResource(R.drawable.icon); 

toast View.addView(imageCodeProject, 0); 

toastRef.show(): 


H: 
button6.setOnClickListener(new OnClickListener() { 
public void onClick(View arg0) { 
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new Thread(new Runnable() { 
public void run() { 
show Toast(); 


i 
J)start(); 


创建 自 定义 的 布局 文件 toastview.xml， 代 码 如 下 : 


<?xml version=”/.0” encoding="utf-8"?> 
<LinearLayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android" 
android:orientation="vertical” android:layout width-"fill parent" 
android:layout height-"fill parent" 
«AnalogClock android:id-"(à)--id/analogClock1" 
android:layout width-"wrap content" android:layout height-"wrap content"7-/ AnalogClock- 


</LinearLayout> 
旦 序 运行 后 单 击 “ 默 认 长 时 间 显 示 ” 和 “默认 短 时 间 显示 ”按钮 出 现 提 示 信 息 ， 如 图 1.136 


所 示 。 


短 时 间 显示 的 文本 


图 1.136 默认 长 时 间 显 示 和 默认 短 时 间 显示 


程序 运行 后 单 击 “ 自 定义 显示 View” 按 钮 出 现 提示 信息 ， 如 图 1.137 所 示 。 
单 击 “ 自 定义 显示 位 置 ” 按 钮 出 现 提示 信息 ， 如 图 1.138 所 示 。 
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& e ü sas 


pa 


自 定义 显示 位 置 


图 1.137 自 定义 显示 View 提示 效果 图 1.138 “ 自 定义 显示 位 置 ” 按 钮 提示 信息 


单 击 “ 带 图 片 ”按钮 出 现 提示 信息 ， 如 图 1.139 所 示 。 
单 击 “ 线 程 中 启动 ”按钮 出 现 提 示 信 息 ， 如 图 1.140 所 示 。 


我 来 自 其 他 线程 | 


图 1.139 “ 带 图 片 ”按钮 提示 效果 图 1.140 “线程 中 启动 ”按钮 提示 效果 
1.11.8 设置 Dialog 对 话 框 的 尺寸 


在 前 面 小 节 中 介绍 了 Dialog 对 象 使 用 继承 Dialog 类 结合 自 定义 XML 的 布局 法 ， 如 果 对 话 框 
中 的 内 容 比较 简单 ， 则 可 以 直接 对 Dialog 对 象 进行 操作 而 达到 弹出 对 话 框 显 示 提 示 信 息 的 作用 。 
新 建 名 称 为 DialogSimple 的 Android 项 目 ，Main.java 的 代码 如 下 : 


public class Main extends Activity { 
private Button new Button; 


@Override 

public void onCreate(Bundle savedInstanceState) f 
super.onCreate(savedlInstanceState ); 
setContentView(R.layout.main); 


newButton = new Button(this); 


newButton.setText(" 点 我 关闭 对 话 框 "); 


final Dialog dialogRef = new Dialog(this); 
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dialogRef.setTitle(" 我 是 标题 "); 
dialogRef.setContentView(newButton); 
dialogRef.getWindow().setLayout(200, 150); 
dialogRef.show(); 


newButton.setOnClickListener(new OnClickListener() í 


public void onClick(View arg0) í 
dialogRef.dismiss(); 


} 
显示 效果 如 图 1.141 所 示 。 


我 是 标题 


点 我 关闭 对 话 框 


图 1.141 显示 效果 


1.11.9. PopupWindow 对 话 框 


对 象 PopupWindow 可 以 弹出 对 话 框 并 且 可 以 设置 弹出 的 位 置 ， 创 建 名 称 为 popupDialog 的 
Android 项 目 ，Main.java 的 代码 如 下 : 


public class Main extends Activity { 
private Button new Button; 
private Button button 1; 


@Override 

public void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 
super.onCreate(savedInstanceState); 
setContentView(R.layout.main); 


button = (Button) this.findViewByld(R.id.button1); 


button1.setOnClickListener(new OnClickListener() { 
public void onClick(View arg0) í 
newButton = new Button(Main.this); 
newButton.setText(" H"); 


final PopupWindow popupWindow = new PopupWindow(Main.this); 
popupW indow.setContentV iew(newButton ); 

popupW indow.set Width(200); 

popupW indow.setHeight( 100); 

popupWindow 
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.showAtLocation(Main.this 
-findViewById(R id./inearLayout1), 
Gravity.CENTER, 0, 0); 


newButton.setOnClickListener(new OnClickListener() í 
public void onClick(View arg0) í 
popupWindow.dismiss(); 
I 
12H 


} 


旦 序 运行 效果 如 图 1.142 所 示 。 


图 1.142 运行 效果 


1.12 ”抽象 类 Window 与 布局 分 析 工 具 Hierarchy View 


前 面 介绍 的 Activity TE 


就 是 用 户 的 界面 ， 但 在 真正 的 Android 界面 组 成 部 件 中 ，Activity 中 
的 控件 是 在 抽象 类 Window 中 进行 组 织 的 ， 每 一 个 Activity 都 有 一 个 Window 对 象 ，Window 抽象 


界面 的 容器 ， 在 Window 中 可 以 包含 View 或 ViewGroup 控件 ， 例 如 列表 、 下 拉 控件 、 表 格 控 
件 等 。 


下 面 来 创建 一 个 Android 项 目 来 查看 一 下 Window 与 界面 布局 和 控件 之 间 的 关系 。 创 建 名 称 为 
Window_ Test 的 Android 项 目 ， 一 切 都 是 默认 的 ， 文 件 Mainjava 的 代码 如 下 : 


public class Main extends Activity f 
/** Called when the activity is first created. */ 
(aJOverride 
public void onCreate(Bundle savedInstanceState) f 
super.onCreate(savedInstanceState); 
setContentView(R.layout.main); 
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文件 main.xml 的 代码 如 下 : 


<?xml version-"/. 0" encoding-"urf-8"?7- 

«LinearLayout xmlIns:android- "http //schemas.android.com/apk/res/android" 
android:orientation-"vertical" android:layout width-"fill parent" 
android:layout height-"fill parent" 

«TextView android:layout width-"fill parent" 
android:layout height-"wrap content" android:text-"(g)string/hello" /> 
</LinearLayout> 


文件 strings.xml 代码 如 下 : 


<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> 
<resources> 
«string name="hello ">Hello World, Main!</string> 
«string name="app_name">Window_Test</string> 
</resources> 


程序 运行 后 就 是 最 普通 不 过 的 界面 ， 如 图 1.143 所 示 。 


图 1.143 程序 初始 运行 效果 
在 图 1.143 中 并 不 能 查看 到 整个 AVD 中 界面 的 布局 ， 所 以 得 使 用 ADT 中 的 工具 Hierarchy 
View， 该 工具 在 菜单 中 的 位 置 如 图 1.144 所 示 。 


1 - Eclipse j| 


ect | Window Help 


a Ner Window di FT] m 
| y Java GF 
a New Editor k = 


Shov View 


Customize Perspective. 
Save Perspective Às. GI Java Browsing 
Beset Perspective. X Pixel Perfect 
Close Perspective 

Close ALl Perspectives 


Other. 


Navigation 


F3 Android SDK and AVD Manager 


Preferences 


图 1.144 打开 Hierarchy View 菜单 


单 击 Hierarchy View 命令 后 切换 到 “Hierarchy View” 透 视图 ， 在 Window 面板 中 出 现 AVD ix 
备 中 存在 的 Window 列表 如 图 1.145 所 示 。 
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sf View Properties 


StatusBar 
StetusBarExpanded 


TrackingVi ew 
Vindow Test. test. run/Window Test. test. run. Main 
con. android. launcher/com. android launcher2. Launcher 


con. android. internal. service. wallpaper. ImageWallpaper 


图 1.145 界面 Window 布局 列表 


其 中 在 图 1.145 中 就 有 刚才 创建 项 目 中 的 Window， 名 称 为 testrun.Main。 单 击 test.run.Main 
条 目 在 面板 Tree View 中 显示 出 了 当前 Window 的 界面 布局 结构 ， 如 图 1.146 所 示 。 


图 1.146. Window 窗口 布局 结构 图 


从 图 1.146 中 可 以 看 到 ， 界 面 布 局 的 父 组 件 是 名 称 为 “PhoneWindow$DecorView” 的 对 象 , 在 
对 象 中 组 成 了 整个 用 户 能 看 到 的 视觉 效果 ,A 就 是 Window 类 的 实现 类 “PhoneWindow$DecorView”， 
组 件 B 是 整个 界面 的 总 布局 对 象 ， 在 B 中 存在 C 和 EE 组 件 ，C 组 件 是 当前 应 用 程序 的 标题 布局 ， 
可 以 看 到 C 组 件 的 详细 信息 如 图 1.147 所 示 。 

而 D 对 象 则 是 标题 布局 中 的 文本 <TextView> 标 签 ， 详 细 结构 如 图 1.148 所 示 。 


TextView 
40518da8 
id/title 


040518796 


C 


图 1.147 C 组 件 的 结构 图 图 1.148 D 组 件 的 结构 图 


依 此 类 推 ，E 组 件 就 是 当前 Activity 的 “body 体 ”布局 ， 组 件 下 就 是 “body 体 ” 中 的 布局 方 
式 ， 其 实 也 就 是 main.xml 文件 中 的 代码 : 


<LinearLayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android" 
android:orientation="vertical" android:layout width-"fill parent" 
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android:layout height-"fill parent"> 
G 组 件 就 是 main.xml 文件 中 的 代码 : 


<TextView android:layout width-"fill parent" 
android:layout height-"wrap content" android:text-"(g)string/hello" /> 


进一步 确认 这 个 TextView, HE] 1.149 所 示 。 


TextView 
[E 


G 


图 1.149 G 组 件 的 结构 图 


当然 也 可 以 通过 Window 类 来 设置 一 些 基本 的 界面 外 观 样式 ,比如 无 标题 全 屏幕 显示 , 请 将 文 
件 Main.java 代码 更 改 如 下 : 


public class Main extends Activity { 
/** Called when the activity is first created. */ 
@Override 
public void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 
super.onCreate(savedInstanceState); 


requestWindowFeature( Window.FEATURE NO TITLE); 
this.getWindow().setFlags( WindowManager.LayoutParams.FLAG FULLSCREEN, 
Window Manager.LayoutParams.FLAG FULLSCREEN); 


setContentView(R.layout.main); 


3 
一 定 要 在 setContentView 方法 的 前 面 来 进行 Window 对 象 的 初始 值 的 设置 .程序 运行 效果 如 图 
1.150 所 示 。 
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Hello World, Main! 


图 1.150 无 标题 全 屏 的 效果 


1.13 ”控制 控件 位 置 和 大 小 的 常用 属性 


在 Android 中 控制 控件 位 置 和 大 小 的 属性 ， 如 图 1.151 所 示 。 


(D) android:layout gravity 

(D) android:layout width 

(Dr anároid:layout height 

(D) android:layout margin 

(D) android:layout, narginLeft 

(D) android:layout, narginTop 

android: layout_marginRi ght 
android: layout_marginBottom 


图 1.151 定位 控件 位 置 的 属性 


属性 android:layout_gravity 是 对 齐 的 方式 ， 在 前 面 的 章节 中 己 经 介绍 过 , 还 有 其 他 的 常用 属性 
值 ， 比如 top 向 上 对 齐 ，bottom 向 下 对 齐 ，left 靠 左 对 齐 , right 靠 右 对 齐 ，center_vertical 垂直 居中 ， 
center_horizontal 水 平 居 中 等 。 

为 了 演示 控件 位 置 属性 的 使 用 , 新建 名 称 为 positionAndSizeSimple 的 Android 项 目 ,更 改 文件 
main.xml 的 代码 如 下 : 


<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> 
<LinearLayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android" 
android:orientation=”vertical” android:layout width-"fill parent" 
android:layout height-"fill parent" 
«TextView android:layout width-"fill parent" 
android:layout height-"wrap content" android:text-"(a)string/hello" 
android:background-"400ff/f" android:layout marginLeft-"30px" > 
«LinearLayout android:orientation- "vertical" 
android:layout width-"fil] parent" android:layout height-"fill parent" 
android:background-"Acccccc" android:layout marginTop-"70px" 
android:gravity-"center' 
«TextView android:layout width-"fi// parent" 


(Pr android:padding 
(P) android:paddingLeft 


(P) android: paddingTop 
(P) android:paddinghight 
(P) androi d: paddingBotton 
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android:layout_height="wrap_content” android:text="@string/hello" 
android:background="#00ffff" android:layout marginLeft-"40px" 
android:gravity-"center" /> 
</LinearLayout> 
</LinearLayout> 


程序 运行 效果 如 图 1.152 所 示 。 


š wí 2:52 


positionAndSizeSimple 


lo World, Maini 


图 1.152 程序 运行 效果 


144 ”设置 应 用 程序 背景 图 片 


新 建 名 称 为 setBackground 的 Android 项 目 ， 更 改 Main.java 的 代码 如 下 : 


public class Main extends Activity { 
@Override 
public void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 
super.onCreate(savedInstanceState); 
setContentView(R.layout.main); 
this.getWindow().setBackgroundDrawableResource(R.drawable.background y; 


1 
在 项 目 res 目录 中 添加 图 片 资源 ， 如 图 1.153 所 示 。 
运行 效果 如 图 1.154 所 示 。 
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SetBackground 


B-E res 


EE- drawable-hdpi 
(MIB background. jpg 


图 1.153 添加 图 片 资源 


第 2 章 View 与 ViewGroup 类 和 控件 事件 


在 第 2 章 将 和 大 家 一 起 讨论 的 是 如 何在 Android 中 做 界面 的 布局 ， 也 就 是 像 Web 技术 中 使 用 
DIV 做 页 面 的 界面 布局 一 样 。 


本 章 应 该 着 重 掌握 的 知识 点 : 


动态 创建 控件 的 不 同方 式 ， 这 个 知识 点 相对 来 讲 是 相当 的 重要 ， 有 些 情况 下 在 Android 中 
是 需要 根据 不 同 的 情况 来 创建 View 对 象 ， 本 教程 主要 以 3 个 方法 来 介绍 

e 5 大 常见 布局 对 象 的 使 用 

e ”控件 事件 的 回调 函数 

e 动态 创建 控件 添加 margin 属性 


2.1 View 和 ViewGroup 类 的 概述 


类 View 是 以 矩形 的 方式 显示 在 屏幕 上 , 是 用 户 界 面 控件 的 基础 。 它 可 以 处 理 重 绘 功能 和 事件 。 


控件 是 类 ,控件 也 是 对 象 , 所 以 在 Android 中 所 有 的 界面 控件 都 是 View 的 子 类 ，View 类 的 继 
承 结构 关系 如 图 2.1 所 示 。 


public class 


View 


extends Object. 


implements Drawable Callback KeyEvent Callback AccessibilivEventSource 


ava lang Oblec! 
Dandrold view. View 
Known Direct Subclasses 
AnalogClock, ImageView, KeyboardView, ProgressBar, SurfaceView, TexView, 
ViewGroup, ViewStub 


PKnown Indirect Subclasses 
re lr dbsoluteLayout 
SMi 


AView, QuickContactBadge, RadioButton, 


iAutoComple 

RadioGroup.RatngBar RelaiveLayoul Scroilvlew, SeekBar, SldingDrawer, 
Spinner, TabHost, TabWidget TableLayout TableRow,TextSwitcher TimePicker, 
ToggleButton, TwoLineListltem, VideoView, ViewAnimator, ViewFlipper 
ViewSwitcher, WebView, ZoomButton, ZoomControls 


图 2.1 View 类 的 继承 关系 结构 


从 图 2.1 图 中 可 以 看 到 ，View 的 子 类 有 很 多 ， 大 多 数 都 是 程序 员 使 用 的 UI 界面 控件 ， 但 这 些 


控件 并 没有 进行 有 效 的 管理 , 例如 分 组 、 排列 等 , 所 以 在 这 里 不 得 不 提 及 View 类 的 子 类 ViewGroup 


类 ，ViewGroup 类 是 把 其 他 的 View 控件 打包 起 来 的 容器 ， 用 ViewGroup 容器 去 管理 、 组 织 这 些 控 
件 ， 当 然 也 支持 控件 的 嵌 套 ，ViewGroup 类 的 继承 结构 如 图 2.2 所 示 。 
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public abstract class 
ViewGroup 


extends View 
implements ViewManager ViewParent 


java.lang.Object 
Dandroid view View 
Dandroid view ViewGroup 


Known Direct Subclasses 
AbsoluteLayout AdapterView«T extends Adapter», FrameLayout, LinearLayout 
RelativeLayout, SlidingDrawer 


Known Indirect Subclasses 
AbsListView, AbsSpinner, AppWidgetHostView, DatePicker, DialerFilter, 
ExpandableListView, Gallery, GestureOverlayView, GridView, HorizontalScrollView, 
ImageSwitcher, ListView, MediaController, RadioGroup, ScrollView, Spinner, 
TabHost TabWidget TableLayout TableRow, TextSwitcher TimePicker, 
TwoLineListitem, ViewAnimator, ViewFlipper, ViewSwitcher, WebView, 
ZoomControls 


图 2.2 ViewGroup 类 的 继承 结构 关系 


ViewGroup 类 的 确 可 以 以 组 或 嵌 套 的 方式 管理 容器 中 的 组 件 ,但 怎么 在 容器 中 去 管理 这 些 控 件 
呢 ， 比 如 每 种 布局 方式 的 不 同 ， 在 其 中 的 控件 也 显示 不 同 的 位 置 ， 这 就 需要 用 ViewGroup 的 子 类 
“布局 类 Layout ”来 进行 实现 了 ，ViewGroup 类 的 子 类 例如 FrameLayout、LinearLayout 、 
RelativeLayout 等 这 些 布局 模型 类 是 用 不 同 的 方式 来 管理 容器 中 的 View. 控件 的 摆 放 位 置 及 显示 方 
式 等 功能 。 但 具体 到 被 摆 放 控件 的 具体 高 度 和 宽度 时 , 就 需要 每 个 布局 类 中 的 内 置 类 LayoutParams 
类 来 进行 处 理 ，LayoutParams 类 的 结构 如 图 2.3 所 示 。 


public static class 


ViewGroup.LayoutParams 
extends Object 


java lang Object 
Gandroid view.ViewGroup.LayoutParams 


PKnown Direct Subclasses 
AbsListView LayoutParams, AbsoluteLayout LayoutParams, Gallery LayoutParams, 
ViewGroup MarginLayoutParams, WindowManager.LayoutParams 


Pknown Indirect Subclasses 
FrameLayout LayoutParams, LinearLayout LayoutParams, 
RadioGroup.LayoutParams, RelativeLayout LayoutParams, 
TableLayout LayoutParams, TableRow.LayoutParams 


图 2.3. LayoutParams 类 的 结构 


类 LayoutParams 是 ViewGroup 的 内 置 类 ，LayoutParams 也 有 子 类 的 具体 实现 。 
上 面 介绍 类 的 继承 关系 总 结构 如 图 2.4 所 示 。 


ViewGroup.LayoutParams 


ViewGroup.MarginLayoutParams 


—— 


FrameLayout.LayoutParams 


FrameLayout 
LinearLayout LinearLayout.LayoutParams 


RelativeLayout RelativeLayout.LayoutParams 


图 2.4 主要 类 的 结构 图 
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2.2 View 类 的 构造 函数 


View 类 有 3 个 构造 函数 ， 从 官方 的 API DOC 中 就 可 以 查询 到 ， 如 图 2.5 所 示 。 


Public Constructors 


View (Context context) 
Simple constructor to use when creating a view from code. 


View (Context context, AttributeSet attrs) 
Constructor that is called when inflating a view from XML. 


View (Context context, AttributeSet attrs, int defStyle) 
Perform inflation from XML and apply a class-specific base style. 


图 2.5 View 类 的 3 个 构造 函数 


其 中 最 为 常用 的 是 前 两 种 ， 本 书 主要 介绍 这 两 种 构造 方法 的 使 用 。 
Android 中 的 Button 类 也 是 View 类 的 子 类 , 所 以 View 类 持 有 的 特性 Button 类 也 持 有 , Button 
的 继承 关系 如 图 2.6 所 示 。 


extends TextView 


ava.lang.Object 
Dandroid view.View 


Dandroid widget Textview 
android widget Button 


b Known Direct Subclasses 
CompoundButton 


b Known Indirect Subclasses 
CheckBox, RadioButton, ToggleButton 


图 2.6 按钮 Button 的 继承 关系 图 
在 下 面 的 示例 中 , 将 通过 动态 实例 化 按钮 并 添加 到 布局 中 的 方法 来 体会 一 下 View 构造 方法 的 
使 用 。 


2.2.1 View(Context context) 构 造 方法 的 使 用 


为 了 实验 View(Context context) 构 造 方法 的 使 用 , 新 建 名 称 为 view_1 的 项 目 , 来 动态 创建 一 个 
Button 按钮 控件 到 布局 文件 中 ， 文 件 main.xml 的 代码 只 添加 了 TextView 控件 的 id， 代 码 如 下 : 


<?xml version=”1.0” encoding-"utf- 8"? 

*LinearLayout xmlns:android- "hitp://schemas.android.com/apk/res/android" 
android:orientation-"vertical" android:layout width-"fi// parent" 
android:layout height-"fill parent" 

«TextView android:layout width-"fill parent" 
android:layout height-"wrap content" android:text-"(Qstring/hello" 
android:id="@+id/textView1 " > 

</LinearLayout> 
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名 称 为 Main.java 的 Activity 代码 如 下 : 


public class Main extends Activity í 
/** Called when the activity is first created. */ 
@Override 
public void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 
Super.onCreate(savedInstanceState); 
setContentView(R.layout.main); 


Button buttonl = new Button(this); 
button1.setText(" 确 定 1"); 


Button button2 = new Button(this); 
button2.setText(" 确 定 2"); 


ViewParent vpRef = this.find ViewById(R.id.£ext View] ).getParent(); 


LinearLayout lIRef = (LinearLayout) vpRef; 
IlRef.addView(buttonl, 100, 100); 
IIRef.addView(button2, 100, 100); 


} 


其 中 对 象 ViewParent 是 1 个 接口 ， 被 ViewGroup 对 象 所 实现 ， 实 现 结构 如 图 2.7 所 示 。 程 序 


运行 后 的 效果 如 图 2.8 所 示 。 


public abstract class 


ViewGroup 


extends V 
implements 


e ¡Parent 


图 2.7 ViewGroup 实现 ViewParent 接口 图 2.8 程序 运行 效果 


在 界面 中 可 以 看 到 动态 创建 按钮 并 且 成 功 添加 到 布局 中 了 。 


在 上 面 的 示例 中 为 了 找到 LinearLayout 对 象 ， 必 须 通过 TextView 控件 的 getParent() 方 法 来 实 
添加 id 属性 ， 更 改 后 的 main.xml 的 代码 


现 ， 其 实 还 有 另外 一 种 方法 ， 就 是 将 <LinearLayout> 标 签 
如 下 : 


<?xml version-"/. 0" encoding="utf-8"?> 

«LinearLayout xmlns:android-"http://schemas.android.com/apk/res/android" 
android:orientation-"vertical" android:layout width-"fill parent" 
android:layout height-"fill parent" android:id="@+id/linearlayout1 "> 
«TextView android:layout width-"fill parent" 
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android:layout height-"wrap content" android:text="@string/hello" /> 
</LinearLayout> 


还 要 更 改 Main.java 的 代码 如 下 : 


public class Main extends Activity { 
@Override 
public void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 
super.onCreate(savedInstanceState); 
setContentView(R.layout.main); 


// Context(this); 
Button button! = new Button(this); 
button1.setText(" 我 是 按钮 1"); 


Button button2 = new Button(this); 
button2.setText(" 我 是 按钮 2"); 


Button button3 = new Button(this); 
button3.setText(" 我 是 按钮 3"); 


LinearLayout IIRef= (LinearLayout) this 
JfindViewById(R.id./inearlayoutl y; 
IIRef.addView(buttonl, 100, 100); 
IIRef.addView(button2, 100, 100); 
IIRef.addView(button3, 100, 100); 


} 
程序 运行 后 的 效果 如 图 2.9 所 示 。 


图 2.9 另外 一 种 创建 Button 并 添加 到 布局 的 办 法 


2.2.2 View(Context context, AttributeSet attrs) 构 造 方法 的 使 用 


此 构造 方法 的 主要 使 用 场合 是 在 创建 自 定义 控件 时 使 用 ， 并 可 以 创建 自 定义 的 属性 ， 本 小 节 


分 两 步 来 实现 这 个 构造 方法 的 使 用 。 
第 1 步 : 先 创建 1 个 自 定 义 的 控件 。 
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新 建 名 称 为 view_2 的 Android 项 目 ， 然 后 新 建 1 个 继承 自 Button 类 的 自 定义 Button 对 象 类 


MyButton.java 文件 ， 代 码 如 下 : 


public class MyButton extends Button { 


public MyButton(Context context, AttributeSet attrs) { 
super(context, attrs); 
1 


@Override 
protected void onDraw(Canvas canvas) { 
super.onDraw(canvas); 


Paint paint = new Paint(); 
paint.setColor(Color.BLACK); 
paint.set TextSize(15); 


this.setText(" 我 是 按钮 "); 


canvas.drawText(" 我 是 画 上 去 的 ", 66, 66, paint); 


} 
并 且 还 要 更 改 main.xml 文件 


<?xml version=”/.0” encoding="utf-8"?> 
<LinearLayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android" 
android:orientation=”vertical” android:layout width="fìl] parent" 
android:layout height-"fill parent" 
«TextView android:layout width-"fill parent" 
android:layout height-"wrap content" android:text-"(a)string/hello" /> 
«mypackage.My Button android:text-"Button" 
android:id—"(g)-id/button1" android:layout width-"200px" 
android:layout height-"80px ^—/mypackage.MyButton» 
*/LinearLayout^ 


系统 的 主 启动 Activity 文件 Main.java 代码 无 须 改动 , 默认 即 可 。 程序 运行 结果 如 图 2.10 所 示 。 


图 2.10 程序 第 1 次 运行 效果 


第 2 步 : 上 面 的 示例 虽然 自 定义 了 1 个 Button 按钮 控件 并 且 显 示 在 布局 界面 上 ， 但 自 定义 的 
按钮 控件 并 没有 扩展 系统 自 带 Button 对 象 的 属性 ， 有 时 候 自 定义 的 控件 是 需要 自 定义 的 属性 来 作 
为 功能 上 的 扩展 ， 所 以 创建 1 个 名 称 为 attrs.xml 来 配置 这 个 自 定义 属性 的 信息 。 
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在 res 中 的 values 目录 下 创建 attrs xml 文件 ， 代 码 如 下 : 


<?xml version-"/. 0" encoding-"urf-8"?7- 
«resources 
«declare-styleable name-"MyButtonProperties 
<attr name-"fag" format-"string" /> 
</declare-styleable> 
</resources> 
代码 <declare-styleable name="MyButtonProperties"> 的 主要 的 功能 是 定义 一 个 自 定义 的 属性 集 
名 称 , 通过 这 个 名 称 就 可 以 找到 这 个 属性 集中 的 自 定义 属性 信息 , 包括 自 定义 属性 的 名 称 和 属性 的 
类 型 ， 在 这 里 自 定义 了 一 个 属性 名 是 tag， 这 个 属性 tag 对 应 的 数据 类 型 是 string 字符 串 类 型 。 
上 面 的 步骤 创建 了 attrs.xml 文件 ， 这 个 文件 也 是 资源 的 一 种 ， 所 以 在 Rjava 文件 中 也 自动 生 
成 了 attrs.xml 文件 的 资源 索引 ， 代 码 如 下 : 


package test.run; 


public final class R í 
public static final class attr í 
public static final int tag = 0x71010000; 
j 


public static final class drawable í 
public static final int icon = 0x71020000; 
1 


public static final class id í 
public static final int button] = 0x71050000; 
1 


public static final class layout { 
public static final int main = 0x7f030000; 
1 


public static final class string { 
public static final int app name = 0x7f040001; 
public static final int hello = 0x71040000; 

} 


public static final class styleable í 
public static final int[] MyButtonProperties = { 0x71010000 }; 
public static final int MyButtonProperties tag — 0; 
j 
在 R.java 文件 中 styleable 内 置 类 中 生成 了 这 个 属性 集 的 字段 : 
public static final int[] MyButtonProperties = { 0x71010000 }; 


如 何 用 程序 代码 找到 这 个 属性 呢 ? 当然 是 如 下 的 字段 了 : 
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public static final int MyButtonProperties tag = 0; 
那么 main.xml 布局 文件 中 的 自 定义 控件 使 用 哪个 名 称 来 作为 属性 名 呢 ? 代码 如 下 : 
public static final int tag = 0x71010000; 

继续 更 改 MyButton java 的 代码 如 下 : 


public class MyButton extends Button í 
private String ghyDeclareTagValue = ""; 


public MyButton(Context context, A ttributeSet attrs) { 
super(context, attrs); 
TypedArray taRef = context.obtainStyledAttributes(attrs, 
R.styleable.MyButtonProperties ); 


String ghyDeclareTag Value = taRef 
.getString(R.styleable.MyButtonProperties tag); 


if (ghyDeclareTagValue == null || "".equals(ghyDeclareTagValue)) f 
this.ghyDeclareTagValue = "没有 值 "; 

} else { 
this.ghyDeclareTagValue = ghyDeclareTag Value; 


(@Override 
protected void onDraw(Canvas canvas) { 
super.onDraw(canvas); 


Paint paint — new Paint(); 
paint.setColor(Color.BLACK); 
paint.setTextSize( 15); 


this.setText(" 我 是 按钮 "); 


canvas.drawText(ghyDeclareTagValue, 66, 66, paint); 


把 文件 main.xml 的 代码 更 改 如 下 : 


<?xml version="]1.0" encoding="utf-8"?> 

<LinearLayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android" 
xmlns:mystyle="http://schemas.android.com/apk/res/test.run" 
android:orientation=”vertical” android:layout width-"fi/l parent" 
android:layout height-"fill parent" 


Android 学 习 精 要 


<TextView android:layout width-"fill parent" 

android:layout height-"wrap content" android:text-"(a)string/hello" /> 
«mypackage.My Button android:text-"Button" 

android:id—"(g)--id/buttonl " android:layout. width-"200px" 

android:layout height-"S0px ^—/mypackage.MyButton-- 
«mypackage.My Button android:text-"Button" 

android:id- "(g)--id/button1 " android:layout width-"200px" 

android:layout height-"80px" mystyle:tag-" 2€ 4/557: 7; 7—/mypackage.MyButton- 
«mypackage.My Button android:text-"Burtton" 

android:id- "(g)--id/button1 " android:layout width-"200px" 

android:layout height-"80px" mystyle:tag-" 2€ 4/557. 7; 7—/my package. MyButton- 

</LinearLayout> 


文件 main.xml 在 原来 代码 的 基础 上 加 入 了 命名 空间 的 限制 代码 : 
xmlns:mystyle="http://schemas.android.com/apk/res/test.run" 
那么 这 个 命名 空间 的 主要 作用 就 是 定义 这 个 自 定 义 属 性 tag 的 使 用 范围 在 testrun 包 下 ， 而 
mystyle 是 属性 tag 的 前 级 爱 ，test.run 这 个 包 不 是 随便 起 的 ， 是 根据 文件 AndroidManifest.xml 中 的 
package 的 值 来 进行 定义 ， 代 码 如 下 : 


«manifest xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android" 
package="test.run" android:versionCode-" 1" 


代码 设计 完毕 后 运行 程序 ， 效 果 如 图 2.11 所 示 。 


android:version Name="1.0"> 


图 2.11 程序 运行 结果 


2.3 View 单线 程 模型 特性 与 在 非 UI 线程 中 更 新 界面 异常 的 实验 


在 Android 中 是 不 允许 在 用 户 的 线程 中 更 新 UI 界面 的 ， 也 不 建议 用 主线 程 来 更 新 UI 界面 ， 
因为 在 主线 程 中 更 新 UI 容易 造成 UI 更 新 的 延迟 ， 比 如 从 网 络 上 取得 数据 再 显示 在 UI 中 ， 根 据 网 
络 环境 的 不 同 ， 将 数据 显示 在 UI 中 的 速度 也 不 一 样 ， 也 容易 造成 后 面 UI 控件 更 新 的 阻塞 ， 所 以 
这 不 是 一 个 优秀 的 设计 手段 。 在 Android 中 的 解决 办 法 就 是 使 用 Handler 对 象 来 实现 , Handler 对 象 
的 使 用 已 经 在 第 1 章 中 有 所 涉及 。 
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如 果 使 用 用 户 线程 更 新 UI 界面 将 会 出 现 异 常 ， 我 们 来 看 看 这 种 异常 情况 。 创 建 实 验 用 的 
Android 项 目 ， 名 称 为 UserThreadUpdateUI ExceptionTest。 
新 建 实现 Runnable 接口 的 java 文件 UpdateText.java， 代 码 如 下 : 


public class UpdateText implements Runnable { 
private TextView textViewl; 


public void setTextViewl(TextView textViewl) f 
this.textViewl —textViewl; 
Í 


public void run() í 
textView1.setText(" 我 是 最 新 版 的 texView XA"); 


1 


1 
文件 Main.java 代码 如 下 : 


public class Main extends Activity { 
private TextView textViewl; 
private Button button]; 


@Override 

public void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 
super.onCreate(savedInstanceState); 
setContentView(R.layout.main); 


textView1l = (TextView) this.findViewById(R.id.zextView!); 
button! = (Button) this.findViewById(R .id.button1); 
button1.setOnClickListener(new OnClickListener() { 


public void onClick( View arg0) í 
UpdateText utRef = new UpdateText(); 
utRef.setTextView l(text View); 
Thread thread = new Thread(utRef); 
thread.start(); 


D: 


j 
程序 运行 后 单 击 按钮 出 现 如 下 异常 信息 : 


android.view.ViewRoot$CalledFrom WrongThreadException: Only the original thread that created a view hierarchy 
can touch its views. 


出 错 的 原因 就 是 在 用 户 线程 中 更 新 View 界面 ， 这 是 错误 的 做 法 ， 所 以 要 使 用 Handler 对 象 发 
送 Message 消息 的 方式 或 发 送 广播 的 方式 来 解决 这 样 的 问题 。 


Su 
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24 动态 创建 View 和 ViewGroup 控件 


EFR Android 项 目 时 , 有 时 避免 不 了 的 是 要 动态 创建 控件 并 添加 到 布局 界面 中 ， 本 小 节 将 介 
绍 常用 的 动态 创建 控件 的 方式 ， 使 读者 能 掌握 动态 创建 控件 的 基本 技术 。 


2.4.1 第 一 种 创建 控件 的 办 法 


本 章 的 开始 已 经 介绍 过 动态 创建 Button 控件 并 显示 在 布局 中 ， 本 小 节 将 在 前 面 知识 的 基础 上 
再 实现 一 些 相 对 复杂 的 创建 控件 的 方法 。 

本 示例 中 的 main.xml 布局 文件 的 代码 存在 LinearLayout 嵌 套 的 情况 ， 所 以 将 动态 创建 的 控件 
分 别 添加 到 外 部 LinearLayout 和 内 部 LinearLayout 中 , 还 要 实现 一 个 动态 创建 LinearLayout 对 象 的 
功能 ， 将 动态 创建 的 控件 添加 进 这 个 新 建 的 LinearLayout 布局 中 。 

新 建 名 称 为 addViewl 的 Android 项 目 ， 文 件 Main.java 的 代码 如 下 : 


public class Main extends Activity { 
@Override 
public void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 
super.onCreate(savedInstanceState); 
setContentView(R.layout.main); 


LinearLayout outlIRef — (LinearLayout) this 
findViewById(R.id.outLayout); 

LinearLayout innerlIRef — (LinearLayout) this 
findViewById(R.id.innerLayout); 


Button outLayoutButtonl = new Button(this); 
outLayoutButton l.setHeight(50); 
outLayoutButton l .setWidth(50); 
outLayoutButton1.setText(" 我 是 外 部 按钮 1"); 


Button outLayoutButton2 = new Button(this); 
outLayoutButton2.setHeight(50); 
outLayoutButton2.setWidth(50); 
outLayoutButton2.setText(" 我 是 外 部 按钮 2"); 


TextView outLayoutTextViewl = new TextView(this); 
outLayoutTextView1.setText(" 我 是 外 部 textViewl1"); 


outllRef.addView(outLayoutButton1);// 添加 进 外 部 layout 中 
outllRef.addView(outLayoutButton2);// 添加 进 外 部 layout 中 
outllRef.addView(outLayoutTextView1);// 添加 进 外 部 layout 中 


TextView innerLayoutTextView] = new TextView(this); 
innerLayoutTextViewl.setText(" 我 是 内 部 创建 的 text View 1"); 
innerllRef.addView(innerLayoutTextView1);// 添加 进 内 部 layout 中 
// 动态 创建 layout 布局 不 需要 设置 LayoutParams 参数 
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LinearLayout newlIRef = new LinearLayout(this); 
newlIRef.setOrientation(LinearLayout. VERTICAL); 


TextView newLayoutTextView] = new TextView(this); 
newLayoutTextView l .setText("zzzzzzzzzzzzzzzZZZZZZ" ); 


TextView newLayoutTextView2 = new TextView(this); 
newLayoutTextView2.setText(" 动 态 布局 中 的 textViewl"); 


// 添加 进 新 建 的 1ayout 布局 中 ， 并 设置 宽 和 高 

newlIRef.addView(newLayoutTextView 1, LayoutParams.F7LL PARENT, 
LayoutParams.WRAP CONTENT); 

newlIRef.addView(newLayoutTextView2, LayoutParams.F7LL PARENT, 
LayoutParams.WRAP CONTENT); 


outlIRef.addV iew(newlIRef); 


} 

在 这 里 需要 注意 , 在 Android 中 动态 添加 控件 时 , 控件 的 宽 和 高 尽量 在 addView 方法 中 进行 定 
义 ， 使 用 的 是 addView 方法 的 第 2 和 第 3 个 参数 。 

将 布局 文件 main.xml 的 代码 更 改 如 下 : 


<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> 
<LinearLayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android" 
android:orientation=”vertical” android:layout width="fìl] parent" 
android:layout height-"fill parent" android:id="@+id/outLayout"> 
«TextView android:layout width-"wrap content" 
android:layout height-"wrap content" android:text-" RÆ 1" > 
«LinearLayout android:orientation- "vertical" 
android:layout width-"fill parent" android:layout height-"wrap content" 
android:id—"(g)-id/innerLayout" 
«/LinearLayout^ 
«TextView android:layout width-"wrap content" 
android:layout height-"wrap content" android:text-" £424 2" > 
*/LinearLayout^ 


程序 运行 效果 如 图 2.12 Brass 


我 是 外 部 按 逢 1 


我 吓 外 部 按 钴 2 


图 2.12 程序 运行 效果 
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2.4.2 第 二 种 创建 控件 的 办 法 


第 一 种 动态 创建 控件 的 思路 是 每 创建 一 个 UI 控件 就 添加 到 布局 中 ， 这 种 方式 有 一 个 缺点 ， 就 
是 如 果 动 态 创建 的 控件 比较 多 时 略 显 麻烦 ， 还 要 用 代码 的 方式 更 改 其 外 观 样式 及 其 他 的 属性 和 事 
件 ，Android 中 动态 创建 的 控件 也 可 以 来 自 XML 布局 文件 ， 采 用 inflate 的 方式 来 进行 填充 ， 本 小 
节 就 来 实现 这 个 效果 。 
创建 名 称 为 addView2 的 Android 项 目 ， 将 文件 Main java 的 代码 更 改 如 下 : 
public class Main extends Activity í 
/** Called when the activity is first created. */ 
@Override 
public void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 


super.onCreate(savedInstanceState); 
setContentView(R.layout.main); 


LayoutInflater layoutInflaterRef = this.getLayoutInflater(); 
layoutInflaterRef.inflate(R.layout.buttonlayout, (ViewGroup) this 
-findViewById(R.id.innerLayOur)y; 


i 

在 文件 Main.java 代码 中 关联 了 1 个 布局 文件 buttonlayout.xml, 使 用 inflate 方法 将 这 个 布局 文 
件 装载 到 内 存 后 转化 成 View 对 象 ， 再 将 这 个 View 添加 到 innerLayout 布局 的 内 部 。 

LayoutInflater 对 象 的 inflate 方法 有 两 个 参数 ， 在 这 里 第 2 个 参数 传 值 或 传 null 是 有 区 别 的 : 
如 果 inflate 第 2 个 参数 为 null， 则 inflate 方法 返回 的 对 象 就 是 第 1 个 参数 的 XML 布局 文件 转化 成 
的 view 对 象 ， 并 以 返回 值 的 方式 进行 返回 。 

如 果 inflate 第 2 个 参数 不 是 null， 则 将 第 1 个 参数 转 成 的 View 对 象 的 父 结 点 设置 为 第 2 个 参 
数 ， 第 2 个 参数 对 象 的 类 型 为 ViewGroup， 返 回 值 View 是 填充 后 的 整体 布局 。 

主 布局 文件 main.xml 的 代码 如 下 : 

<?xml version="].0" encoding="utf-8"?> 

<LinearLayout android:id="@+id/outLayOut” 

xmlns:android=”http://schemas.android com/apk/res/android” 
android:orientation=”vertical” android:layout width-"fill parent" 
android:layout height-"fill parent" 
«TextView android:layout width-"fill parent" 
android:layout height-"wrap content" android:text-" RÆ EH text" > 
*LinearLayout android:id="@+id/innerLayOut" 
android:orientation- "vertical" android:layout width-"wrap content" 
android:layout height-"wrap content" 
«/LinearLayout^ 
«TextView android:layout width-"fill parent" 
android:layout height-"wrap content" android:text-" RÆ 24/5: text" > 
«/LinearLayout^ 


布局 文件 main.xml 也 采用 双 层 LinearLayout Hi Ja EE £6] Jy ARHAR o 
自 定义 填充 的 布局 文件 buttonlayout.xml 的 代码 如 下 : 
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<?xml version-"].0" encoding="utf-8"?> 
<LinearLayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android" 
android:orientation=”vertical” android:layout_width="fill_parent" 
android:layout_height="fìll_parent"> 
«Button android:text="Button" android:id="@+id/button1" 
android:layout width-"wrap content" android:layout_height="wrap_content"></Button> 
«Button android:text-"Button" android:id— "(à)--id/button2" 
android:layout width-"wrap content" android:layout height-"wrap content"></Button> 
«/LinearLayout^ 


程序 运行 效果 如 图 2.13 所 示 。 


š =“ B 8:49 


图 2.13 程序 运行 效果 
在 前 面 知识 点 中 介绍 了 LayoutInflater 对 象 的 inflate 方法 有 两 个 参数 ， 并 用 文字 的 方式 分 别 介 
绍 了 参数 的 功能 作用 ， 下 面 就 用 一 个 项 目 来 详细 介绍 一 下 第 2 个 参数 在 使 用 上 的 区 别 。 
新 建 名 称 为 inflate_nullTest 的 Android 项 目 ，main.xml 的 代码 如 下 : 


<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> 
<LinearLayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android" 
android:orientation="vertical” android:layout_width="fìil]_parent" 
android:layout height-"fill parent" android:id="@+id/outLinearLayout"> 
«AnalogClock android:id-"(g)--id/analogClock1" 
android:layout width-"wrap content" android:layout height-"wrap content"^-/AnalogClock^ 
</LinearLayout> 


文件 testlayout.xml 的 代码 如 下 : 


<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> 
<LinearLayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android" 
android:orientation=”vertical” android:layout width="fìl] parent" 
android:layout height-"fill parent" 
«Button android:text-"Button" android:id="@+id/button1 " 
android:layout width-"wrap content" android:layout height-"wrap content’></Button> 
«/LinearLayout^ 


文件 Main java 的 核心 代码 如 下 : 
public class Main extends Activity { 


private LinearLayout outLinearLayout; 


@Override 
public void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 
super.onCreate(savedInstanceState); 
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setContentView(R.layout.main); 
outLinearLayout = (LinearLayout) this 
-findViewById(R.id.outLinearLayout); 


View view = this.getLayoutInflater().inflate(R.layout.test/ayout, null); 
outLinearLayout.add View(view); 


} 


程序 运行 效果 如 图 2.14 所 示 。 
使 用 Hierarchy View 工具 查看 一 下 布局 的 结构 如 图 2.15 所 示 。 


图 2.14 第 2 个 参数 为 null 的 程序 运行 效果 图 2.15 第 2 个 参数 为 null 的 程序 布局 结构 
通过 这 个 实验 可 以 发 现 ， 使 用 代码 : 
View view = this.getLayoutInflater().inflate(R.layout.testlayout, null); 
上 述 代 码 的 功能 只 是 单纯 的 将 testlayout.xml 布局 文件 转 成 View 对 象 ， 这 个 View 对 象 在 内 存 
中 并 没有 加 入 到 布局 界面 中 ， 如 果 想 加 入 必须 使 用 下 述 代码 : 
outLinearLayout.addView(view); 
如 果 第 2 个 参数 不 为 null 会 是 什么 结果 呢 ? Eek Main java 的 核心 代码 如 下 : 


public class Main extends Activity { 
private LinearLayout outLinearLayout; 


@Override 
public void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 
super.onCreate(savedInstanceState ); 
setContentView(R.layout.main); 
outLinearLayout — (LinearLayout) this 
findViewByld(R.id.outLinearLayout); 


View view = this.getLayoutInflater().inflate(R.layout.festlayout, 
outLinearLayout); 
outLinearLayout.add View(view); 


} 
程序 运行 后 报 出 异常 : 


Caused by: java.lang.IllegalStateException: The specified child already has a parent You must call removeView() on 
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the child's parent first. 


异常 信息 提示 子 元 素 已 经 有 1 个 父 元 素 了 ， 不 可 以 重复 指定 父 元 素 ， 为 什么 会 出 现 这 种 情况 
Wi? 因为 代码 ; 
View view = this.getLayoutInflater().inflate(R.layout.tesflayout, 
outLinearLayout); 

上 述 代码 不 仅 将 testlayoutxml 转 成 View 对 象 了 ， 还 把 这 个 View 对 象 自动 添加 到 
outLinearLayout 对 象 的 内 部 ， 所 以 就 出 现 这 样 的 错误 ， 如 何 更 改 呢 ? 既然 是 自动 添加 的 ， 就 不 需要 
手动 进行 添加 了 ， 所 以 更 改 代码 如 下 : 

public class Main extends Activity { 
private LinearLayout outLinearLayout; 


@Override 
public void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 
super.onCreate(savedInstanceState); 
setContentView(R.layout.main); 
outLinearLayout = (LinearLayout) this 
-findViewById(R.id.outLinearLayout); 


this.getLayoutInflater( ).inflate(R.layout.testlayout, outLinearLayout); 


} 
旦 序 运行 结果 如 图 2.16 Bros. 
使 用 Hierarchy View 工具 查看 一 下 布局 的 结构 如 图 2.17 所 示 。 


图 2.16 第 2 个 参数 不 为 空 的 运行 结果 图 2.17 第 2 个 参数 不 为 null 的 程序 布局 结构 
24.3 ”第 三 种 创建 控件 的 办 法 

前 面 两 种 动态 创建 控件 的 办 法 是 : 

(1) 创建 每 个 动态 控件 后 再 添加 到 布局 中 。 

(2) 从 一 个 布局 XML 文件 中 批量 创建 控件 ， 再 添加 到 布局 中 。 

本 示例 要 实现 一 个 和 第 2 种 方法 比较 接近 的 方式 去 创建 控件 并 更 改 布局 ， 相 近 的 方式 都 是 使 
inflate 填充 法 ， 不 同 的 是 本 示例 把 界面 中 的 全 部 旧 控件 替换 成 新 插入 的 控件 。 
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创建 名 称 为 addView3 的 Android 项 目 。 新 建 要 填充 的 布局 文件 newlayout.xml， 代 码 如 下 : 


<?xml version-"]. 0" encoding="utf-8"?> 
<LinearLayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android" 
android:orientation="vertical” android:layout width-"fill parent" 
android:layout height-"fill parent" 
«TextView android:text-"Text View" android:id—"(g)-id/textView " 
android:layout width-"wrap content" android:layout height-"wrap content"^-/TextView- 
«Button android:text-"Button" android:id—"(a)-id/button1 " 
android:layout height-"wrap content" android:layout width-"wrap content"7-/Button^ 
</LinearLayout> 


更 改 文 件 Main.java 的 代码 如 下 : 


public class Main extends Activity { 
@Override 
public void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 
super.onCreate(savedInstanceState); 


View newlayoutViewRef = this.getLayoutInflater().inflate( 
R.layout.newlayout, null); 

TextView textViewl = (TextView) newlayoutViewRef 
.findViewById(R.idtextFiew7); 

textView1.setText(" 我 是 textView1"); 

Button buttonl = (Button) newlayoutViewRef.findViewById(R.id.button1 ); 

button1.setText(" 我 是 button1"); 


setContentView(newlayoutViewRef);// 本 示例 的 核心 代码 


旦 序 运 行 结 果 如 图 2.18 所 示 。 


图 2.18 程序 运行 结果 


2.5 ”界面 布局 的 空间 分 配 与 权重 


在 DIV+CSS 技术 中 , 可 以 设置 DIV 标签 的 宽度 为 100%, 这 样 宽度 就 和 剩余 空间 的 宽度 一 样 ， 
在 android 中 也 存在 这 样 的 技术 ， 可 以 达到 同样 的 效果 ， 使 用 的 属性 是 android:layout_weight。 
新 建 名 称 为 layout weight 的 Android 项 目 ， 将 文件 main.xml 代码 更 改 如 下 : 
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<?xml version-"]. 0" encoding="utf-8"?> 
*LinearLayout xmlns:android-"itrp /schemas.android.com/apk/res/android" 
android:orientation-"vertical" android:layout width—"fill parent" 
android:layout height-"fill parent" 
«Button android:text-"Burton" android:id="@+id/button1" 
android:layout width-"fil] parent" android:layout height-"wrap content"--/Button- 
Button android:text- "Button" android:id="@+id/button2” 
android:layout width-"fill parent" android:layout height-"wrap content"></Button> 
</LinearLayout> 


从 代码 来 看 ， 并 没有 什么 特别 之 处 ， 布 局 中 有 两 个 按钮 以 垂直 的 方式 来 进行 排列 。 程 序 运行 
效果 如 图 2.19 所 示 。 


图 2.19 默认 效果 


在 图 2.19 中 的 界面 下 方 有 大 量 的 空白 ， 有 时 候 在 做 界面 时 不 希望 留 有 大 面积 的 空白 ， 希 望 某 
个 控件 将 剩余 的 空白 空间 进行 自 适 应 的 填充 ， 属 性 android:layout weight 的 作用 就 体现 出 来 了 ， 这 
个 属性 有 个 比喻 ， 就 是 “分 红 ”， 可 以 通过 这 个 属性 把 剩余 的 空间 留 给 指定 的 View 或 ViewGroup 
控件 ， 来 达到 填充 空白 空间 的 效果 ， 再 继续 下 面 的 实验 。 

将 文件 main.xml 的 代码 更 改 如 下 : 


<?xml version=”/.0” encoding="utf-8"?> 
<LinearLayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android" 
android:orientation-"vertical" android:layout_width="fìl]_parent" 
android:layout height-"fill parent" 
«Button android:text- "Button" android:id="@+id/button1” 
android:layout width-"fi// parent" android:layout height-"wrap content"^-/Button^ 
«Button android:text-"Button" android:id—"(a)-id/button2" 
android:layout width-"fill parent" android:layout height-"wrap content" 
android:layout weight-"/ "></Button> 
«/LinearLayout^ 


在 上 面 的 代码 中 将 id 为 button2 的 按钮 的 android:layout weight 属性 设置 为 1， 代 表 这 个 按钮 
占据 所 有 的 剩余 空间 ， 也 就 是 将 剩余 的 空间 全 部 留 给 button2， 程 序 运行 效果 如 图 2.20 所 示 。 
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图 2.20 button2 占据 所 有 剩余 空间 
再 改动 main.xml 的 代码 如 下 : 


<?xml version=”/.0” encoding="utf-8"?> 
<LinearLayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android" 
android:orientation="vertical” android:layout width="fìl] parent" 
android:layout height-"fill parent" 
«Button android:text-"Button" android:id="(@+id/button1” 
android:layout width-"fill parent" android:layout height-"wrap content" 
android:layout weight-"/ "></Button> 
«Button android:text-"Button" android:id="@+id/button2" 
android:layout width-"fil! parent" android:layout height-"wrap content" 
android:layout weight-"/ "></Button> 
«/LinearLayout^ 


在 上 面 的 代码 中 可 以 发 现 ,按钮 button! 和 button2 的 属性 android:layout weight 都 设置 了 值 1， 
也 就 代表 着 button1 和 button2 平分 布局 空间 ， 程 序 运行 效果 如 图 2.21 所 示 。 

上 面 的 步骤 是 使 buttonl 和 button2 平分 布局 空间 ， 如 果 不 想 平分 空间 怎么 办 ? 再 做 一 个 实验 ， 
更 改 main.xml 的 代码 如 下 : 


<?xml version="1.0" encoding-"utf-8"?- 
<LinearLayout xmlns:android-"http://schemas.android.com/apk/res/android" 
android:orientation-"vertical" android:layout width-"fill parent" 
android:layout height-"fill parent" 
«Button android:text- "Button" android:id—"(à)*-id/button1 " 
android:layout width-"fil! parent" android:layout height-"wrap content" 
android:layout weight="2"></Button> 
«Button android:text-"Button" android:id="@+id/button2" 
android:layout width-"fil] parent" android:layout height-"wrap content" 
android:layout weight-"/ ”></Button> 
«/LinearLayout^ 


代码 将 button1 的 android:layout weight 属性 设置 为 2， 将 button2 的 android:layout weight 属 
性 设置 为 1， 也 就 是 说 ， 剩 下 的 整个 布局 界面 空间 被 分 成 3 等 分 ，buttonl 占据 2, button2 占据 1, 
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程序 运行 效果 如 图 2.22 所 示 。 


图 2.21 buttonl 和 button2 平分 布局 空间 图 2.22 不 平分 的 效果 


2.6 常用 布局 


在 前 面 的 学 习 中 读者 已 经 大 体 了 解 了 View 和 ViewGroup 组 件 的 关系 , 也 知道 它们 常用 的 直接 
或 间接 子 类 。 下 面 将 为 大 家 介绍 一 下 开发 android 应 用 程序 比较 重要 的 技术 : UI 布局 。 
想 学 习 UI 布 局 就 得 掌握 ViewGroup 主 要 的 布局 子 类 ,不 同 的 布局 方式 控件 也 有 不 同 的 布局 定位 。 


2.6.1 RelativeLayout 相对 布局 实验 


布局 RelativeLayout 这 种 技术 非常 类 似 于 Web 开发 中 的 DIV+CSS 布局 ,使 用 这 种 布局 可 以 使 
界面 中 的 控件 非常 灵活 化 的 摆 放 处 理 , 而 且 还 可 以 自 适应 不 同 的 屏幕 大 小 , 但 由 于 其 具有 非常 大 的 


灵活 性 ， 所 以 在 学 习 时 还 要 细心 了 解 RelativeLayout 布局 主要 的 属性 效果 。 
1. RelativeLayout 相对 布局 实验 


下 面 开始 学 习 RelativeLayout 布局 的 使 用 ， 新 建 名 称 为 relativeLayout_ test fi 
main.xml 文件 的 代码 更 改 如 下 : 


<?xml versio 


n-"1. 0" encoding-"utf-8"?7 


«RelativeLayout xmlns:android-"hitp://chemas.android.com/apk/res/android" 
android:layout width-"fil] parent" android:layout height-"fill parent" 
«TextView android:id-"(g)-id/textView 1" android:layout width-"wrap content" 

android:layout height-"wrap content" android:text-"I am text1" 
android:layout marginLeft-"70px" android:layout marginTop-"/0px" /> 


«/RelativeLa: 


yout> 


J Android 项 目 , 将 


上 面 的 代码 设置 TextView 有 left 和 top 外边 距 margin 效果 ， 程 序 运行 效果 如 图 2.23 所 示 。 
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图 2.23 程序 运行 效果 


图 2.23 运行 的 效果 没有 什么 奇特 之 处 ， 在 平时 的 使 用 中 也 经 常 遇 到 ， 继 续 更 改 main.xml 文件 
的 代码 如 下 : 


<?xml version="1.0" encoding-"utf-8"?-- 
«RelativeLayout xmlns:android—"Attp://schemas.android.com/apk/res/android" 
android:layout width-"fill parent" android:layout height-"fill parent" 
«TextView android:id-"(g)--id/textView 1" android:layout width-"wrap content" 
android:layout height-"wrap content" android:text-"I am text1" 
android:layout marginLeft-"70px" android:layout marginTop-"70px" /> 

«TextView android:id="@+id/textView2" android:layout width-"wrap content" 
android:layout height-"wrap content" android:text-"I am text2" 
android:layout toRightO f-"(g)-id/text View1" /> 

</RelativeLayout> 


上 面 的 代码 在 布局 文件 main.xml 文件 中 添加 了 两 个 TextView 控件 ，textView2 控件 使 用 
android:layout toRightOf 属性 设置 textView2 控件 在 textView1 的 右边 ,程序 运行 效果 如 图 224 所 示 。 


图 2.24 textView2 在 textView1 的 右边 


再 继续 更 改 main.xml 文件 的 代码 如 下 : 


<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> 
<RelativeLayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android" 
android:layout width-"fill parent" android:layout_height="fill_parent"> 
«TextView android:id-"(g)-id/textView 1" android:layout width-"wrap content" 
android:layout height-"wrap content" android:text-"I am text1" 
android:layout marginLeft-"70px" android:layout marginTop-"/0px" /> 
«TextView android:id-"(g)--id/textView2" android:layout width-"wrap content" 
android:layout height-"wrap content" android:text-"/ am text2" 
android:layout below-"(g)-id/textView1" > 
«/RelativeLayout^ 


从 代码 中 可 以 看 到 ，textView2 控件 使 用 android:layout below 属性 设置 textView2 控件 在 
textViewl 的 下 方 ， 程 序 运行 效果 如 图 2.25 所 示 。 
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图 2.25 textView2 在 textViewl 的 下 方 
继续 更 改 main.xml 文件 的 代码 如 下 : 


<?xml version-"/.0" encoding="utf-8"?> 
<RelativeLayout xmlns:android="http:/schemas.android.com/apk/res/android" 
android:layout width-"fill parent" android:layout height-"fill parent" 

«TextView android:id="@+id/textView 1" android:layout width-"wrap content" 
android:layout height-"wrap content" android:text-"I am text1" 
android:layout marginLeft-"70px" android:layout marginTop-"/0px" /> 

«TextView android:id-"(g)-id/textView2" android:layout width-"wrap content" 
android:layout height-"wrap content" android:text-"I am text2" 
android:layout below-"(g)--id/textView! " android:layout marginTop-"30px" /> 

«/RelativeLayout 


上 面 的 代码 通过 属性 android:layout marginTop 设置 textView2 与 上 方 的 控件 距离 为 30px 单位 ， 
旦 序 运行 效果 如 图 2.26 所 示 。 


lam text1 


lamtext2 


图 2.26 textView2 距离 上 方 控件 30px 
还 要 继续 实验 ， 继 续 更 改 main.xml 文件 的 代码 如 下 : 


<?xml version-"].0" encoding="utf-8"?> 
<RelativeLayout xmlns:android="http:/schemas.android.com/apk/res/android" 
android:layout width="fìl] parent" android:layout height-"fill parent" 
<TextView android:id="@+id/textView1" android:layout width="wrap content" 
android:layout height="wrap content" android:text-"/ am text1" 
android:layout marginLeft-"70px" android:layout marginTop-"/0px" /> 
«TextView android:id-"(g)-id/textView2" android:layout width-"wrap content" 
android:layout height-"wrap content" android:text-"/ am text2" 
android:layout below-"(g)*-id/textView! " android:layout marginTop-"30px" 
android:layout alignParentRight-"ftrue" /> 
«/RelativeLayout^ 


从 上 面 的 程序 代码 中 可 以 发 现 ， 控 件 textView2 使 用 属性 android: layout alignParentRight 设置 
textView2 当前 控件 在 父 控件 的 右边 , 也 就 是 右 侧 对 齐 , 但 在 这 里 一 意 textView2 控件 的 宽度 
设置 值 为 wrap_content, 因为 如 果 设 置 为 fll_parent, 则 textView2 右边 没有 剩余 的 空间 进行 右 对齐 ， 

程序 运行 效果 如 图 2.27 所 示 。 
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图 2.27 textView2 右 对 齐 
最 后 一 次 更 改 了 ， 将 文件 main.xml 的 代码 更 改 如 下 : 


<?xml version-"/. 0" encoding="utf-8"?> 
«RelativeLayout xmlns:android-"Attp://schemas.android.com/apk/res/android" 
android:layout width-"fill parent" android:layout height-"fill parent" 
«TextView android:id-"(Q)--id/textView 1" android:layout width-"wrap content" 
android:layout height-"wrap content" android:text-"I am text1" 
android:layout marginLeft-"70px" android:layout marginTop-"/0px" /> 
«TextView android:id-"(g)-id/textView2" android:layout width-"wrap content" 
android:layout height-"wrap content" android:text-"I am text2" 
android:layout marginLeft-"700px" android:layout alignTop-"(Q)* id/textView1" /> 
«/RelativeLayout^ 


上 面 的 代码 设置 控件 textView2 与 textViewl 的 top 值 一 样 ， 这 样 的 功能 是 通过 属性 
android:layout alignTop 完成 的 ， 程 序 运 行 效果 如 图 2.28 所 示 。 

在 上 面 的 示例 中 己 经 介绍 了 常用 的 对 齐 属性 ,其 实 android 还 有 其 他 的 对 齐 属性 供 程序 员 使 用 ， 
列表 如 图 2.29 所 示 。 


android: layout_toLeftOf 

Dandroid: layout_toRiehtOf 
Dandroid:layout_above 

Dandroid: layout_below 
(Dandroid:layout_alignBaseline 

(D) android:layout alignLeft 

(D) anároid:layout alignTop 

(D) anároid:layout alignRight 

(D) android:layout slignBotton 

(D) android:layout alignParentLeft 

(D) android:layout alignParentTop 

(D) android:layout alignParentRight 

(D) android:layout alignParentBottom 

(D) android:layout centerInParent 

(D) android:layout centerHorizontal 

(D) anároid:layout centerVertical 

(D) android:layout slignfi thParentIflissing 
(D) anároid:layout width 

(D android:layout height 

(D) android:layout margin 

(D) android:layout marginLeft 

(D) anároid:layout marginTop 

(D) android:layout marginight 

(D) android:layout marginBottom 

dé default namespace - Default Namespace Attribute 
dénoschemaloc - No Namespace Schema Location 
# schenaLoc - XML Schema location attribute 
Séxsinsp - XML Schema name space 


I am text1 


图 2.28 textViewl 和 textView2 的 top 值 一 样 图 2.29 全 部 对 齐 属性 集合 


以 控件 高 度 的 一 半 画 一 个 水 平 线 ， 这 个 水 平 线 即 是 基线 ， 属 性 android:layout_alignBaseline 的 
作用 是 将 控件 定位 到 某 一 个 控件 文本 text 属性 的 基线 上 ， 也 就 是 位 置 以 text 文本 位 置 为 对 齐 方式 。 
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属性 android:layout. align WithParentIfMissing 的 含义 是 当 对 齐 的 控件 不 存在 或 不 可 见 时 参照 父 控件 
的 位 置 。 

从 图 2.29 中 已 经 看 到 对 齐 属性 的 不 同 仅仅 在 于 上 下 左右 等 这 些 因素 ， 在 使 用 上 没有 非常 大 的 
区 别 。 


2. RelativeLayout 相对 布局 动态 创建 控件 及 定位 实验 


上 面 的 示例 是 将 静态 控件 进行 相对 布局 的 定位 , 有 时 候 动态 创建 控件 时 也 需要 相对 布局 的 定位 。 
新 建 名 称 为 relativeLayoutCreateView 的 Android 项 目 , 将 布局 文件 main.xml 的 代码 更 改 如 下 : 


<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> 
<RelativeLayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android" 
android:layout_width="fìl]_parent" android:layout height-"fill parent" 
android:id—-"(g)*-id/relativeLayout "> 
XTextView android:id-"(g)--id/textView 1" android:layout width-"wrap content" 
android:layout height-"wrap content" android:text-"(Q)string/hello" 
android:layout marginLeft-"30px" android:layout marginTop-"30px" > 
«/RelativeLayout 


程序 代码 并 没有 什么 不 同 之 处 ， 仅 仅 textViewl 通过 属性 android:layout marginTop 和 
android:layout_marginLeft 设置 top 和 left 距离 各 为 30px 像素 。 
改动 Activity 文件 Main.java 的 代码 如 下 : 


public class Main extends Activity { 
/** Called when the activity is first created. */ 
@Override 
public void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 
super.onCreate(savedInstanceState); 
setContentView(R.layout.main); 


ViewGroup vg = (ViewGroup) this.find ViewById(R.id.relativeLayout ); 
TextView textViewl = (TextView) this.find ViewById(R.id.textView] ); 


RelativeLayout.LayoutParams lp = new RelativeLayout.LayoutParams( 
LayoutParams.WRAP CONTENT, LayoutParams.WRAP CONTENT); 

Ip.topMargin — 30; 

Ip.leftMargin = 30; 

Ip.addRule(RelativeLayout.RI/GHT OF, R.id.textView!); 


TextView textView2 = new TextView(this); 
textView2.setId(100); 
textView2.setText("zzzzzzzzzzzzz" ); 
textView2.setLayoutParams(lp); 


vg.addView(textV iew2); 
RelativeLayout.LayoutParams lpRef2 = new RelativeLayout.LayoutParams( 


LayoutParams.WRAP CONTENT, LayoutParams.WRAP CONTENT); 
IpRef2.addRule(RelativeLayout.BELOW, 100); 
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} 


IpRef2.addRule(RelativeLayout.ALIGN_LEFT. 100); 
TextView textView3 = new TextView(this); 
textView3.setText(" 我 是 TextView3"); 
textView3.setBackgroundColor(Color.RED); 
textView3.setLayoutParams(lIpRef2); 


vg.addView(textView3); 


程序 运行 效果 如 图 2.30 所 示 。 


Hello World, Main! — zz. zz 
我 是 TextView3 


图 2.30 程序 运行 效果 


3. RelativeLayout 相对 布局 小 实验 一 一 创建 登录 界面 


到 此 常用 的 相对 布局 属性 已 经 介绍 完毕 ， 下 面 就 使 用 相对 布局 来 创建 一 个 登录 界面 。 
创建 名 称 为 RelativeLayout login 的 Android 项 目 ， 更 改 main.xml 布局 文件 的 代码 如 下 : 


<?xml version=”/.0” encoding="utf-8"?> 
<RelativeLayout xmlns:android="http:/schemas.android.com/apk/res/android" 


android:orientation-"vertical" android:layout width="fìl] parent" 
android:layout height-"fill parent" android:padding="1 0px"> 
«TextView android:id-"(g) *id/textView 1" android:text- "7/7 £i; " 
android:layout width-"fill parent" android:layout alignParentLeft-"true" 
android:layout height-"wrap content"></TextView> 
«EditText android:layout width-"fill parent" android:id—"(Q)*-id/editText1 " 
android:layout height-"wrap content" android:text-"" 
android:layout below-"(g)*id/textView! "></EditText> 
«TextView android:id="@+id/textView2" android:text-"//" £; " 
android:layout width-"fil! parent" android:layout alignParentLeft-"true" 
android:layout height-"wrap content" android:layout below="(@+id/editText1”></TextView> 
«EditText android:layout width-"fill parent" android:id—"(g)-id/editText2 " 
android:layout height-"wrap content" android:text-"" 
android:layout below-"(g)*id/textView2"7—/EditText^ 
«Button android:text-" 22/87” android:layout. width" 00px" 
android:id—"(g)-id/button2" android:layout height-"wrap content" 
android:layout alignParentRight-"true" android:layout below="@+id/editText2"></Button> 
«Button android:text-" Z” android:layout. width-"7 00px" 
android:id="@+id/button1" android:layout height-"wrap content" 
android:layout below-"(g)--id/editText2" android:layout toLetOf="@+id/button2"></Button> 


«/RelativeLayout^ 


程序 运行 效果 如 图 2.31 所 示 。 
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图 2.31 使 用 相对 布局 实现 登录 界面 
在 这 里 留意 一 个 小 知识 点 : 


e android: layout gravity 指 本 元 素 相对 于 父 元 素 的 对 齐 方向 。 
e android: gravity 指定 本 元 素 的 所 有 子 元 素 的 重力 方向 。 


2.6.2 TableLayout 布局 的 使 用 


在 Android 中 也 支持 用 表格 进行 界面 的 布局 ， 使 用 的 标签 是 <TableLayout>， 还 有 TableLayout 
的 特性 是 垂直 排列 ，TableRow 的 特性 是 水 平 排列 。 


1. TableLayout 布局 的 使 用 


为 了 在 Android 中 实验 表格 布局 的 效果 , 新 建 名 称 为 TableLayoutTest 的 Android WH, 将 布局 
文件 main.xml 的 代码 更 改 如 下 : 


<?xml version=”/.0” encoding="utf-8"?> 
<LinearLayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android" 
android:orientation="vertical” android:layout width="fìl] parent" 
android:layout height-"fill parent" 
«TableLayout android:layout width-"fil] parent" 
android:layout height-"wrap content" android:id—"(a)*-id/tableLayout 1"> 
«TableRow android:gravity="left"> 
«TextView android:id-"(g)-id/usernameTextView" android:text-" AK £; " 
android:layout width-"wrap content" android:layout height-"wrap content"»-/Text View 
«EditText android:id—"(g)-id/usernameEditText" 
android:layout weight-"7" android:layout height-"wrap content"^-/EditText^ 
</TableRow> 
<TableRow android:gravity="left"> 
<TextView android:id-"(g)-id/passwordTextView" android:text-" £77; " 
android:layout width-"wrap content" android:layout height-"wrap content"»-/TextView- 
«EditText android:id—"(g)-id/passwordEditText" 
android:layout weight-"7" android:layout height-"wrap content"></EditText> 
</TableRow> 
<LinearLayout android:gravity="center” 
android:orientation-"horizontal" android:layout width-"fill parent" 
android:layout height-"fill parent" 
«Button android:id-"(g)- id/button 1" android:layout width-"7 00px" 
android:layout height-"wrap content" android:text-" £3"^—/ Button 
«Button android:id-"(g)*-id/button2" android:layout width-"/ 00px" 
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android:layout height-"wrap content" android:text=”Jç”></Button> 
</LinearLayout> 
</TableLayout> 
</LinearLayout> 
从 上 面 的 布局 代码 中 可 以 看 到 <TableLayout> 与 <LinearLayout> 是 可 以 嵌 套 的 ， 使 用 
<LinearLayout> 布 局 的 主要 目的 是 将 两 个 button 按钮 进行 水 平 排列 。 程 序 初始 运行 效果 如 图 2.32 
所 示 。 


图 2.32 程序 运行 效果 


当然 ，<TableLayout> 表 格 布 局 也 可 以 互相 嵌 套 ， 将 文件 main.xml 的 代码 更 改 如 下 : 


<?xml version-"].0" encoding="utf-8"?> 
<LinearLayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android" 
android:orientation-"vertical" android:layout width="fìl] parent" 
android:layout height-"fill parent" 
«TableLayout android:layout width-"fil] parent" 
android:layout height-"wrap content" android:id—"(a)-id/tableLayout 1"> 
«TableRow android:gravity="left"> 
«TextView android:id-"(g)*-id/usernameTextView" android:text-" AK £; " 
android:layout width-"wrap content" android:layout height-"wrap content"></TextView> 
«EditText android:id—"(g)*-id/usernameEditText" 
android:layout weight-"7" android:layout height-"wrap content"^-/EditText^ 


«/TableRow- 
«TableRow android:gravity="left"> 
«TextView android:id- "(Q)-id/passwordTextView" android:text-" 477; " 


android:layout width-"wrap content" android:layout height-"wrap content"»-/TextView- 
«EditText android:id-"(g)*-id/passwordEditText" 
android:layout weight-"7" android:layout height-"wrap content"^-/EditText^ 
</TableRow> 
<TableLayout android:layout width-"fil] parent" 
android:layout height-"wrap content" android:id="@+id/tableLayoutl "> 
«TableRow android:gravity-"center > 
«Button android:id- "(a)-id/button 1" android:layout width="7 00px" 
android:layout height-"wrap content" android:text-" £Z3€"7—/ Button 
«Button android:id-"(g)-id/button2" android:layout width-"7 00px" 
android:layout height-"wrap content" android:text-" f ^—/ Button 
</TableRow> 
</TableLayout> 
</TableLayout> 
</LinearLayout> 


程序 运行 后 ， 也 能 实现 相同 的 布局 效果 ， 运 行 结果 如 图 2.33 所 示 。 
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图 2.33 另 一 种 布局 显示 效果 
2. TableLayout 布局 的 进一步 使 用 


关于 标签 <TableLayout> 也 有 一 些 比较 独特 的 属性 ， 本 示例 就 来 演示 一 下 。 
新 建 名 称 为 tableLayoutMore 的 Android 项 目 ， 将 文件 main.xml 代码 更 改 如 下 : 


<?xml version=”/.0” encoding="utf-8"?> 

<LinearLayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android" 
android:orientation=”vertical” android:layout width-"fill parent" 
android:layout height-"fill parent" 


«TableLayout android:layout width-"fi// parent" 
android:layout height-"wrap content" 
<TableRow> 

<TextView android:text-"aaaaa"^—/Text View 

*TextView android:text-"bbbbb"—/Text View 

*TextView android:text-"ccccc"—/TextV iew 
</TableRow> 

</TableLayout> 

<TextView android:layout width-"fi// parent" 

android:layout height-"wrap content" android:text-—- £ W K 分 前 

--"></TextView> 


<TableLayout android:layout width="fìl] parent" 
android:layout height="wrap content" android:stretchColumns-"0, 1"> 
<TableRow> 
<TextView android:text-"aaaaaaaaa Zü g$ ERZ r fy Bi" ITextView 
«TextView android:text-"— 227 7 Z 02 / 48 T 7/45 E"7-/TextView 
*TextView android:text-"ccccc"^—/TextView- 
«/TableRow- 
«/TableLayout^ 


«TextView android:layout width-"fill parent" 
android:layout height-"wrap content" android:text-"— # W 9 分 # 
-一 一 -一 一 一 一 -一 一 一 </TextView> 
<TableLayout android:layout width-"fil] parent" 
android:layout height-"wrap content" android:shrinkColumns-"0, 7 "> 
<TableRow> 
<TextView android:text-"aaaaaaaaa Zü £j TE fy B ITextView 
<TextView android:text-"bbbbbbbbb ZC Z ^ 85 T T ÉUAS Er><fTextView> 
«TextView android:text-"— 2€ 77 2€ // fv EELA LA 49451215 Text View» 
</TableRow> 
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</TableLayout> 


<TextView android:layout width-"fill parent" 
android:layout height-"wrap content" android:text-"-—- 
-一 一 -一 一 一 一 -一 一 一 心 </TextView> 


<TableLayout android:layout width-"fill parent" 
android:layout height-"wrap content" 
<TableRow> 
<TextView android:text="11111’></TextView> 
<TextView android:text="22222"></TextView> 
<TextView android:text="33333'></TextView> 
</TableRow> 
<TableRow> 
<TextView android:text-""»—/TextView- 
<TextView android:text-"22222"7—/Text View» 
*TextView android:text-"33333 "—/Text View 
«/TableRow- 
«/TableLayout^ 


«TextView android:layout. width-"fi/l parent" 
android:layout height-"wrap content" android:text-"-—- 


————— "»«[TextView- 


«TableLayout android:layout. width-"fi/! parent" 


android:layout height-"fill parent" android:collapseColumns-"/, 2" 


<TableRow> 
<TextView android:text="xxxxx”></TextView> 
«TextView android:text-"yyyyy'^ «/TextView 
«TextView android:text-"zzzzz"—/TextView- 
«/TableRow- 
«/TableLayout^ 


*/LinearLayout^ 


程序 运行 效果 如 图 2.34 所 


aaaaabbbbbccccc 
一 华丽 的 分 到 线 
aaaaaaaaa 我 是 / 
一 华丽 的 分 齐 t 


abbbbbbbb- 我 有 我 的 位 置 哈哈 哈哈 哈哈 - 


一 华丽 


11111 


一 华丽 的 分 到 线 
2000% 


图 2.34 程序 运行 效果 
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在 上 面 的 布局 文件 代码 中 使 用 了 3 个 陌生 的 属性 ， 下 面 分 别 介绍 一 下 。 


e 属性 android:collapseColumns="1,2" 的 作用 是 隐藏 表 里 的 第 2 和 第 3 列 ,因为 索引 从 0 开始 。 

e 属性 android:stretchColumns="0,1" 的 作用 是 设置 第 1 和 第 2 列 为 可 拉 伸 的 列 ， 右 边 列 的 数 
据 一 直 往 后 排 ， 有 可 能 排 到 屏幕 的 外 面 呈 不 显示 的 状态 ， 主 要 用 于 列 中 的 文字 比较 少 的 情 
况 下 ， 列 具有 伸缩 特点 。 

e ”属性 android:shrinkColumns="0,1" 的 作用 是 设置 第 1 和 第 2 列 为 可 伸缩 的 列 , 如果 列 里 面 的 
数据 过 多 导致 后 面 的 数据 无 法 显示 出 来 时 ， 则 自动 换行 进行 显示 。 


如 果 属 性 值 为 * 星 号 则 代表 全 部 的 列 。 
下 面 的 代码 实现 1 行 3 列 的 效果 ， 这 里 再 次 实现 android:stretchColumns 属性 的 应 用 效果 : 


<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> 
<LinearLayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android" 
android:orientation=”vertical” android:layout width-"fill parent" 
android:layout height-"fill parent" 
«TableLayout android:layout height-"wrap content" 
android:id-"(g) -id/tableLayout1" android:layout width-"match parent" 
android:stretchColumns-"0, 7 
«TableRow android:id-"(g)-id/tableRow1" android:layout width-"wrap content" 
android:layout height-"wrap content" 
«Button android:text-"Button " android:id-"(Q) id/button 1 " 
android:layout width-"wrap content" android:layout height-"wrap content"^-/Button- 
«Button android:text-"Button2" android:id-"(à)*- id/button 1 " 
android:layout width-"wrap content" android:layout height-"wrap content"></Button> 
«Button android:text-"Button3" android:id-"(a)*- id/button 1 " 
android:layout width-"wrap content" android:layout height-"wrap content"></Button> 
</TableRow> 
</TableLayout> 
</LinearLayout> 


运行 效果 如 图 2.35 所 示 。 


& wí É 8:04 


tableLayoutTest 


Button 


Button4 
Button? 


图 2.35 程序 运行 效果 
3. 在 TableLayout 布局 中 动态 创建 行 


可 以 在 TableLayonut 布局 中 动态 创建 TableRow 行 对 象 ， 还 可 以 动态 添加 View， 新 建 名 称 为 
createTableLayoutRow 的 Android 项 目 ，main.xml 布局 文件 代码 如 下 : 


<?xml version-"]. 0" encoding-"utf- 8"? 
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<TableLayout android:id="@+id/tableLayout 1" 
android:layout_width="fìl]_parent" android:layout height-"fill parent" 
xmlns:android-"Atip://schemas.android.com/apk/res/android" 

«/TableLayout- 


文件 Main java 代码 如 下 : 


public class Main extends Activity í 
private TableLayout tableLayout; 


@Override 

public void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 
super.onCreate(savedInstanceState); 
setContentView(R.layout.main); 


tableLayout = (TableLayout) this.findViewByld(R.id.tableLayout ); 


Button buttonl = new Button(this); 
button l.setText("button1"); 
Button button2 = new Button(this); 
button2.setText("button2"); 
Button button3 = new Button(this); 
button3.setText("button3"); 
/第 3 个 参数 为 weight 的 值 
TableRow.LayoutParams params = new TableRow.LayoutParams( 


LayoutParams.R4P_ CONTENT, LayoutParams.WRAP CONTENT, 1); 


button3.setLayoutParams(params); 


TableRow newRowl = new TableRow(this); 
newRowl.addView(button1); 


TableRow newRow2 = new TableRow(this); 
newRow2.addView(button2); 
newRow2.addView(button3); 


tableLayout.add View(newRow); 


tableLayout.add View(newRow2); 


1 
程序 运行 结果 如 图 2.36 所 示 。 
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2.6.3 FrameLayout 布局 的 使 用 


在 Android 布局 方式 中 还 有 一 种 框架 布局 , 这 种 布局 的 特点 是 所 有 的 界面 控件 默认 都 显示 在 屏 
幕 的 左上 角 ， 这 种 布局 非常 适合 于 “展示 ”类 的 效果 ， 比 如 图 片 的 展示 、 产 品 的 展示 等 环境 中 。 
新 建 名 称 为 FrameLayout 的 Android 项 目 ， 将 文件 main.xml 的 代码 更 改 如 下 : 
<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> 
<FrameLayout xmlns:android=”http://schemas.android.com/apk/res/android” 
android:orientation=”vertical” android:layout width-"fill parent" 
android:layout height="fill parent" 


«Button android:text="Button" android:id="@+id/button1" 
android:layout width=”300px” android:layout_height="300px" 
android:background-"4//0000"-—/Button- 

«Button android:text-"Button" android:id—"(g)*-id/button2" 
android:layout width-"200px" android:layout height-"200px" 
android:background-"40000ff"—/Button- 

«Button android:text- "Button" android:id="@+id/button3" 
android:layout. width-"/ 00px" android:layout height-"700px" 
android:background- "400/00" —/Button- 


«/FrameLayout^ 


程序 运行 效果 如 图 2.37 所 示 。 


图 2.37 FrameLayout 运行 效果 


2.6.4 AbsoluteLayout 布局 的 实验 


在 Android 中 还 支持 绝对 座 标 的 布局 ， 新 建 名 称 为 absLayoutTest 的 Android 项 目 ， 更 改 布局 
文件 main.xml 的 代码 如 下 : 


<?xml version-"]7.0" encoding-"uff- 8"? 
«AbsoluteLayout android:id—"(a)-id/absoluteLayout 1" 
android:layout width-"fill parent" android:layout height-"fill parent" 
xmins:android-"http://schemas.android.com/apk/res/android'^- 
«Button android:layout width-"wrap content" android:text-"Button" 
android:layout height-"wrap content" android:id="@+id/button1 " 
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android:layout x—-"62dip" android:layout y="64dip”></Button> 

«Button android:layout width-"wrap content" android:layout x—"/ 94dip" 
android:text-"Burton" android:layout height-"wrap content" android:id="@+id/button3" 
android:layout y-"224dip"-—/Button^ 

«Button android:layout width-"wrap content" android:text-"Button" 
android:layout height-"wrap content" android:id—"(a) -id/button2" 
android:layout. x—"/20dip" android:layout y="142dip"></Button> 

«/AbsoluteLayout- 


通过 设置 android:layout_x 和 android:layout. y 属性 就 可 以 确定 控件 的 摆 放 位 置 。 程序 运行 结果 
如 图 2.38 所 示 。 


图 2.38 ”绝对 座 标的 显 才 


2.6.5 用 程序 来 实现 margin 的 实验 


前 面 介绍 了 在 LinearLayout 布局 中 将 动态 创建 的 EditText 控件 的 宽度 设置 为 和 屏幕 一 样 宽 , 有 
些 时 候 还 需要 设置 动态 创建 控件 的 margin 属性 ， 但 可 惜 的 是 ，View 和 ViewGroup 对 象 并 没有 
setMargin 类 似 的 方法 ， 所 以 必须 还 要 依赖 于 LinearLayout.LayoutParams 布局 参数 类 来 实现 。 

新 建 名 称 为 marginTest 的 Android 项 目 ， 布 局 文件 main.xml 的 代码 很 简单 ， 如 下 所 示 : 


<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> 

<LinearLayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android" 
android:orientation=”vertical” android:layout_width="fìl]_parent" 
android:layout_height=”/ill_ parent" android:id="@+id/linearLayout] "> 

</LinearLayout> 


将 文件 Main.java 的 代码 更 改 如 下 : 


public class Main extends Activity { 
@Override 
public void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 
super.onCreate(savedInstanceState); 
setContentView(R.layout.main); 


Button button = new Button(this); 
button.setText("this is my button"); 
button.setW idth(200); 
button.setHeight(100); 
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LinearLayout.LayoutParams lpRef = new LinearLayout.LayoutParams( 
LayoutParams.WRAP CONTENT, LayoutParams.[WRAP CONTENT); 

IpRef.setMargins(50, 0, 0, 0); 

button.setLayoutParams(IpRef); 


LinearLayout llRef = (LinearLayout) this 
-findViewById(R.id JinearLayout 1 y; 


IIRef.addView(button); 


} 
程序 运行 后 ，margin 的 效果 出 现 了 ， 如 图 2.39 所 示 。 


this is my button 


图 2.39 margin 效果 


由 于 对 象 android.widget.LinearLayoutLayoutParams 类 的 父 类 是 : android.view.ViewGroup. 
MarginLayoutParams， 如 图 2.40 所 示 。 

而 MarginLayoutParams 对 象 的 子 类 有 FrameLayout.LayoutParams 、LinearLayoutLayoutParams 、 
RelativeLayout.LayoutParams、 RadioGroup.LayoutParams、 TableLayout.LayoutParams、 TableRow.LayoutParams , 
如 图 2.41 所 示 。 


public static class XML Ats T Inhented XML] pubie sisi chs? ML Ae inherited XML Atn inherited Constants Fields | Inherited 


A" ViewGroup.MarginLayoutParams 
LinearLayout.LayoutParams 


extends ViewGroup.MarginLayoutParams 


ava lang.Object 


youtParams LinearLayout LayoutParams, RelatveLayoutLayoutParams 
'oup.MarginLayoutParams 


Bandroid.widgetLinearLayout LayoutParams 


TableLayott LayoutParams, TableRow.LayoutParame 


图 2.40  LinearLayout.LayoutParams 类 的 继承 关系 图 2.41 MarginLayoutParams 对 象 的 子 类 


所 以 ，MarginLayoutParams 对 象 的 子 类 也 有 设置 margin 属性 的 方法 ， 继 承 下 来 了 。 


27 ”控件 事件 


在 Android 中 使 用 控件 的 事件 主要 有 两 种 方式 : 回调 法 及 监听 法 。 由 于 接口 监听 法 已 经 在 第 1 
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章 中 有 所 涉及 ， 因 此 这 里 不 会 重复 讲述 。 
所 谓 回调 事件 ， 大 多 数 是 指 重 写 Activity 对 象 和 View 对 象 中 的 回调 事件 方法 。 
1. onKeyDown 和 onKeyUp 方法 


回调 事件 onKeyDown 方法 声明 在 接口 KeyEvent.Callback 中 ， 如 图 2.42 所 示 。 


public static interface ummary Methods | [Expand All] 


KeyEvent.Callback Since: API Level 1 


android view.KeyEvent Callback 


Known Indirect Subclasses 
AbsListView, AbsSeekBar, AbsSpinner, AbsoluteLayout, AbstractinputMethodService, AccountAuthenticatorActivity[Activity] 
ActivityGroup, AdapterView«T extends Adapter», AlertDialog, AliasActivity, AnalogClock, AppWidgetHostView, 
AutoCompleteTextView, Button, CharacterPickerDialog, CheckBox, CheckedTexiView, Chronometer, CompoundButton, 
DatePicker, DatePickerDialog, DialerFilter, Dialog, DigitalClock, EdifText, ExpandableListActivity, ExpandableListView, 
ExtractEditText, FrameLayout, GLSurfaceView, Gallery, GestureOverlawWiew, GridView, HorizontalScrollView, ImageButton, 
ImageSwitcher, ImageView, InputMethodService, KeyboardView, LauncherActivity, LinearLayout, ListActivity, ListView, 
MediaController, Multi&utoCompleteTexview, NativeActivity, PreferenceActivity, ProgressBar, ProgressDialog, 
QuickContactBadge, RadioButton, RadioGroup, RatingBar, RelativeLayout, ScrollView, SeekBar, SlidingDrawer, Spinner, 
SurfaceView, TabActivity, TabHost TabWidget, TableLayout, TableRow, TextSwitcher, TextView, TimePicker, 
TimePickerDialog, ToggleButton, TwoLineListltem, VideoVie: Animator, ViewFlipper, ViewGroup, ViewStub, 
ViewSwitcher, WebView, ZoomButton, ZoomControls 


图 2.42. KeyEvent.Callback 接口 的 信息 


从 图 2.42 中 可 以 看 到 ，Activity 和 View 对 象 实现 了 这 个 接口 ， 那 么 这 两 个 对 象 的 子 类 也 同样 
持 有 这 个 方法 。 
接口 KeyEvent.Callback 中 的 方法 列表 如 图 2.43 所 示 。 


Public Methods 


abstract boolean onKeyDown (int keyCode, KeyEvent event) 
Called when a key down event has occurred. 


abstract boolean onKeyLongPress (int keyCode, KeyEvent event) 
Called when a long press has occurred. 


abstractboolean ^ onKeyMultiple (int keyCode, int count, KeyEvent event) 
Called when multiple down/up pairs ofthe same key have occurred in a row. 


abstract boolean onKeyUp (int keyCode, KeyEvent event) 
Called when a key up event has occurred. 


图 2.43 接口 KeyEvent.Callback 中 的 方法 

其 中 方法 onKeyDown(int keyCode, KeyEvent event) 的 参数 解释 为 : 

e 参数 keyCode: 代表 按 下 了 哪个 键 。 

@ 参数 event: 按 下 键盘 后 的 相关 按键 信息 的 封装 实体 类 ， 也 就 是 事件 信息 对 象 。 

e 返回 值 类 型 为 boolean 布尔 : 如 果 返 回 为 tue， 则 代表 终止 这 个 事件 的 传播 ; 如 果 返 回 为 

旬 lse， 则 代表 传播 这 个 事件 。 

用 实验 来 验证 一 下 onKeyDown 回调 方法 的 使 用 ， 新 建 名 称 为 event. 1 的 Android 项 目 ， 新 建 

自 定 义 按钮 MyButton.java 文件 ， 代 码 如 下 : 


public class MyButton extends Button í 
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public MyButton(Context context) í 
super(context); 


; 


@Override 
public boolean onKeyDown(int keyCode, KeyEvent event) { 
// super.onKeyDown(keyCode, event); 
Log.w"!MyButton event.hashCode()-", "" + event.hashCode()); 
Log.v("!", "进入 了 MyButton 的 onKeyDown 方法 keyCode-" + keyCode 
+" event.isLongPress()-" + event.isLongPress()); 
return false; 


1 
Activity 文件 Main.java 的 代码 如 下 : 


public class Main extends Activity { 
private LinearLayout ll; 


@Override 

public void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 
super.onCreate(savedInstanceState); 
setContentView(R.layout.main); 
1l = (LinearLayout) this.findViewById(R.id./inearLayout1 ); 


MyButton mybutton = new MyButton(this); 
mybutton setText(" 我 的 文本 "); 
Il.add View(mybutton); 

h 


@Override 

public boolean onKeyDown(int keyCode, KeyEvent event) { 
Log.v("!", "进入 了 Main 的 onKeyDown 方法 "); 
Log.v("!Main event.hashCode()-", "" + event.hashCode()); 
return true; 


_ 


运行 这 个 项 目 ， 使 Button 控件 获得 焦点 ， 然 后 按 下 键盘 的 1 数字 键 ， 出 现 的 效果 如 图 2.44 
所 示 。 
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图 2.44 Button 获得 焦点 按 下 数字 1 BË 
从 图 2.44 中 可 以 看 到 , 不 仅 Button 控件 执行 了 onKeyDown 回调 , 而 且 Activity 对 象 Main.java 
也 执行 了 onKeyDown 方法 , 原因 是 在 MyButton 控件 的 onKeyDown 方法 中 返回 了 false, 代表 这 个 
事件 并 没有 彻底 结束 ,而 是 进行 事件 的 传播 , 如 果 将 MyButton.java 的 onKeyDown 方法 由 return false; 
改 回 return true; 后 再 运行 这 个 项 目 , 再 一 次 使 MyButton 获得 焦点 并 按 下 数字 1 BE, 如 图 2.45 所 示 。 
& @ Ç 9 O| + 2 = 


的 cnWayDcwr 方 法 keyCode:3 event ielcnsPreec()stalee 


图 2.45 返回 true 的 效果 


从 图 2.45 中 可 以 看 到 , 由 于 MyButton 控件 中 的 onKeyDown 返回 为 true, 事件 并 没有 被 传播 ， 
所 以 只 执行 了 MyButton 中 的 onKeyDown 方法 。 
onKeyUp 方法 和 onKeyDown 方法 使 用 上 完全 一 样 。 


2. onTouchEvent 方 法 

方法 public boolean onTouchEvent(MotionEvent event) 的 功能 是 获得 用 户 触摸 或 滑动 屏幕 的 动 
作 ， 参 数 MotionEvent 的 作用 是 封装 当前 触摸 屏幕 的 信息 的 实体 ， 包 括 位 置 、 时 间 等 属性 ， 本 示 
例 就 用 一 个 实验 来 实现 一 下 触摸 屏幕 时 动态 创建 一 个 Button 控件 ， 当 滑动 时 Button 也 进行 跟随 
的 效果 。 


新 建 名 称 为 event 2 的 Android 项 目 ， 文 件 Main java 的 代码 如 下 : 
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public class Main extends Activity í 
private Button button; 


private A&bseluteLayeut absoluteLayoutl ; 


(aO verride 
public void onCreate(Bundle savedInstanceState) í 
super.onCreate(savedInstanceState); 
setContentView(R.layout.main); 
absoluteLayoutl = (4&bsehiteEeyeut) this 
-findViewByld(R.id.absoluteLayoutl ); 
1 


OnClickListener listener = new OnClickListener() { 
public void onClick( View arg0) í 
if (button != null) í 
absoluteLayout1.removeView(button); 
h 


J: 


@Override 
public boolean onTouchEvent(MotionEvent event) { 
XbseluteLayeut. LayoutParams params = new AbselateLayeut.LayoutParams( 
LayoutParams.WRAP_CONTENT, LayoutParams.WRAP_CONTENT, Integer 
„parselnt("" + (int) event.getX()), Integer.parseInt("" 
+ (int) (event.getY() - 50))); 
Log.v("!", "x="  event.getX() + " y="  event.getY()); 
if (event.getAction() == MotionEvent.4C77ON DOWN) | 
button = new Button(this); 
button.setOnClickListener(listener); 
button.setText(" 3 FT ! "); 
button.setLayoutParams(params); 
absoluteLayout 1 .addV iew(button); 
1 
if (event.getAction() == MotionEvent.ACTION MOVE) ( 
button setText(" 移 动 了 ! "); 
button.setLayoutParams(params); 
j 
if (event.getAction() = MotionEvent.A4C77ON UP) { 
button .setText(" 抬 起 了 ! "); 
button.setLayoutParams(params); 
j 


return true; 


| 
当 用 鼠标 按 下 屏幕 时 ， 动 态 创建 出 1 个 Button 控件 ， 如 图 2.46 所 示 。 当 滑动 鼠标 时 ，Button 
的 text 文本 属性 发 生 改变 ， 并 且 按 钮 的 位 置 也 跟着 光标 移动 ， 如 图 2.47 所 示 。 
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图 2.46 动态 创建 出 的 Button 按钮 图 2.47 Button 按钮 随 着 光标 移动 


当 抬 起 鼠标 时 ，Button 的 text 属性 也 被 改变 ， 效 果 如 图 2.48 所 示 。 


图 2.48 ” 抬 起 鼠标 


onTouchEvent 方法 返回 值 的 作用 和 onKeyDown 的 返回 值 作用 一 样 。 


方法 getRawX0 和 getRawY(0 获 得 的 是 相对 屏幕 的 位 置 , 而 方法 getX() 和 getY() 获 得 的 
是 相对 view 控件 的 触摸 位 置 坐标 。 
提 


šI! 


3. onTrackballEvent 方法 


方法 public boolean onTrackballEvent(MotionEvent event) 的 作用 是 感应 轨迹 球 事件 , 新 建 名 称 为 
event_3 的 Android 项 目 ， 文 件 Main.java 的 代码 如 下 : 


public class Main extends Activity { 
@Override 
public void onCreate(Bundle savedInstanceState) f 
super.onCreate(savedInstanceState); 
setContentView(R.layout.main); 


} 


@Override 
public boolean onTrackballEvent(MotionEvent event) { 
if (event.getAction() 一 MotionEvent.ACTION_DOWN) í 
Log.v("!", " 按 下 轨迹 球 了 "); 
} 
if (event.getAction() == MotionEvent.ACTJON UP) í 
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Log.w("!", " 抬 起 轨迹 球 了 "); 
h 


return super.onTrackballEvent(event); 


E 
程序 运行 后 在 AVD 中 按 下 F6 键 激活 轨迹 球 ， 单 击 鼠 标 再 抬 起 ，LogCat 打印 出 来 的 信息 如 图 
2.49 所 示 。 


D 360 dalvikvm GC EXPLICIT f| 


图 2.49 单 击 轨迹 球 的 日 志 


第 3 意 Android 的 Ul 控件 


在 第 3 章 将 和 大 家 一 起 讨论 的 是 Anroid 中 的 控件 ，Android 中 的 控件 较 多 , 但 Android 是 一 个 
客户 端的 技术 ， 所 以 UI 界面 的 展示 是 每 一 个 Anddroid 程序 员 必须 要 面 对 的 问题 ， 好 在 google 公 
司 提供 了 很 多 功能 强大 的 控件 可 供 使 用 , 了 解 并 熟悉 这 些 控件 的 使 用 是 每 个 Android 程序 员 应 该 面 
对 的 问题 ， 而 并 不 仅仅 只 是 接触 一 些 TextView 或 EditText 这 样 的 控件 ， 从 高 级 应 用 上 来 讲 ， 有 些 
控件 的 使 用 原理 或 使 用 方式 , 或 控件 自 带 的 基本 功能 都 对 以 后 的 开发 提供 了 非常 好 的 思路 , 所 以 掌 
握 Android 控件 非常 重要 。 

本 章 应 该 着 重 掌握 以 下 知识 点 : 


e Android 中 针对 控件 的 Adapter 适配器 技术 
° ListView 控件 的 熟悉 使 用 
e ”对 话 框 Dialog 的 使 用 
e GridView 控件 的 使 用 
e TabHost 控件 的 使 用 
e 9Patch 工具 的 使 用 下 FE 
esas 
3.4 UI 控件 与 Adapter 和 ListView 对 象 rp 
= 
在 软件 开发 行业 ， 如 果 做 一 些 与 UI 界面 有 关 的 技术 ， 就 ec 
避免 不 了 与 许多 种 类 的 界面 控件 打交道 。Android 同 .Net 平台 KS nl 
的 WinForm 技术 一 样 ， 软 件 项 目 也 都 是 由 许多 控件 组 合 而 成 ， EE 
所 以 学 习 Android 必须 要 对 其 内 部 的 常用 控件 达到 熟练 使 用 的 |O maimamen 
程度 。 RN 
Android 常用 控件 的 列表 如 图 3.1 所 示 。 rici 
从 图 3.1 中 的 英语 控件 名 称 可 以 大 致 了 解 到 ，Android 控 | 
件 的 数量 和 功能 比较 繁多 ， 而 且 大 多 数 都 是 非常 常用 的 控件 ， brit 
但 在 使 用 这 些 控件 时 有 一 个 非常 重要 的 知识 点 不 得 不 提 ， 那 就 mes 
是 Adapter 接口 和 ListView 对 象 ， 在 介绍 控件 之 前 先 来 介绍 一 s= 
下 它们 之 间 的 关系 。 Quen 
从 以 下 代码 : Laetus 


package test.test.run; 图 3.1 Android 常用 控件 列表 
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import android.app.Activity; 
import android.os.Bundle; 
import android.widget. Adapter; 
import android.widget.ListView:; 


public class Main extends Activity { 
@Override 


public void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 


super.onCreate(savedInstanceState); 
setContentView(R.layout.main); 


Adapter adapter1; 
ListView listViewl; 


1 


从 上 述 代码 可 以 看 到 ，Adapter 和 ListView 控件 都 是 在 android.widget 包 中 , 查看 一 下 doc, 就 


可 以 了 解 到 这 两 个 对 象 的 详细 信息 。 


3.2 Adapter 接口 


从 图 3.2 中 可 以 看 到 ，Adapter 是 一 个 接口 ， 并 且 这 个 接口 有 很 多 的 实现 类 或 子 接口 ， 比 如 常 
用 的 有 ArrayAdapter、ListAdapter 和 SimpleAdapter 等 。 

那么 这 个 Adapter 接口 到 底 有 什么 作用 呢 ? 其 实 Adapter 接口 的 主要 作用 是 在 具有 Adapter 特 
性 的 View 控件 和 数据 源 之 间架 起 一 个 桥梁 ， 通 过 Adapter 接口 就 可 以 实现 将 数据 源 中 的 数据 显示 
到 View 控件 中 ，Adapter 也 支持 对 数据 源 的 访问 ， 访 问 数据 源 的 方法 列表 如 图 3.3 所 示 。 


ian Constants | Methods | [Expand AII] 
Since: API Level 1 


public interface 


Adapter 


android.widget Adapter 


b Known Indirect Subclasses 
ArrayAdapter«T», BaseAdapter, CursorAdapter, 
HeaderViewListAdapter, List&dapter, 
ResourceCursorAdapter, SimpleAdapter, 
SimpleCursorAdapter, SpinnerAdapter, WrapperList&dapter 


BE Outline 82 5 j&kuwew"^H 
日 O Adapter 

PF IGNORE ITEM VIEW TYPE ` int 

F No SELECTION 

© registerlateSetÜbserver DataSetÜbserver) | void 
wnregisterDateSetÜbserver DataSetObserver) | void 
getCountÜ : int 
getIten (int) | O 
getItenId(int) 
hasStablelds() 
getView(int, View, ViesGroup) 
getItenViewType (int) : int 


gatyiewTypeCount O ` int 
isEmptyÜ . boolean 


900000000 


图 3.2 Adapter 接口 信息 


图 3.3 Adapter 访问 数据 源 的 方法 


接口 Adapter 还 可 以 把 数据 源 中 的 每 一 个 数据 条 目 变 成 一 个 View 控件 显示 到 布局 界面 上 供用 


户 查 看 和 使 用 。 
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3.3 ListAdapter 接口 


Adapter 接口 提供 了 对 数据 源 访问 的 基本 形式 ， 比 如 取得 数据 id 的 方法 getItemId(int position), 
取得 数据 内 容 的 方法 getltem(int position), Adapter 接口 有 一 个 最 重要 的 子 接口 即 ListAdapter 接 
口 ， 这 个 接口 的 作用 是 使 ListView 控件 与 数据 源 之 间 建 立 起 一 个 桥梁 ,通过 这 个 桥梁 ，ListAdapter 
接口 就 可 以 把 数据 源 中 的 数据 显示 到 ListView 控件 中 ， 接 口 ListAdapter 声明 如 图 3.4 所 示 。 


Inherited Constants | Methods | inherited Methods | [Expand AII] 
Since: API Level 1 


interface. 
ListAdapter 


implements Adapter 


android widget ListAdapter 


Known Indirect Subclasses 
ArrayAdapter<T>, BaseAdapter, CursorAdapter, 
HeaderViewListAdapter, dapter, SimpleAdapter, 
SimpleCursorAdapter, Wrapi 


图 3.4 ListAdapter 接口 的 声明 与 详细 信息 


从 图 3.4 中 可 以 看 到 ，ArrayAdapter 是 ListAdapter 的 直接 子 类 ， 而 ArrayAdapter 是 泛 型 类 , JE 
么 比较 好 地 使 用 自 定义 Adapter 对 象 的 方式 是 继承 自 ArrayAdapter 类 。 

新 建 extendsArrayAdapter 项 目 ,新 建 Userinfo.java 类 ,有 3 个 属性 , 即 id、username 和 password 。 

新 建 Adapter 适配器 类 文件 GhyArrayAdapterjava， 代 码 如 下 : 


package extadapter; 
import java.util.List; 


import android.content.Context; 
import android.widget. ArrayAdapter; 
import entity.Userinfo; 


public class GhyArrayA dapter extends Array Adapter-Userinfo { 
public GhyArrayAdapter(Context context, int text ViewResourceld, 
List<Userinfo> objects) { 
super(context, textViewResourceld, objects); 


j 
Activity 对 象 Main.java 核心 代码 如 下 : 


public class Main extends Activity { 
@Override 
public void onCreate(Bundle savedInstanceState) f 
super.onCreate(savedInstanceState ); 
setContentView(R.layout.main); 


List«Userinfo- userinfoList = new ArrayList-Userinfo-(); 
for (inti =0; i «10; H+) í 
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Userinfo userinfo = new Userinfo("" + (i + 1), 


"username" + (i + 1), "password" + (i + 1)); 


userinfoList.add(userinfo); 


j 


GhyArrayA dapter adapter = new GhyA rayAdapter(this, 


android.R.layout.simple list item 1, userinfoList); 


System.out.printIn(adapter.getItem(2).getUsername()); 


1 


程序 运行 后 正确 打印 出 指定 索引 位 置 的 username 属性 值 ， 如 图 3.5 所 示 。 
通过 这 个 示例 可 以 看 到 继承 自 ArrayAdapter 类 可 以 非常 方便 地 操作 集合 中 的 数据 ， 而 这 样 的 
功能 在 BaseAdapter 中 却 不 存在 ， 因 为 BaseAdapter 提供 的 方法 功能 非常 有 限 ， 如 图 3.6 所 示 。 


图 3.5 


BE Outline £? 8. 

二 android widget 
@ “2 isport declarations 
m (B^ Basehdapter 
oF aDataSetÜbservable : DataSetObservable 
hasStablelds0 | 
registerDataSetDbserver DateSetbserver) voi 
unregisterDataSetObserver DataSetÜbserver) | void 
motifyDatSetChangedO void 
notifyDataSetInvalidatedO | void 
areAllItensEnabledO E 
isEnabledGnt boolean 


EEEEEN SL 


getDropDownView(nt, View, ViewGroup) Vior 
getltenVienIype(int) int 
atyieyTypeCeunt 0 int 

isBapty0 — boolean 


Ñeeoeceoooeoo 


usernane + 
Displayed e: 


正确 打印 username 值 


图 3.6 BaseAdapter 方法 列表 


那么 ， 在 上 文 提 到 的 ListView 又 是 什么 呢 ? 下 面 我 们 来 介绍 ListView 对 象 的 使 用 。 


3.4 ListView 对 象 


对 象 ListView 是 实现 一 个 垂直 滚动 的 列表 ， 列 表 中 的 数据 来 自 于 ListAdapter 对 象 ， 它 的 类 声 


明 信 息 如 图 3.7 所 示 。 


public class 


ListView 
extends AbsListView 


ava lang Object 
Dandroid view View 
Dandroid view ViewGroup 
android widgetAdapterview«T extends android widget Adapter» 
D  android.widgeLAbsListView 
Ü android widget ListView 


Known Direct Subclasses 
ExpandableListView 


图 3.7 ListView 对 象 的 声明 
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所 以 ListView 对 象 结合 ListAdapter 的 实现 类 就 能 实现 将 ListAdapter 实现 类 中 的 数据 显示 到 垂 
直列 表 中 。 而 ListAdapter 接口 的 实现 类 有 许多 ， 比 较 常 用 的 有 Array Adapter 对 象 。 


3.5 ArrayAdapter 对 象 


ArrayAdapter 对 象 是 ListAdapter 的 实现 类 ， 类 声明 如 图 3.8 所 示 。 
但 在 图 3.8 中 并 没有 看 到 ListAdapter 字样 ， 因 为 ArrayAdapter 类 的 父 类 BaseAdapter 实现 了 
ListAdapter 接口 ，BaseAdapter 类 声明 如 图 3.9 所 示 。 


public abstract class 


BaseAdapter 


extends Object 
implements ListAdapter SpinnerAdapter 


ava lang. Object 
Dandroid widget BaseAdapter 


public class 


ArrayAdapter 


PKnown Direct Subclasses 
ArrayAdapter«T», CursorAdapter, SimpleAdapter 


extends BaseAdapter 


š : b Known Indirect Subclasses 
implements Filterable 


ResourceCursorAdapter, SimpleCursorAdapter 


图 3.8  ArrayA dapter 类 声明 图 3.9  BaseAdapter 类 声明 


默认 情况 下 ，ArrayAdapter 对 象 将 其 中 的 数据 显示 到 1 个 TextView 控件 中 ， 所 以 在 布局 文件 
中 一 定 要 有 这 个 TextView 控件 , 但 Android 本 身 已 经 提供 了 许多 默认 的 布局 文件 可 供 程序 员 使 用 ， 
不 需要 再 重复 创建 它们 就 可 以 将 Adapter 中 的 数据 显示 到 View 中 。 

上 面 介绍 的 就 是 适配器 对 象 Adapter 及 实现 类 的 大 体 结构 ， 后 面 将 介绍 Android 中 的 控件 ， 而 
大 多 数控 件 是 需要 Adapter 适配器 对 象 的 ， 请 拭目以待 。 


3.6 AnalogClock 和 DigitalClock 控件 


在 Android 的 控件 列表 中 ， 有 两 种 时 钟 控件 : AnalogClock 和 DigitalClock 控件 ， 这 两 种 控件 
的 用 法 非常 简单 ， 这 两 个 对 象 中 都 没有 过 多 的 API 方法 ， 属 “ 拿 来 主义 ”。 其 中 AnalogClock 控件 
的 类 继承 结构 如 图 3.10 所 示 。 

从 图 3.10 中 可 以 看 到 ，AnalogClock 控件 继承 自 View 类 ， 也 就 是 实现 了 基本 的 事件 处 理 及 自 
绘 的 功能 。 而 DigitalClock 控件 的 类 继承 结构 如 图 3.11 所 示 。 
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public class 
public class DigitalClock 
AnalogClock 


extends TextView 
extends View 


dwidgetAnalogClock 


图 3.10 AnalogClock 控件 的 类 继承 结构 图 3.11 DigitalClock 控件 的 类 继承 结构 


从 图 3.11 中 可 以 发 现 ，DigitalClock 控件 继承 自 TextView 对 象 ， 所 以 确定 DigitalClock 控件 可 
以 显示 一 些 文本 及 设置 文本 的 一 些 特性 ， 例 如 文字 颜色 、 字 体 大 小 和 文本 背景 颜色 等 。 

进入 Eclipse， 创 建 名 称 为 ui 1 的 Android 项 目 ， 在 main.xml 文件 中 加 入 AnalogClock 和 
DigitalClock 控件 ， 加 入 后 的 效果 如 图 3.12 所 示 。 


Hello World, Main! 


图 3.12. Main.xml 文件 中 的 AnalogClock 和 DigitalClock 控件 
加 入 控件 后 的 main.xml 文件 的 代码 如 下 : 


<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> 
<LinearLayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android" 
android:orientation=”vertical” android:layout_width="fìll_parent" 
android:layout height-"fill parent" 
«TextView android:layout width-"fill parent" 
android:layout height-"wrap content" android:text-"(a)string/hello" /> 
«AnalogClock android:id-"(g)*- id/analogClock1" 
android:layout width-"wrap content" android:layout height-"wrap content’></AnalogClock> 
*DigitalClock android:text-"Digital Clock" android:id-"(a)*- id/digitalClock1" 
android:layout width-"wrap content" android:layout height-"wrap content"^-/DigitalClock^ 
«/LinearLayout^ 
与 布局 文件 main.xml 对 应 的 Activity 类 Main java 代码 更 改 如 下 : 


public class Main extends Activity { 


private static final String TAG = "MainActivity"; 


(ajOverride 
public void onCreate(Bundle savedInstanceState) í 
super.onCreate(savedInstanceState); 
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setContentView(R.layout.main); 


DigitalClock digitalClockl = (DigitalClock) this 
-findViewByld(R.id.digitalClock! y; 

// 文字 大 小 30 

digitalClock1.setTextSize(30); 

// 文字 背景 颜色 为 红色 

digitalClock l.setBackgroundColor(Color.RED); 

// 文字 颜色 为 黑色 

digitalClock l.setTextColor(Color.BLACK);// 


AnalogClock 和 DigitalClock 控件 使 用 很 简单 ， 放 到 布局 中 就 可 以 应 用 了 。 运行 AVD 设备 就 可 
以 在 虚拟 机 中 显示 出 当前 的 AVD 设备 时 间 ， 如 图 3.13 所 示 。 


Hello World Mainl 


图 3.13 在 AVD 设备 中 运行 的 AnalogClock 和 DigitalClock 控件 


3.7  AutoCompleteTextView 控件 的 使 用 与 XML 数据 源 


AutoCompleteTextView 控件 的 功能 和 http://www.baidu.com 主页 搜索 辅助 的 下 拉 菜 单 相 似 ， 都 
是 用 来 提高 软件 使 用 人 员 的 录入 方便 性 ， 以 及 提高 软件 可 操作 性 的 一 种 手段 。 

这 个 控件 有 一 个 比较 重要 的 知识 点 ，AutoCompleteTextView 控件 中 的 方法 public void 
setAdapter (T adapter) 是 用 来 设置 下 拉 辅 助 输入 框 中 的 数据 来 源 。 

创建 名 称 为 ui_2 的 项 目 ， 在 主 布局 文件 main.xml 中 加 入 如 下 代码 : 


<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> 
<LinearLayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android" 
android:orientation=”vertical” android:layout width-"fill parent" 
android:layout height-"fill parent"> 
<AutoCompleteTextView android:text-"" 
android:id="@+id/autoCompleteTextView]" android:layout width-"fill parent" 
android:layout height-"wrap content"></AutoCompleteTextView> 
«/LinearLayout^ 
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将 类 Main java 文件 的 代码 更 改 如 下 : 


public class Main extends Activity { 


@Override 

public void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 
super.onCreate(savedInstanceState); 
setContentView(R.layout.main); 


List names = new ArrayList(); 
names.add(" 高 洪 岩 1"); 
names.add(" 高 洪 岩 2"); 
names.add(" 高 洪 岩 3"); 


"I 


AutoCompleteTextView textView (AutoCompleteTextV iew) 


find ViewById(R.id.auto CompleteText View! ); 
text View.setThreshold(1); 


ArrayA dapter adapter = new Array Adapter(this, 
android.R.layout.simple dropdown item lline, names); 
textView.setAdapter(adapter); 


其 中 代码 textView.setThreshold(]); 的 功能 是 设置 输入 几 个 文字 后 进行 自动 提示 ,这 里 设置 为 1， 
也 就 是 输入 1 个 字母 时 就 进行 下 拉 辅 助 提示 。 

本 示例 中 控件 AutoCompleteTextView 使 用 方法 setAdapter() 关 联 1 个 ArrayAdapter 对 象 。 而 
ArrayAdapter 对 象 将 类 型 为 List 的 对 象 names 中 的 每 一 个 条 目 放 入 id 为 
android.R.layout.simple dropdown item lline 的 布局 中 ， 这 个 布局 id 对 应 的 XML 文件 名 是 
simple dropdown_item_1llinexml， 文 件 中 的 布局 配置 代码 如 下 : 

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> 

<TextView xmlns:android=”http://schemas.android.com/apk/res/android" 

android:id="@android:id/text1" style="?android:attr/dropDownltemStyle” 
android:textAppearance- "?2android:attr/textAppearanceLargeInverse" 
android:singleLine-"frue" android:layout width="match parent" 
android:layout height-"?android:attr/listPreferredltemHeight" 
android:ellipsize-"marquee" /> 

文件 simple dropdown item lline.xml 中 只 有 1 个 TextView 控件 ， 用 来 显示 Adapter 中 数据 集 
的 每 一 个 数据 条 目 。 

程序 运行 效果 如 图 3.14 所 示 。 
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图 3.14 运行 效果 


上 面 的 示例 是 在 AutoCompleteTextView 控件 中 加 载 自 定义 List 对 象 中 的 数据 ， 
AutoCompleteTextView 控件 还 可 以 从 XML 文件 中 加 载 数据 。 新 建 名 称 为 
AutoCompleteTextView_dataFromXML 的 Android 项 目 , 创建 任意 名 称 的 XML 文件 arrays.xml 文件 ， 
将 这 个 文件 放 入 res/values 目录 下 ， 代 码 的 写法 与 格式 如 下 : 


<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> 
<resources> 
<string-array name="city"> 
<item> 北 京 </item> 
<item> 上 海 </item> 
<item> 广 州 </item> 
<item> 深 圳 1</item> 
<item> 深 圳 2</item> 
<item> 深 圳 3</item> 
<item> 深 圳 4</item> 
<item> 深 圳 5</item> 
<item> 深 圳 6</item> 
</string-array> 
</resources> 


文件 Mainjava 代码 如 下 : 


public class Main extends Activity { 
private AutoCompleteTextView actvRef; 


@Override 

public void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 
super.onCreate(savedInstanceState); 
setContentView(R.layout.main); 


actvRef = (AutoCompleteTextView) this 
-findViewById(R.id.auto CompleteText View! ); 
actvRef.setThreshold(1); 


ArrayA dapter adapter = ArrayAdapter.createFromResource(this, 
R.array.city, android.R.layout.simple dropdown item line); 
actvRef.setAdapter(adapter); 
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} 
程序 运行 结果 如 图 3.15 所 示 。 
TTE" 
AutoCompleteTextView dataFromXML 
深 
深圳 1 
深圳 2 
深圳 3 
深圳 4 


深圳 5 


AUuUronj NL 


ZXCVBNMcG 


"mx ?3123 m e 


图 3.15 JA XML 取得 的 数据 


3.8 Button 控件 


Button 按钮 控件 在 以 前 的 章节 已 经 广泛 使 用 过 ， 它 的 使 用 还 是 比较 简单 的 。 创 建 名 称 为 ui 3 
的 Android 项 目 ， 并 且 更 改 布局 文件 main.xml 的 代码 如 下 : 


<?xml version-"].0" encoding-"urf-8"77- 
*LinearLayout xmlns:android- "ttp //schemas.android.com/apk/res/android" 
android:orientation- "vertical" android:layout width-"fill parent" 
android:layout height-"fill parent" 
XTextView android:layout width-"fill parent" 
android:layout height-"wrap content" android:text-"(a)string/hello" /> 
«Button android:text-"Button" android:id="@+id/button1 " 
android:layout width-"wrap content" android:layout height-"wrap content"></Button> 
«Button android:text- "Button" android:id="@+id/button2" 
android:layout width-"wrap content" android:layout height-"wrap content" 
android:drawableTop-"(Qdrawable/icon" android:drawablePadding-"5px"7—/Button- 
«Button android:text- "Button" android:id="@+id/button3" 
android:layout width-"wrap content" android:layout height-"wrap content" 
android:drawableBottom- "(Q)drawable/icon" android:drawablePadding-"5px"^—/Button- 
«Button android:text- "Button" android:id="@+id/button4" 
android:layout width-"wrap content" android:layout height-"wrap content" 
android:drawableLeft-"(g)drawable/icon" android:drawablePadding-"5px"—/Button- 
«Button android:text-"Button" android:id— "(à)-id/button5 " 
android:layout width-"wrap content" android:layout height-"wrap content" 
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android:drawableRight-"(g)drawable/icon" android:drawablePadding-"5px"—/Button- 
«/LinearLayout^ 


属性 android:drawableTop 的 功能 是 定义 图 像 资 源 放 在 文字 的 哪个 方向 ， 而 属性 
android:drawablePadding 是 定义 图 像 与 文字 的 间距 是 多 少 。 
在 类 Main java 文件 加 入 如 下 代码 : 


public class Main extends Activity { 
private static final String TAG = "MainActivity"; 


(ajOverride 

public void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 
super.onCreate(savedInstanceState ); 
setContentView(R.layout.main); 


Button button! = (Button) this.find ViewById(R.id.buttonl ); 
buttonl.setOnClickListener(new OnClickListener() í 
public void onClick(View arg0) í 


Log.w(TAG, " 单 击 了 按钮 ! "); 


运行 项 目 后 单 击 界面 中 的 Button 按钮 ， 在 LogCat 中 输出 


< F 


Fd, dup] 3.16 所 示 。 


[Ü mustor Control LEETE 


Telephony Status 

Voice: [home M| Speed: [ru ow 
Data: [hone M| Latency: [None w 
Log 


pid tag Message 
V 1010 Mainàctivity 点 击 了 按钮 ! 


on 


BI 3.16 单 击 Button 按钮 打印 日 志 
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3.9 CheckBox 控件 


Android 中 CheckBox 控件 的 功能 和 HTML 语言 中 的 <input type=“checkbox”> 功 能 一 样 ， 外 观 
都 是 以 “ 打 勾 ”的 方式 来 进行 选项 的 选中 和 取消 。 
创建 名 称 为 android1 的 Android 项 目 ， 更 改 布局 文件 main.xml 的 代码 如 下 : 


<?xml version="].0" encoding="utf-8"?> 
<LinearLayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android" 
android:orientation-"vertical" android:layout_width="fìll_parent" 
android:layout height-"fill parent" 
XCheckBox android:tag-"a" android:text-" 
android:layout width-"wrap content" android:layout height-"wrap content"^-/CheckBox-^ 
«CheckBox android:tag="b" android:text-" 247 b" android:id="@+id/checkBox2" 
android:layout width-"wrap content" android:layout height-"wrap content"7-/CheckBox- 
*CheckBox android:tag-"c" android:text-" — 277 c" android:id-"(a)*- id/checkBox3" 
t-"wrap content" ^-/CheckBox^ 
-" (à) - id/checkBox4" 


android:layout width-"wrap content" android:layout he 
*CheckBox android:tag-"2" android:text-" — 224 d" androi 

android:layout width-"wrap content" android:layout height-"wrap content"></CheckBox> 
«CheckBox android:tag-"e" android:text-" 爱好 e"androi " (à) id/checkBox5" 

android:layout width-"wrap content" android:layout height-"wrap content"></CheckBox> 
«Button android:text-"Button" android:id—"(a)--id/button1 " 

android:layout width-"wrap content" android:layout height-"wrap content"></Button> 

«/LinearLayout^ 


在 类 Main java 文件 中 加 入 如 下 代码 : 


public class Main extends Activity { 


private CheckBox checkbox; 
private CheckBox checkbox2; 
private CheckBox checkbox3; 
private CheckBox checkbox4; 
private CheckBox checkbox5; 


private ArrayList<Integer> checkBoxldList = new ArrayList(): 
private Button buttonl; 


@Override 

public void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 
super.onCreate(savedInstanceState ); 
setContentView(R.layout.main); 
checkbox1 = (CheckBox) this.findViewById(R.id.checkBox1 ); 
checkbox2 = (CheckBox) this.findViewBylId(R.id.checkBox2); 
checkbox3 = (CheckBox) this.findViewBylId(R.id.checkBox3); 
checkbox4 = (CheckBox) this.find V iewById(R.id.checkBox4); 
checkbox5 = (CheckBox) this.findV iewById(R.id.checkBox5); 


checkBoxlIdList.add(checkbox l.getId()); 
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checkBoxlIdList.add(checkbox2.getId()); 
checkBoxlIdList.add(checkbox3.getId()); 
checkBoxlIdList.add(checkbox4.getId()); 
checkBoxlIdList.add(checkbox5.getId()); 


button! = (Button) this.findViewById(R.id.button1); 


checkbox l.setChecked(true); 
checkbox3.setChecked(true); 
checkbox5.setChecked(true); 


button l.setOnClickListener(new OnClickListener() { 
public void onClick(View arg0) í 

CheckBox eachCheckBoxRef = null; 

for (int i = 0; i < checkBoxldList.size(); i++) { 
eachCheckBoxRef = (CheckBox) Main.this 

.findViewByld(checkBoxldList.get(i)); 
if (eachCheckBoxRef.isChecked()) { 
Log.v(" 选 中 了 : ","" + eachCheckBoxRef.getTag()); 


} 
运行 项 目 后 选中 “爱好 b” 和 “爱好 d” 选 项 ， 呈 打 勾 状态， 如 图 3.17 所 示 。 
单 击 按钮 后 在 LogCat 界面 中 打印 选中 的 信息 ， 如 图 3.18 所 示 。 


图 3.17 呈 两 个 打 勾 的 界面 状态 图 3.18 打印 结果 


3.10 CheckedTextView 控件 


在 Android 技术 中 实现 打 勾 的 checked 效果 其 实 还 有 另外 一 个 控件 也 可 以 实现 ， 它 就 是 
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CheckedTextView 控件 。 
新 建 名 称 为 android2 的 Android 项 目 ， 更 改 布局 文件 main.xml 的 代码 如 下 : 


<?xml version-"/.0" encoding="utf-8"?> 
<ScrollView xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android" 
android:id="@+id/scrollView1]" android:layout width="match parent" 
android:layout height="wrap content"> 
<LinearLayout android:padding=”10px” android:orientation="vertical" 
android:layout width="fìl] parent" android:layout height-"fill parent" 
XCheckedTextView android:tag-"a7 " android:id—-"(g)-- id/checkedText View! " 
android:layout width-"fil! parent" android:layout height-"wrap content" 
android:checkMark-"?android-attr/listChoiceIndicatorMultiple" 
android:text-"checkedText View! " /> 
*CheckedTextView android:tag-"a2" android:id- "(2)" id/checkedText View2" 
android:layout width-"fill parent" android:layout height-"wrap content" 
android:checkMark-"?android-attr/listChoiceIndicatorMultiple" 
android:text-"checkedText View2" /> 
*CheckedTextView android:tag-"a3 " android:id- "()- id/checkedText View3 " 
android:layout width-"fill parent" android:layout height-"wrap content" 
android:checkMark-"?android:attr/listChoiceIndicator Multiple" 
android:text-"checkedText View4" /> 
«CheckedTextV iew android:tag—"a4" android:id—"(Q)--id/checkedText View4" 
android:layout width-"fill parent" android:layout height-"wrap content" 
android:checkMark-"?android:attr/listChoicelndicator Multiple" 
android:text-"checkedText View5" /> 
*CheckedTextV iew android:tag—"a5" android:id—"(a)--id/checkedText View5 " 
android:layout width-"fill parent" android:layout height-"wrap content" 
android:checkMark-"?android:attr/listChoiceIndicatorMultiple" 
android:text-"checkedText View6" /> 
«Button android:text-"Button" android:id- "()-id/button1 " 
android:layout width-"wrap content" android:layout height-"wrap content"^-/Button- 
*CheckedTextV iew android:tag-"4" android:id-"(à) -id/checkedTextViewa" 
android:layout width-"fi// parent" android:layout height-"wrap content" 
android:checkMark-"?androidattr/listChoiceIndicatorSingle" 
android:text-"checkedText Viewa" /> 
*CheckedTextView android:tag-"B" android:id-"(g)-id/checkedTextViewb" 
android:layout width-"fill parent" android:layout height-"wrap content" 
android:checkMark- "?android:attr/listChoiceIndicatorSingle" 
android:text-"checkedText Viewb" /> 
*CheckedTextV iew android:tag-"C" android:id—"(a)-id/checkedTextViewc" 
android:layout width-"fill parent" android:layout height-"wrap content" 
android:checkMark-"?android:attr/listChoiceIndicatorSingle" 
android:text-"checkedText Viewc" /> 
<CheckedTextView android:tag-"D" android:id-"(Q) -id/checkedText Viewd" 
android:layout width-"fill parent" android:layout height-"wrap content" 
android:checkMark-"?android:attr/listChoiceIndicatorSingle" 
android:text-"checkedText Viewd" /> 
«Button android:text-"Button" android:id="@+id/button2" 
android:layout width-"^wrap content" android:layout height-"wrap content"^-/Button^ 
</LinearLayout> 
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</ScrollView> 
由 于 本 示例 的 控件 比较 多 , 为 了 能 全 部 显示 它们 , 所 以 用 了 带 滚动 条 效果 的 <ScrollView> 控 件 。 
文件 Main.java 的 代码 如 下 : 


Public class Main extends Activity { 
private CheckedTextView checkedTextViewMull; 
private CheckedTextView checkedTextViewMul2; 
private CheckedTextView checkedTextViewMul3; 
private CheckedTextView checkedTextViewMul4; 
private CheckedTextView checkedTextViewMul5; 


private CheckedTextView checkedTextViewSinglea; 
private CheckedTextView checkedTextViewSingleb; 
private CheckedTextView checkedTextViewSinglec; 
private CheckedTextView checkedTextViewSingled; 


private Button getMulCheckedTextValue; 

private Button getSingleCheckedTextValue; 

private ArrayList«Integer» mulCheckedTextViewIdArray = new ArrayList(); 
private ArrayList«Integer» singleCheckedTextViewIdArray = new ArrayList(); 


GOverride 

public void onCreate (Bundle savedInstanceState) { 
super.onCreate(savedInstanceState); 
setContentView(R.layout.main); 


getMulCheckedTextValue - (Button) this.findViewById(R.id.buttonl); 
getSingleCheckedTextValue - (Button) this.findViewById(R.id.button2); 


checkedTextViewMull - (CheckedTextView) this 
-findViewById (R.id.checkedTextViewl); 
checkedTextViewMull.setChecked(true); 
checkedTextViewMul2 = (CheckedTextView) this 
-findViewById (R.id.checkedTextView2); 
checkedTextViewMul3 - (CheckedTextView) this 
-findViewById (R.id.checkedTextView3); 
checkedTextViewMul3.setChecked (true); 
checkedTextViewMul4 = (CheckedTextView) this 
-findViewById (R.id.checkedTextView4); 
checkedTextViewMul5 = (CheckedTextView) this 
-findViewById (R.id.checkedTextView5); 
checkedTextViewMul5.setChecked (true); 


mulCheckedTextViewIdArray.add (checkedTextViewMull.getId()); 
mulCheckedTextViewIdArray.add (checkedTextViewMul2.getId()); 
mulCheckedTextViewIdArray.add (checkedTextViewMul3.getId()); 
mulCheckedTextViewIdArray.add (checkedTextViewMul4.getId()); 
mulCheckedTextViewIdArray.add (checkedTextViewMul5.getId()); 


OnClickListener checkedTextViewMulListenerRef = new OnClickListener() { 
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public void onClick(View arg0) ( 
((CheckedTextView) arg0).toggle(); 


}; 


checkedTextViewMull.setOnClickListener(checkedTextViewMulListenerRef); 
checkedTextViewMul2.setOnClickListener(checkedTextViewMulListenerRef); 
checkedTextViewMul3.setOnClickListener(checkedTextViewMulListenerRef); 
checkedTextViewMul4.setOnClickListener(checkedTextViewMulListenerRef); 
checkedTextViewMul5.setOnClickListener(checkedTextViewMulListenerRef); 


getMulCheckedTextValue.setOnClickListener(new OnClickListener() ( 
public void onClick(View arg0) ( 
for (int i = 0; i < mulCheckedTextViewIdArray.size(); i++) ( 
CheckedTextView findCheckedTextViewRef - (CheckedTextView) 
Main.this 
-findViewById (mulCheckedTextViewIdArray.get(i)); 
if (findCheckedTextViewRef.isChecked() -- true) ( 
Log. v ("TH checkbox 值 是 "，"" 
+ findCheckedTextViewRef.getTag()); 


); 


checkedTextViewSinglea - (CheckedTextView) this 
.findViewById (R.id.checkedTextViewa); 
checkedTextViewSingleb = (CheckedTextView) this 
.findViewById (R.id.checkedTextViewb); 
checkedTextViewSinglec - (CheckedTextView) this 
.findViewById (R.id.checkedTextViewc); 
checkedTextViewSingled - (CheckedTextView) this 
.findViewById (R.id.checkedTextViewd); 


singleCheckedTextViewIdArray.add (checkedTextViewSinglea.getId()); 
singleCheckedTextViewIdArray.add (checkedTextViewSingleb.getId()); 
singleCheckedTextViewIdArray.add (checkedTextViewSinglec.getId()); 
singleCheckedTextViewIdArray.add (checkedTextViewSingled.getId()); 


OnClickListener checkedTextViewSinglelListenerRef = new OnClickListener() 


public void onClick(View arg0) ( 
for (int i = 0; i < singleCheckedTextViewIdArray.size(); i++) ( 
if (singleCheckedTextViewIdArray.get(i).intValue() l= 
( (CheckedTextView) arg0) 
-getid()) { 
((CheckedTextView) Main. this 
.findViewById(singleCheckedTextViewIdArray 
.get (1))) .setChecked (false); 
) else ( 


程序 初始 运行 效果 如 图 3.19 所 示 。 
将 多 选 控件 的 状态 改 成 如 图 3.20 Bron 
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checkedTextView1 


checkedTextView1 


checkedTextView2 checkedTextView2 


checkedTextView4 checkedTextView4 


checkedTextView5 checkedTextView5 


checkedTextView6 


checkedTextViewa 


checkedTextView6 


checkedTextViewa 


checkedTextViewb checkedTextViewb 


CheckedTextViewc checkedTextViewc 


图 3.19 初始 运行 效果 图 3.20 更 变 checked 状态 后 界面 


单 击 上 方 的 Button 按钮 取出 多 选 CheckedTextView 控件 的 状态 值 ， 如 图 3.21 所 示 。 再 把 单 选 
的 状态 改 成 如 图 3.22 所 示 。 


checkedTextViewa 
checkedTextViewb 
checkedTextViewc 
[V 433 FI A Bjcheckbox: a3 el 
V 439 ”打包 的 checkbox 值 是 a4 
V 439 打 勾 的 checkbox 值 是 a5 
图 3.21 第 1 个 按钮 按 下 的 效果 图 3.22 答案 被 选中 


单 击 下 方 的 Button 在 LogCat 打印 结果 信息 ， 如 图 3.23 所 示 。 


图 3.23 单 选 结果 打印 


3.11 Chronometer 控件 


Chronometer 控件 是 记录 当前 的 已 过 时 间 ， 使 用 的 情况 是 手机 正在 接听 电话 时 计 录 已 过 时 间 。 
新 建 名 称 为 ui_6 的 Android 项 目 ， 将 文件 Main.java 的 代码 更 改 如 下 : 
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public class Main extends Activity { 


private TextView showTime; 

private TextView showEnd; 

private Button startButton; 

private Button stopButton; 

private Chronometer chronometerRef; 


private int runNum — 


(aJOverride 

public void onCreate(Bundle savedInstanceState) í 
super.onCreate(savedInstanceState ); 
setContentView(R.layout.main); 


showTime = (TextView) this.find View ById(R.id.text View! ); 
showEnd = (TextView) this.findViewByld(R.id.zextView2); 
startButton = (Button) this.find ViewById(R.id.szart); 
stopButton = (Button) this.find View ById(R.id.stop); 


chronometerRef = (Chronometer) this.find ViewByld(R .id.chronometer 1); 


chronometerRef 
.SetOnChronometerTickListener(new OnChronometerTickListener() í 


public void onChronometerTick(Chronometer arg0) { 
runNum++; 
showTime.setText("" + runNum); 


D: 


startButton.setOnClickListener(new OnClickListener() { 
public void onClick( View arg0) í 
showEnd.setText(""); 
showTime.setText(""); 


chronometerRef.setBase(SystemClock.e/apsedRealtime() ); 
chronometerR ef.start(); 

startButton.setEnabled(false); 
stopButton.setEnabled(true); 


D: 
stopButton.setOnClickListener(new OnClickListener() { 
public void onClick(View arg0) { 
chronometerRef.stop(); 


startButton.setEnabled(true); 
stopButton.setEnabled(false); 
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showEnd.setText(" 用 了 : "+runNum + " 秒 "); 
showEnd.setText(" 用 了 : "+runNum + " 秒 "); 
runNum = -2; 


D; 


更 改 布局 文件 main.xml 的 代码 如 下 : 


<?xml version-"].0" encoding="utf-8"?> 
<LinearLayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android" 
android:orientation="vertical" android:layout width-"fill parent" 
android:layout height-"fill parent" 
<Chronometer android:text-"Chronometer" android: id "(a) -id/chronometer 1" 
android:layout width-"wrap content" android:layout height-"wrap content"7-/Chronometer- 
«TextView android:layout width-"fill parent" androi "(Q)--id/textView 1" 
android:layout height-"wrap content" android:text-". 
«TextView android:layout width-"fill parent" androi (à) id/textView2" 
android:layout height-"wrap content" android:text-"————---—- eS 
«Button android:text-" 7/5" android:id="@+id/start" 
android:layout width-"wrap content" android:layout height-"wrap content"></Button> 
«Button android:text-" ££" android:id—"(g) -id/stop" 
android:layout width-"wrap content" android:layout height-"wrap content"^-/Button^ 
«/LinearLayout^ 


程序 初始 运行 效果 如 图 3.24 所 示 。 
单 击 “ 开 始 ” 按 钮 ， 时 间 开 始 前 进 ， 再 单 击 “结束 ”按钮 计时 停止 ， 停 止 时 的 效果 如 图 325 
所 示 。 


图 3.24 程序 初始 运行 效果 图 3.25 停止 时 的 运行 效果 


3.12 DatePicker 和 TimePicker 控件 


控件 DatePicker 和 TimePicker 的 功能 是 选择 指定 的 日 期 和 时 间 ， 使 用 比较 简单 。 
新 建 名 称 为 ui_7 的 Android 项 目 ， 将 布局 文件 main.xml 代码 更 改 如 下 : 


<?xml version-"/. 0" encoding="utf-8"?> 
«LinearLayout xmlIns:android-"hitp://schemas.android.com/apk/res/android" 
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android:orientation="vertical” android:layout_width="fll parent" 
android:layout height-"fill parent" 
*DatePicker android:id-"(g)-id/datePicker1" 
android:layout width-"wrap content" android:layout height-"wrap content"^-/DatePicker- 
*DatePicker android:id-"(g)-id/datePicker2" 
android:layout width-"wrap content" android:layout height-"wrap content"^-/DatePicker- 
«/LinearLayout^ 


程序 运行 的 结果 如 图 3.26 所 示 。 在 图 3.26 中 看 到 的 日 期 格式 并 不 是 中 文 的 “年 月 日 ”格式 ， 
那 如 何 才 可 以 显示 出 “年 月 日 ”的 格式 呢 ， 改 系统 时 区 即 可 。 

在 AVD 界面 中 单 击 图 Home 按钮 返回 Android 系统 的 主 界面 ， 再 单 击 “menu” 菜 单 弹出 如 图 
3.27 所 示 的 菜单 界面 。 


o 


S 
Manage apps Search 
2011 
e 9; 
Notifications Settings 
图 3.26” 非 中 文 格式 的 日 期 显示 图 3.27 mH menu 后 弹出 菜单 
在 图 3.27 中 单 击 “Settings” 菜 单项 后 选中 图 3.28 所 示 菜 单 选项 。 再 单 击 图 3.29 所 示 的 菜单 。 
EW Language & keyboard Select [Ra | 
Buag y English (Australia) k 
图 3.28 ”设置 语言 和 键盘 图 3.29 单 击 选择 语言 的 菜单 项 


在 图 3.29 中 选择 最 下 方 的 “中 文 (简体 )” 语 言 ， 如 图 3.30 所 示 。 
再 次 运行 刚才 的 Android 项 目 ， 正 确 显示 出 了 中 文 格式 ， 如 图 3.31 所 示 。 


中 文 (简体 ) 


图 3.30 选择 中 文 简体 图 3.31 正确 显示 中 文 格式 
再 次 更 改 布局 文件 main.xml 的 代码 如 下 : 
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<?xml version-". 0" encoding="utf-8"?> 
*LinearLayout xmlns:android- "http ://schemas.android.com/apk/res/android" 
android:orientation-"vertical" android:layout width=”/il] parent" 
android:layout height-"fill parent" 
«DatePicker android:id-"(a)--id/datePicker 1" 
android:layout width-"wrap content" android:layout height-"wrap content"7-/DatePicker- 
«DatePicker android:id-"(g)--id/datePicker2" 
android:layout width-"wrap content" android:layout height-"wrap content"^-/DatePicker 
«Button android:text- "Button" android:id—"(2)-id/button1" 
android:layout width-"wrap content" android:layout height-"wrap content"></Button> 
</LinearLayout> 


将 Activity 对 象 文件 Main java 的 代码 更 改 如 下 : 


public class Main extends Activity { 
private DatePicker dpl; 
private DatePicker dp2; 
private Button button1; 


@Override 

public void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 
super.onCreate(savedInstanceState); 
setContentView(R.layout.main); 
dpl = (DatePicker) this.findViewById(R.id.datePicker1 ); 
dp2 = (DatePicker) this.findViewByld(R.id.datePicker2); 
button! = (Button) this.findViewById(R.id.button7); 


dpl.init(2000, 0, 1, new OnDateChangedListener() í 
public void onDateChanged(DatePicker arg0, int argl, int arg2, 
int arg3) { 
Log.v("dpl 日 期 改变 了 ! ", "设置 的 日 期 为 "+ argl + "年 "+ (arg2 + 1) + "A" 
+arg3 + " H"); 


H: 
dp2.init(2000, 1, 1, new OnDateChangedListener() { 
public void onDateChanged(DatePicker arg0, int argl, int arg2, 
int arg3) { 
Log.v("dp1 日 期 改变 了 ! ", "设置 的 日 期 为 "+ argl + "年 "+(arg2+1)+" 月 " 
+arg3 + " H"); 


D: 


button 1.setOnClickListener(new OnClickListener() í 
public void onClick(View arg0) { 
Log.v(" 获 取 的 时 间 dpl: "."" + dpl.getYear() +" " 
+ (dpl.getMonth() + 1) + " " + dpl .getDayOfMonth()); 
Log.v(" 获 取 的 时 间 dp2: ","" + dp2.getYear() + " " 
+ (dp2.getMonth() + 1) +" " + dp2.getDayOfMonth()); 


D: 
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程序 运行 后 ， 更 改 dpl 和 dp2 控件 的 时 间 ， 在 LogCat 上 打印 出 相关 的 日 志 信 
的 Button 按钮 打印 出 最 终 的 日 期 ， 运 行 效果 如 图 3.32 所 示 。 


dplE 4223 T ! 
dalvikvn 

ç 获取 的 时 间 dpl: 

V 658 FRAI fëldp?: 


图 3.32 更 改 dpl 和 dp2 的 时 间 及 单 击 Button 按钮 打印 日 志 


当然 也 可 以 用 代码 取得 当前 的 日 期 和 时 间 ， 然 后 再 初始 化 DatePicker 控件 的 默认 日 期 ， 代 码 
如 下 : 


public class test í 


public static void main(String[] args) { 
Calendar calendar = Calendar.getInstance(); 
int year — calendar.get(Calendar. YEAR); 
int monthOfYear = calendar.get(Calendar. MONTH); 
int dayOfMonth = calendar.get(Calendar.DAY OF MONTH); 
System.out.printIn(year +" " + (monthOfYear + 1) +" "+ dayOfMonth); 


h 
下 面 是 另外 一 种 情况 : 


public static void main(String[] args) { 
long time = System.currentTime Millis( ); 
Calendar calendarRef = Calendar.getInstance( ); 
calendarRef.setTimelInMillis(time); 

j 


前 面 已 经 将 控件 DatePicker 介绍 完毕 ， 还 有 1 个 TimePicker 控件 需要 进一步 的 学 习 。 
新 建 名 称 为 ui 7 115 Android 项 目 ， 更 改 布局 文件 main.xml 的 代码 如 下 : 


<?xml version=”].0” encoding-"uff- 8"? 

<LinearLayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android" 
android:orientation="vertical” android:layout width="fìl] parent" 
android:layout height-"fill parent" 
«TimePicker android:id-"(g)-id/timePicker1" 
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android:layout width-"wrap content" android:layout height-"wrap content"^-/TimePicker- 
«/LinearLayout^ 


继续 更 改 Main java 的 代码 如 下 : 


public class Main extends Activity { 
private TimePicker tp; 


@Override 
public void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 
super.onCreate(savedInstanceState); 
setContentView(R.layout.main); 
tp = (TimePicker) this.find ViewById(R.id.timePicker1 ); 
tp.setIs24HourView(true); 
tp.setOnTimeChangedListener(new OnTimeChangedListener() { 
public void onTimeChanged(TimePicker arg0, int arg, int arg2) í 
Log.v(" 取 得 的 时 间 为 : "y "" +argl +"" + arg2); 


6 取得 的 时 
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图 3.33 TimePicker 更 改 时 间 时 打印 日 志 
前 面 的 DatePicker 和 TimePicker 控件 都 是 提供 用 户 选择 日 期 的 功能 ， 有 时 需要 在 界面 上 显示 
出 当前 的 “年 月 日 时 分 秒 ” 的 信息 , 这 时 这 两 个 控件 就 无 能 为 力 了 , 而 且 前 面 学 习 过 的 AnalogClock 
和 DigitalClock 控件 也 都 不 能 满足 这 样 的 需求 ， 那 只 有 自己 动手 ， 丰 衣 足 食 。 
下 面 自己 手动 写 代码 显示 当前 的 日 期 和 时 间 。 创 建 名 称 为 getDateAndTimeShow 的 Android 项 
目 ， 新 建 线程 工具 类 GetDateAndTimeToolsjava， 代 码 如 下 : 


public class GetDateAndTimeTools extends Thread { 


private Context context; 
private Handler handler; 


public GetDateAndTimeTools(Context context, Handler handler) í 
super(); 
this.context — context; 
this.handler — handler; 
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@Override 
public void run() { 


try { 
super.run(); 
while (1 == 1) { 


Calendar calendar = Calendar.get/nstance(); 

String year = "" + calendar.get(Calendar. YEAR); 

String month = "" + calendar.get(Calendar. MONTH ); 

String day = ""  calendar.get(Calendar.DAY OF MONTH); 
String hour = "" + calendar.get(Calendar.HO UR); 

String minute = "" + calendar.get(Calendar.MINUTE); 
String second = "" + calendar.get(Calendar.$ECOND); 


String returnDateAndTimeString = year + "-" + month + "-" + day 
+" " + hour + ":" + minute  ":" + second; 


Bundle bundleRef = new Bundle(); 
bundleRef.putString("dateAndTime", returnDateAndTimeString); 


Message message = new Message(); 
message.what = 100;// 消息 的 id 值 
message.setData(bundleRef); 


handler.sendMessage(message); 
Thread.s/eep(1000); 


; 
} catch (InterruptedException e) f 


// TODO Auto-generated catch block 
e.printStackTrace(); 


$ 
文件 Mainjava 的 代码 如 下 : 


public class Main extends Activity { 
private TextView textViewl; 


@Override 

public void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 
super.onCreate(savedInstanceState ); 
setContentView(R.layout.main); 


textViewl = (TextView) this.findViewById(R.id.textView!1); 


Handler handler = new Handler() í 
@Override 
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public void handleMessage(Message msg) í 
textView l.setText("" + msg.getData().get("dateAndTime")); 
super.handleMessage(msg); 


) 5 


GetDateAndTimeTools getRef = new GetDateAndTimeTools(this, handler); 
getRef.start(); 


j 
文件 main.xml 的 代码 如 下 : 


<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> 
<LinearLayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android" 
android:orientation="vertical” android:layout width="fìl] parent" 
android:layout height-"fill parent" 
«TextView android:id—"(g)--id/textView 1" android:layout width-"fill parent" 
android:layout height-"wrap content" android:text-"" /> 
</LinearLayout> 


程序 运行 后 每 隔 1 秒 显示 当前 的 日 期 和 时 间 ， 如 图 3.34 所 示 。 


图 3.34 时 时 显示 日 期 和 时 间 


3.13 EditText 控件 


EditText 是 一 个 单行 文本 域 的 控件 ， 使 用 起 来 比较 简单 。 
创建 名 称 为 ui_8 的 Android 项 目 ， 更 改 Main.java 文件 的 代码 如 下 : 
public class Main extends Activity { 
private EditText editTextl; 
@Override 
public void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 
super.onCreate(savedInstanceState); 
setContentView(R.layout.main); 


editTextl = (EditText) this.findViewById(R.id.edirTextI); 


editTextl.setOnFocusChangeListener(new OnFocusChangeListener() í 
public void onFocusChange(View arg0, boolean argl) í 
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Log.v("onFocusChange", "onFocusChange-" + arg); 
n 
H: 
/Wargl:start 代表 发 生 改变 位 置 的 索引 
/arg2:count 文本 内 容 发 生 减 少时 减少 的 字符 个 数 
// arg3:after 文本 内 容 发 生 增加 时 增加 的 字符 个 数 
/设置 editTextl 控件 中 的 内 容 改 变 时 的 监听 
editTextl.addTextChangedListener(new TextWatcher() í 


public void onTextChanged(CharSequence arg0, int argl, int arg2, 
int arg3) í 
Log.v("onTextChanged", "onTextChanged"); 


public void beforeTextChanged(CharSequence arg, int arg 1, 
int arg2, int arg3) í 
Log.v("beforeTextChanged", "beforeTextChanged"); 


public void afterTextChanged(Editable arg0) í 
Log.v("afterTextChanged", "afterTextChanged"); 


更 改 布局 文件 main.xml 的 代码 如 下 : 


<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> 
<LinearLayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android" 
android:orientation=”vertical” android:layout width-"fill parent" 
android:layout height-"fill parent" 
XEditText android:layout width-"match parent" 
android:layout height-"wrap content" android:text-"EditText" 
android:id="@+id/editText] "></EditText> 
<EditText android:layout width="match parent" 
android:layout height-"wrap content" android:text-"EditText" 
android:id="@+id/editText2"></EditText> 
</LinearLayout> 


程序 运行 效果 如 图 3.35 所 示 。 


815 AndroidRuntine 
D 815 jdwp 
D B15 dalvikva 
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图 3.35 初始 运行 效果 


Android 的 UI 控 件 $ 3X 


从 图 3.35 中 可 以 看 到 ， 默 认 情 况 下 EditTextl 获得 焦点 后 打印 日 志 信 息 的 布尔 值 为 tue， 当 把 
焦点 用 鼠标 从 EditText1 转 到 EditText2 时 ，LogCat 打印 效果 如 图 3.36 所 示 。 
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图 3.36 EditTextl 失 焦 时 打印 的 值 是 false 


把 EditTextl 中 的 文本 删除 两 个 字母 后 的 LogCat 日 志 结果 如 图 3.37 所 示 。 


te | 
| pid| tag | Message CESET 


beforeTextChanged beforeTextChanged 
onTextChanged onTextChanged 
afterTextChanged afterTextChanged 


afterTextChanged afterTextChanged 


EditText 
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onTextChanged onTextChanged 


图 3.37 删除 两 个 字母 后 的 日 志 信息 


另外 ，EditText 控件 还 可 以 限制 输入 的 字符 ， 本 示例 在 名 称 为 editText_inputType 的 Android 
项 目 中 ，main.xml 布局 文件 的 代码 如 下 : 


<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> 
<LinearLayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android" 
android:orientation="vertical” android:layout width="fìl] parent" 
android:layout height-"fill parent" 
«TextView android:text-" 1/549. A 4^ 2f" android:id-"(Q)-id/text View " 
android:layout width-"wrap content" android:layout height-"wrap content"></TextView> 
XEditText android:id—"(g)--id/editText1 " android:layout height-"wrap content" 
android:layout width-"match parent" android:text-"" 
android:inputType-"numberDecimal"^—/EditText^ 
«TextView android:text-" RAE AX" android:id="@+id/textView2" 
android:layout width-"wrap content" android:layout height="wrap_content"></TextView> 
«EditText android:id="@+id/editText2" android:layout height-"wrap content" 
android:layout width-"match parent" android:text-"" android:inputType-"numberSigned"-—/Edit Text 
«TextView android:text-" 4A £7" android:id-"(à) -id/textView3" 
android:layout width-"wrap content" android:layout height-"wrap content"^-/TextView- 
«EditText android:id="@+id/editText3" android:layout height-"wrap content" 
android:layout width-"march parent" android:text-"" android:inputType- "textPassword"^—/EditText^ 
</LinearLayout> 


所 谓 的 限制 输入 的 字符 就 是 Android 根据 android:inputType 属性 值 的 不 同 而 显示 出 不 同 的 输入 
法 界面 。 
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由 于 在 Android 中 并 没有 “多 行文 本 域 ” 所 以 EditText 控件 通过 设置 属性 完全 可 以 实现 多 行 
文本 域 的 效果 ， 示 例 布局 代码 在 editTextMuliLine 项 目 中 ，main.xml 布局 文件 的 代码 如 下 : 


<?xml version-"/.0" encoding="utf-8"?> 
<LinearLayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android" 
android:orientation=”vertical” android:layout width-"fill parent" 
android:layout height-"fill parent" 
<EditText android:id—"(a)--id/editText] " android:layout height-"wrap content" 
android:text-"" android:layout width-"match parent" android:hint-" j£ Æ iX Z f A A P B 
"></EditText> 
<EditText android:id="@+id/editText2" android:layout height-"wrap content" 
android:text-"" android:layout width-"march parent" android:gravity-"top" 
android:lines-"5 "»—/EditText- 
«EditText android:id="@+id/editText3" android:layout height-"wrap content" 
android:text-" HAREMA £;" android:layout. width-"match parent"7—/EditText* 
«EditText android:id="@+id/editText4" android:layout height-"wrap content" 
android:text-" HAREMA £;" android:layout. width-"match parent"7—/EditText» 
«EditText android:id="@+id/editText5" android:layout height-"wrap content" 
android:text-" HARE MAHE" android:layout. width-"match parent" 
android:editable="false"></EditText> 
</LinearLayout> 


文件 Main.java 的 代码 如 下 : 


public class Main extends Activity { 
private EditText editText2; 
private EditText editText3; 
private EditText editText4; 


@Override 

public void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 
super.onCreate(savedInstanceState ); 
setContentView(R.layout.main); 


editText2 = (EditText) this.findViewById(R.id.editText2); 
for (int i = 0; i < 20; i) Í 
editText2.append((i + 1) + "我 是 多 行文 本 ， 我 很 宽 ， 我 很 高 "); 


j 


editText3 = (EditText) this.findViewById(R.id.editText3); 
editText3.setSelection(2, 4); 


editText4 = (EditText) this.findViewBylId(R.id.editText4); 
editText4.selectAIl(): 


j 


程序 运行 效果 如 图 3.38 所 示 。 属性 android:hint 代表 提示 信息 , 当 在 EditText 输入 文字 后 , hint 
字符 就 消失 ， 如 图 3.39 所 示 。 
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高 17 我 是 多 行文 本 ， 我 
高 18 我 是 多 行文 本 ， 我 
高 19 我 是 多 行文 本 ， 我 
高 20 我 是 多 行文 本 ， 我 


请 在 这 里 输入 用 户 名 


editrextMuliLine 
请 在 这 里 输入 用 户 名 123 


图 3.38 多 行 运行 效果 图 3.39 hint 消失 


当 单 击 EditText3 时 部 分 文本 自动 被 选中 ， 如 图 3.40 所 示 。 单 击 EditText4 时 文本 全 部 被 选中 ， 


如 图 3.41 所 示 。 
请 在 这 里 输入 用 户 名 


请 在 让 里 输入 用 户 名 


图 3.40 ”部 分 选中 的 文本 图 3.41 文本 全 部 被 选中 


而 EditTextS 中 的 文本 是 不 允许 进行 编辑 的 ， 但 可 以 用 长 按 事 件 来 复制 文本 ， 如 图 3.42 所 示 。 


Edit text 


Select word 


Select all 


Input method 


图 3.42 可 以 复制 不 可 以 编辑 的 EditText 


其 实在 图 3.42 中 可 以 看 到 ， 多 行文 本 域 EditText2 并 没有 显示 出 完整 的 文本 内 容 ， 而 且 也 没有 
由 于 文本 过 多 显示 出 垂直 滚动 条 , 其 实 可 以 用 ScrollView 和 EditText 结合 的 方式 来 做 出 垂直 滚动 条 
的 效果 。 
新 建 名 称 为 ScrollView_EditText 的 Android 项 目 ， 布 局 文件 main.xml 的 代码 如 下 : 
<?xml version-"7. 0" encoding-"utf- 8"? 
*LinearLayout xmlIns:android- "ttp://schemas.android.com/apk/res/android" 
android:orientation- "vertical" android:layout width-"fill parent" 
android:layout height-"fill parent" 
«ScrollView android:id-"(g)*-id/scrollView! " 
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android:layout width-"match parent" android:layout height="wrap_content”> 
*LinearLayout android:layout width-"match parent" 
android:id-"(g)id/linearLayout 1" android:layout height-"match parent" 
«EditText android:text-"EdirText" android:id-"()- id/editText 1" 
android:layout width-"fi// parent" android:layout height-"fill parent”></EditText> 
</LinearLayout> 
</ScrollView> 
</LinearLayout> 


文件 Mainjava 的 代码 如 下 : 


public class Main extends Activity { 
private EditText editTextl; 


@Override 

public void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 
Super.onCreate(savedInstanceState); 
setContentView(R.layout.main); 


editTextl = (EditText) this.findViewBylId(R.id.editText! ); 
for (int i = 0; i < 20; +) { 

editTextl append ((i + 1) + "我 是 多 行文 本 ， 我 很 宽 ， 我 很 高 "); 
1 


) 
程序 运行 效果 如 图 3.43 所 示 。 


ScrollView EditText 


ditText1 我 是 多 行文 本 ， 我 很 
宽 ， 我 很 高 2 我 是 多 行文 本 ， 我 很 
很 高 3 我 是 多 行文 本 ， 我 和 
,我 很 高 4 我 是 多 行文 本 ， 
,我 很 高 5 我 是 多 行文 本 ， 
,我 很 高 6 我 是 多 行文 本 ， 
,我 很 高 7 我 是 多 行文 本 ， 
,我 很 高 8 我 是 多 行文 本 ， 
,我 很 高 9 我 是 多 行文 本 ， 
,我 很 高 10 我 是 多 行文 本 ， 
,我 很 高 11 我 是 多 行文 本 ， 
,我 很 高 12 我 是 多 行文 本 ， 
,我 很 高 13 我 是 多 行文 本 ， 
我 很 高 14 我 是 多 行文 本 ， 
我 很 高 15 我 是 多 行文 本 ， 
我 很 高 16 我 是 多 行文 本 ， 


Bi 


E 
x 
宽 
= 
x 
E 
E 
宽 
= 
R 
E 
E 
E 
= 
E 
x, 
E. 


图 3.43 ”具有 垂直 滚动 条 的 EditText 控件 
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3.14 Gallery 控件 和 ImageSwitcher 控件 


Gallery 控件 的 功能 是 以 画廊 的 方式 展示 数据 ， 比 较 常用 的 是 展示 图 片 。 
创建 名 称 为 ui_9 的 Android 项 目 ， 在 res/drawable-Idpi 目录 中 加 入 若干 图 片 ， 如 图 3.44 所 示 。 


WB pne 0006. png 
TE png O00T. png 
Wi png 0008. png 
QS png 0009. png 
m png 0010. png 
$À png DO11. png 

png 0012. png 
À png 0013. png 
G png 0014. png 

png 0015. png 
WB png 0018. png 
UB png 0017. png 


图 3.44 加 入 图 片 


由 于 控件 Gallery 显示 的 数据 是 来 自 于 Adapter 适配器 ， 所 以 还 需要 新 建 一 个 名 称 为 
ImageAdapterjava 适配器 类 文件 ， 类 代码 如 下 : 


public class ImageAdapter extends BaseAdapter { 


// 关联 Context E FX 

private Context context; 

// 往 Integer[] 数 组 中 加 入 图 片 的 id 

private Integer[] mImagelds = { R.drawable.png 0006, R.drawable.png 0007, 
R.drawable.png 0008, R.drawable.a7, R.drawable.a2, R.drawable.a3, 
R.drawable.a4, R.drawable.a5, R.drawable.a6, R.drawable.a7 1; 


J| 构造 方法 ， 需 要 传 入 Context 对 象 ， 因 为 要 创建 ImageView 控件 
public ImageA dapter(Context c) í 
context — c; 


1 


// 这 个 属性 非常 重要 ， 决 定 Gallery 控件 显示 多 少 张 图 片 
public int getCount() í 

return mImagelds.length; 
J 
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j 


/ 默认 代码 ， 如 果 想 取 指 定位 置 的 对 象 ， 则 必须 要 重 定义 这 个 方法 中 的 代码 
public Object getItem(int position) { 
return position; 


j 


// 默认 代码 ， 如 果 想 取 指 定位 置 的 id 对 象 ， 则 必须 要 重 定义 这 个 方法 中 的 代码 
public long getItemId(int position) f 
return position; 


1 


// 返回 值 View 代表 每 1 个 显示 在 Gallery 控件 中 的 图 片 

public View getView(int position, View convertView, ViewGroup parent) í 
ImageView i = new ImageView(context); 
i.setPadding(10, 10, 10, 10); 
i.setImageResource(mImagelds[position]); 
i.setLayoutParams(new Gallery.LayoutParams(200, 300)); 
i.setScaleType(ImageView.ScaleType.CENTER INSIDE); 
return i; 


还 需要 更 改 Main.java 文件 的 代码 如 下 : 


public class Main extends Activity { 


j 


@Override 

public void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 
super.onCreate(savedInstanceState); 
setContentView(R.layout.main); 


Gallery g = (Gallery) findViewById(R.id.gallery1); 
g.setAdapter(new ImageAdapter(this)); 


g.setOnItemClickListener(new OnItemClickListener() í 
public void onItemClick(AdapterView parent, View v, int position, 
long id) í 
Toast.makeText(Main.this, "" + position, Toas.LENGTH SHORT) 
.show(); 


程序 运行 效果 如 图 3.45 所 示 。 
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图 3.45 Gallery 运行 效果 


控件 Gallery 的 运行 效果 就 是 在 水 平方 向 进行 图 片 的 深 动 ， 但 如 果 想 接近 于 画廊 的 效果 ， 那 么 


大 多 数 的 情况 下 都 使 用 Gallery 控件 当 缩 略图 ， 然 后 再 使 用 显示 图 片 的 控件 显示 大 尺寸 的 图 片 。 
再 创建 一 个 名 称 为 switchImage 的 Android 项 目 ， 在 这 个 项 目 中 要 演示 一 个 具有 缩 略 图 和 显示 
完整 图 片 功能 的 示例 。 
新 建 自 定义 图 片 适 配器 类 ImageAdapterjava， 代 码 如 下 : 


public class ImageAdapter extends BaseAdapter í 
public List<Integer> imageList = new ArrayList(): 
private Context context; 


public ImageA dapter(Context context) f 
super(); 
this.context = context; 
// 往 imageList 中 存 图 片 的 ID 
imageList.add(R.drawable.a1); 
imageList.add(R.drawable.a2); 
imageList.add(R.drawable.a3); 
imageList.add(R.drawable.a4); 
imageList.add(R.drawable.a5); 
imageList.add(R.drawable.a6); 
imageList.add(R.drawable.a7); 
imageList.add(R.drawable.a8); 
imageList.add(R.drawable.a9); 
imageList.add(R.drawable.a/ 0); 
imageList.add(R.drawable.a/ 1); 
imageList.add(R.drawable.a/ 2); 
imageList.add(R.drawable.a7 3); 
imageList.add(R.drawable.a/ 4); 
imageList.add(R.drawable.a/ 5); 
imageList.add(R.drawable.a/ 6); 
imageList.add(R.drawable.a 7); 
imageList.add(R.drawable.a/ 8); 
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public int getCount() { 
return imageList.size(); 


public Object getltem(int arg0) í 
// TODO Auto-generated method stub 
return null; 


public long getItemId(int arg0) í 
// TODO Auto-generated method stub 
return 0; 


public View getView(int arg0, View argl, ViewGroup arg2) í 
ImageView returnImage = new Image View(context); 
retur Image.setImageResource(imageList.get(arg0)); 
retumImage.setLayoutParams(new Gallery.LayoutParams(100, 100)); 
retumImage.setScaleType(ImageView.ScaleType.CENTER INSIDE); 
return returnImage; 


) 
相关 的 图 片 资 源 列表 如 图 3.46 所 示 。 


= E» res 
E) (ë drawable-hdpi 

al. png 
410. png 
all.png 
412. png 
413. png 
a14. png 
al5. png 
al6. png 
al7. png 
al8. png 


da 
tà 
tà 
tà 
tà 
tà 
"d 
tà 
tà 
tà 


图 3.46 添加 的 图 片 资源 列表 信息 
文件 main.xml 的 代码 如 下 : 
<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> 


<LinearLayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android" 
android:orientation=”vertical” android:layout width-"fill parent" 
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android:layout height-"fill parent" 
<ImageView android:id-"(g)--id/imageView1 " android:scaleType-"centerInside" 
android:layout weight-"/" android:layout height-"fill parent" 
android:layout width-"fil] parent" android:src-"(g)drawable/icon"7—/ImageV iew> 
«Gallery android:id="@+id/gallery1" android:layout width-"fill parent" 
android:layout height-"wrap content"7-/Gallery- 
«/LinearLayout^ 


Activity 对 象 Main.java 文件 的 代码 如 下 : 


public class Main extends Activity í 
private ImageView imageViewl; 
private ImageAdapter iaRef; 


@Override 

public void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 
super.onCreate(savedInstanceState); 
setContentView(R.layout.main); 


iaRef = new ImageA dapter(this); 


imageViewl = (ImageView) this.findViewByld(R.id.imageViewl ); 
imageViewl.setImageResource(iaRef.imageList.get(0)); 


Gallery GalleryRef = (Gallery) this.find ViewById(R.id.gallery ); 
GalleryRef.setA dapter(iaRef); 


GalleryRef.setOnItemClickListener(new OnItemClickListener() í 
public void onItemClick(AdapterView-?- arg0, View argl, int arg2, 
long arg3) { 
Animation anil — AnimationUtils./oadAnimation(Main.this, 
android.R.anim.fade in); 


imageViewl.setImageResource(iaRef.imageList.get(arg2)); 
imageView l .startAnimation(ani 1); 


程序 运行 效果 如 图 3.47 所 示 。 
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图 3.47 缩 略 图 效果 显示 


3.45 TextView 控件 


下 面 的 示例 将 演示 TextView 控件 的 基本 使 用 , 实现 的 功能 是 更 改 TextView 控件 的 字体 颜色 和 
基本 的 样式 ， 还 有 添加 超级 链接 A 标签 的 效果 。 
创建 名 称 为 textViewColor 的 Android 项 目 ， 将 文件 main.xml 的 代码 更 改 如 下 : 


<?xml version-"/. 0" encoding="utf-8"?> 
«LinearLayout xmlIns:android- "Attp://schemas.android.com/apk/res/android" 
android:orientation-"vertical" android:layout width-"fi/l parent" 
android:layout height-"fill parent" 
«TextView android:text-"Text View" android:id—"(g)*-id/textView] " 
android:layout width-"wrap content" android:layout height-"wrap content"^-/TextView- 
«TextView android:text-"Text View" android:id—"(g)*-id/textView2" 
android:layout width-"wrap content" android:layout height-"wrap content" 
android:textColorLink-"40F0"^—/TextView- 
</LinearLayout> 


属性 android:textColorLink="#0F0" 的 功能 是 定义 当前 超 链接 文本 的 字体 颜色 。 
继续 更 改 文件 Main.java 的 代码 如 下 : 


public class Main extends Activity { 


private TextView tvl; 
private TextView tv2; 


@Override 

public void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 
super.onCreate(savedInstanceState); 
setContentView(R.layout.main); 
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tvl = (TextView) this.findViewById(R.id.textView1); 
tv2 = (TextView) this.findViewByld(R.id.textView2); 


tvl.setText(" 去 往 "); 
tvl.setTextColor(Color.RED); 


// 有 顺序 问题 
tv2.setAutoLinkMask(Linkify.ALL); 
tv2.setText("http://www.baidu.com"); 


} 
程序 运行 初始 效果 如 图 3.48 所 示 。 


图 3.48 ”显示 红色 普通 文本 和 带 下 划 线 的 绿色 超级 链接 文本 


下 面 的 示例 将 继续 演示 设置 控件 TextView 字体 的 样式 ， 在 Android 中 已 经 预 置 了 一 些 基 本 的 
字体 样式 ， 文 档 声 明 如 图 3.49 所 示 。 


Constants 
int BOLD 
BOLD_ITALI 
DEFAULT The default NORMAL typeface object 


DEFAULT BOLD The default BOLD typeface object 


int ITALIC 
Typeface | MON The NORMAL style ofthe default monospace typeface. 
int ^ NORMAL 
Typeface SERIF The NORMAL style ofthe default sans serif typeface. 
Typeface ^ SERIF The NORMAL style of the default serif typeface. 


图 3.49 预 署 的 字体 样式 
创建 名 称 为 textViewFontStyle 的 Android 项 目 ， 更 改 文 件 main.xml 的 代码 如 下 : 


<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> 
<LinearLayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android" 
android:orientation=”vertical” android:layout width="fìl] parent" 
android:layout height-"fill parent" 
«TextView android:text-"Text View" android:id="@ -id/textView " 
android:layout width-"wrap content" android:layout height-"wrap content"></TextView> 
«TextView android:text-"Text View" android:id="@ -id/textView2" 
android:layout width-"wrap content" android:layout height-"wrap content"></TextView> 
«TextView android:text-"Text View" android:id="@ -id/textView3 " 
android:layout width-"wrap content" android:layout height-"wrap content"></TextView> 
«TextView android:text-"Text View" android:id—"(g)-id/textView4" 
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android:layout width-"wrap content" android:layout height="wrap_content"></TextView> 
«TextView android:text-"Text View" android:id="@ -id/textView5 " 

android:layout width-"wrap content" android:layout height-"wrap content"7-/TextView- 
«TextView android:text-"Text View" android:id—"(g) -id/textViewó " 

android:layout width-"wrap content" android:layout height-"wrap content"7-/TexiView- 
«TextView android:text-"Text View" android:id="@ -id/textView7 " 

android:layout width-"wrap content" android:layout height-"wrap content"></TextView> 
«TextView android:text-"Text View" android:id—"(g)-id/textView8" 

android:layout width-"wrap content" android:layout height-"wrap content"7-/TextView- 

</LinearLayout> 


更 改 Main java 的 代码 如 下 : 


public class Main extends Activity { 


private TextView tv; 
private TextView tv2; 
private TextView tv3; 
private TextView tv4; 
private TextView tv5; 
private TextView tv6; 
private TextView tv7; 
private TextView tv8; 


@Override 

public void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 
super.onCreate(savedInstanceState); 
setContentView(R.layout.main); 


tvl = (TextView) this.findViewByld(R.id.textView/); 
tv2 = (TextView) this.find ViewById(R.id.textView2); 
tv3 = (TextView) this.find ViewById(R.id.textView3); 
tv4 = (TextView) this.find ViewById(R.id.extViewd4); 
tv5 = (TextView) this.find ViewById(R.id.textView5); 
tv6 = (TextView) this.find ViewById(R.id.extViewó); 
tv7 = (TextView) this.find ViewById(R.id.zextView?7); 
tv8 = (TextView) this.find ViewById(R.id.zextView8); 


tvI.setText("Typeface.DEFAULT"); 
tvl.setTypeface(Typeface.DEFAULT); 


tv2.setText("Typeface.DEFAULT BOLD"); 
tv2.setTypeface(Typeface.DEFAULT BOLD); 


tv3.setText("Typeface. MONOSPACE"); 
tv3.setTypeface(Typeface. MONOSPACE); 


tv4.setText("Typeface.SANS SERIF"); 
tv4.setTypeface(Typeface.SANS SERIF); 


tv5.setText("Typeface.SERIF"); 
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tv5.setTypeface(Typeface.SERIF); 


tv6.setText("Typeface.BOLD"); 
tv6.setTypeface(null, Typeface.BOLD); 


tv7.setText("Typeface.BOLD ITALIC"); 
tv7.setTypeface(null, Typeface.BOLD ITALIC); 


tv8.setText("Typeface.ITA LIC"); 


tv8.setTypeface(null, Typeface./TALIC); 


) 
程序 运行 后 显示 不 同样 式 的 字体 ， 如 图 3.50 所 示 。 


Typeface.DEFAULT BOLD 


ypeface.BOLD 
Typeface.BOLD ITALIC 


图 3.50 显示 不 同样 式 的 字体 


还 可 以 对 控件 TextView 设置 行 数 及 最 大 和 最 小 行 数 ， 示 例 代码 在 名 称 为 testView_test 的 项 目 
中 ， 布 局 文件 的 代码 如 下 : 


<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> 
<LinearLayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android" 
android:orientation="vertical” android:layout width-"fill parent" 
android:layout height-"fill parent" 
«TextView android:layout width-"fill parent" 
android:layout height-"wrap content" android:lines-"3 " 
android:tex 人 -一 一 -一 元 素 需 要 指定 href 或 name 属性 。 文本 和 图 像 都 可 包含 在 锚 内 。 作 为 锚 的 图 
像 有 一 个 边框 表明 该 链接 是 否 访 问 过 。 要 避免 显示 此 边框 , 你 可 以 设置 IMG 元 素 的 BORDER 标签 属性 为 0 或 者 
省 略 BORDER 标签 属性 。 你 还 可 以 使 用 样式 表 CSS 来 覆盖 A 和 IMG 元 素 的 默认 外 观 。 ER, TABLE 对 象 当 
包含 在 A 标签 内 时 可 能 工作 不 正常 。 如 果 对 A 元 素 应 用 time2 行为 的 话 ， 那 么 该 元 素 仅 当 在 时 间 线 上 激活 时 才 
会 变 成 链接 。 此 元 素 在 Microsoft? Internet Explorer 3.0 的 HTML 和 脚本 中 可 用 。" 廊 
<TextView android:layout width-"fill parent" 
android:background- "4/0000" 
android:layout height-"wrap content" android:maxLines-"20" 
android:minLines-"5" android:text-"————- LEGERE href EÜ name Af. "f 
</LinearLayout> 


程序 运行 效果 如 图 3.51 所 示 。 
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REEE href sk name 属性 
图 像 都 可 包含 在 销 内 。 作 为 销 的 图 像 有 一 
表明 该 链接 是 否 访问 过 。 要 避免 显示 此 边框 ， 你 


TREERE href name 属性 。 


图 3.51 TRIR 
3.16 ImageView 和 ImageButton 控件 


控件 ImageView 的 功能 是 显示 图 片 ， 而 控件 ImageButton 的 功能 是 带 有 图 片 的 按钮 。 
创建 名 称 为 ui_11 的 Android 项 目 ， 并 且 在 项 目 中 的 res/drawable-ldpi 目录 中 添加 几 张 图 片 资 
源 ， 如 图 3.52 所 示 。 


a eS ui 11 
B-G9 src 


E test. run 


E-D) Main. java 
由 串 gen rated J 
-BÀ Android 2.3.1 
D assets 
B-D res 
E-E dravable-hdpi 


= © per 
buttonl png 


EË button2 png 
di icon png 
WB imagel. png 
m image2. png 
J drawable-mdpi 
=) (P layout 
X| main xml 
H- values 
J| Androi dani fest. xnl 
B default. properties 
proguard. cfg 


图 3.52 添加 图 片 
布局 文件 main.xml 的 代码 更 改 如 下 : 


<?xml version-"/.0" encoding="utf-8"?> 
<LinearLayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android" 
android:orientation="vertical” android:layout width="fìl] parent" 
android:layout height-"fill parent" android:background="#ff0000"> 
<TextView android:layout width-"fill parent" 
android:layout height-"wrap content" android:text="@string/hello" /> 
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<ImageButton android:layout width-"wrap content" 

android:id-"(g)-id/imageButton1 " android:src-"(a)drawable/button1 " 

android:layout height-"wrap content" android:background- "4FF000000'—/ImageButton- 
*ImageButton android:layout width-"wrap content" 

android:id-"(g)-id/imageButton2" android:src-"(a)drawable/button2" 

android:layout height-"wrap content" android:background-"400000000"—/ImageButton- 
«ImageView android:src-"(a)drawable/icon" android:id-"(à)-id/imageView 1 " 

android:layout width-"wrap content" android:layout height-"wrap content"^-/ImageView^ 

</LinearLayout> 


文件 Main.java 的 代码 如 下 : 
public class Main extends Activity { 
private ImageButton button1; 
private ImageButton button2; 
private ImageView imagel; 


(aJOverride 

public void onCreate(Bundle savedInstanceState) í 
super.onCreate(savedInstanceState); 
setContentView(R.layout.main); 


button! = (ImageButton) this.findViewById(R.id.imageButton! ); 
button2 = (ImageButton) this.findViewByld(R.id.imageButton2); 


imagel = (ImageView) this.find ViewById(R.id.image View! ); 
buttonl.setOnClickListener(new OnClickListener() { 


public void onClick(View arg0) f 
imagel.setImageResource(R.drawable.image! ); 


» 
button2.setOnClickListener(new OnClickListener() { 


public void onClick( View arg0) í 
imagel.setImageResource(R.drawable.image2 y; 


» 


j 


程序 初始 运行 效果 如 图 3.53 所 示 。 
单 击 第 1 个 按钮 出 现 效果 如 图 3.54 所 示 。 
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图 3.53 ”初始 运行 效果 图 3.54 ImageView 换 了 图 片 


3.17 MultiAutoCompleteTextView 控件 


在 控件 AutoCompleteTextView 中 1 次 只 能 选择 1 个 选项 并 且 支 持 模糊 查询 功能 ， 而 在 
MultiAutoCompleteTextView 控件 中 是 可 以 选择 多 个 选项 并 且 也 支持 模糊 查询 的 功能 。 
新 建 名 称 为 ui_12 的 Android 项 目 ， 更 改 布局 文件 main.xml 的 代码 如 下 : 


<?xml version=”/.0” encoding="utf-8"?> 
<LinearLayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android" 
android:orientation=”vertical” android:layout width-"fill parent" 
android:layout height-"fill parent" 
*MultiAutoCompleteTextView android:text-"" 
android:id-"(g)*-id/multiAuto CompleteTextView1 " android:layout width-"fil] parent" 
android:layout height-"wrap content"7-/MultiA utoCompleteTextV iew> 
*/LinearLayout^ 


更 改 Main.java 的 代码 如 下 : 


public class Main extends Activity { 
private static final String[] COUNTRIES = new String[] í "高 洪 岩 1", "高 洪 岩 2", 
"高 洪 岩 3", "高 洪 岩 4", "高 洪 岩 5" J; 


@Override 
public void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 
super.onCreate(savedInstanceState); 
setContentView(R.layout.main); 
ArrayA dapter<String> adapter = new Array Adapter-String^(this, 
android.R.layout.simple dropdown item lline, COUNTRIES); 
MultiAutoCompleteTextView text View - (MultiAutoCompleteTextView ) 
find ViewById(R.id.multiduto CompleteText View! y; 
textView.setAdapter(adapter); 
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textView.setThreshold(1); 
textView.setTokenizer(new MultiAutoCompleteTextView.CommaTokenizer()); 


textView.setOnItemClickListener(new OnltemClickListener() í 
public void onItemClick(AdapterView-?- arg0, View argl, int arg2, 


long arg3) { 
Log.v("textView.setOnItemClickListener", "" 
+ ((TextView) argl ).getText()); 


» 


i 


控件 MultiAutoCompleteTextView 的 运行 效果 和 AutoCompleteTextView 控件 运行 效果 基本 一 
致 ， 如 图 3.55 所 示 。 


BREI 高 洪 岩 4, 高 


图 3.55 具有 — 
3.18 ProgressBar 控件 


控件 ProgressBar 专门 实现 进度 条 效果 ， 使 用 起 来 非常 简单 。 
创建 名 称 为 progressBarTest 的 Android 项 目 ， 将 文件 Main.java 的 代码 更 改 如 下 : 


public class Main extends Activity { 
private ProgressBar pb; 
private Button button; 


@Override 

public void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 
super.onCreate(savedInstanceState ); 
setContentView(R.layout.main); 
pb = (ProgressBar) this.find ViewById(R.id.progressBar1); 
button = (Button) this.find ViewById(R.id.buttonl ); 
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button.setOnClickListener(new View.OnClickListener() { 
public void onClick(View arg0) í 
pb.setProgress(50); 
pb.setSecondaryProgress( 100); 


} 
更 改 布局 文件 main.xm 的 代码 如 下 : 


<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> 
<LinearLayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android" 
android:orientation-"vertical" android:layout width="fìl] parent" 
android:layout height-"fill parent" 
«ProgressBar android:id-"(a)- id/progressBar 1" 
android:layout width-"fill parent" android:layout height-"wrap content" 
style-"?android:attr/progressBarStyleHorizontal" android:max-" 100" 
android:progress-"25" android:secondaryProgress-"75"—/ProgressBar- 
«Button android:text- "Button" android:id—"(a)--id/button1" 
android:layout width-"wrap content" android:layout height-"wrap content"^-/Button^ 
</LinearLayout> 


值 “progressBarStyleHorizontal ”为 theme 皮肤 的 名 称 ， 使 用 @android:attr/ 引 用 这 个 皮肤 属性 
样式 。 
程序 初始 运行 效果 如 图 3.56 所 示 。 单 击 “Button” 按 钮 后 运行 效果 如 图 3.57 所 示 。 


图 3.56 ”初始 运行 效果 图 3.57 ”改变 进度 值 了 


3.19 RadioGroup 5 RadioButton 控件 


在 HTML 语言 中 实现 radio 控件 单 选 效 果 时 ， 必 须 设 置 标签 的 name 属性 值 为 相同 ， 目 的 是 将 
这 些 radio 设置 为 一 组 ， 彼 此 之 间 互 斥 ， 但 在 Android 中 想 要 实现 相同 的 效果 必须 用 到 RadioGroup 
控件 。 

新 建 名 称 为 ui_14 的 Android 项 目 ， 更 改 main.xml 配置 文件 的 代码 如 下 : 

<?xml version-"/. 0" encoding="utf-8"?> 


«LinearLayout xmlns:android-"http://schemas.android.com/apk/res/android" 
android:orientation-"vertical" android:layout width=”/il] parent" 
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android:layout height-"fill parent" 
«RadioGroup android:id-"(a)-id/radioGroup1 " 
android:layout height-"wrap content" android:layout width-"match parent" 
android:orientation- "horizontal" 
«RadioButton android:id-"(g) -id/radio1" android:tag-"bj" 
android:layout height-"wrap content" android:text-" JER" 
android:layout width-"wrap content"^-/RadioButton^ 
«RadioButton android:id- "(a)--id/radio2" android:tag="sh" 
android:layout height-"wrap content" android:text-" /-&" 
android:layout width-"wrap content"></RadioButton> 
«RadioButton android:id- "(g)--id/radio3" android:tag- "sz" 
android:layout height-"wrap content" android:text-" 2&//" 
android:layout width-"wrap content" android:checked-"rrue "></RadioButton> 
«RadioButton android:id-"(2)--id/radio4" android:tag-"gz" 
android:layout height-"wrap content" android:text-"/ 44" 
android:layout width-"wrap content"7-/RadioButton- 
</RadioGroup> 
<TextView android:text-"Text View" android:id—"(g)-id/textView1 " 
android:layout width-"wrap content" android:layout height-"wrap content"^-/TextView- 
«Button android:text-"Button" android:id—"(g)-id/button2" 
android:layout width-"wrap content" android:layout height-"wrap content"^-/Button 
</LinearLayout> 


更 改 Main java 文件 的 代码 如 下 : 


public class Main extends Activity í 
private Button button2; 
private TextView textViewl; 
private RadioGroup radioGroupl; 


@Override 

public void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 
super.onCreate(savedInstanceState); 
setContentView(R.layout.main); 
radioGroupl = (RadioGroup) this.findV iewById(R id.radioGroupl ); 
button2 = (Button) this.findViewByld(R.id.button2); 
textView] = (TextView) this.findViewById(R.id.zextView!); 


radioGroupl.setOnCheckedChangeListener( new OnCheckedChangeL istener() í 
public void onCheckedChanged(RadioGroup arg, int arg1) í 
text View l.setText(((RadioButton) Main.this.findViewByld(argl )) 
-getText().toString()); 


» 


button2.setOnClickListener(new OnClickListener() { 
public void onClick(View arg0) í 
Log.w("!!", ((RadioButton) Main.this.findViewBylId(radioGroupl 
-getCheckedRadioButtonld())).getTag().toString()); 


» 
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} 
程序 运行 初始 效果 如 3.58 所 示 。 
鼠标 单 击 “ 上 海 ” 单 选 按钮 后 ， 出 现 如 图 3.59 所 示 。 
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图 3.58 ”初始 界面 图 3.59 在 TextView 中 显示 选中 了 上 海 


单 击 “Button” 按 钮 在 LogCat 中 打印 tag 值 ， 如 图 3.60 所 示 。 
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图 3.60 显示 tag 的 值 


在 XML 布局 文件 中 设置 某 个 radio 控件 为 默认 选中 状态 的 代码 也 可 以 按 下 述 方式 编写 : 


<RadioGroup android:checkedButton="@+id/radio3" 
android:layout height-"wrap content" android:layout_width="match_parent" 
android:id—"(g)-id/radio Group 1 "> 


使 用 <RadioGroup> 标 签 的 android:checkedButton 属性 可 以 设置 默认 选中 的 radio 控件 。 


3.20 RatingBar 控件 


控件 RatingBar 的 功能 是 实现 选择 等 级 。 
新 建 名 称 为 ui_15 的 Android 项 目 ， 更 改 main.xml 文件 的 代码 如 下 : 


<?xml version-"/. 0" encoding="utf-8"?> 

«LinearLayout xmlIns:android- "Aitp://schemas.android.com/apk/res/android" 
android:orientation-"vertical" android:layout width-"fill parent" 
android:layout height-"fill parent" 
«RatingBar android: id-"(g)-id/ratingBarl " android:layout width-"wrap content" 
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android:layout height-"wrap content"7-/RatingBar- 
«RatingBar android:id-"(g)-id/ratingBar2" android:layout width-"wrap content" 
android:layout height-"wrap content'"^-/RatingBar- 
«Button android:text-"Button" android:id="@+id/button1 " 
android:layout width-"wrap content" android:layout height-"wrap content"7-/Button- 
«RatingBar android:id-"(g)-id/ratingBar3" android:layout width-"wrap content" 
android:layout height-"wrap content" style-"?android:attr/ratingBarStyleSmall" 
android:numStars-"5" android:max-"5" android:progress-"3 "></RatingBar> 
«RatingBar android:id="@+id/ratingBar4" android:layout width-"wrap content" 
android:layout height-"wrap content" style-"?android:attr/ratingBarStyleIndicator" 
android:numStars-"5" android:max-"5" android:progress-"3 "></RatingBar> 
«/LinearLayout^ 


更 改 Main java 文件 的 代码 如 下 : 


public class Main extends Activity { 
private RatingBar ratingBarl Ref; 
private RatingBar ratingBar2Ref; 
private Button button; 


@Override 

public void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 
super.onCreate(savedInstanceState); 
setContentView(R.layout.main); 


ratingBarl Ref = (RatingBar) this.findViewByld(R.id.ratingBar1); 
ratingBar2Ref = (RatingBar) this.findV iewById(R.id.ratingBar2 ); 
button! = (Button) this.findViewById(R id.button]); 


ratingBarl Ref.setNumStars(5); 
ratingBarl Ref.setStepSize(0.5F); 


ratingBar2Ref.setNumStars(5); 
ratingBar2Ref.setStepSize(0.5F); 


button l.setOnClickListener(new OnClickListener() { 
public void onClick( View arg0) í 


Log.v("rb1 value=", "" + ratingBarlRef.getProgress()); 
Log.v("rb2 value=", "" + ratingBar2Ref.getProgress()); 


» 
} 


本 项 目 演示 的 控件 RatingBar 运行 效果 是 出 现 5 颗 星 ,操作 者 可 以 用 单 击 或 鼠标 拖 忠 的 方式 来 
进行 星 级 的 选择 ， 如 图 3.61 所 示 。 
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图 3.61 运行 结果 


3.21 SeekBar 控件 


控件 SeekBar 的 功能 是 提供 一 个 可 以 用 鼠标 拖 电 的 进 条 度 , 当然 也 可 以 用 程序 代码 来 控制 显示 
的 进度 值 。 
创建 名 称 为 ui_16 的 Android 项 目 ， 更 改 main.xml 配置 文件 的 代码 如 下 : 


<?xml version=”/.0” encoding="utf-8"?> 
<LinearLayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android" 
android:orientation=”vertical” android:layout_width="fìil]l_parent" 
android:layout height-"fill parent" 
<SeekBar android:layout height-"wrap content" android:id-"(2)- id/seekBar 1" 
android:layout width-"match parent"7-/SeekBar- 
«TextView android:text- "Text View" android:id—"(g)*-id/textView] " 
android:layout width-"wrap content" android:layout height-"wrap content"^-/TextView- 
*/LinearLayout^ 


更 改 Main. java 文件 的 代码 如 下 : 


public class Main extends Activity { 
private Seek Bar seekBarRef; 
private TextView textViewl; 


@Override 

public void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 
super.onCreate(savedInstanceState); 
setContentView(R.layout.main); 
seekBarRef = (SeekBar) this.findViewById(R.id.seekBar 1); 
textViewl = (TextView) this.findViewById(R .id.textView1); 
seekBarRef.setMax(100); 
seekBarRef.setProgress(80); 


seekBarRef.setOnSeekBarChangeL istener(new OnSeekBarChangeListener() f 


public void onStopTrackingTouch(SeekBar arg0) í 
Log.v("onStopTrackingTouch", "onStopTrackingTouch"); 
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textView l.setText("" + (arg0.getProgress() + 1)); 


public void onStartTrackingTouch(SeekBar arg0) í 
Log.v("onStartTrackingTouch", "onStartTrackingTouch"); 
textView l.setText("" + (arg0.getProgress() + 1)); 


public void onProgressChanged(SeekBar arg0, int arg, boolean arg2) { 
Log.v("onProgressChanged", "onProgressChanged"); 
text Viewl.setText("" + (arg0.getProgress() + 1)); 


程序 初始 运行 效果 如 图 3.62 所 示 。 
用 鼠标 单 击 并 且 拉 动 SeekBar 控件 的 进度 条 后 ， 在 LogCat 面板 中 打印 此 操作 过 程 中 的 进度 信 
如 图 3.63 所 示 。 
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图 3.62 程序 初始 运行 图 3.63 ”LogCat 打印 的 进度 信息 


3.22 ListView 对 象 和 Spinner 控件 


控件 Spinner 的 作用 是 提供 一 个 用 户 选 择 的 列表 ,在 这 个 列表 中 用 户 可 以 选择 指定 的 单 选 选项 ， 
下 面 进 入 Spinner 控件 的 学 习 。 


3.22.14 Spinner 控件 初步 使 用 


创建 名 称 为 ui_17 的 Android 项 目 ， 更 改 main.xml 配置 文件 的 代码 如 下 : 


<?xml version="]1.0" encoding="utf-8"?> 

<LinearLayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android" 
android:orientation=”vertical” android:layout width="fìl] parent" 
android:layout height-"fill parent" 
«Spinner android:layout width-"march parent" 
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android:layout height-"wrap content" android:id="@+id/spinner1 "></Spinner> 
«TextView android:text-"Text View" android:id—"(a) id/textView1 " 

android:layout width-"wrap content" android:layout height-"wrap content"^-/TextView- 
«TextView android:text-" Z6 zz E HH JC Pt 2» X AK" android:id-"(g) - id/text View2" 

android:layout width-"wrap content" android:layout height-"wrap content"7-/TextView- 
«Button android:text-"Button" android:id—"(a)--id/button1 " 

android:layout width-"wrap content" android:layout height-"wrap content"^-/Button^ 

«/LinearLayout^ 


更 改 Main java 的 代码 如 下 : 


public class Main extends Activity í 
private Button button1; 
private TextView textViewl; 
private TextView textView2; 
private Spinner spinner; 


@Override 

public void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 
super.onCreate(savedInstanceState); 
setContentView(R.layout.main); 
button = (Button) this.findViewById(R.id.button1); 
textViewl = (TextView) this.findViewById(R id.textView1); 
textView2 = (TextView) this.findViewById(R.id.textView2); 
spinner = (Spinner) this.find ViewById(R.id.spinner]); 


List listData = new ArrayList(); 
listData.add("accp1"); 
listData.add("accp2"); 
listData.add("accp3"): 
listData.add("accp4"); 
listData.add("accp5"); 
listData.add("accp6"); 


listData.add("accp7"); 


listData.add("accp$"); 


ArrayA dapter array AdapterRef = new Array Adapter(this, 
android.R.layout.simple spinner item, listData); 


arrayAdapterRef 
.setDropDown ViewResource(android.R.layout.simple spinner dropdown item); 


spinner.setA dapter(arrayA dapterRef); 
spinner.setOnlItemSelectedListener(new OnltemSelectedListener() í 
public void onItemSelected(AdapterView-?- arg, View argl, 


int arg2, long arg3) í 
textView l.setText(((TextView) argl ).getText()); 
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public void onNothingSelected( AdapterView<?> arg0) í 
// TODO Auto-generated method stub 


D: 


button 1.setOnClickListener(new OnClickListener() í 


public void onClick(View arg0) { 
textView2.setText("" + spinner.getSelectedItem()); 


} 


程序 初始 运行 效果 如 图 3.64 所 示 。 
单 击 Spinner 控件 弹出 列表 选项 界面 ， 如 图 3.65 所 示 。 


图 3.64 Spinner 控件 初始 效果 图 3.65 ”弹出 选项 列表 


选中 “accp4” 选 项 后 在 TextViewl 控件 显示 出 当前 的 值 ， 如 图 3.66 所 示 。 
如 果 单 击 Button 按钮 则 在 TextView2 中 显示 当前 Spinner 控件 选中 的 文本 ， 如 图 3.67 所 示 。 
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图 3.66 在 TextViewl 控件 显示 出 当前 的 值 图 3.67 单 击 Button 按钮 在 TextView2 控件 显示 文本 


另外 ， 控 件 Spinner 中 的 数据 还 可 以 来 自 字 符 串 数组 资源 ， 在 名 称 为 Spinner testtest 项 目 中 创 
原文 件 ， 内 容 如 下 : 


建 arrays.xml 资 
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<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> 
<resources> 
<string-array name="ghyStringArray"> 
<item>AA1</item> 
<item>A A2</item> 
<item>AA3</item> 
<item>AA4</item> 
<item>AA5</item> 
</string-array> 
[resources 


文件 main.xml 的 代码 如 下 : 


<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> 
<LinearLayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android" 
android:orientation-"vertical" android:layout width-"fill parent" 

android:layout height-"fill parent" 

«Spinner android:id="@+id/spinner1" android:layout width-"match parent" 
android:layout height-"wrap content"-/Spinner- 

«Spinner android:id="@+id/spinner2" android:layout width-"match parent" 
android:layout height-"wrap content" android:entries-"(QJarray/ghyStringArray" 
android:prompt-"(Q)string/spinner2Title"7—/Spinner- 

</LinearLayout> 


在 strings.xml 资源 文件 中 添加 节 
«string name-"spinner2Title" 请 选择 选项 在 Spinner2 中 </string> 


文件 Main.java 的 代码 如 下 : 


public class Main extends Activity { 
private Spinner sl; 
private Spinner s2; 


@Override 
public void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 
requestWindowFeature( Window.FEATURE INDETERMINATE PROGRESS); 
requestWindowFeature( Window.FEATURE PROGRESS); 
super.onCreate(savedInstanceState ); 
setContentView(R.layout.main); 
setProgressBarlIndeterminateVisibility(true); 
setProgressBarVisibility(true); 
setProgress(5000); 


sl = (Spinner) this.find ViewById(R.id.spinner1 ); 
s2 = (Spinner) this.find ViewById(R.id.spinner2); 


String[] stringArray = this.getResources().getStringArray( 
Raarray.ghyStringArray); 

ArrayA dapter adapter = new Array Adapter(this, 
android.R.layout.simple spinner item, string Array); 


adapter 


-setDropDownViewResource(android.R.layout.simple spinner dropdown item); 
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sl.setPrompt(" 请 选择 选项 在 Spinnerl rp"); 
sl.setAdapter(adapter); 


) 


程序 运行 结果 如 图 3.68 所 示 。 


请 选择 选项 在 Spinner1 中 请 选择 选项 在 Spinner2 中 


图 3.68 来 自 于 字符 串 数 组 的 运行 结果 
并 且 在 Activity 标题 栏 中 显示 进度 条 的 效果 ， 如 图 3.69 所 示 。 


图 3.69 标题 中 有 进度 条 显示 的 功能 


3.22.2 在 ListView 控件 中 显示 文本 列表 功能 


上 面 演示 的 是 使 用 Spinner 控件 来 进行 弹出 列表 框 选择 其 中 条 目的 示例 ， 其 实在 Android 中 还 
有 一 个 重量 级 的 列表 对 象 ， 它 就 是 ListView。 在 Android 用 到 列表 的 地 方 ，ListView 的 使 用 率 基 本 
达到 了 90%， 所 以 掌握 ListView 对 象 的 使 用 是 掌握 Android 处 理 数据 和 展示 数据 的 基本 技能 


Heo 
单独 使 用 ListView 控件 可 以 不 弹出 对 话 框 来 进行 列表 选项 的 选择 ， 因 为 整个 界面 只 存在 1 个 
ListView 控件 。 


创建 名 称 为 ui_17_1_testList 的 Android 项 目 ， 布 局 文件 main.xml 的 代码 如 下 : 
<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> 
<LinearLayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android" 
android:orientation="vertical" android:layout width="fìl] parent" 
android:layout height-"fill parent" 
«ListView android:layout height-"wrap content" android:id—"(g) *-id/listView! " 


android:layout width-"match parent"></ListView> 
«/LinearLayout^ 
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文件 Main.java 的 代码 如 下 : 


public class Main extends Activity { 
private ListView listViewl; 
private ArrayList cityList — new ArrayList(); 


(aO verride 

public void onCreate(Bundle savedInstanceState) í 
super.onCreate(savedInstanceState ); 
setContentView(R.layout.main); 


listViewl = (ListView) this.find ViewByld(R.id./istView! ); 


cityList.add(" 北 京 1"): 
cityList.add(" 北 京 2"); 
cityList.add(" 北 京 3"); 
cityList.add(" 北 京 4"): 


ArrayA dapter array AdapterRef = new ArrayAdapter(this, 
android. R.layout.simple list item 1, cityList); 


listViewl.setAdapter(arrayAdapterRef); 
listViewl.setOnItemClickListener(new OnlItemClickListener() { 
public void onItemClick(AdapterView-?- arg0, View argl, int arg2, 
long arg3) í 


Log.v("list View l.setOnItemClickListener", "" 
+ cityList.get(arg2)); 


程序 运行 后 单 击 列表 中 的 条 目 , 在 LogCat 中 打印 出 当前 选中 条 目的 文本 内 容 , 如 图 3.70 所 示 。 
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图 3.70 显示 出 文本 内 容 
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3.22.3 在 ListView 控件 中 使 用 多 选 checkedbox 控件 


创建 名 称 为 ui_17_1_checkbox 的 Android 项 目 , 本 示例 要 演示 一 个 在 ListView 中 显示 checkbox 
控件 及 有 全 选 、 反 选 和 取 值 的 功能 。 
将 布局 文件 main.xml 的 代码 更 改 如 下 : 


<?xml version-"]. 0" encoding="utf-8"?> 
«LinearLayout xmlIns:android- "http //schemas.android.com/apk/res/android" 
android:orientation-"vertica" android:layout width-"fill parent" 
android:layout height-"fill parent" 
«ListView android:layout weight-"/ " android:id-"(g) *- id/listView1" 
android:layout height-"wrap content" android:layout width-"match parent"^-/ListView- 
«LinearLayout android:gravity-"center" 
android:orientation-"horizontal" android:layout width-"fill parent" 
android:layout height-"wrap content" 
«Button android:text-" ££" android:id="@+id/button1” 
android:layout width-"wrap content" android:layout height-"wrap content"-/Button- 
«Button android:text-" AZ£" android:id-" (4) id/button2" 
android:layout width-"wrap content" android:layout height-"wrap content"></Button> 
«Button android:text-" Zv/£" android:id="@+id/button3” 
android:layout width-"wrap content" android:layout height-"wrap content"></Button> 
«/LinearLayout^ 
«/LinearLayout^ 


更 改 文件 Main java 的 代码 如 下 : 


public class Main extends Activity { 
private List cityList — new ArrayList(); 
private ListView listView; 


private Button button1;// 4-3 
private Button button2;// 反选 
private Button button3;// 取 值 


@Override 

public void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 
super.onCreate(savedInstanceState); 
setContentView(R.layout.main); 


listView = (ListView) this.findViewById(R.id./istView!); 
button1 = (Button) this.findViewByld(R.id.button1); 
button2 = (Button) this.findViewByld(R.id.button2); 
button3 = (Button) this.findViewById(R.id.button3); 


final boolean[] isCheckedArray = new boolean[8]; 
isCheckedArray[0] — false; 

isCheckedArray[1] = true;// 默认 值 为 true 
isCheckedArray[2] = false; 

isCheckedArray[3] = true;// 默认 值 为 true 
isCheckedArray[4] = false; 
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isCheckedArray[5] = true;// 默认 值 为 true 
isCheckedArray[6] = false; 
isCheckedArray[7] = true;// 默认 值 为 true 


cityList.add("accp1"); 
cityList.add("accp2"): 
cityList.add("accp3"); 
cityList.add("accp4"); 
cityList.add("accp5"): 
cityList.add("accp6"): 
cityList.add("accp7"); 
cityList.add("accp8"); 


ArrayA dapter adapter = new Array Adapter(this, 
android.R.lavout.simple list item multiple choice, cityList); 


listView.setChoiceMode(ListView.CHOICE MODE MULTIPLE); 
listView.setA dapter(adapter); 


listView.setOnItemClickListener(new OnlItemClickListener() í 
public void onItemClick(AdapterView-?- arg0, View argl, int arg2, 
long arg3) í 
Togni 


+ ((TextView) argl).getText()); 


» 


// 赋 初 始 值 

for (int i = 0; i < isCheckedArray.length; i++) f 
listView.setltemChecked(i, isCheckedArray[i]); 

1 


// 全 选 
button 1.setOnClickListener(new OnClickListener() í 


public void onClick(View arg) { 
Logu" Aii TAH", " 单 击 了 全 选 "); 


for (int i = 0; i < isCheckedArray.length; i++) í 
list View.setItemChecked(i, true); 


D: 


/ 反选 
button2.setOnClickListener(new OnClickListener() { 
public void onClick( View arg0) í 
Log.v(" 单 击 了 反选 ", " 单 击 了 反选 "); 


SparseBooleanArray sparseBooleanArrayRef = listView 
.getCheckedItemPositions(); 
for (int i= 0; i< sparseBooleanArrayRef.size(); i++) { 
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if (sparseBooleanArrayRef.get(i) == true) í 
listView.setItemChecked(i, false); 

} else í 
listView.setltemChecked(i, true); 


i 


» 


// 取 值 
button3.setOnClickListener(new OnClickListener() í 
public void onClick(View arg0) í 
Log.v(" 单 击 了 取 值 ", " 单 击 了 取 值 "); 


SparseBooleanArray sparseBooleanArrayRef = listView 
.getCheckedItemPositions(); 
for (int i = 0; i < sparseBooleanArrayRef.size(); i++) í 
if (sparseBooleanA rrayRef.get(i) == true) { 
Log.v(" 值 为 : ", "" + listView.getAdapter().getItemId(i) 
*""- listView.getA dapter().getItem(i)); 


j 

程序 初始 运行 效果 如 图 3.71 所 示 。 

从 图 3.71 中 可 以 看 到 ， 运 行 时 有 默认 选中 的 值 ， 这 时 单 击 “ 全 选 ”按钮 后 界面 效果 如 图 3.72 
所 示 。 


图 3.71 初始 运行 效果 图 3.72 单 击 全 选 后 呈 全 部 选中 状态 


然后 再 单 击 “ 取 值 ”按钮 , 看 看 能 否 正确 取出 全 部 选中 的 值 ，LogCat 面板 效果 如 图 3.73 所 示 。 
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图 3.73 打印 出 全 部 选中 的 值 


然后 再 单 击 “ 反 选 ” 取消 全 部 的 选中 状态 ， 这 时 用 鼠标 单 击 “accp1”“accp3” 和 “accp5” 
选项 ， 在 LogCat 中 打印 出 了 当前 单 击 条 目的 文本 信息 ， 如 图 3.74 所 示 。 


=I UU LIU 


Eostor Control £3 CESEN 


Telephony Status 


Voice: [home 了 ] Speed: 


accp1 


accp2 


accp3 


accp4 


accp5 


accp6 


mm 
图 3.74 打印 accpl #laccp3 和 accps 单 击 的 文本 


这 时 再 单 击 “ 取 值 ”看 看 能 否 把 这 3 个 选项 的 信息 打印 出 来 ， 在 LogCat 中 打印 出 的 信息 如 图 


3.75 所 示 。 


iv FA 

ki 0 accpl 
V 839 2 accp3 
V 839 4 accp5 


图 3.75 选中 3 项 后 的 取 值 信息 
3.224 在 ListView 控件 中 使 用 单 选 radioButton 控件 


前 面 的 演示 是 在 ListView 控件 中 显示 多 选 checkedbox 控件 来 进行 全 选 、 反 选 和 取 值 的 示例 ， 
其 实在 ListView 中 的 每 一 个 条 目 还 可 以 是 radioButton 类 型 的 控件 。 
创建 名 称 为 ui_17_3_radio 的 Android 项 目 ， 更 改 布局 文件 main.xml 的 代码 如 下 : 


<?xml version=”].0” encoding="utf-8"?> 
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<LinearLayout xmlns:android- "http //schemas.android.com/apk/res/android" 
android:orientation-"vertical" android:layout width-"fill parent" 
android:layout height-"fill parent" 
«ListView android:layout weight-"/ " android:id-"(g)- id/listView1" 
android:layout height-"wrap content" android:layout width="match_parent"></ListView> 
«/LinearLayout^ 


更 改 文 件 Main java 的 代码 如 下 : 


public class Main extends Activity { 
private List cityList = new ArrayList(); 
private ListView listView; 


@Override 

public void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 
super.onCreate(savedInstanceState); 
setContentView(R.layout.main); 


[[ PEPEE E E E E E E 


// List Entity username isShow 
listView = (ListView) this.findViewById(R.id./istView!); 


final boolean[] isCheckedArray = new boolean[8]; 
isCheckedArray[0] — false; 
isCheckedArray[1] = true; 
isCheckedArray[2] — false; 
isCheckedArray[3] = false; 
isCheckedArray[4] — false; 
isCheckedArray[5] = false; 
isCheckedArray[6] — false; 
isCheckedArray[7] = false; 


cityList.add("accp 1"): 
cityList.add("accp2"): 
cityList.add("accp3"): 
cityList.add("accp4"): 
cityList.add("accp5"); 
cityList.add("accp6"): 
cityList.add("accp7") 
cityList.add("accp8"); 


ArrayA dapter adapter — new ArrayAdapter(this, 
android.R.layout.simple list item single choice, cityList); 


listView.setChoiceMode(ListView.CHOICE MODE SINGLE); 
listView.setA dapter(adapter); 


listView.setOnItemClickListener(new OnlItemClickListener() f 
public void onItemClick(AdapterView-?- arg0, View argl, int arg2, 
long arg3) { 
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D: 
// 设 默认 选中 状态 
for (int i = 0; i < isCheckedArray.length; i++) í 


listView.setItemChecked(i, isCheckedA rray[i]); 
1 


) 
程序 初始 运行 效果 如 图 3.76 所 示 。 


图 3.76 有 1 个 radioButton 为 默认 选中 


当 用 鼠标 单 击 “accp5” 时 在 LogCat 控制 台 打 印 出 相关 的 日 志 信息 ， 如 图 3.77 所 示 。 


accp5 


图 3.77 选中 的 单 选 选项 文本 内 容 
3.22.5 在 ListView 中 自 定义 布局 内 容 


强大 的 ListView 控件 也 支持 自 定义 条 目 布局 ， 本 示例 就 来 实现 一 个 自 定义 ListView 中 条 目 布 
局 的 实例 。 

创建 名 称 为 ui_17_4_extLayout 的 Android 项 目 ， 更 改 main.xml 配置 文件 的 代码 如 下 : 

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> 

<LinearLayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android" 


android:orientation=”vertical” android:layout_width="fìl]_parent" 
android:layout height-"fill parent" 
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<ListView android:layout height-"wrap content" android:id—"(2)-id/listView1 " 
android:layout width-"match parent"></ListView> 
«/LinearLayout^ 


文件 Main java 的 代码 如 下 : 


public class Main extends Activity í 
/** Called when the activity is first created. */ 
(aO verride 
public void onCreate(Bundle savedInstanceState) í 
super.onCreate(savedInstanceState); 
setContentView(R.layout.main); 


ListView lvl = (ListView) this.find ViewById(R.id./istView!1 ); 


PhoneltemAdapter phoneltemAdapterRef = new PhoneltemAdapter(this); 
Ivl.setAdapter(phoneltemAdapterRef); 


IvI.setOnItemClickListener(new OnItemClickListener() { 


public void onItemClick(AdapterView-?- arg0, View argl, int arg2, 
long arg3) { 
Log.w(" 单 击 了 = 一 ==", ((TextView) argl 
.findViewBylId(R.id.phoneNumTextView!)).getText() 
-toString(): 


还 要 创建 自 定 义 的 ListView 条 目 布局 文件 extlayout.xml 代码 如 下 : 


<?xml version=”].0” encoding-"utf- 8"? 
*LinearLayout xmlns:android- "http ://schemas.android.com/apk/res/android" 
android:orientation-"Ahorizontal" android:layout width-"fill parent" 
android:layout height-"50px" android:padding-"0px > 
«LinearLayout android:orientation- "horizontal" 
android:layout width-"/80px" android:layout height-"50px" 
android:gravity-"center|left" android:layout weight="1"> 
«ImageView android:id-"(g)^-id/imageView 1" 
android:layout height-"wrap content" android:layout width-"40px " 
android:src-"(g)drawable/myphone"7-/ImageView- 
«TextView android:text-"i am phoneNum" android:id-"(a)- id/phoneNumTextView! " 
android:layout width-"wrap content" android:layout height-"wrap content"></TextView> 
</LinearLayout> 
<LinearLayout android:orientation="vertical” 
android:layout width-"wrap content" android:layout height-"50px" 
android:gravity-"center" 
<ImageView android:id-"(g)-id/imageView2" 
android:layout height-"wrap content" android:layout width-"wrap content" 
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android:src="@drawable/no"></ImageView> 
<TextView android:text="thisTime” android:id="@ -id/phoneTimeTextView! " 
android:layout width-"wrap content" android:layout_height="wrap_content"></TextView> 
</LinearLayout> 
</LinearLayout> 


预览 效果 如 图 3.78 所 示 。 


+ i am phoneNum thisTime 


图 3.78 布局 效果 
创建 自 定义 布局 的 适配器 PhoneltemA dapter.java 代码 如 下 : 


public class PhoneItemAdapter extends BaseA dapter í 
private List-PhoneInfoEntity? phoneList = new ArrayList(); 
private Context context; 


public PhoneItemAdapter(Context context) | 
super(); 
this.context — context; 


PhonelInfoEntity piel = new PhonelInfoEntity(" 13811111111", 
"2000-1-1 20-20-20"); 

PhonelInfoEntity pie2 = new PhonelnfoEntity(" 13822222: 
"2000-1-2 20-20-20"); 

PhonelInfoEntity pie3 = new PhonelnfoEntity("13833333333", 
"2000-1-3 20-20-20"); 

PhonelInfoEntity pie4 = new PhonelInfoEntity("13844444444", 
"2000-1-4 20-20-20"); 

PhonelInfoEntity pie5 = new PhonelnfoEntity("13855555555", 
"2000-1-5 20-20-20"); 

PhonelInfoEntity pie6 = new PhonelnfoEntity("13866666666", 
"2000-1-6 20-20-20"); 

PhonelInfoEntity pie7 = new PhonelnfoEntity("13877777777", 
"2000-1-7 20-20-20"); 

PhonelInfoEntity pie8 = new PhonelnfoEntity(" 13888888888", 
"2000-1-8 20-20-20"); 


phoneList.add(piel); 
phoneList.add(pie2); 
phoneList.add(pie3); 
phoneList.add(pie4); 
phoneList.add(pie5); 
phoneList.add(pie6); 
phoneList.add(pie7); 
phoneList.add(pie8); 
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j 


public int getCount() í 
return phoneList.size(); 


public Object getItem(int arg0) í 
// TODO Auto-generated method stub 
return null; 


public long getItemId(int arg0) í 
// TODO Auto-generated method stub 
return 0; 


public View getView(int arg0, View argl, ViewGroup arg2) í 


LayoutInflater inflater = ((Activity) context).getLayoutInflater(); 
View twoEditTextLayoutRef = inflater.inflate(R.layout.extlayout, null); 


TextView tv1 = (TextView) twoEditTextLayoutRef. 
findViewById(R.id.phoneNumTextViewl ); 

TextView tv2 = (TextView) twoEditTextLayoutRef. 
-findViewBylId(R.id.phoneTimeTextView!); 


tvl.setText(phoneList.get(arg0).getPhoneNum()); 
tv2.setText(phoneList.get(arg0).getTime()); 


return twoEditTextLayoutRef; 


创建 实体 类 PhoneInfoEntity.java 的 代码 如 下 : 


package entity; 


public class PhoneInfoEntity { 


private String phoneNum; 

public PhoneInfoEntity(String phoneNum, String time) { 
super(): 
this.phoneNum = phoneNum; 
this.time — time; 


private String time; 


public String getPhoneNum() í 
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return phoneNum; 


public void setPhoneNum(String phoneNum) í 
this.phoneNum = phoneNum; 


public String getTime() í 
return time; 


public void setTime(String time) í 
this.time — time; 


} 
还 要 添加 两 个 图 标 元 素 ， 如 图 3.79 所 示 。 
程序 初始 运行 效果 如 图 3.80 所 示 。 
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图 3.79 添加 图 标 资源 图 3.80 运行 效果 


在 条 目 中 进行 单 击 时 ，LogCat 打印 的 日 志 信息 如 图 3.81 所 示 。 


13811111111 
13822222222 
13833333333 


13844444444 
13855555555 
13866666666 
13877777777 
13888888888 


图 3.81 打印 日 志 
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3.22.6 Æ ListView 中 添加 及 删除 条 目 


新 建 名 称 为 listview add remove 的 Android 项 目 ， 更 改 main.xml 的 代码 如 下 : 


<?xml version="].0" encoding="utf-8"?> 
<LinearLayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android" 
android:orientation=”vertical” android:layout width-"fill parent" 
android:layout height-"fill parent"> 
«LinearLayout android:orientation- "vertical" 
android:layout width-"fill parent" android:layout height-"wrap content" 
«Button android:text-"Button" android:id="@+id/button1" 
android:layout width-"wrap content" android:layout height-"wrap content"></Button> 
«Button android:text-"Button" android:id="@+id/button2" 
android:layout width-"wrap content" android:layout height-"wrap content"></Button> 
</LinearLayout> 
<LinearLayout android:orientation- "vertical" 
android:layout width-"fill parent" android:layout height-"fill parent" 
«ListView android:id—"(g)--id/listView! " android:layout height-"wrap content" 
android:layout width-"match parent'"^-/ListView^ 
</LinearLayout> 
</LinearLayout> 


文件 Main.java 的 代码 如 下 : 


public class Main extends Activity { 
private Button button1; 
private Button button2; 
private ListView listViewl; 
final private List dataList — new ArrayList(); 


@Override 

public void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 
super.onCreate(savedInstanceState); 
setContentView(R.layout.main); 


listViewl = (ListView) this.find ViewById(R.id./istView!1 ); 
button1 = (Button) this.findViewById(R .id.button 1); 
button2 = (Button) this.findViewById(R .id.button2); 


dataList.add(" 我 是 n Bs 
dataList.add(" 我 是 条 目 啊 ， 序 号 为 : 2"); 
dataList.add(" 我 是 条 目 啊 ， 序 号 为 : 3"); 
dataList.add(" 我 是 条 目 啊 ， 序 号 为 : 4"); 
dataList.add(" 我 是 条 目 啊 ， 序 号 为 : 5"); 
dataList.add(" 我 是 条 目 啊 ， 序 号 为 : 6"); 
dataList.add(" 我 是 条 目 啊 ， 序 号 为 : 7"); 
dataList.add(" 我 是 条 目 啊 ， 序 号 为 :8"); 
dataList.add(" 我 是 条 目 啊 ， 序 号 为 : 9"); 
dataList.add(" 我 是 条 目 啊 ， 序 号 为 : 10"); 


final ArrayAdapter adapter = new ArrayAdapter(this, 
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android.R.layout.simple list item 1, dataList); 
listViewl.setAdapter(adapter); 


button l.setOnClickListener(new OnClickListener() í 
public void onClick(View arg0) í 
dataList.add(0, "zzz"); 
adapter.notifyDataSetChanged(); 
Log.v("!", "dataList size()=" + dataList.size()); 


» 


button2.setOnClickListener(new OnClickListener() í 
public void onClick(View arg0) í 
dataList.remove(0); 
adapter.notifyDataSetChanged(); 
Log.w("!", "dataList size()-" + dataList.size()); 


j 


旦 序 运 行 后 单 击 上 面 的 Button 按钮 1 次 , 再 单 击 下 面 的 Button 按钮 2 次 ，LogCat 打印 日 志 及 
AVD 界面 效果 如 图 3.82 所 示 。 
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我 是 条 目 啊 ， 序 号 为 : 3 
图 3.82 添加 及 删除 ListView 中 的 数据 
3.22.7 在 ListView 中 使 用 带 图 标的 自 定义 布局 


前 面 虽然 用 ListView 实现 全 选 及 反选 等 效果 ， 但 ListView 中 每 一 个 条 目 都 是 字符 串 类 型 ， 但 
在 项 目 开 发 中 , 为 了 程序 界面 的 美观 ,通常 都 需要 有 图 标的 美化 , 这 时 前 面 所 学 习 到 的 知识 就 要 得 
到 一 个 更 新 。 

新 建 名 称 为 duduli multiCheckboxTest 的 Android 项 目 ， 新 建 实体 类 Userinfojava， 代 码 如 下 : 
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package entity; 


public class Userinfo ( 
private String username; 
private int imageld; 
private boolean isChecked; 


//......get 和 set 方法 省 略 


创建 自 定义 Adapter 适配器 文件 DuduliAdapterjava， 代 码 如 下 : 


public class DuduliAdapter extends BaseAdapter í 


private List-Userinfo- userinfoList = new ArrayList-Userinfo^(); 
private Context context; 
final private ArrayList<Boolean> checkedStateA rray-new ArrayList<Boolean>(); 


public ArrayList getCheckedStateA rray() í 
return checkedStateArray; 


public DuduliAdapter(Context context, List-Userinfo- userinfoList) í 
super(); 
this.context = context; 
this.userinfoList = userinfoList; 
for (int i = 0; i < userinfoList.size(); i+) { 
checkedStateA rray.add(userinfoList.get(i).isChecked()); 


public int getCount() í 
return userinfoList.size(); 


public Object getItem(int argO) f 
return null; 


public long getItemId(int arg0) f 
return 0; 


public void setItemCheck(int index, boolean setCheckedValue) í 
checkedStateA rray.set(index, setCheckedValue); 
this.notifyDataSetChanged(); 


public void add(Userinfo userinfo)1 
userinfoList.add(userinfo); 
checkedStateA rray.add(userinfo.isChecked()); 
this.notifyDataSetChanged(); 
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j 

public void remove(int index) í 
userinfoList.remove(index); 
checkedStateA rray.remove(index ); 
this.notifyDataSetChanged(); 


public void setAllChecked() { 
for (int i = 0; i < userinfoList.size(); i+) { 
checkedStateA rray.set(i,true); 
1 
this.notifyDataSetChanged(); 


public View getView(int arg0, View arg1, ViewGroup arg2) í 
Log.v("!", "argl=" + argl +" arg2=" + arg2); 
View layoutView = null: 


Userinfo userinfo = userinfoList.get(arg0); 
final int currentlndex = arg0; 
if (arg! = null) { 
layoutView = ((Activity) context).getLayoutInflater().inflate( 
R.layout.dudulilayout, null); 
1 else í 
layoutView = argl; 


ImageView imageView = (ImageView) layoutView 
findViewByld(R.id.imageViewl ); 
TextView textView = (TextView) layoutView.findViewById(R.id.zextView! ); 
CheckBox checkBox = (CheckBox) layoutView.findViewByld(R.id.checkBox1); 
checkBox.setOnCheckedChangeListener( new OnCheckedChangeL istener() í 
public void onCheckedChanged( CompoundButton arg0, boolean argl) { 
Log.v("!","set value-"-argl); 
checkedStateA rray.set(currentIndex, argl ); 


» 
textView.setText("" + userinfo.getUsername()); 
imageView.setImageResource(userinfo.getImageld()); 


checkBox.setChecked(checkedStateAr rray.get(arg0)); 


return layoutView; 


Android 的 UI 控件 


第 3 章 


XE Activity 对 象 文件 Mainjava 的 代码 如 下 : 


public class Main extends Activity { 
private ListView listView; 


private Button button; 
private Button button2; 
private Button button3; 
private Button button4; 
private Button button5; 
private List-Userinfo- userinfoList; 


private DuduliA dapter adapter; 


@Override 

public void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 
super.onCreate(savedInstanceState); 
setContentView(R.layout.main); 


button! = (Button) this.findViewById(R.id.button1); 
button2 = (Button) this.findV iewById(R.id.button2); 
button3 = (Button) this.findViewById(R .id.button3); 
button4 = (Button) this.findViewById(R .id.button4); 
button = (Button) this.findViewById(R.id.button5); 


userinfoList = new ArrayList-Userinfo^(); 

for (int i = 0; i < 100; i+) ( 
Userinfo userinfo = new Userinfo(); 
userinfo.setUsername("duduli-" + (i + 1)); 
userinfo.setImageld(R.drawable.duduli); 
if(i%2!=0){ 

userinfo.setChecked(true); 

h 


userinfoList.add(userinfo); 


listView = (ListView) this.findViewById(R.id./istView1); 
adapter = new DuduliA dapter(this, userinfoList); 
listView.setA dapter(adapter); 


// 全 选 
button 1.setOnClickListener(new OnClickListener() í 
public void onClick(View arg0) í 
adapter.setA lIChecked(); 


D: 
/ 反选 


button2.setOnClickListener(new OnClickListener() { 
public void onClick(View arg0) í 
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ArrayList<Boolean> checkedStateArray = adapter 
.getCheckedStateArray0: 
for (int i = 0; i < checkedStateArray.size(); i++) { 
if (checkedStateArray.get(i) — true) í 
adapter.setItemCheck(i, false); 
} else í 
adapter.setItemCheck(i, true); 


D: 


// Wü 
button3.setOnClickListener(new OnClickListener() í 
public void onClick(View arg0) í 
ArrayList<Boolean> checkedStateArray = adapter 
:getCheckedStateArray(); 
for (int i = 0; i < checkedStateArray.size(); i++) { 
Log.v("!", "" + (i + 1) + " " + checkedStateA ray. get(i)); 


D: 


/ 增加 
button4.setOnClickListener(new OnClickListener() { 
public void onClick(View arg0) f 

double randomDouble = Math.random(); 
Userinfo userinfo = new Userinfo(); 
userinfo.setUsername("duduli-" + randomDouble); 
userinfo.setImageld(R.drawable.duduli); 
userinfo.setChecked(true); 
userinfo.setChecked(false); 
adapter.add(userinfo); 
listView.setSelection(userinfoList.size()); 


D: 


/ 删除 
button5.setOnClickListener(new OnClickListener() í 
public void onClick(View arg0) í 
ArrayList<Boolean> checkedStateArray = adapter 
.getCheckedStateArray(); 
Log.v("!", "size-" + checkedStateArray.size()); 
for (int i = checkedStateA rray.size() - 1; i >= 0; i—-) f 
if (checkedStateArray.get(i) — true) 
adapter.remove(i); 
i 


listView.setSelection(0); 


H: 
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ji 
程序 运行 后 的 效果 如 图 3.83 所 示 。 


图 3.83 ”运行 效果 


3.23 VideoView 控件 


TATE Android 平台 上 有 很 多 优秀 的 媒体 播放 软件 , 但 如 果 想 自己 实现 一 个 最 简单 的 媒体 播放 
器 却 是 再 简单 不 过 的 事情 ， 因 为 Android 平台 已 经 自 带 了 一 个 名 称 叫 VideoView 的 控件 , 这 个 控件 
专门 负责 媒体 的 播放 ， 包 含 音频 和 视频 文件 的 播放 。 

新 建 名 称 为 videoviewTest 的 Android 项 目 , 在 布局 文件 main.xml 中 加 入 VideoView 控件 代码 : 


<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> 
<LinearLayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android" 
android:orientation=”vertical” android:layout_width="fìill_parent" 
android:layout height-"fil! parent" android:gravity="center"> 
«VideoView android:id—"(g)--id/videoView1" android:layout width-"wrap content" 
android:layout height-"wrap content"^-/VideoView- 
</LinearLayout> 


更 改 Activity 对 象 Main.java 的 代码 如 下 : 


public class Main extends Activity { 
public static final String TAG = "MainActivity"; 
private VideoView videoViewl; 
private Uri UriRef; 
private MediaController mediaControllerRef; 


@Override 
public void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 
super.onCreate(savedInstanceState); 
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// 水 平方 向 
this.setRequestedOrientation(ActivityInfo.SCREEN_ORIENTATION LANDSCAPE); 


setContentView(R.layout.main); 


// 找到 videoView 控件 

videoViewl = (VideoView) findViewById(R.id.videoView]); 
// 取得 Ur 对象 

UriRef = Uri.parse("sdcard/qtbhl.mp4"); 

// 创建 媒体 播放 控制 器 

mediaControllerRef = new MediaController( this); 

// 关联 媒体 播放 控制 器 
videoViewl.setMediaController(mediaControllerRef); 


videoViewl.setVideoURI(UriRef); 
videoView l.start(); 


) 
然后 在 AVD 的 sdcard 中 加 入 这 个 文件 ， 如 图 3.84 所 示 。 


[resp | @ Allocation Tracker [Eile Explorer $30 A = 


Size [ Date [Tine |Perniss... | Info Í 
2011-08-25 drwxrwx--x 
2011-08-25 drwxrwer-x 
2011-08-25 drwxr-xr-x 


2011-08-25 


2011-08-25 
LOST. DIR 2011-08-25 
atbhlL mp4 9167343 2011-06-25 
© secure 2011-08-25 

8 © systen 2011-01-20 drwxr-xr-x 


图 3.84 添加 1 个 mp4 文 件 到 sdcard 中 


程序 运行 时 横 屏 显示 这 个 视频 文件 ， 如 图 3.85 所 示 。 


图 3.85 横 屏 显示 视频 文件 
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3.24 SimpleAdapter 对 象 


SimpleAdapter 对 象 是 适配器 的 1 种 , 它 的 功能 是 将 界面 中 控件 的 id 与 Map 中 的 同名 key 进行 
绑 定 ， 然 后 将 当前 key 对 应 的 值 显示 到 这 个 控件 里 。 


新 建 名 称 为 SimpleAdapter 的 Android 项 目 ， 文 件 Main java 的 代码 如 下 : 


public class Main extends Activity { 
@Override 
public void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 
super.onCreate(savedInstanceState); 
setContentView(R.layout.main); 


List listMap = new ArrayList(); 

for (inti =0; i € 15; i7) í 
Map rowMap = new HashMap(); 
rowMap.put("username", "gaohongyan" + i); 
rowMap.put("password", "password" + i); 
rowMap.put("address", "address" + i); 
listMap.add(rowMap); 


SimpleAdapter simpleAdapterRef = new SimpleA dapter(this, listMap, 
R.layout.eachrowlayout, new String[] { "username", "password", 
"address" }, new int[] { R.id.textView/, 
R.id.textView2, R.id.textView3 |); 


ListView lvRef = (ListView) this.findViewById(R.id istView); 
IvRef.setAdapter(simpleAdapterRef); 


1 
布局 文件 main.xml 的 代码 如 下 : 


<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> 
<LinearLayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android" 
android:orientation=”vertical” android:layout_width="fìll_parent" 
android:layout height-"fill parent" 
«ListView android:id-"(a)-id/listView! " android:layout height-"fill parent" 
android:layout width-"fill parent”></ListView> 
«/LinearLayout^ 


新 建 布局 文件 eachrowlayout.xml 的 代码 如 下 : 

<?xml version-"/. 0" encoding="utf-8"?> 

<LinearLayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android" 
android:orientation="vertical” android:layout width="fìl] parent" 
android:layout height="40px"> 
<LinearLayout android:orientation="horizontal” 
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android:layout width-"fi// parent" android:layout height-"25px" 
android:gravity-"lefi|center. vertical" 
«TextView android:text-"TextView" android:id="@+id/textView1" 
android:layout width-"wrap content" android:layout height-"wrap content"^-/TextView- 
«TextView android:text-"TextView" android:id—"(a)-id/textView2" 
android:layout width-"wrap content" android:layout height-"wrap content" 
android:paddingLeft-"20dip"^—/TextV iew> 
«TextView android:text-"TextView" android:id="@+id/textView3" 
android:layout width-"wrap content" android:layout height-"wrap content" 
android:paddingLeft-"20dip"^—/TextV iew> 
«/LinearLayout^ 
«LinearLayout android:orientation- "vertical" android:gravity- "bottom" 
android:layout width-"fill parent" android:layout height-"fill parent" 
android:layout marginTop-"5px' 
«TextView android:text-"" android:id="@+id/text View4" 
android:layout width-"fill parent" android:layout height-"2px" 
android:background-"4COF"—/Text View 
</LinearLayout> 
</LinearLayout> 


程序 运行 效果 如 图 3.86 所 示 。 


dre: 
addre 
addre 


addre 


addre 


addre: 

address6 

addre: 
password8 — addre 


rd9 addre 


É 3.86 SimpleAdapter 运行 效果 


虽然 SimpleAdapter 对 象 能 非常 方便 地 将 Map 的 key 和 控件 的 id 值 进行 绑 定 来 显示 List 中 Map 
对 象 中 的 数据 ， 但 还 是 有 一 些 细节 上 的 限制 ， 就 是 SimpleAdapter 支持 显示 的 对 象 类 型 仅仅 是 
TextView 的 子 类 和 ImageView 的 子 类 。 当 然 如 果 想 实现 复杂 的 UI 界面 ，SimpleAdapter 对 象 很 明 
显 不 能 适应 这 样 的 情况 ， 还 得 使 用 自 定义 的 XML 布局 文件 结合 自 定义 Adapter 适配器 对 象 来 进行 
界面 的 生成 。 


Android 的 UI 控 件 $€ 3X 


3.25 WebView 对 象 


为 了 演示 用 AVD 访问 外 部 的 URL 网 址 , 用 MyEclipse 新 建 一 个 Web 项 目 , 然后 布 属 到 tomcat 


bi 


h， 运 行 效果 如 图 3.87 所 示 。 


t 


O m IAV bo ra 


ORE- O- 3 ; ¿EF MER @ |. S d 


[TI N som 


E 


r | [ ems 


图 3.87 普通 的 web 项 目 在 运行 


新 建 名 称 为 Webview 的 Android 项 目 ， 布 局 文件 main.xml 的 代码 如 下 : 


<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> 

<LinearLayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android" 
android:orientation-"vertical" android:layout width="fìl] parent" 
android:layout height-"fill parent" 


«WebView android:id-"(a)--id/webView1" android:layout width-"match parent" 


android:layout height-"match parent"></WebView> 
«/LinearLayout^ 


在 实现 本 项 目 时 ， 需 要 在 AndroidManifest.xml 文件 中 添加 访问 Internet 的 权限 配置 代码 : 


<uses-permission android:name-"android.permission.IN TERNET" /> 


(1) 使 用 URL 方式 打开 网 页 
更 改 Main.java 文件 的 代码 如 下 : 
public class Main extends Activity { 
@Override 
public void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 


super.onCreate(savedInstanceState); 
setContentView(R.layout.main); 


WebView wvRef = (WebView) this.findViewById(R.id.webView! ); 
wvRef.getSettings().setJavaScriptEnabled(true); 
wvRef.loadUrl("http://10.0.2.2:8081 /test Web/"); 

; 


程序 运行 结果 如 图 3.88 所 示 。 
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图 3.88 URL 直接 访问 


(2) 使 用 HTML 字符 串 方式 
更 改 文件 Main.java 的 代码 如 下 : 


public class Main extends Activity { 
@Override 
public void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 
super.onCreate(savedInstanceState); 
setContentView(R.layout.main); 
WebView wv = (WebView) this.find ViewById(R.id.web View!); 


// wv-loadUrl("http://10.0.2.2:8081/testWeb/"); 


try { 

AssetManager amRef = this.getAssets(); 

// 想 取 char 

InputStream isRef = amRef.open(" index.html"); 

InputStreamReader isrRef = new InputStreamReader(isRef); 

char[] charArray = new char[2]; 

StringBuffer sbRef = new StringBuffer(); 

int readLength — isrRef.read(charArray); 

while (readLength != -1) í 
sbRef.append(charAr ray, 0, readLength); 
readLength — isrRef.read(charArray); 

l 

Log.v("ccc", "" + sbRef.toString()); 


wv.loadDataWithBaseURL("file:///android asset/", sbRef.toString(), 
"text/html", "utf-8", ""); 


1 catch (IOException e) í 
// TODO Auto-generated catch block 
e.printStack Trace(); 


j 
还 要 在 assets 目录 中 存储 自 定义 的 HTML 文件 和 图 片 资源 ， 如 图 3.89 所 示 。 
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日 = assets 


J (> images 


@ index. html 


图 3.89 HEX HTML 文件 和 图 片 资源 
其 中 index.html 的 代码 如 下 : 


<!DOCTYPE html PUBLIC "-//N3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN" 
"http://www.w3.org/TR/xhtml l/DTD/xhtmll-transitional.dtd"-- 
<html xmlIns-"http://www.w3.org/1999/xhtml"- 
<head> 
«meta http-equiv-"Content-Type" content-"text/html; charset-utf-8" /> 
<title> 无 标题 文档 </title> 
</head> 
<body> 
<table width="621" border="1"> 
<tr> 
<td align="center"><img src-"images/png-0001.png" /></td> 
<td align="center"><img src="images/png-0002.png" /></td> 
<td align="center"><img src="images/png-0003.png" /></td> 
<td align="center"><img src="images/png-0004.png" /></td> 
<t> 
</table> 
<p> 大 中 国 </p> 
</body> 
</html> 


程序 运行 效果 如 图 3.90 所 示 。 


3.26 ”控件 的 显示 与 隐藏 


在 Android 中 控件 的 显示 与 隐藏 也 与 Web 技术 中 的 盒子 模型 相似 ,新 建 名 称 为 visible_gone test 
的 Android 项 目 ， 布 局 文件 main.xml 的 代码 如 下 : 
<?xml version="]1.0" encoding="utf-8"?> 
<LinearLayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android" 
android:orientation=”vertical” android:layout width-"fill parent" 
android:layout height-"fill parent" 
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«Button android:text-"Button] " android:id-"(g)- id/button 1" 
android:layout width-"wrap content" android:layout height-"wrap content" 
android:visibility-"visible"-—/Button^ 

«Button android:text-" /fcZr 4^ £J/ZC/H J€ rH 17 B” android:id="@+id/button2" 
android:layout width-"wrap content" android:layout height-"wrap content" 
android:visibility="invisible"></Button> 

<EditText android:id="@+id/editText1" android:layout height="wrap content" 
android:layout width="match parent" android:text="EditText"></EditText> 

«Button android:text-" fcZr IRR 18 4. fz B” andr =" @+id/button3" 
android:visibility="gone” android:layout width="wrap content" 
android:layout height="wrap content"></Button> 

<EditText android:id="@+id/editText] " android:layout height="wrap content" 
android:layout width="match parent" android:text="EditText"></EditText> 

</LinearLayout> 


程序 运行 结果 如 图 3.91 所 示 。 


Visible gone test 


EditText 


EditText 


图 3.91 控件 的 显示 与 隐藏 运行 效果 
3.27 GridView 对 象 
对 象 GridView 是 一 个 表格 控件 ， 可 以 在 每 个 单元 格 中 显示 自 定义 的 View 或 字符 串 ， 在 项 目 


中 使 用 GridView 的 情况 非常 多 。 


3.27.1 GridView 中 放置 文字 


新 建 名 称 为 gridview1 的 Android 项 目 ， 更 改 文件 main xml 的 代码 如 下 : 


<?xml version-"/. 0" encoding="utf-8"?> 
«LinearLayout xmlns:android-"http://schemas.android.com/apk/res/android" 
android:orientation-" vertical" android:layout width-"fill parent" 
android:layout height-"fill parent" 
«GridView android:id="@+id/gridView1" android:layout height-"wrap content" 
android:layout width-"match parent" android:numColumns-"5"7—/Grid View 
«/LinearLayout^ 


文件 Main java 的 代码 如 下 : 


public class Main extends Activity í 
private GridView gv; 
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@Override 

public void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 
super.onCreate(savedInstanceState); 
setContentView(R.layout.main); 


final ArrayList itemTextList = new ArrayList(); 
itemTextList.add("a1"); 
itemTextList.add( Y 
itemTextList.add( Y 
itemTextList.add("a4"); 
itemTextList.add("a5"); 
itemTextList.add("a6"); 
itemTextList.add("a7"); 
itemTextList.add("a8"); 


ListAdapter listAdapter = new ArravAdapter(this, 
android. R.layout.simple list item 1, itemTextList); 


gv = (GridView) this.findViewByld(R.id.gridView!); 
gv.setAdapter(list Adapter); 


gv.setOnItemClickListener(new OnltemClick Listener) í 
public void onItemClick(AdapterV iew-?- arg0, View argl, int arg2, 
long arg3) í 
Log.v(" 选 中 了 = 


, itemTextList.get(arg2).toString()); 


) 
初始 运行 效果 如 图 3.92 所 示 。 单 击 其 中 的 条 目 后 在 LogCat 中 打印 出 相关 的 信息 ， 如 图 3.93 
所 示 。 


| tessage 
request time fail 


图 3.92 表格 显示 文字 


3.27.2 在 GridView 中 放置 图 片 


新 建 名 称 为 gridview2 的 Android 项 目 ， 更 改 文 件 main xml 的 代码 如 下 : 


<?xml version-"/. 0" encoding="utf-8"?> 

«LinearLayout xmlns:android-"http://schemas.android.com/apk/res/android" 
android:orientation-"vertical" android:layout width—"fill parent" 
android:layout height-"fill parent" 
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<GridView android:id="@+id/gridView1" android:layout height-"fill parent" 
android:layout width-"fil] parent" android:numColumns-"3" 
android:horizontalSpacing-"5px" android:verticalSpacing-"5px"^—/GridView- 
«/LinearLayout^ 


更 改 文件 Main java 的 代码 如 下 : 


public class Main extends Activity { 
private GridView gv; 


(aO verride 

public void onCreate(Bundle savedInstanceState) í 
super.onCreate(savedInstanceState ); 
setContentView(R.layout.main); 


ListAdapter listAdapter = new ImageAdapter(this); 
gv = (GridView) this.findViewById(R.id.gridView!1 ); 


gv.setAdapter(listAdapter); 


) 
添加 图 标 资源 ， 如 图 3.94 所 示 。 


H icon pne 
图 3.94 添加 图 标 资源 
为 了 显示 图 片 ， 必 须 创 建 自 定义 的 Adapter 适配器 类 ImageAdapterjava， 代 码 如 下 : 


public class ImageAdapter extends BaseAdapter í 


private List<Integer> imageList = new ArrayList(); 
private Context context; 


public ImageA dapter(Context context) f 


super(); 
this.context — context; 


imageList.add(R.drawable.a7 ); 
imageList.add(R.drawable.a2); 
imageList.add(R.drawable.a3); 
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imageList.add(R.drawable.a4); 
imageList.add(R.drawable.a5); 
imageList.add(R.drawable.a6); 
imageList.add(R.drawable.a7); 
imageList.add(R.drawable.a8); 
imageList.add(R.drawable.a9); 
imageList.add(R.drawable.a/ 0); 


public int getCount() í 
return imageList.size(); 


public Object getItem(int arg0) { 
// TODO Auto-generated method stub 
return null; 


public long getItemId(int argO) { 
// TODO Auto-generated method stub 
return 0; 


public View getView(int arg0, View argl, ViewGroup arg2) í 
Log.v("run", "- 一 一 一 一 一 -一 一 一 一 一 -一 一 ); 
ImageView imageView = new ImageV iew(context); 
AbsListView.LayoutParams lpRef = new AbsListView.LayoutParams(80, 80); 
imageView.setLayoutParams(IpRef); 
imageView.setScaleType(ScaleType.CENTER INSIDE); 
imageView.setImageResource(imageL ist.get(arg0)); 
return imageView; 


这 里 使 用 AbsListView.LayoutParams 对 象 的 原因 是 setLayoutParams 设置 的 
LayoutParams 类 型 由 父 元 素 的 类 型 决定 。 
ni 


程序 运行 效果 如 图 3.95 所 示 。 
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图 3.95 显示 图 片 


3.27.3 在 GridView 中 放置 图 片 和 文字 


新 建 名 称 为 gridview3 的 Android 项 目 ， 但 由 于 本 示例 要 实现 一 个 图 标 下 方 有 文字 的 效果 ， 所 
以 自 定义 布局 文件 imageandtext.xml 的 代码 如 下 : 


<?xml version=”/.0” encoding="utf-8"?> 
<LinearLayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android" 
android:orientation-"vertical" android:layout width="fìl] parent" 
android:layout height-"fill parent" android:gravity="center"> 
<ImageView android:layout height-"wrap content" android:id="@+id/imageView1" 
android:layout width-"wrap content" android:src-"(Q)drawable/icon"—/ImageV iew> 
«TextView android:text-"Text View" android:id—"(g)-id/textView! " 
android:layout width-"wrap content" android:layout height-"wrap content’></TextView> 
*/LinearLayout^ 


还 要 自 定义 一 个 Adapter， 名 称 为 ImageAdapterjava， 代 码 如 下 : 


public class ImageAdapter extends BaseAdapter í 
private List<EachIcon> eachlIconList = new ArrayList(); 
private Context context; 


public ImageA dapter(Context context) í 
super(): 
this.context — context; 


Eachlcon eil = new Eachlcon(R.drawable.a7, "图 标 1"); 
Eachlcon ei2 = new EachIcon(R.drawable.a2, "图 标 2"); 
Eachlcon ei3 = new Eachlcon(R.drawable.a3, 
Eachlcon ei4 = new Eachlcon(R.drawable.a4, " 
Eachlcon ei5 = new Eachlcon(R.drawable.a5, "图 标 5"); 
Eachlcon ei6 = new Eachlcon(R.drawable.a6, 
Eachlcon ei7 = new Eachlcon(R.drawable.a7, 
Eachlcon ei8 = new Eachlcon(R.drawable.a8, "图 标 8"); 
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Eachlcon ei9 = new Eachlcon(R.drawable.a9, "图 标 9"); 

Eachlcon eil0 = new EachlIcon(R.drawable.a7 0, "图 标 10"); 
Eachlcon eil 1 = new EachlIcon(R.drawable.a7 1, "图 标 11"); 
Eachlcon ei12 = new EachlIcon(R.drawable.a72, "图 标 12"); 
Eachlcon eil3 = new EachlIcon(R.drawable.a73, "图 标 13"); 
Eachlcon eil4 = new EachlIcon(R.drawable.a74, "图 标 14"); 
Eachlcon eil5 = new EachIcon(R.drawable.a75, "图 标 15"); 
Eachlcon eil6 = new EachlIcon(R.drawable.a16, "图 标 16"); 
Eachlcon eil7 = new Eachlcon(R.drawable.a17, "图 标 17"); 
Eachlcon eil8 = new Eachlcon(R.drawable.a78, "图 标 18"); 


eachlconList.add(eil); 
eachlconList.add(ei2); 
eachlconList.add(ei3); 
eachlconList.add(ei4); 
eachlconList.add(ei5); 
eachlconList.add(ei6); 
eachlconList.add(ei7); 
eachlconList.add(ei8); 
eachlIconList.add(ei9); 
eachlconList.add(eil0); 
eachlconList.add(eil 1); 
eachlconList.add(eil2); 
eachlconList.add(eil3); 
eachlIconList.add(eil4); 
eachlconList.add(ei 15); 
eachlconList.add(eil6); 
eachlconList.add(ei17); 
eachlconList.add(ei18); 


public int getCount() { 
return eachlIconList.size( ); 


public Object getItem(int arg0) í 
// TODO Auto-generated method stub 
return null; 


public long getItemId(int arg0) { 
// TODO Auto-generated method stub. 
return 0; 


public View getView(int arg0, View argl, ViewGroup arg2) í 
Log.v("run", "- 一 一 一 一 一 -一 一 一 一 一 -一 一 “y; 


LayoutInflater inflater = ((Activity) context).getLayoutInflater(); 
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View twoEditTextLayoutRef = inflater.inflate(R.layout.imageandtext, 
null); 

ImageView ivRef = (ImageView) twoEditTextLayoutRef. 
-findViewByld(R.id.imageViewl ); 

TextView tvRef = (TextView) twoEditTextLayoutRef. 
-findViewById(R.id.textView! ); 


ivRef.setImageResource(eachlIconList.get(arg0).getImageSreId()); 
tvRef.setText(eachIconList.get(argO0).getIconString()); 
return twoEditTextLayoutRef; 


} 
实体 类 文件 EachIcon.java 的 代码 如 下 : 


package extlayout; 


public class Eachlcon í 
private int imageSrcId; 
private String iconString; 


public EachIcon(int imageSrcld, String iconString) { 
super0; 
this.imageSrcId = imageSrcld; 
this.iconString = iconString; 


public int getImageSrcId() { 
return imageSrcld; 


public void setlmageSrcld(int imageSrclId) í 
this.imageSrcId = imageSrcld; 


public String getIconString() í 
return iconString; 


public void setIconString(String iconString) í 
this.iconString = iconString; 


1 
布局 文件 main.xml 的 代码 如 下 : 


<?xml version-"/. 0" encoding="utf-8"?> 

<LinearLayout xmlns:android= "http //schemas.android.com/apk/res/android" 
android:orientation- "vertical" android:layout width—-"fi/l parent" 
android:layout height-"fill parent" 


Android 的 Ul 控件 $ 3X 


<GridView android:id-"(a)-id/gridView]" android:layout height-"wrap content" 
android:layout width-"march parent" android:numColumns-"4" 
android:horizontalSpacing-"5px" android:verticalSpacing-"5px "^—/Grid View 
«/LinearLayout^ 


文件 Main java 的 代码 如 下 : 


public class Main extends Activity { 


@Override 

public void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 
super.onCreate(savedInstanceState); 
setContentView(R.layout.main); 


ListAdapter listAdapter = new ImageAdapter(this); 


GridView gv = (GridView) this.findViewById(R.id.gridView!1); 
gv.setAdapter(list Adapter); 


gv.setOnItemClickListener(new OnltemClickListener() { 


public void onItemClick(AdapterView-?- arg0, View argl, int arg2, 
long arg3) í 
por, sss 击 的 索 值 是 ，" mm 
+((TextView) argl.findViewById(R.id.textFiew7)) 
.getText().toString() + ”索引 是 :" + arg2); 


程序 初始 运行 效果 如 图 3.96 所 示 。 单 击 其 中 的 几 个 图 标 后 在 LogCat 上 显示 相关 信息 ， 如 图 
3.97 所 示 。 


wi & sao 


XI. 
tsai 


图 3.96 有 图 片 有 文字 效果 图 3.97 LogCat 显示 单 击 图 片 后 的 效果 
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3.28 菜单 Menu 控件 之 选项 菜单 


菜单 在 Android 中 的 使 用 非常 重要 ,几乎 所 有 重要 的 选项 和 设置 都 在 菜单 中 进行 处 理 , 所 以 掌 
握 菜 单 的 使 用 是 开发 操作 方便 软件 的 基础 。 

Android 系统 支持 3 种 形式 的 菜单 :选项 菜单 、 子 菜单 和 上 下 文 菜单 ， 其 中 子 菜单 和 上 下 文 菜 
单项 支持 复 选 和 单 选 按 钮 ， 但 不 支持 图 像 ， 而 选项 菜单 则 刚好 相反 。 


3.28.0 创建 选项 菜单 


新 建 名 称 为 ui_23 的 Android 项 目 ， 修 改 Main java 文件 的 代码 如 下 : 


public class Main extends Activity { 


private final static int MyMENUI ID = 1; 
private final static int MyMENU2 ID = 2; 
private final static int MyMENU3 ID = 3; 
private final static int MyMENU4 ID = 4; 
private final static int MyMENUS ID = 5; 
private final static int MyMENUG ID = 6; 
private final static int MyMENU7 ID = 7; 


@Override 

public void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 
super.onCreate(savedInstanceState); 
setContentView(R.layout.main); 


} 


@Override 
public boolean onCreateOptionsMenu(Menu menu) { 
Log.v("onCreateOptionsMenu", "执行 了 onCreateOptionsMenu"); 


menu.add(0, MyMENUI ID, 1, "菜单 1").setIcon(R.drawable.menuico); 
menu.add(0, MyMENU2 ID, 2, "菜单 2" ).setlcon(R.drawable.menuico); 
menu.add(0, MyMENUS ID, 3, "菜单 3" ).setlcon(R.drawable.menuico); 
menu.add(0, MyMENUA ID, 4, "菜单 4" ).setlcon(R.drawable.menuico); 
menu.add(0, MyMENUS ID, 5, "菜单 5").setIcon(R.drawable.menuico); 
menu.add(0, MyMENUG ID, 6, "菜单 6").setIcon(R.drawable.menuico ); 
menu.add(0, MyMENUT ID, 7, "菜单 7").setIcon(R.drawable.menuico); 


return super.onCreateOptionsMenu(menu); 

j 

@Override 

public boolean onPrepareOptionsMenu(Menu menu) { 
Log.v("onPrepareOptionsMenu", "执行 了 onPrepareOptionsMenu"); 


menu.finditem(MyMENU! ID).setVisible(false); 


Android BB UI 控 件 $ 3X 


return super.onPrepareOptionsMenu(menu); 
} 


@Override 
public boolean onOptionsltemSelected(Menultem item) í 

Switch (item.getItemId()) { 

case MyMENUI ID: 
Log.v(" 菜 单 事 件 ", " 单 击 菜单 1"); 
break; 

case MyMENU2 ID: 
Log.v(" 菜 单 事件 ", " 单 击 菜单 2"); 
break; 

case MyMENUS ID: 
Log." cif sip fn, " 单 击 菜单 3"); 
break; 

case MyMENUA ID: 
Log.v(" 菜 单 事 件 ", " 单 击 菜单 4"); 
break; 

case MyMENUS ID: 
Log.v(" 菜 单 事件 ", " 单 击 菜单 5"); 
break; 

case MyMENUÓG ID: 
Log.v(" 菜 单 事件 ", " 单 击 菜单 6"); 
break; 

case MyMENU] ID: 
Log.v(" 菜 单 事件 ", " 单 击 菜单 7"); 
break; 

1 

return super.onOptionsItemSelected(item); 


类 Menu 的 add 方法 有 4 个 参数 , 按 顺 序 分 别 是 
groupId、itemId、order、title， 第 1 个 参数 代表 菜单 
的 分 组 ， 第 2 个 参数 代表 菜单 条 目的 唯一 标识 , 第 3 
个 参数 代表 菜单 条 目的 顺序 , 而 最 后 1 个 参数 是 菜单 
条 目的 文本 内 容 。 

还 要 在 res/ drawable-ldpi 目录 添加 png 资 源 图 片 
menuico.png， 如 图 3.08 所 示 。 


5 drawsble-hdpi 


did icon. png 


EB drawable-ldpi 
did icon png 


Il nenuico.png 


图 3.98 ”添加 资源 文件 


程序 运行 后 单 击 模拟 器 中 的 国 按 钮 弹出 菜单 ,并且 在 LogCat ' 
图 3.99 所 示 。 


看 到 打印 出 来 的 日 


志 顺 序 ， 如 
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图 3.99 显示 菜单 并 且 查 看 回调 函数 运行 顺序 
在 图 3.99 中 可 以 看 到 ， 先 执行 的 是 onCreateOptionsMenu 函数 ， 后 执行 的 是 
onPrepareOptionsMenu 函数 ， 并 且 在 onPrepareOptionsMenu 函数 中 隐藏 了 菜单 1， 单 击 菜单 4 后 在 
LogCat 打印 出 相关 的 日 志 信息 ， 如 图 3.100 所 示 。 


onCre ThÁf T onCreateOptionsMenu 
onPre dhiT T onPrepareOptionsMenu 


SntpC request time failed: java.net.Socket 
菜单 事件 点 击 菜单 4 


图 3.100 单 击 菜单 4 


需要 注意 一 个 知识 点 , 即 onCreateOptionsMenu 只 执行 一 次 , onPrepareOptionsMenu 多 次 运行 。 
请 自己 上 机 尝试 一 下 。 

到 此 ， 创 建 菜单 项 、 设 置 菜单 项 的 单 击 事件 并 且 关 联 处 理 方法 的 功能 就 演示 完毕 。 从 上 面 的 
截图 中 可 以 看 到 ，Menu 默认 只 有 6 个 菜单 ， 如 果 多 于 6 个 菜单 会 出 现 什么 样 的 效果 呢 ? 将 
onPrepareOptionsMenu 方法 中 的 隐藏 菜单 1 的 代码 注释 掉 ， 变 成 如 下 代码 : 

@Override 


public boolean onPrepareOptionsMenu(Menu menu) { 
Log.v("onPrepareOptionsMenu", "执行 了 onPrepareOptionsMenu"); 


// menu.finditem(MyMENUI ID).setVisible(false); 


return super.onPrepareOptionsMenu(menu); 
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再 次 运行 项 目 ， 出 现 的 效果 如 图 3.101 所 示 。 
菜单 项 数量 一 共 7 项，7 是 大 于 6 项 的 ， 所 以 自动 出 现 “More” 按 钮 ， 单 击 后 出 现 的 界面 效果 
如 图 3.102 所 示 。 


Hello World, Main! 


图 3.101 ”出现 more 按钮 图 3.102 单 击 more 后 弹出 的 剩余 菜单 
3.28.2 为 菜单 加 多 选 和 单 选 功 能 


可 以 为 菜单 的 子 菜单 加 入 多 选 和 单 选 的 功能 ， 新 建 名 称 为 addmenu checked radio 的 Android 
项 目 ，Mainjava 的 代码 如 下 : 


public class Main extends Activity { 
(@Ovverride 
public void onCreate(Bundle savedInstanceState) í 
super.onCreate(savedInstanceState); 
setContentView(R.layout.main); 


} 


@Override 

public boolean onPrepareOptionsMenu(Menu menu) { 
menu.findItem(1 1).setChecked(false); 
menu.findItem(12).setChecked(true); 


menu.findItem(2 1).setChecked(true); 
return super.onPrepareOptionsMenu(menu); 


D 


(aJOverride 
public boolean onOptionsItemSelected(Menultem item) í 
// 在 这 个 方法 中 并 不 仅仅 只 是 取得 菜单 的 checked 值 
/ 通常 情况 下 要 把 这 个 checked 状态 值 保存 进 数 据 库 
// 然后 在 onPrepareOptionsMenu 方法 根据 数据 库 中 的 数据 
// 进行 菜单 checked 值 的 初始 化 
Log.v("!", "进入 了 onContextItemSelected menuId-" + item.getItemId()); 
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if (item.getltemId() = 11) í 

Log.v("!", "id 为 11 的 复 选 菜单 的 值 为 : "  litem.isChecked()); 
} 
if (item.getltemId() = 12) { 

Log.v("!", "id 为 12 的 复 选 菜单 的 值 为 : "+ litem.isChecked()); 
} 
if (item.getltemld() — 21) í 

Log.v("!", "id 为 21 的 单 选 菜 单 的 值 为 : " + !item.isChecked()); 
1 
if (item.getltemld() — 22) ( 

Log.v("!", "id 为 22 的 单 选 菜单 的 值 为 : "+ !item.isChecked()); 


1 

return super.onContextltemSelected(item); 
i 
(aJOverride 


public boolean onCreateOptionsMenu(Menu menu) í 
SubMenu menul = menu.addSubMenu(1, 1, 1, "我 有 2 个 复 选 菜单 "); 
menul.setIcon(R.drawable.icon); 
menul.setHeaderlcon(R.drawable.icon); 


menul.add(1, 11, 1, "我 是 复 选 菜单 1").setCheckable(true); 
menul.add(1, 12, 2, "我 是 复 选 菜单 2").setCheckable(true); 


OO 

SubMenu menu2 = menu.addSubMenu(1, 2, 2, "我 有 2 个 单 选 菜单 "); 
menu2.add(100, 21, 1, "我 是 单 选 菜单 1"). setCheckable(true); 
menu2.add(100, 22, 2, "我 是 单 选 菜单 2").setCheckable(true); 

// 方法 第 3 个 参数 如 果 是 false 则 设置 菜单 为 多 选 菜单 
menu2.setGroupCheckable(100, true, true); 

return super.onCreateOptionsMenu(menu); 


} 
程序 运行 后 单 击 AVD 设备 的 menu 按钮 ， 程 序 初始 运行 效果 如 图 3.103 所 示 。 
单 击 “ 我 有 2 个 复 选 菜单 ”出 现 的 效果 如 图 3.104 所 示 。 
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图 3.103 程序 初始 运行 效果 


图 3.104 显示 2 个 复 选 菜单 
单 击 “ 我 是 复 选 菜单 2” 菜 单项 ， 出 现 的 效果 如 图 3.105 所 示 。 


v 890 ! 


HEA T onContextItenSelected menuId-12 
V 890 ! 


id 为 12 的 复 选 菜单 的 值 为 :false 


图 3.104 $ti T RERA 


回 到 主 界面 再 次 单 击 menu 按钮 ， 单 击 “ 我 有 2 个 单 选 菜单 ”选项 ,出现 的 界面 如 图 3.106 所 示 。 


L | 


| pid | tag 
V 890 ! 
D 890 dalvikvm 
D 75 dalvikva 


我 有 2 个 单 选 菜单 


我 是 单 选 菜单 1 


我 是 单 选 菜单 2 
二 


图 3.106 显示 2 个 单 选 按 钮 


单 击 “ 我 是 单 选 菜 单 2” 选 项 出 现 打 印 结果 如 图 3.107 所 示 。 


SntpClient request time failed. java net SocketExceptioi 
v 890 1 A^. T onContextItemSelected menuld-22 
V 890 ! id 为 22 的 单 选 架 单 的 值 为 : true 


图 3.107 单 击 我 是 单 选 菜 单 2 
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3.20 菜单 Menu 控件 之 子 菜单 


前 面 介绍 的 是 选项 菜单 ， 其 实在 选项 菜单 中 还 支持 子 菜单 的 功能 。 
创建 名 称 为 ui_24 的 Android 项 目 ， 更 改 Main.java 文件 的 代码 如 下 : 


public class Main extends Activity { 


private final static int MyMENUI ID = 1; 
private final static int MyMENU2 ID = 2; 


private final static int MyMENUI Subl ID = 11; 
private final static int MyMENUI Sub2 ID = 12; 


@Override 

public void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 
super.onCreate(savedInstanceState); 
setContentView(R.layout.main); 


j 


@Override 
public boolean onCreateOptionsMenu(Menu menu) { 
Log.v("onCreateOptionsMenu", "执行 了 onCreateOptionsMenu"); 


// 非 子 菜单 功能 "菜单 2" 
menu.add(0, MyMENUJ2 ID, 2, "菜单 2").setlcon(R.drawable.menuico); 


// 有 子 菜单 功能 "菜单 1" 

SubMenu sm1 = (SubMenu) menu.addSubMenu(0, MyMENUI ID, 1, "菜单 1") 
.setIcon(R .drawable.menuico); 

sml.setHeaderlcon(R.drawable.menuico); 


sml.setHeaderTitle(" 菜 单 1 的 子 菜单 项 "); 


sml.add(0, MyMENUI Subl ID, 1, "菜单 1 子 菜单 1").setlcon(R.drawable.menuico); 
sml.add(0, MyMENUI Sub2 ID, 2, "菜单 1 子 菜单 2").setIcon(R.drawable.menuico); 


return super.onCreateOptionsMenu(menu); 


} 


@Override 

public boolean onPrepareOptionsMenu(Menu menu) { 
Log.v("onPrepareOptionsMenu", "执行 了 onPrepareOptionsMenu"); 
// menu.finditem(MyMENUI ID).setVisible(false); 


return super.onPrepareOptionsMenu(menu); 
D 


@Override 
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public boolean onOptionsItemSelected(Menultem item) í 

switch (item.getItemId()) í 

case MyMENU2 ID: 
Log." RA FH", " 单 击 菜单 2"); 
break; 

case MyMENUI Subl ID: 
Log" KA RH" " 单 击 菜单 1 中 子 菜单 1"); 
break; 

case MyMENUI Sub2 ID: 
Log.v(" 菜 单 事件 ", " 单 击 菜单 1 中 子 菜单 2"); 
break; 

} 

return super.onOptionsItemSelected(item); 


j 
程序 运行 后 ， 单 击 模拟 器 的 图] 按钮 运行 效果 如 图 3.108 所 示 。 


con, andr 168 8612 
com. andr 170 8617 ` @ 5554: ehyAVD. 
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图 3.108 ”显示 选项 菜单 


PED EE 


其 中 菜单 1 中 有 子 菜单 ， 而 菜 
的 日 志 内 容 如 图 3.109 所 示 。 


4， 用 鼠标 单 击 “ 


菜单 2”， 则 在 DDMS 中 打印 


Logat ¿O 
Log 

pid 
[I 75 MAIN cat 
D 75 Adáres 
I 75  àctiv 
D 75 dalvikvm 4050K/10375K. exte 


V 730  onCre 3847 T onCreateOptionsMenu 

V 730 onPre 1T T onPrepareOptionsMenu 

D 236  dalvikva GC EXPLICIT freed 4K, 50% free 2951K/5831K, external 
V 730 ”菜单 事件 ”点击 菜单 2 


B 3.109 单 击 菜单 2 时 的 日 志 
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这 时 再 按 下 图] 掖 钮 需要 重新 调 出 菜单 ， 出 现 的 效果 如 图 3.110 所 示 。 


Toe 
pid tag TID 

CI ieri — Starting Tr sctrendroid i 1 

D 75 Sntj request time failed “java ET pti 

1 75  Activ Main: +1s217 

D 75 dolvikw GC CONCURRENT freed 638K, 61x free 4050K/10375K. exte 

V 730 onCre hif T onCreateOptionsMenu 

V 730 onPre dhiT T onPrepareOptionsMenu 

D 236  dalvikva GC EXPLICIT freed 4K. 50% free 2951K/5831K, external 

y 730 m6 ARË? 


V 730 onPre... $4 T onPrepareOptionsHenu 
D 168  dalvikva GC CONCURRENT freed 374K, 51% free 2974K/6023K, exter 


图 3.110 重复 调用 选项 菜单 


通过 图 3.110 可 以 发 现 ， 选 项 菜单 每 一 次 弹出 都 要 重新 执行 1 次 onPrepareOptionsMenu 方法 ， 
这 时 用 鼠标 单 击 “ 菜 单 1” 则 出 现 子 菜单 ， 如 图 3.111 所 示 。 
单 击 “ 菜 单 1 子 菜单 1” 菜 单项 可 以 在 DDMS 中 打印 出 日 志 信息 ， 如 图 3.112 所 示 。 


菜单 1 的 子 菜单 项 


mm 
loe 
pid | 
r r j 
D7  SatpC 
I 75 Acti D 17 
D 76 — dalviken X free 4050%/10375K, exte 


V 730 caCre 

V 730 onPre 

D 296 dslyikva U free 20610/5031K, external 
v 730 fme 

V 730 onPre 

D 168  dalvikvn freed 374K. 51% free 2974k/6023k, exter 
D 75 dalyikva freed 624K, 62% fres 4035X/10375K, exte 
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图 3.111 单 击 菜单 1 出 现 子 菜单 图 3.112 单 击 菜单 1 子 菜单 1 的 日 志 
如 果 单 击 “ 菜 单 1” 中 的 “ 子 菜单 2”， 则 在 控制 台 打印 出 来 的 日 志 结果 如 图 3.113 所 示 。 


Logat 2 
Toe 

pid tag Message 
PY Iey--- Srartimr fnt ntent action MATN cat 
D 75  SrtpC... request tine failed etException: Addres 
I 75 Activ... Displayed test rur 1s217as 
D 75 — üelvikua GC CONCURRENT Í reed free 4050K/10375K, exis 


730  crCre... 执行 了 cnCreateOptionsMenu 

730  orPre... 执行 了 cnPrepareOptionsMenu 

236 dalvikva GC EXPLICIT freed 4K, 50% free 2951K/5831K, external 
730 emt ”点击 菜单 2 


730  orPre... 执行 了 cnPrepareOptionsMenu 
delvikvm GC CONCURRENT freed 374K. 51% free 2974K/6023K, exter 
75  delvikvm GC CONCURRENT freed 624K, 62% free 4035K/10375K, exts 


730 ”菜单 事件 ”点 击 菜单 1 中 子 菜单 1 


730  orPre... 执行 了 cnPrepareOpticnsMenu 
730 ”菜单 事件 ”点 击 菜单 1 中 子 菜 单 2 


75  delvikva GC CONQURRENT freed 513K. 61% free 4065K/10375K, exte 


Uc«acauuacanaa 


图 3.113 单 击 菜单 1 子 菜单 2 的 日 志 
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3.80 菜单 Menu 控件 之 上 下 文 菜单 


前 面 已 经 将 选项 菜单 介绍 完毕 ，Android 还 支持 针对 控件 级 的 菜单 ， 叫 做 “上 下 文 菜单 ”。 
创建 名 称 为 ui_25 的 Android 项 目 ， 更 改 文件 Main.java 的 代码 如 下 : 


public class Main extends Activity { 


private final static int Mp MENU! ID = 1; 
private final static int MyMENU2 ID = 2; 
private final static int MyMENUS ID = 3; 


private final static int MyMENUI Subl ID = 11; 
private final static int MyMENUI Sub2 ID = 12; 


@Override 

public void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 
super.onCreate(savedInstanceState); 
setContentView(R.layout.main); 


EditText etl = (EditText) this.findViewByld(R.id.editText 1); 
EditText et2 = (EditText) this.findViewByld(R.id.editText2); 


this.registerForContextMenu(etl); 
this.registerForContextMenu(et2); 


} 


@Override 
public void onCreateContextMenu(ContextMenu menu, View v, 
ContextMenulnfo menulnfo) í 
if (v.getId() == R.id.editText1) { 


Log.v("onCreateContextMenu", "执行 了 onCreateContextMenu"); 


I| 非 子 菜单 功能 "菜单 2" 
menu.add(0, MyMENU2 ID, 2, "菜单 2").setlcon(R.drawable.menuico); 


IL 有 子 菜单 功能 "菜单 1n 

SubMenu sm1 = (SubMenu) menu.addSubMenu(0, MyMENU]I_ID, 1, "菜单 1") 
.setlcon( R.drawable.menuico); 

sml.setHeaderlcon(R.drawable.menuico); 

sml.setHeaderTitle(" 58 1 的 子 菜单 项 "); 


sml.add(0, MyMENUI Subl ID, 1, "菜单 1 子 菜单 1").setlcon( 
R.drawable.menuico); 

sml.add(0, MyMENUI Sub2 ID, 2, "菜单 1 子 菜单 2").setIcon( 
R.drawable.menuico); 


} 
if (v.getId() = R.id.editText2) í 
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Log.v("onCreateContextMenu", "执行 了 onCreateContextMenu"); 


/ 非 子 菜单 功能 "菜单 3" 
menu.add(0, MyMENU3_ID, 1, "菜单 3").setIcon(R.drawable.menuico); 


F 


@Override 
public boolean onContextItemSelected(Menultem item) í 

Switch (item.getItemId()) í 

case MyMENUI ID: 
Log.v(" 菜 单 事件 ", " 单 击 菜单 1"); 
break; 

case MyMENU2 ID: 
Log." ZAR", " 单 击 菜单 2"); 
break; 

case MyMENUS ID: 
Log.v(" 菜 单 事件 ", " 单 击 菜单 3"); 
break; 

case MyMENUI Subl ID: 
Log.v(" 菜 单 事件 ", " 单 击 菜单 1 中 子 菜单 1"); 
break; 

case MyMENUI Sub2 ID: 
Log.v(" 菜 单 事 件 ", " 单 击 菜单 1 中 子 菜单 2"); 
break; 

i 

return super.onOptionsItemSelected(item); 


1 
布局 文件 main.xml 的 代码 如 下 : 


<?xml version-"].0" encoding="utf-8"?> 
<LinearLayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android" 
android:orientation=”vertical” android:layout width-"fill parent" 
android:layout height-"fill parent" 
«EditText android:text-"EditText" android:id- "(Q)-id/editText1 " 
android:layout height-"wrap content" android:layout width-"march parent"^-/EditText^ 
«EditText android:text-"EditText" android:id- "(à) -id/editText2" 
android:layout height-"wrap content" android:layout width-"match parent"^-/EditText^ 
«/LinearLayout^ 


程序 运行 后 ， 长 单 击 EditTextl 控件 出 现 快捷 菜 


L, HHE 3.114 所 示 。 
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È Tareads 23 ~ IEEE 
| 
== 


Edit text 


Selectword 


[pid[ tag | Message Select all 
V 920 onCreateContextHenu 执行 了 onCreateContextHenu 
D 320 dalvikva GC EITERMAL ALLOC freed SSH 
D 313 dalvikvm GCCEEFLICIT freed 7K. 55% DENM Input method 
D 437 dalvikvm GCEIPLICIT freed 1K. 557 


Add "EditText" to dictionary 


菜单 1 


图 3.114 出 现 上 下 文 菜单 
“菜单 2” 后 在 LogCat 中 打印 的 日 志 信息 如 图 3.115 所 示 。 


Log 
| pid| tag Messa: 
920 onCreateContextMenu TT Y'onCreateContextHenu 

920 dalvikvm EXTERNAL ALLOC freed SSK, 52% free 2584K/5379K, external| 

313 dalvikvm GC-EXPLICIT freed pope! 

437 dalvikvm GC EXPLICIT freed 1 

460 dalvikvm GC-EXPLICIT freed é 

320 架 单 事件 击 架 单 2 


77 dalvikvn GC CONCURRENT free Millie 


图 3.115 单 击 菜单 2 


mo client is selected 


[EXIT] 


tag ge 
cnCreateContextMenu RiT T onCreateContextMenu 

dalvikvm GC EXTERNAL ALIOC Edit text 
dalvikvn GC-EIPLICIT freed 

dalviksn GC-EZPLICIT freed 1K 

dalvikvn GC EXPLICIT freed 6K Select word 
emt Addo 


dalvikvm GC CONCURRENT freed 497K, 63 Select all 
cnCreateContexthenu 执行 TcnCreateContextMenu 


Input method 


Add "EditText" to dictionary 


菜单 1 


菜单 2 


图 3.116 再 次 显示 editTextl 的 上 下 文 菜单 


单 击 “ 菜 单 1” 出 现 子 菜单 ， 效 果 如 图 3.117 所 示 。 
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Wives TS WYesDU Mesue rope TT gerer 


———— as i s 
Emulator Control ZI 可 | 


CEE 


| wessage 
GaCzeateContextHena MIT T onCreateContextHeau. 
330 deieiber 

dalvibun 
45 qalyikva 
460 qalyikya 
320 HS 


<ooooazd 


dalvikva CONCURRENT freed 497A, 63% ^ 菜单 1 的 子 菜单 项 
tt WI ires ta onte 
dalvikva GC. CONCUPRENT freed 573K, 63% 菜单 1 子 菜单 1 


EESTI 


菜单 1 子 菜单 2 


图 3.117 单 击 菜单 1 出 现 子 菜单 


1” 选 项 ，LogCat 出 现 日 志 如 图 3.118 所 示 。 


Log 


| pid| tag [Message [IET 
920 onCreateContextMenu RAT T onCreateContextHenu 
320 dalvikva GC EXTERNAL ALLOC freed SSK 
313 dalvikvm GC-EXPLICIT freed 7k, 55% frd 
437 dalvikva EXPLICIT freed 1K, 55% fr lors 
460 dalvikva CCEXPLICIT freed 6K, 54% fr MOS 


77 dalvikvm 63: 
320 onCreateContextMenu EdltText 
320 RAE 

77 dalvikvm K. 63: 

920 RME 


«o««o-«occoc« 


图 3.118 单 


需要 注意 的 是 ， 快 捷 菜 单 不 能 显示 图 标 。 
再 长 单 击 EditText2 后 弹出 菜单 ， 如 图 3.119 所 示 。 


1 子 菜单 1 的 日 志 


onCreateCont 
dalvikvn 52% free 
dalvikvn ree 2S9(K/S| 
dalvikvn ree 2532/5 
dalvikvn x iree 2SS2K/S 
Eme Edit text 


dalvikun LCONCURRENT freed 497K. 63% fres 3380 
enCreateContestHens. 3$ T onCreateContext Nenu Select word 
zise 
dalvikwa 


zese Select all 


4-«o«4«o5-«cococ« 


onCreateConmtextfent 执行 了 onCresteContextleat 


Add "EditText" to dictionary 


菜单 3 


图 3.119 长 按 editText2 显示 上 下 文 菜单 


1 3” 后 效果 如 图 3.120 所 示 。 
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pial tag. 


320 ontreateContextenu 
dalvikva 
dalvikva 

37 dalvikva 
dalvikva 


菜单 事件 


7 éalvikva 
onCreateContestHenu 
zase 
dalvikon 


méme 


E 
Y 
D 
D 
D 
D 
Y 
D 
y 
Y 
D 
Y 
Y 


enCreateContext ens 


meme 


dalvikva 


ateContextH=au 
L eed SSK. 


LIOC 


GC CONCURRENT freed 497% 
AF T onCresteCon text Hen 
ELT 

GC CONCIIRRENT freed 573% 
点 击 菊 童 1 中 子 欧 兰 1 


执行 了 onCresteCcmtextWean 


点 击 架 单 3 


GC_CONCURRENT freed 484K. 


图 3.120 单 击 菜单 3 的 效果 


从 上 面 日 志 的 打印 结果 来 看 ，onCreateContextMenu 是 执行 多 次 的 。 
上 下 文 菜单 还 在 ListView 这 个 控件 中 应 用 比较 多 ， 比 如 长 按 ListView 中 的 条 目 时 弹出 1 个 菜 


单 以 供 选择 是 删除 还 是 更 改 此 条 目 ， 本 示例 再 来 继 


|^ 
SA 


-下 ListView 结合 上 下 文 菜单 实现 删除 


条 目的 功能 ， 新 建 名 称 为 listViewAddMenu 的 Android 项 目 ， 文 件 Main.java 的 代码 如 下 : 


public class Main extends Activity { 
private ListView listViewl; 


private ArrayList bbslist — new ArrayList(); 


private ArrayA dapter adapter; 


@Override 


public boolean onContextItemSelected(Menultem item) { 


AdapterContextMenulInfo acmiRef = (AdapterContextMenulnfo) item 


.getMenulnfo(); 


int removelndex = acmiRef.position; 
bbslist.remove(removelndex ); 
adapter.notifyDataSetChanged(); 


Log.v("! 选 中 了 : ",'""— item.getltemId() +" f BE; "+ acmiRef.position); 


return super.onContextItemSelected(item); 


@Override 


public void onCreateContextMenu(ContextMenu menu, View v, 
ContextMenulnfo menulnfo) { 


super.onCreateContextMenu(menu, v, menulnfo); 


menu.add(0, 1, 1, "删除 "); 
menu.add(0, 2, 1, "不 删除 "); 


@Override 


public void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 
super.onCreate(savedInstanceState); 
setContentView(R.layout.main); 


listViewl = (ListView) this.find ViewByld(R.id.listView1); 
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bbslist.add("aaaaaaaaaal"); 
bbslist.add("aaaaaaaaaa2"); 
bbslist.add("aaaaaaaaaa3"); 
bbslist.add("aaaaaaaaaa4"); 
bbslist.add("aaaaaaaaaaS"); 
bbslist.add("aaaaaaaaaa6"); 
bbslist.add("aaaaaaaaaa7"); 
bbslist.add("aaaaaaaaaa&"); 
bbslist.add("aaaaaaaaaa9"); 
bbslist.add("aaaaaaaaaal0"); 


adapter = new ArrayAdapter(this, android.R.layout.simple list item 1, 
bbslisb; 
listViewl.setAdapter(adapter); 


this.registerForContextMenu(listView ); 


ji 
对 如 下 代码 进行 一 些 解释 : 
AdapterContextMenuInfo acmiRef = (AdapterContextMenulnfo) item 
.getMenulnfo(); 
其 实用 程序 
文档 可 以 找到 它 的 相关 资料 ， 如 图 3.121 所 示 。 


public interface 


ContextMenu 


implements Menu 


android view.ContexMenu 


Summary 


Nested Classes. 


interface 。 ContexMenu.ContexMenulnfo ^ Additional information regarding the creation ofthe context menu. 


图 3.121. ContextMenulnfo 的 信息 


tem.getMenuInfo0 取 出 的 对 象 是 android.view.ContextMenu.ContextMenuInfo, 查看 


从 图 3.121 中 可 以 看 到 ， 在 接口 ContextMenu 中 有 一 个 子 接口 ContextMenuInfo， 它 在 android 


的 源 代 码 中 也 有 声明 ， 代 码 如 下 : 


public interface ContextMenu extends Menu í 
public interface ContextMenulnfo í 
H 

$ 


那么 ， 这 个 ContextMenulnfo 接口 也 有 其 实现 类 ， 实 现 类 如 图 3.122 所 示 。 
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public static interface 
ContextMenu.ContextMenulnfo 


android.view.ContextMenu.ContextMenulnfo 


b Known Indirect Subclasses 
AdapterView AdapterContextMenulnfo, ExpandableListView.ExpandableListContextMenulnfo 


图 3.122 ContextMenulInfo 接口 的 实现 类 


从 图 3422 中 可 以 看 到 ， ContextMenumfo 接口 有 2 个 实现 类 : 
AdapterView.AdapterContextMenuInfo 和 ExpandableListView.ExpandableListContextMenuInfo， 其 中 
在 AdapterView.AdapterContextMenuInfo 对 象 中 就 有 我 们 想 要 得 到 当前 单 击 ListView 中 的 位 置信 
息 ，AdapterContextMenuInfo 类 的 结构 如 图 3.123 所 示 。 


public static class 


AdapterView.AdapterContextMenulnfo 


implements C. 


AdapterView AdapterContextMenulnfo 


Summary 


Fields. 


publiclong — id The row id ofthe lext menu is bei 


public int 


being displayed. 


图 3.123. AdapterContextMenulnfo 类 的 结构 


在 图 3.123 可 以 看 到 ， 有 一 个 名 称 为 position 的 字段 ， 这 个 字段 就 是 取得 ListView 中 单 击 的 位 
置信 息 。 

旦 序 运行 后 单 击 第 2 个 选项 ， 弹 出 菜单 的 效果 如 图 3.124 所 示 。 

单 击 “ 删 除 ” 菜 单 ， 条 目 “a2” 的 已 被 删除 ， 如 图 3.125 所 示 。 


aaaaaaaaaal 


aaaaaaaaaa3 


aaaaaaaaaa4 


图 3.124 ListView 中 弹出 上 下 文 菜单 图 3.125 ”删除 第 2 项 的 列表 内 容 
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3.31 ScrollView 垂直 滚动 视图 和 HorizontalScrollView 水 平 滚动 视图 


当 屏 幕 中 的 控件 太 多 ， 屏 幕 显示 不 全 时 ， 可 以 使 用 ScrollView 控件 来 将 显示 的 内 容 添加 滚动 
条 效果 。 
新 建 名 称 为 ScrollView 的 Android 项 目 ， 更 改 文件 main.xml 的 代码 如 下 : 


<?xml version="].0" encoding="utf-8"?> 
<LinearLayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android" 
android:orientation-"vertical" android:layout width-"fi/l parent" 
android:layout height-"fill parent" 
«ScrollView android:layout weight-"] " 
xmlns:android—"Attp://schemas.android.com/apk/res/android" 
android:orientation-"vertical" android:layout width-"fill parent" 
android:layout height-"fill parent" 
«LinearLayout xmlns:android— "Aittp://schemas.android.com/apk/res/android" 
android:orientation-"vertical" android:layout width-"fill parent" 
android:layout height-"fill parent" 
«Button android:text-"Button" android:id—"(a)-id/button 1" 
android:layout width-"wrap content" android:layout height-"wrap content"></Button> 
«Button android:text-"Button" android:id="@+id/button2" 
android:layout width-"wrap content" android:layout height-"wrap content"></Button> 
«Button android:text-"Button" android:id="@+id/button3" 
android:layout width-"wrap content" android:layout height-"wrap content"></Button> 
«Button android:text-"Button" android:id-"(à) -id/button4" 
android:layout width-"wrap content" android:layout height-"wrap content"^-/Button 
«Button android:text-"Button" android:id-"(g) -id/button5" 
android:layout width-"wrap content" android:layout height-"wrap content"-/Button 
«Button android:text-"Button" android:id-"(g)-id/buttonó" 
android:layout width-"wrap content" android:layout height-"wrap content"^-/Button^ 
«Button android:text-"Button" android:id-"(g) -id/button8" 
android:layout width-"wrap content" android:layout height-"wrap content"^-/Button^ 
«Button android:text-"Button" android:id- "(a)" id/button 10" 
android:layout width-"wrap content" android:layout height-"wrap content"></Button> 
«Button android:text-"Button" android:id- "(à)-id/button9" 
android:layout width-"wrap content" android:layout height-"wrap content"></Button> 
«Button android:text-"Button" android:id- "(à)-id/button7" 
android:layout width-"wrap content" android:layout height-"wrap content"></Button> 
*/LinearLayout^ 
X/Scroll View 
*LinearLayout xmlns:android-"Attp://schemas.android.com/apk/res/android" 
android:orientation- "horizontal" android:layout width-"fill parent" 
android:layout height-"wrap content" 
«EditText android:layout height-"wrap content" android:text-"EditText" 
android:id-"(g)*-id/editText 1" android:layout width-"50px"-—/EditText^ 
«EditText android:layout height-"wrap content" android:text-"EditText" 
android:id="@ tid/editText2" android:layout width-"50px"-—/EditText^ 
</LinearLayout> 
</LinearLayout> 
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程序 代码 多 但 结构 简单 ， 多 个 Button 按钮 和 两 个 EditText 控件 ， 这 些 控件 在 屏幕 中 是 不 能 
部 显示 的 ， 所 以 使 用 ScrollView 控件 来 使 这 些 控件 具有 滚动 条 ， 程 序 运行 效果 如 图 3.126 所 示 。 


图 3.126 添加 ScrollView 控件 的 效果 


屏幕 具有 多 个 button 控件 ， 但 屏幕 显示 不 全 ， 添 加 ScrollView 控件 后 ， 右 边 有 垂直 滚动 条 。 

水 平 滚动 使 用 HorizontalScrollView 标签 来 进行 实现 ， 示 例 代 码 是 在 名 称 为 
horizontalscrollview test 的 Android 项 目 中 ，main.xml 布局 文件 的 代码 如 下 : 

<?xml version-"/. 0" encoding="utf-8"?> 

*HorizontalScrollView xmlns:android-"http;//schemas.android.com/apk/res/android" 


android:id—"(g)-id/horizontalScrollView! " android:layout height-"wrap content" 
android:layout width-"march parent" 


*LinearLayout android:id—"(g)*-id/linearLayout1 " 
android:layout width-"march parent" android:layout height-"match parent" 
android:orientation-"horizontal"^—Button android:id-"(g)-id/button1" android:text-"Button" 


android:layout width-"match parent" android:layout height-"match parent"^-/Button^ 

«Button — android:id-"(g)*id/button1" — android:text-"Bufton" — android:layout width-"match parent" 
android:layout height-"match parent"></Button> 

«Button — android:id-"(g)id/button1" — android:text-"Buffon" — android:layout width-"match parent" 
android:layout height-"match parent"></Button> 
… 里 面 有 很 多 的 Button 按钮 控件 

</LinearLayout> 

</HorizontalScrollView> 


程序 运行 后 效果 如 图 3.127 所 示 。 


š w Ë 338 
orizontalscrollview test ` 


图 3.127 ”水平 滚动 效果 
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3.32 DatePickerDialog 和 TimePickerDialog 对 话 框 


在 实现 本 节 中 的 实验 前 ， 要 先 设 置 AVD 设备 的 语言 类 别 ， 不 然 日 期 的 格式 显示 会 有 问题 。 
新 建 名 称 为 ui_27 的 Android 项 目 ， 更 改 main.xml 文件 的 代码 如 下 : 


<?xml version-"/. 0" encoding="utf-8"?> 
«LinearLayout xmlns:android- "Aitp;//schemas.android.com/apk/res/android" 
android:orientation-"vertical" android:layout width-"fill parent" 
android:layout height-"fill parent" 
<TextView android:id="@+id/dateText" android:layout width-"fill parent" 
android:layout height-"wrap content" android:text-"" /> 
«TextView android:id="@ +id/time Text" android:layout width-"fill parent" 
android:layout height-"wrap content" android:text-"" /> 
«Button android:text-" 7777€ 427 AH" android:id-"(à)- id/showDateButton" 
android:layout width-"wrap content" android:layout height-"wrap content"></Button> 
Button android:text-" ŽA 42/7 [H/" android:id-"(9)- id/showTimeButton" 
android:layout width-"wrap content" android:layout height-"wrap content"></Button> 
</LinearLayout> 


再 更 改 Main.java 文件 的 代码 如 下 : 


public class Main extends Activity { 


private Button button 1; 
private Button button2; 
private TextView textViewl; 
private TextView textView2; 


DatePickerDialog.OnDateSetListener onDateSetListenerRef = new OnDateSetListener() í 
public void onDateSet(DatePicker arg0, int argl, int arg2, int arg3) í 
text View2.setText(arg] + "4" + (arg2 + 1) +" H" + arg3 + "H "); 
k 
TimePickerDialog.OnTimeSetListener onTimeSetListenerRef = new TimePickerDialog.OnTimeSetListener() { 


public void onTimeSet(TimePicker arg0, int argl, int arg2) { 
textView l.setText(argl + "分 "+ arg2 + " 秒 "); 


h 


@Override 

public void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 
super.onCreate(savedInstanceState); 
setContentView(R.layout.main); 


button1 = (Button) this.findViewById(R.id.showDateButton); 
button2 = (Button) this.findViewByld(R .id.showTimeButton); 
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textView] = (TextView) this.findViewById(R.id.dateText); 
textView2 = (TextView) this.findViewById(R.id.zimeText); 


button 1.setOnClickListener(new OnClickListener() í 
public void onClick(View arg0) í 
new DatePickerDialog(Main.this, onDateSetListenerRef, 2000, 0, 
1).show(); 


D; 
button2.setOnClickListener(new OnClickListener() { 
public void onClick(View arg0) { 


new TimePickerDialog(Main.this, onTimeSetListenerRef, 14, 2, 
true).show(); 


} 


项 目 运 行 时 单 击 “ 单 击 我 显示 日 期 ”按钮 出 现 日 期 选择 对 话 框 ， 如 图 3.128 所 示 。 
设置 好 日 期 后 单 击 


ui» 


“设置 ”按钮 在 TextView 中 显示 中 当前 日 期 ， 如 图 3.129 Pros. 


Q 2000 年 1 有 1 昌 星 期 六 


š wid 816 


图 3.128 单 击 我 显示 日 期 图 3.129 显示 设置 的 日 期 值 


项 目 运行 时 单 击 “ 单 击 我 显示 时 间 ” 按 钮 出 现时 间 选 择 对 话 框 如 图 3.130 所 示 。 
设置 好 时 间 后 单 击 “ 设 置 ” 按 钮 在 TextView 中 显示 中 当前 时 间 ， 如 图 3.131 所 示 。 
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图 3.130 单 击 我 显示 时 间 图 3.131 显示 设置 后 的 时 间 值 


3.33 TextView 控件 小 示例 继续 讨论 


控件 TextView 还 可 以 简单 地 实现 滚动 和 .… 省 略 效果 。 
新 建 名 称 为 textViewProperties 的 Android 项 目 ， 更 改 main.xml 的 代码 如 下 : 


<?xml version=”/.0” encoding=”utf-8”?> 
<LinearLayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android" 
android:orientation=”vertical” android:layout_width="fill parent" 
android:layout height-"fill parent" 
«TextView android:layout width-"fi/l parent" 
android:layout height-"wrap content" android:text-" RE FAA fett 4& "P [8] A RMM PRAA fiio 
JUI A Z01262 AZ Emz A” 
android:scrollHorizontally-"frue" android:ellipsize-"marquee" 
android:singleLine-"true" android:focusableln TouchMode- "true" 
android:focusable-"frue" android:marqueeRepeatLimit-"marquee forever" /> 
«TextView android:layout width-"fill parent" 
android:layout height-"wrap content" android:text-" RÆ FAA fett 4 "P [8] A T€ ff] 4408 PAA fk 
HAIRA ROULETTE ME A” 
android:ellipsize-"szart" android:singleLine-"frue" /> 
«TextView android:layout width-"fill parent" 
android:layout height-"wrap content" android:text-" RÆ FAA fett 4& "P [8] A T€ ff] AZ PAA fE 
HAIRA ROULETTE MERC A" 
android:ellipsize- "middle" android:singleLine-"true" /> 
«TextView android:layout width-"fill parent" 
android:layout height-"wrap content" android:text-" RÆ FAA fett Æ PAARMA PAA KÆ 
HAIRA Fe EMIRA PT TRIER A" 
android:ellipsize="end" android:singleLine-"true" /> 
</LinearLayout> 


程序 运行 效果 如 图 3.132 所 示 。 
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图 3.132 滚动 和 省 略 效果 


在 前 面 的 示例 中 通过 在 TextView 控件 中 使 用 Linkify 对 象 来 做 匹配 的 链接 ， 本 示例 } 
个 用 户 自 定义 的 正则 匹配 Linkify， 新 建 名 称 为 textViewMoreTest 的 Android 项 目 ， 在 main.xml 布 
局 中 添加 4 个 TextView 控件 ，Main.java 核心 代码 如 下 : 
//TransformFilter 接口 的 作用 为 有 成 功 的 正则 匹配 后 单 击 Link 后 转向 的 Uri 地 址 
class MyTransformFilter implements TransformFilter { 
public String transformUrl(Matcher arg0, String argl) í 
System.out.printIn(argO +" "  arg1); 
return "http;//www.baidu.com?param-" + arg l.substring(3); 


B 


// 接口 MatchFilter 的 作用 可 以 使 正则 匹配 更 加 细 化 
/ 可 以 在 acceptMatch 方法 中 进行 更 加 详细 的 业务 操作 
class MyMatchFilter implements MatchFilter f 
public boolean acceptMatch(CharSequence arg0, int argl, int arg2) í 
System.out.printIn(("" + arg0).substring(argl, arg2)); 
String tempString = ("" + arg0).substring(argl , arg2); 
tempString — tempString.substring(3); 
tempString = tempString.substring(0, tempString.length() - 1); 
String[] numArray = tempString.split(" "); 
if ((Integer.parseInt(numArray[0]) + Integer.parseInt(numArray[1])) = Integer 
arselnt(numArray|[2 ])) í 
return true; 
} else í 
return false; 


J 


public class Main extends Activity í 
private TextView textViewl; 
private TextView textView2; 
private TextView textView3; 
private TextView textView4; 


@Override 

public void onCreate(Bundle savedInstanceState) í 
super.onCreate(savedInstanceState ); 
setContentView(R.layout.main); 


// setAutoLinkMask 和 setText 方法 调用 有 顺序 问题 
textView] = (TextView) this.findViewById(R.id.textView1); 
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textView l.setAutoLinkMask(Linkify.ALL); 
textView1.setText(" 网 址 为 :http://www.baidu.com 邮箱 为 : abc@sohu.com"); 


// setText 和 addLinks 方法 调用 有 顺序 问题 

textView2 = (TextView) this.findViewById(R .id.textView2); 
textView2.setText(" 网 址 为 : http://www.sohu.com 邮箱 为 : xyz@sohu.com"); 
Linkify.addLinks(textView2, Linkify.ALL ); 


textView3 = (TextView) this.findViewById(R id.textView3); 
textView3.setText(" 欢 迎 高 洪 岩 123"); 

int flagsl = Pattern.CASE INSENSITIVE; 

Pattern pl = Pattern.compile(" 1&5", flags1); 
Linkify.addLinks(textView3, pl, "http://www.gaohongyan.com"); 


textView4 = (TextView) this.findViewById(R.id.textView4); 
textView4.setText(" 欢 迎 高 洪 岩 1 4_5! 欢 迎 高 洪 岩 6 3_5! 欢 迎 高 洪 岩 2 4 5"); 
int flags2 = Pattern.CASE INSENSITIVE; 
Pattern p2 = Pattem.compile(" 高 洪 岩 \w*!", flags2); 
Linkify.addLinks(textView4, p2, "", new MyMatchFilter(), 

new MyTransformFilter()); 


代码 : 
Linkify.addLinks(textView4, p2, "", new MyMatchFilter(), 
new MyTransformFilter()); 
第 3 个 参数 是 设置 返回 Uri 字符 串 的 sheme， 如 果 没 有 设置 ， 默 认 就 是 http://。 
旦 序 运行 后 结果 如 图 3.133 所 示 。 


图 3.133 LogCat 中 的 打印 及 运行 效果 


3.34 ToggleButton 对 话 框 


控件 ToggleButton 的 功能 有 些 类 似 于 “电池 开关 ” 只 有 两 种 状态 : 打开 和 关闭 。 
新 建 名 称 为 ToggleButton 的 Android 项 目 , 在 布局 文件 main.xml 加 入 两 个 ToggleButton 控件 ， 
布局 文件 的 代码 如 下 : 
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<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> 
<LinearLayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android" 
android:orientation=”vertical” android:layout_width="fìl]_parent" 
android:layout_height="fìll_parent"> 
<ToggleButton android:textOn-" 7777 1 Æ ! " android:textOff=" 25/77 1 gè! " 
android:id="@+id/toggleButton1" android:layout width-"wrap content" 
android:layout height-"wrap content"7-/ToggleButton- 
«ToggleButton android:textOn-" 7777 2 4 / " android:textOff-" 27/772 gè! " 
android:id-"(g)-id/toggleButton2" android:layout width-"wrap content" 
android:layout height-"wrap content"^-/ToggleButton- 
«/LinearLayout^ 


文件 Main java 的 代码 如 下 : 


public class Main extends Activity { 


private ToggleButton tb1; 
private ToggleButton tb2; 


@Override 

public void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 
super.onCreate(savedInstanceState); 
setContentView(R.layout.main); 


tbl = (ToggleButton) this.findViewById(R.id.toggleButton] ); 
tbl.setChecked(true);// 默 认为 打开 状态 
tb2 = (ToggleButton) this.findViewById(R.id.toggleButton2); 


tbl.setOnCheckedChangeListener(new OnCheckedChangeListener() í 
public void onCheckedChanged(CompoundButton arg0, boolean argl) í 
Log.v("tbl 现在 的 值 为 :","" + argl); 
» 


tb2.setOnCheckedChangeListener(new OnCheckedChangeListener() { 
public void onCheckedChanged(CompoundButton arg0, boolean argl) í 
Log.v("tb2 现在 的 值 为 : ","" + argl); 
D 


} 

程序 运行 后 的 效果 如 图 3.134 所 示 。 

图 3.134 中 第 一 个 控件 默认 为 选中 状态 ， 单 击 这 两 个 开关 控件 ， 在 LogCat 中 打印 出 相关 的 日 
志 人 信息， 效果 如 图 3.135 所 示 。 
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Data: [hone M Latency: None V v. 


@ 5554:ghyAYD 


pid tag Message 


V 1165 tbl 现 在 的 值 为 : 
V 1165 tb2 现 在 的 值 为 : true 


nnam 


图 3.134 运行 效果 图 3.135 ”改变 开关 状态 


3.35 ListActivity 对 象 


对 象 ListActivity 可 以 让 一 个 Activity 变 成 一 个 List 列表 ， 在 这 个 列表 中 可 以 显示 相关 的 列表 
新 建 名 称 为 ListActivity 3 33 的 Android 项 目 ， 将 文件 Main java 的 代码 更 改 如 下 : 


public class Main extends ListActivity { 
private String[] cityArray = new String[] { "A", "B", "C", "D' 


NEUE 


@Override 

protected void onListItemClick(ListView l, View v, int position, long id) { 
super.onListItemClick(l, v, position, id); 
Log.v(" 单 击 了 : ", cityArray[position]); 


@Override 

public void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 
super.onCreate(savedInstanceState); 
// setContentView(R.layout.main); 


ArrayAdapter array AdapterRef = new Array Adapter(this, 


android. R.layout.simple list item 1, cityArray); 


this.setListAdapter(arrayA dapterRef); 


) 
程序 运行 后 并 单 击 List 中 的 条 目 item， 结 果 如 图 3.136 所 示 。 


Android 的 UI 控 件 $ 3X 


Q 5554: rin 


图 3.136 单 击 Item 效果 


3.36 TabHost 标签 页 控件 


控件 TabHost 的 功能 和 Web 技术 中 的 “选项 卡 ” 控 件 显示 的 外 观 一 样 ， 都 是 用 最 小 的 空间 显 


示 更 多 的 数据 ， 在 Android 中 实现 这 种 效果 很 简单 。 
新 建 名称 为 ui 31 的 Android 项 目 ， 在 res/layout 目录 下 新 建 TabHost 标签 页 控件 中 的 3 个 子 


标签 内 容 布 局 文件 ， 存 放 在 layout 目录 下 ， 如 图 3.137 所 示 。 
J-E res 
-EE drexable-hdpi 
ii icon. me 
-EE drevable-ldpi 
di icon pag 
-EE drexable-ndpi 
ii icon pag 
Ei-Q» layout 
nsin. xal 


page2. xnl 


page3. xnl 


图 3.137 存放 在 layout 目录 下 的 3 个 布局 文件 


其 中 文件 pagel.xml 的 内 容 如 下 : 


<?xml version-"/. 0" encoding="utf-8"?> 
«LinearLayout xmlns:android-"hitp://schemas.android.com/apk/res/android" 
android:orientation-"vertical" android:layout width-"fill parent" 
android:layout height-"fill parent" android:id—"(g)*-id/pagel "> 
«Button android:text-" ££ page1" android:id="@+id/button1" 
android:layout width-"wrap content" android:layout height-"wrap content"^-/Button^ 


«/LinearLayout^ 
文件 page2.xml 的 文件 内 容 如 下 : 


<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> 
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<LinearLayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android" 
android:orientation=”vertical” android:layout width-"fill parent" 
android:layout height-"fill parent" androi "@+id/page2"> 
«Button android:text=" Z£4£ page2" android:id="@+id/button1” 
android:layout width-"wrap content" android:layout height-"wrap content"7-/Button^ 
«/LinearLayout^ 


文件 page3.xml 的 内 容 如 下 : 


<?xml version="]1.0" encoding="utf-8"?> 
<LinearLayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android" 
android:orientation-"vertical" android:layout_width="fill_parent" 
android:layout height-"fill parent" android:id="@+id/page3 "> 
«Button android:text-" ZÆ page3" android:id="@+id/button1 " 
android:layout width-"wrap content" android:layout height-"wrap content"></Button> 
«/LinearLayout^ 


文件 main.xml 的 代码 如 下 : 


<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> 


<LinearLayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android" 
android:orientation=”vertical” android:layout width="fìl] parent" 
android:layout height-"fill parent" 
<TabHost xmlns:android- "Attp://schemas.android.com/apk/res/android" 
android:orientation-"vertical" android:layout width-"fill parent" 
android:layout height-"fill parent" android:id="@android:id/tabhost"> 
«LinearLayout android:orientation- "vertical" 
android:layout width-"fill parent" android:layout height-"fill parent" 
android:padding-"5dp > 
«Tab Widget android: id—"(Q)android:id/tabs" 
android:layout width-"fill parent" android:layout height-"wrap content" /> 
«FrameLayout android:id—"(g)android:id/tabcontent" 
android:layout width-"fill parent" android:layout height-"fill parent" 


android:padding-"5dp" /> 
</LinearLayout> 
</TabHost> 
</LinearLayout> 


更 改 Main java 文件 的 代码 如 下 : 


public class Main extends TabActivity { 
private TabHost tabHostRef; 


(QOverride 

public void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 
super.onCreate(savedInstanceState ); 
setContentView(R.layout.main); 


tabHostRef = this.getTabHost(); 
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LayoutInflater from(this).inflate(R.layout.page1, 
tabHostRef.getTabContentView(), true); 

LayoutInflater from(this).inflate(R.layout.page2, 
tabHostRef.getTabContentView(), true); 

LayoutInflater from(this).inflate(R.layout.page3, 
tabHostRef.getTabContentView(), true); 


tabHostRef.addTab(tabHostRef.newTabSpec(" 58 — Ji" ).setIndicator(" 85 — Ji Wi") 
setContent(R.id page )); 

tabHostRef.addTab(tabHostRef.newTabSpec(" 58 — Ji" ).setIndicator(" $ — ji Wi") 
.setContent(R.id.page2)); 

tabHostRef.addTab(tabHostRef.newTabSpec("58 = Ji" ).setIndicator(" 55 = 50") 


.setContent(R.id.page3)); 
tabHostRef.setCurrentTab( 1); 
tabHostRef.setOnTabChangedListener(new OnTabChangeListener() { 


public void onTabChanged(String arg0) í 
Log.v(" 单 击 了 = 一 = 一 ", "" + arg0); 


} 

其 中 代码 newTabSpec(" 第 二 页 ") 的 参数 值 是 当前 标签 页 的 唯一 标识 , 并 不 是 标题 。 程 序 初次 运 
行 效果 如 图 3.138 所 示 。 

单 击 不 同 标签 显示 不 同 标签 页 中 的 内 容 , 在 LogCat 面板 中 打印 相关 的 信息 ,如 图 3.139 所 示 。 


图 3.138 第 2 页 默认 显示 的 初始 效果 图 3.139 单 击 不 同 标签 打印 不 同 信息 


3.37 ”控件 显示 内 容 的 国际 化 i18n 


在 Android 中 也 支持 控件 显示 内 容 的 国际 化 ， 也 就 是 平常 所 称 的 ib8n 技术 ， 创 建 Android 项 
目 ， 名 称 为 il8nTest， 布 局 文件 main.xml 的 代码 如 下 : 


<?xml version-"/.0" encoding="utf-8"?> 
<LinearLayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android" 
android:orientation=”vertical” android:layout_width="fìll_parent" 
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android:layout height-"fill parent" 
«TextView android:layout width-"fill parent" 
android:layout height-"wrap content" android:text-"(a)string/hello" /> 
«ImageView android:src-"()drawable/i I8ntest" 
android:layout height-"wrap content" android:id—"(a)--id/imageView!1 " 
android:layout width-"wrap content"^-/ImageView- 


«/LinearLayout^ 
将 项 目的 资源 res 文件 夹 结 构 改 成 如 图 3.140 所 示 。 
i 5 Dusuk 


HÈ ilsntest. png 
H-E drawable-hdpi 
H-E drawable-ldpi 
H-E drawable-mdpi 
D- drawable-zh 

HE il8ntest. pne 
S- layout 

X) main. xml 
J-B values 

X) strings. xml 
I-E values-zh 


X| strings. xml 
图 3.140 res 文件 夹 中 的 结构 


从 图 3.140 中 可 以 看 到 ， 本 项 目 支持 两 种 语言 的 国际 化 ， 一 个 是 默认 的 English， 另 外 一 个 就 
是 Chinese 中 文 ， 因 为 将 文件 夹 命 名 为 values-zh 就 代表 当前 目录 中 的 资源 是 中 文本 地 化 的 资源 ， 
项 目 运 行 后 默认 是 English 环境 ， 所 以 显示 英语 的 资源 ， 显 示 效 果 如 图 3.1341 所 示 。 

将 当前 的 AVD 环境 设置 为 简体 中 文 ， 显 示 的 界面 内 容 如 图 3.142 所 示 。 
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图 3.141 显示 英语 的 资源 图 3.142 简体 中 文 资源 


3.38 ”Color 颜色 的 操作 


在 Android 中 美化 UI 界面 的 操作 大 多 都 与 Color 有 关 ， 所 以 本 节 将 对 Color 的 操作 进行 讲解 。 
新 建 名 称 为 colorTest 的 Android 项 目 ， 布 局 文件 main.xml 的 代码 如 下 : 
<?xml version-"]. 0" encoding="utf-8"?> 
*LinearLayout xmlns:android- "ttp //schemas.android.com/apk/res/android" 
android:orientation- "vertical" android:layout width-"fi/] parent" 
android:layout height-"fill parent" 


Android 的 UI 控 件 $3X 


<TextView android:id-"(g)-id/textView 1" android:layout width-"fill parent" 
android:layout height-"wrap content" android:text-"(a)string/hello" 
android:background- "2/7" /> 

«TextView android:id-"(a)-id/textView2" android:layout width-"fill parent" 
android:layout height-"wrap content" android:text-"(a)string/hello" /> 

«TextView android:id-"(a)--id/textView3" android:layout width-"fill parent" 
android:layout height-"wrap content" android:text- "(Qstring/hello" /> 

«TextView android:id="@ +id/textView4" android:layout width-"fill parent" 
android:layout height-"wrap content" android:text-"(Qstring/hello" 
android:background-"(g)drawable/ghyColorl " /> 

«TextView android:id="@ +id/textView5" android:layout width-"fill parent" 
android:layout height-"wrap content" android:text-"(Q)string/hello" 
android:background-"(g)drawable/ghyColor2" /> 

«TextView android:id="@ +id/textView6" android:layout width-"fill parent" 
android:layout height-"wrap content" android:text-"(g)string/hello" /> 

«TextView android:id="@ +id/textView7" android:layout width-"fill parent" 
android:layout height-"wrap content" android:text-"(a)string/hello" /> 

</LinearLayout> 


在 values 目录 下 创建 一 个 名 称 为 colorxml 的 颜色 配置 文件 ， 代 码 如 下 : 


<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> 
<resources> 
<drawable name="ghyColor]1 ">#50FFFFFF</drawable> 
<drawable name-"g/ryColor2 ">#80FF0000</drawable> 
</resources> 


文件 Main.java 的 代码 如 下 : 


public class Main extends Activity f 
private TextView textView2; 
private TextView textView3; 
private TextView textView6; 
private TextView textView7; 


@Override 

public void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 
super.onCreate(savedInstanceState); 
setContentView(R.layout.main); 


textView2 = (TextView) this.findViewById(R.id.fextView2); 
textView2.setBackgroundColor(Color.parseColor("fff0000")); 


textView3 = (TextView) this.findViewById(R.id.textView3); 

// 设置 背景 透明 度 
textView3.setBackgroundColor(Color.argb(100, 125, 125, 125)); 
// 设置 文字 透明 度 

textView3.setTextColor(Color.argb(100, 125, 125, 125)); 


textView6 = (TextView) this.findViewById(R.id.zextViewó); 
Drawable drawableRef — this.getBaseContext().getResources() 
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.getDrawable(R.drawable.g/ryColor1 y; 
textView6.setBackgroundDrawable(drawableRef); 
/ 取得 屏幕 高 和 宽 PX 
String width heigth = this.getBaseContext().getResources() 
-getDisplayMetrics().widthPixels 
prn 
+ this.getBaseContext().getResources().getDisplayMetrics().heightPixels; 
textView6.setText(width heigth); 


textView7 = (TextView) this.findViewById(R.id.textView7); 


textView7.setBackgroundResource(R.drawable.ghyColor2); 
text View7.setText(R.string.username); 


} 
程序 运行 结果 如 图 3.143 所 示 。 


Hello World, Main! 


Hello World, Main! 
Hello World, Main! 
320 480 
我 是 高 洪 岩 ! 


图 3.143 ”程序 运行 结果 


3.39 draw9Patch 工具 的 使 用 


在 Android 的 SDK 自 带 工具 中 还 有 一 个 比较 重要 的 工具 ， 它 就 是 draw9patch.bat, 


这 个 工具 主 


要 的 作用 是 制作 自 适应 拉 伸 的 图 片 ， 因 为 在 Android 的 移动 终端 设备 中 屏幕 的 大 小 是 不 固定 的 ， 所 
以 就 需要 有 种 技术 能 使 充当 背景 的 图 片 具 有 自 适 应 屏幕 大 小 而 又 不 失真 的 效果 , 这 个 工具 就 是 用 于 


制作 这 样 的 图 片 。 


例如 ， 有 如 图 3.144 所 示 的 PNG 的 位 图 图 片 资源 。 位 图 的 特性 是 具有 存储 高 色彩 且 便于 处 理 
的 图 片 资源 ， 但 它 也 有 比较 明显 的 缺点 ， 就 是 放大 失真 ， 那 如 何 做 到 将 位 图 放 入 Android 设备 中 随 


着 屏幕 的 变化 而 图 片 又 不 失真 呢 ? 下 面 介绍 其 处 理 方法 。 


双击 android-sdk-windows\tools\draw9patch.bat 工具 ， 打 开工 具 后 弹出 如 图 3.145 所 示 的 界面 。 
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图 3.144  ghy.png 的 位 图 资源 图 3.145 打开 工具 后 的 界面 


单 击 File 菜单 中 的 Open 9-patch 菜单 项 ， 弹 出 选中 图 片 的 对 话 框 ， 选 中 刚才 介绍 的 ghy.png 图 
片 ， 出 现 如 图 3.146 所 示 的 界面 。 


It 


图 3.146 打开 ghy.png 后 的 软件 界面 


在 图 3.146 中 可 以 发 现 软件 的 界面 分 为 3 个 主要 部 分 ， 分 别 是 A 区 、B 区 和 C 区 ,其 中 A 区 
是 待 处理 图 片 资源 的 操作 界面 , 而 B 区 是 对 图 片 进行 处 理 后 的 效果 展示 , 分 为 3 种 情况 展示 , 而 C 
区 则 是 一 些 控制 选项 。 

那 到 底 这 个 工具 怎么 用 呢 ? 在 这 里 需要 说 明 的 一 点 是 ， 不 是 任何 图 片 资源 都 能 做 到 自 适应 ， 
那 什么 样 的 图 片 资源 才能 做 到 自 适应 呢 ? 图 片 中 有 重复 的 区 域 就 可 以 做 到 自 适应 ， 比 如 ghy.png 图 
片 中 就 有 重复 的 区 域 ， 如 图 3.147 所 示 。 
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™ Adobe Photoshop CS4 Extended 


文件 四 8c PAD EE REG) HED 260) AAV SOW EHU 
a- ME [| sum s< [zz wmm [10% E] | CERE 


s ghy-png @ 400% (背景 Bio, RGB/8) 000 


> so NAPS OE 


图 3.147 图 片 资 源 中 有 重复 的 区 域 

在 图 3.147 中 画 上 黑 线 的 地 方 就 可 以 做 到 有 规律 地 进行 重复 , 因为 没有 任何 的 文字 和 不 规律 的 
图 形 ， 完 全 是 一 种 有 规律 的 渐变 ， 那 在 draw9patch.bat 中 如 何 做 到 呢 ? 

首先 一 定 要 记 住 图 3.147 原始 的 图 片 效 果 ， 未 来 要 和 最 终 的 效果 进行 比较 。 

在 draw9patch 工具 中 打开 图 片 时 ， 图 片 的 四 周 都 被 自动 扩充 了 1 像素 ， 这 个 1 像素 就 是 用 来 
留 给 设计 人 员 进 行 处 理 的 ， 效 果 如 图 3.148 所 示 。 

然后 在 想得到 图 片 自 适应 的 边框 边缘 上 画 上 黑 线 ， 如 果 想 取消 黑 线 时 按 住 Shift 键 再 单 击 鼠 标 
就 可 以 了 ， 得 到 9 格 图 片 资源 如 图 3.149 所 示 。 


图 3.148 ”自动 扩充 的 边框 图 3.149 得 到 9 格式 图 片 资源 
这 时 再 比较 一 下 原始 图 片 和 最 终 的 图 片 自 适应 效果 ， 如 图 3.150 所 示 。 
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图 3.150 左边 是 原始 右边 是 9 格 
从 图 3.150 中 可 以 发 现 ， 经 过 draw9patch 工具 处 理 后 的 9 格 图 片 在 自 适应 时 图 片 并 没有 失真 ， 
圆 角 还 保留 了 原来 的 样式 , 因为 没有 被 黑 线 画 过 的 边缘 呈 原 始 显示 状态 , 不 参与 图 片 的 放大 及 缩小 
等 情况 。 
在 这 里 一 定 要 留意 的 是 ， 在 photoshop 中 处 理 PNG 图 片 的 过 程 中 ， 一 定 要 设置 当前 图 片 的 背 
景 为 透明 ， 不 能 设置 为 白色 。 


3.40 以 9 格 图 片 资源 作为 Button 背景 


将 原始 的 ghy.png 和 经 过 保存 后 的 9 格 图 片 放 入 名 称 为 drawableTest 的 Android 项 目 中 ， 效 果 
如 图 3.151 所 示 。 


E (+ drawable-hdpi 
icon. png 


IRG newehy. 9. png 
WB oldehy png 


图 3.151 原始 和 9 格 图 片 资源 


在 Main.java 代码 中 设计 如 下 程序 : 


public class Main extends Activity { 
@Override 
public void onCreate(Bundle savedInstanceState) í 
super.onCreate(savedInstanceState); 
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setContentView(R.layout.main); 


Drawable drawableOld — this.getResources().getDrawable( 
R.drawable.oldghy); 


Drawable drawableNew = this.getResources().getDrawable( 
R.drawable.newghy); 


Log.v("!", "" + drawableOld.toString()); 


Log.v( "" + drawableNew.toString()); 
Í 
k 
程序 运行 后 在 LogCat 打印 出 来 的 效果 如 图 3.152 所 示 。 
522 ! android. .graphics.dravable.BitmapDrawable@4051lab60 
V 522 ! android graphics drawable NinePatchDrawable04051aflÜ 


图 3.152. 打印 drawable 对 象 类 型 


从 图 3.152 中 可 以 看 到 9 格 图 片 的 对 象 资源 是 NinePatchDrawable。 如 何在 Button 中 应 用 这 个 
9 格 图 片 资源 呢 ? 更 改 当前 项 目的 main.xml 代码 如 下 : 


<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> 
<LinearLayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android" 
android:orientation=”vertical” android:layout_width="fìll_parent" 
android:layout height-"fill parent" 
«Button android:text- "Button" android:id—"(a)--id/button1 " 
android:layout width-"fill parent" android:layout height-"wrap content"></Button> 
«Button android:text-"Button" android:id="@+id/button2" 
android:layout width-"wrap content" android:layout height-"wrap content"></Button> 
«/LinearLayout^ 


再 次 更 改 Main.java 的 代码 如 下 : 


public class Main extends Activity { 
private Button button]; 
private Button button2; 


@Override 

public void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 
super.onCreate(savedInstanceState); 
setContentView(R.layout.main); 


Drawable drawableOld - this.getResources().getDrawable( 
R.drawable.oldghy); 


Drawable drawableNew - this.getResources().getDrawable( 
R.drawable.newghy); 


Log.v("!", "" + drawableOld.toString()); 
Log.v("!", "" + drawableNew.toString()); 
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buttonl = (Button) this.findViewById (R.id.buttonl); 
buttonl.setBackgroundDrawable (drawableNew); 


button2 = (Button) this.findViewById (R.id.button2); 


button2.setBackgroundDrawable (drawableNew); 


) 
程序 运行 后 的 效果 如 图 3.153 所 示 。 


图 3.153 背景 自 适应 的 Button 


示例 演示 到 这 ，Button 并 没有 图 片 状 态 的 切换 ， 也 就 是 按 下 Button 和 不 按 Button 的 背景 图 片 
都 是 1 个 效果 ， 应 该 如 何 改变 呢 ? 下 面 我 们 来 看 看 如 何 改变 按钮 的 状态 。 


3.41 使 用 selector 改变 按钮 状态 


新 建 名 称 为 buttonState 的 Android 项 目 ， 将 图 片 资源 放 入 项 目 中 ， 如 图 3.154 所 示 。 


lUbuttoncnor-9-pm Ý button_pressed.9. 
文件 中 SB EEV 


图 3.154 两 张 Button 背景 图 片 资源 


在 res 目录 中 新 建文 件 夹 drawable， 在 里 面 新 建 一 个 名 称 为 button.xml 的 选择 器 文件 ， 代 
码 如 下 : 


<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> 

<selector xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"> 
<item android:state pressed="true" android:drawable="@drawable/button pressed" /> 
<item android:state focused-"rrue" android:drawable="@drawable/button pressed" /> 
«item android:drawable-"(g)drawable/button nor" /> 

[selector 


项 目的 res 资源 如 图 3.155 所 示 。 
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图 3.155 res 资源 
更 改 main.xml 布局 文件 的 代码 如 下 : 


<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> 
<LinearLayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android" 
android:orientation-"vertical" android:layout width="fìl] parent" 
android:layout height-"fill parent" 
«Button android:text-"Button" android:id="(@+id/button1” 
android:layout width-"fill parent" android:layout height-"wrap content" 
android:background-"(Qdrawable/button"^-/Button-- 
«Button android:text-"Button" android:id="@+id/button2" 
android:layout width-"wrap content" android:layout height-"wrap content" 
android:background-"(Qdrawable/button"^—/Button 
«/LinearLayout^ 


程序 运行 后 的 效果 如 图 3.156 所 示 。 


图 3.156 FEF 


行 后 的 效果 
按 下 Button 时 的 状态 自动 切换 背景 ， 产 生 按 下 的 效果 。 


第 4 章 Intent 对 象 


在 第 4 章 将 和 大 家 一 起 讨论 的 是 与 Intent 有 关 的 技术 ， 虽 然 Android 的 4 大 核心 组 件 并 没有 
Intent, fH Intent 在 Android 的 开发 中 却 提供 了 组 件 彼此 之 间 交 互 的 作用 ， 可 以 说 , 没有 Intent 对 象 
就 没有 Android 的 通信 。 
本 章 应 该 着 重 掌握 如 下 知识 点 : 
熟练 掌握 隐 式 调用 与 显 式 调用 的 区 别 
熟悉 静 /动态 广播 接收 者 Broadcast Receiver 的 使 用 
多 个 Activity 之 间 的 数据 传递 
通知 的 使 用 
Intent 的 flag 标记 的 使 用 


4.1 Intent 对 象 必 备 技能 


在 Android 中 有 4 种 核心 技术 ,分 别 是 Activity.Service, Broadcast Receiver 和 Content Provider. 
这 些 组 件 除 了 Content Provider 之 外 ， 彼 此 之 间 的 通信 都 要 使 用 Intent 对 象 来 进行 ， 所 以 掌握 Intent 
对 象 的 使 用 是 非常 重要 的 技能 点 。 

Intent 对 象 是 一 种 可 以 在 运行 时 动态 绑 定 组 件 的 关键 技术 ， 通 过 使 用 Intent 对 象 ， 可 以 告诉 系 
统 你 想 要 实现 什么 样 的 操作 ， 也 就 是 Intent 对 象 里 面包 含 请 求 的 内 容 ， 请 求 再 由 Android 操作 系统 
接收 到 , 然后 到 IntentFilter 过 滤器 中 找到 已 经 注册 的 组 件 , 再 调用 这 个 组 件 就 完成 了 组 件 间 通信 的 

Intent 对 象 描述 了 要 执行 的 结果 是 什么 ， 但 由 于 Android 系统 组 件 间 的 通信 方式 细节 上 都 是 不 
同 的 ， 所 以 Intent 对 象 里 面 描述 要 执行 的 目的 是 模糊 的 、 抽 象 的 ， 但 其 描述 的 基本 内 容 可 以 分 为 
componentName 组 件 名 称 、Action 动作 名 称 、Data 数据 、Category 类 别 、Extra 附加 数据 和 Flag bi 
志 位 6 个 部 分 。 

下 面 将 对 主要 的 Intent 描述 内 容 进 行 示例 演示 。 
4.1.1 指定 componentName 组 件 名 称 与 显 式 调用 

如 果 指 定 了 componentName 组 件 名 称 ， 那 么 这 种 调用 就 是 显 式 调 用 ， 因 为 要 执行 的 组 件 名 称 
已 经 确定 ， 只 需要 告诉 Android 系统 调用 指定 的 组 件 即 可 。 


新 建 名 称 为 componentName 的 Android 项 目 ， 项 目 整 理 后 共有 两 个 Activity 对 象 和 两 个 XML 
布局 文件 ， 本 示例 要 演示 的 内 容 就 是 指定 componentName 组 件 名 称 来 达到 显 式 调用 组 件 的 效果 ， 
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是 多 个 Activity 对 象 之 间 的 通信 ， 也 就 是 切换 页 面 的 效果 。 下 面 依次 列举 它们 的 代码 。 
文件 Main java 的 代码 如 下 : 


public class Main extends Activity { 
@Override 
public void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 
super.onCreate(savedInstanceState); 
setContentView(R.layout.main); 


Button button = (Button) this.findV iewById(R.id.button1); 
button.setOnClickListener(new OnClickListener() { 


public void onClick(View arg0) í 
Intent gotoSecondActivity — new Intent(); 
gotoSecondActivity.setClass(Main.this, Second.class); 
Main.this.startA ctivity(gotoSecondActivity); 


文件 Second.java 的 代码 如 下 : 


public class Second extends Activity { 
@Override 
public void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 
super.onCreate(savedInstanceState); 
/ 注意 : 关联 自己 的 xml 布局 文件 
setContentView(R.layout.second); 


1 
文件 main.xml 的 代码 如 下 : 


<?xml version-"]. 0" encoding="utf-8"?> 
*LinearLayout xmlns:android- "tp //schemas.android.com/apk/res/android" 
android:orientation- "vertical" android:layout width-"fill parent" 
android:layout height-"fill parent" 
«Button android:text-"Button" android:id—"(à)*-id/button1 " 
android:layout width-"wrap content" android:layout height-"wrap content"^-/Button^ 
*/LinearLayout^ 


文件 second.xml 的 代码 如 下 : 


<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> 
<LinearLayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android" 
android:orientation-"vertical" android:layout width="fìil] parent" 
android:layout height-"fill parent"> 
«TextView android:layout width-"fill parent" 
android:layout height-"wrap content" android:text-"this is second page!" /> 
«/LinearLayout^ 
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另外 ， 还 需要 在 文件 AndroidManifestxml 中 注册 Second java 的 Activity 对 象 ， 代 码 如 下 : 


<?xml version-"/. 0" encoding="utf-8"?> 
«manifest xmlns:android-"http://schemas.android.com/apk/res/android" 
package-"componentName.test.run" android:versionCode-"] " 
android:versionName-"].0"- 
«application android:icon-"(g)drawable/icon" android:label-"(g)string/app name" 
«activity android:name-". Main" android:label-"(g,string/app name" 
<intent-filter> 
<action android:name="android.intent.action. MAIN" /> 
<category android:name- "android intent.category.LAUNCHER" /> 
</intent-filter> 
</activity> 
«activity android:name-" Second" android:label-"(gstring/app name"> 
</activity> 
</application> 
</manifest> 
程序 运行 时 初始 效果 如 图 4.1 所 示 。 
单 击 Button 按钮 后 转 入 Second java 文件 并 显示 了 second.xml 布局 ， 如 图 4.2 所 示 。 


- wu 
| OY n 


componentName 


图 4.1 程序 初始 运行 效果 图 4.2 最终 效果 
以 下 代码 : 
gotoSecondActivity.setClass(Main.this, Second.class); 
上 述 代码 明确 指定 了 要 调用 的 组 件 名 称 ， 至 此 指定 组 件 名 称 显 式 调用 的 情况 就 成 功 实现 了 。 
4.1.2. 指定 Action 动作 名 称 与 隐 式 调用 


上 面 是 明确 指定 组 件 名 称 的 “ 显 式 调用 ”的 情况 ， 没 有 明确 指出 目标 组 件 名 称 的 情况 则 叫做 
“ 隐 式 调用 ”Android 系统 要 使 用 IntentFilter 过 滤器 来 寻找 与 隐 式 Intent 相 匹 配 的 组 件 对 象 ， 但 匹 
配 的 成 功 与 否 与 3 个 元 素 有 关 ， 它 们 是 “action”“category” 和 “data”。 一 个 隐 式 的 Intent 调用 必 
须 通过 这 3 个 元 素 的 匹配 检查 , 如 果 检 查 成 功 则 成 功 匹配 , 如 果 检 查 失 败 则 不 匹配 。 这 个 IntentFiler 
要 在 AndroidManifestxml 文件 中 进行 注册 ， 并 且 至 少 要 有 一 个 <action> 元 素 ， 如 果 没 有 则 任何 的 
Intent 都 不 匹配 。 

本 节 将 要 实现 多 个 示例 ， 这 些 示 例 的 主要 意图 就 是 在 Android 中 使 用 隐 式 调用 。 

1. 隐 式 调用 并 传递 Extra 附加 数据 与 静态 广播 BroadcastReceiver 的 使 用 


本 示例 是 一 个 隐 式 调用 与 传递 Extra 附加 数据 和 广播 BroadcastReceiver 技术 的 使 用 示例 , 使 用 
广播 的 好 处 是 组 件 彼 此 间 是 以 松 耦 合 的 方式 来 进行 组 织 ， 有 利于 模块 式 的 组 件 开发 。 
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新 建 名 称 为 intent 4 3 的 Android 项 目 ， 将 文件 Main.java 的 代码 更 改 如 下 : 


public class Main extends Activity { 
private Button button; 


@Override 

public void onCreate(Bundle savedInstanceState) í 
super.onCreate(savedInstanceState); 
setContentView(R.layout.main); 


button = (Button) this.find ViewByld(R.id.buttonl ); 


button.setOnClickListener(new OnClickListener() { 
public void onClick(View arg0) f 
/创建 ntent 意图 对 象 添加 动作 名 称 为 intent 4 3 

Intent sendBroadcastIntent = new Intent("intent 4 3"); 
sendBroadcastIntent.putExtra("sendText", "高 洪 岩 发 送 广播 ");/ 在 这 个 Intent 意图 对 象 中 

存储 一 些 数据 ， 通 过 广播 携带 到 目的 组 件 中 

/开始 发 送 广播 啦 ! 
Main.this.sendBroadcast(sendBroadcastIntent); 


广播 是 发 送出 去 了 ， 谁 接收 呢 ? 
新 建 广播 接收 者 ， 文 件 名 称 为 GhyBroadcastReceiverjava， 程 序 代 码 如 下 : 


public class GhyBroadcastReceiver extends BroadcastReceiver í 


@Override 
public void onReceive(Context arg0, Intent arg1) { 
Log.w"GhyBroadcastReceiver", arg l.getStringExtra("sendText")); 
Toast 
.makeText(arg0, argl .getStringExtra("sendText"), 
Toast.LENGTH LONG).show(); 


} 

一 定 要 继承 自 BroadcastReceiver 类 ， 然 后 重 写 onReceive 方法 ， 在 onReceive 方法 中 从 Intent 
对 象 中 取出 附加 的 数据 值 ， 并 通过 对 话 框 显示 出 来 。 

上 面 的 文件 仅仅 是 创建 了 一 个 广播 接收 者 , 仅仅 是 一 个 普通 的 类 , 并 没有 集成 到 Android 系统 
中 ， 所 以 还 需要 在 文件 AndroidManifest.xml 中 注册 这 个 广播 接收 者 ， 程 序 代 码 如 下 : 


“ 274” d 
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<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> 
«manifest xmlns:android="http:/schemas.android.com/apk/res/android" 
package-"test.run" android:versionCode=”1” android:versionName-"]. 0" 
«application android:icon-"(Q)drawable/icon" android:label-"(g)string/app name" 
«activity android:name-". Main" android: label-"(g)string/app name" 
<intent-filter> 
<action android:name="android.intent.action. MAIN" /> 
«category android:name- "android.intent.category.LAUNCHER" > 
</intent-filter> 
</activity> 
<receiver android:name-" GhyBroadcastReceiver' 
<intent-filter> 
<action android:name="intent 4 3"></action> 
</intent-filter> 
</receiver> 
</application> 
</manifest> 


其 中 最 为 重要 的 是 这 个 广播 一 定 要 响应 名 称 为 intent_4_3 这 个 动作 ， 关 键 代码 如 下 : 


«receiver android:name=" G/ryBroadcastReceiver" 
<intent-filter> 
<action android:name="intent 4 3"></action> 
</intent-filter> 
</receiver> 


还 有 布局 文件 main.xml 的 代码 如 下 : 


<?xml version-"].0" encoding="utf-8"?> 
<LinearLayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android" 
android:orientation=”vertical” android:layout width-"fill parent" 
android:layout_height="fiìl]_parent"> 
«Button android:text="Button" android:id="@+id/button1 " 
android:layout_width="wrap_content" android:layout_height="wrap_content"></Button> 
</LinearLayout> 


程序 初始 运行 效果 如 图 4.3 所 示 。 


图 4.3 初始 运行 效果 


整个 界面 只 有 一 个 按钮 ， 单 击 这 个 按钮 后 将 把 动作 Action 名 称 为 intent 4 3 的 广播 发 送出 去 ， 
等 待 注册 到 Android 系统 中 的 广播 接收 者 进行 处 理 ， 本 示例 成 功 出 现 接收 到 的 广播 消息 ， 如 图 4.4 
所 示 。 
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高 洪 岩 发 送 广播 


图 4.4 成 功 接收 到 广播 
2. 隐 式 调用 并 传递 Extra 附加 数据 与 动态 广播 BroadcastReceiver 的 使 用 
上 面 的 示例 仅仅 是 定义 静态 的 广播 ， 也 就 是 在 文件 AndroidManifest.xml 中 定义 广播 接收 者 ， 
而 在 Android 中 还 支持 动态 创建 的 广播 。 
新 建 名 称 为 dyna_broadcast 的 Android 项 目 , 继续 创建 自 定义 的 广播 接收 类 MyBroadCast.java， 
旦 序 代码 如 下 : 


public class MyBroadCast extends BroadcastReceiver { 


@Override 

public void onReceive(Context arg0, Intent argl) { 
Log.v(" ———-", argl.getStringExtra("username")); 

1 


1 
发 送 广播 ， 带 Button 按钮 的 布局 文件 main.xml 的 代码 如 下 : 


<?xml version-"/. 0" encoding="utf-8"?> 
«LinearLayout xmlIns:android- "Atttp://schemas.android.com/apk/res/android" 
android:orientation-"vertical" android:layout width-"fill parent" 
android:layout height-"fill parent" 
«Button android:text-"Button" android:id— "(2)-id/button1 " 
android:layout width-"wrap content" android:layout height-"wrap content’></Button> 
*/LinearLayout^ 


发 送 广播 的 Activity 对 象 文 件 Main java 的 代码 如 下 : 


public class Main extends Activity f 
private IntentFilter myIntent = new IntentFilter(); 
private MyBroadCast MyBroadCastRef = new MyBroadCast(); 
private Button button]; 


(aO verride 
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播 、 


能 ， 


public void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 
super.onCreate(savedInstanceState); 
setContentView(R.layout.main); 


mylIntent.addAction("ghyBroadCast"); 
registerReceiver(MyBroadCastRef, mylIntent); 


button! = (Button) this.findViewById(R id.button1); 


button 1.setOnClickListener(new OnClickListener() { 
public void onClick(View arg0) f 
Intent newIntent — new Intent(); 
newIntent.putExtra("username", "gaohongyan"); 
newIntent.setAction("ghyBroadCast"); 
Main.this.sendBroadcast(newIntent); 


» 
j 


@Override 
protected void onStop() { 
unregisterReceiver(MyBroadCastRef); 
1 
i 


程序 运行 后 ， 单 击 界 面 中 的 Button 按钮 ， 在 LogCat 打印 字符 串 gaohongyan, 说 明 动 态 创建 广 
发 送 广播 、 接 收 广播 的 示例 成 功 ， 程 序 运行 效果 如 图 4.5 所 示 。 


"Legat £3 > [D Console] 


gachongyan 


图 4.5 动态 创建 广播 并 成 功 接收 广播 信息 
3. 不 用 广播 的 Intent 隐 式 调用 


使 用 广播 的 确 可 以 触发 Intent 的 action 动作 , 当然 使 用 startActivity() 方 法 也 可 以 实现 相同 的 功 
只 是 实现 的 方式 不 一 样 。 
新 建 一 个 名 称 为 useStartActivityMethodAction 的 Android 项 目 , 布局 文件 main.xml 的 代码 如 下 : 


<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> 
<LinearLayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android" 
android:orientation="vertical" android:layout width="fìl] parent" 
android:layout height-"fill parent" 
«Button android:text- "Button" android:id="@+id/button1” 
android:layout width-"wrap content" android:layout height-"wrap content"-/Button- 
«/LinearLayout^ 


文件 Main java 的 代码 如 下 : 
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public class Main extends Activity { 
private Button button 1; 


@Override 
public void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 
super.onCreate(savedInstanceState); 
setContentView(R.layout.main); 
button1 = (Button) this.findViewById(R id.button1); 
button l.setOnClickListener(new OnClickListener() í 
public void onClick(View arg0) í 
Intent newIntent = new Intent("ghyActionName"); 
Main.this.startActivity(newIntent); 


W 


布局 文件 second.xml 的 代码 如 下 : 


<?xml version=”/.0” encoding="utf-8"?> 
<LinearLayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android" 
android:orientation="vertical” android:layout width="fìl] parent" 
android:layout height-"fill parent" 
«TextView android:layout width-"fill parent" 
android:layout height-"wrap content" android:text-"second page!" /> 
«/LinearLayout^ 


文件 Second.java 的 代码 如 下 : 


public class Second extends Activity { 
@Override 
public void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 
super.onCreate(savedInstanceState); 
setContentView(R.layout.second); 


j 
为 了 使 用 ActionName 动作 名 称 ， 还 需要 在 AndroidManifest.xml 文件 中 注册 这 个 Activity 及 
actionName 动作 名 称 ， 代 码 如 下 : 


<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> 
«manifest xmlns:android="http:/schemas.android.com/apk/res/android" 
package-"useStartActivityMethodAction.test.run" android: versionCode-"7 " 
android:versionName- "7.0" 
«application android:icon-"(Q)drawable/icon" android:label-"(gstring/app name" 
«activity android:name-" Main" android:label-"(gstring/app name" 
<intent-filter> 
«action android:name="android.intent.action. MAIN" /> 
«category android:name="android.intent.category. LAUNCHER" /> 
</intent-filter> 
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</activity> 
«activity android:name=" Second" android:label="@string/app_name"> 
<intent-filter> 
<action android:name-"ghyActionName" /> 
<category android:name-"android.intent.category.DEFAULT" /> 
</intent-filter> 
</activity> 
</application> 
</manifest> 


在 这 里 一 定 要 注意 代码 : 


«category android:name-"android.intent.category.DEF AULT" /> 


前 面 已 经 介绍 过 ,通过 startActivity() 方 法 实现 Intent 隐 式 调用 的 情况 下 ,匹配 成 功 与 否 与 Action 
和 Category 还 有 Data AX, 本 示例 正 是 使 用 隐 式 调用 ,而 且 在 Intent 对 象 中 偏偏 又 没有 指定 category 
匹配 值 ， 所 以 Android 在 进行 匹配 前 ， 自 动 在 Intent 中 加 入 了 android.intent.category.DEFAULT， 如 
果 不 在 <intent-filter> 中 加 入 android.intent.category.DEFAULT， 是 没有 办 法 匹配 到 Activity 的 。 

程序 初始 运行 显示 Button 按钮 ， 如 图 4.6 所 示 。 

单 击 Button 按钮 后 切换 界面 ， 如 图 4.7 所 示 。 
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图 4.6 显示 默认 界面 图 4.7 切换 后 的 界面 
4. 使 用 系统 自 带 的 ActionName 动作 名 称 


前 面 是 使 用 自 定义 的 ActionName 动作 名 称 ghyActionName 来 实现 隐 式 调用 ， 在 Android 中 也 
有 一 些 系统 自 带 的 ActionName 动作 名 称 ， 只 要 在 Intent 意图 对 象 中 设置 这 些 Action 动作 名 称 并 将 
这 个 Intent 意图 启动 ， 系 统 就 能 自动 响应 这 个 Intent 对 象 并 执行 对 应 Action 动作 名 称 的 处 理 。 
新 建 名 称 为 useSystemAction 的 Android 项 目 ， 将 文件 Main java 的 代码 更 改 如 下 : 
public class Main extends Activity { 
(aJOverride 
public void onCreate(Bundle savedInstanceState) f 


super.onCreate(savedInstanceState ); 
setContentView(R.layout.main); 


Intent intent = new Intent(Intent.4CT/JON DIAL); 


this.startActivity(intent); 


j 
程序 运行 后 直接 把 电话 播 号 界面 显示 出 来 ， 如 图 4.8 所 示 。 
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图 4.8 使 用 系统 自 带 的 Action 名 称 
4.1.3 指定 Action 的 动作 名 称 和 Data 数据 


本 节 将 要 用 两 个 示例 来 演示 Action 的 动作 名 称 和 Data 数据 的 使 用 , 那 Intent 中 的 Data 到 底 是 
什么 呢 ? Data 是 描述 Intent 要 操作 的 数据 URI, 


1. 使 用 系统 的 Data 数据 


在 本 小 节 中 将 要 实现 单 击 Button 按钮 时 去 往 不 同 的 网 站 。 
创建 名 称 为 openURL 的 Android 项 目 ， 文 件 Main.java 的 代码 如 下 : 


public class Main extends Activity í 
@Override 
public void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 
super.onCreate(savedInstanceState); 
setContentView(R.layout.main); 


new AlertDialog.Builder(this).setTitle(" 我 是 标题 ").setMessage(" 我 是 正文 ") 
.setPositiveButton(" 关 闭 ", new OnClickListener() í 
public void onClick(DialogInterface arg0, int arg1) { 


)).setNegativeButton(" 去 往 百 度 ", new OnClickListener() í 


public void onClick(DialogInterface arg0, int arg1) í 
//URI 就 是 Data 
Uri uriRef = Uri.parse("http://www.baidu.com"); 


Intent gotoIntent = new Intent(Inten. ACTION VIEW, 
uriRef); 
Main.this.startActivity(gotolIntent); 


) 
)).show0; 
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程序 初始 运行 效果 如 图 4.9 所 示 。 
单 击 “ 去 往 百度 ”按钮 ， 自 动 打开 浏览 器 访问 百度 ， 如 图 4.10 所 示 。 


http://www.baidu.com/ H 


图 4.9 初始 运行 效果 图 4.10 去 往 百 度 


再 实现 一 个 拨号 的 示例 ， 使 用 的 还 是 系统 自 带 的 Data 数据 。 
新 建 名 称 为 callPhoneNum 的 Android 项 目 ， 文 件 main xml 的 代码 如 下 : 


<?xml version=”/.0” encoding="utf-8"?> 
<LinearLayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android" 
android:orientation=”vertical” android:layout width-"fill parent" 
android:layout height-"fill parent" 
«Button android:text- "Button" android:id—"(a)--id/button1 " 
android:layout width-"wrap content" android:layout height-"wrap content"></Button> 
*/LinearLayout* 


文件 Main java 的 代码 如 下 : 


public class Main extends Activity { 
private Button button 1; 


@Override 

public void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 
super.onCreate(savedInstanceState); 
setContentView(R.layout.main); 


button1 = (Button) this.findViewById(R.id.button1); 


button .setOnClickListener(new OnClickListener() í 
public void onClick(View arg0) í 
Intent newIntent = new Intent(Intent.4CT7ON CALL, Uri 
.parse("tel: 13888888888"); 
Main.this.startActivity(newIntent); 


D: 
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文件 AndroidManifest.xml 要 加 入 拨号 权限 的 代码 ， 代 码 如 下 : 


<?xml version-"/.0" encoding-"urf-8"?7- 

«manifest xmlns:android-"http://schemas.android.com/apk/res/android" 
package-"callPhoneNum.test.run" android:versionCode-"] " 
android:versionName-"7.0" 


«application android:icon-"(Q)drawable/icon" android:label-"(g.string/app name" 
«activity android:name-" Main" android:label-"(gstring/app name" 
<intent-filter> 
<action android:name="android.intent.action. MAIN" /> 
«category android:name- "android.intent.category.LAUNCHER" /> 
</intent-filter> 
</activity> 
</application> 


<uses-permission android:name="android.permission.CALL PHONE"></uses-permission> 


</manifest> 


初始 运行 效果 如 图 4.11 所 示 。 
单 击 按钮 后 弹出 指定 拨号 的 界面 如 图 4.12 所 示 。 


Add call 


Bluetooth 


图 4.11 出 现 Button 控件 图 4.12 进入 播 号 过 程 


4.1.4 PB` Activity 之 间 传 递 Extra 字符 串 和 Extra 实体 对 象 的 实验 


在 使 用 Intent 通信 的 过 程 中 还 可 以 附加 一 些 其 他 的 数据 ， 这 些 数 据 在 Intent 中 叫做 Extra, 
1. 使 用 startActivityForResult() 方 法 回 传 数 据 
新 建 名 称 为 intent 4 2 的 Android 项 目 ， 更 改 文件 Main java 的 代码 如 下 : 


public class Main extends Activity { 
private Button button1; 
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private Button button2; 
private EditText editText1; 
private EditText editText2; 


(GO verride 
protected void onActivityResult(int requestCode, int resultCode, Intent data) í 
if (requestCode — 100) í 
if (resultCode = Activity.RESULT OK) í 
editTextl .setText(data 
.getStringExtra(" giveMainStringFromSecond")); 


1 
if (requestCode = 200) í 
if (resultCode = Activity.RESULT OK) í 
Userinfo userinfo = (Userinfo) data 
.getSerializableExtra("userinfo"); 
edit Text2 set Text("username-" + userinfo.getUsername() 
+" password-" + userinfo.getPassword()); 


} 
super.onActivityResult(requestCode, resultCode, data); 


(aO verride 

public void onCreate(Bundle savedInstanceState) í 
super.onCreate(savedInstanceState ); 
setContentView(R.layout.main); 


button! = (Button) this.findViewById(R id.button1); 
button2 = (Button) this.findViewByld(R.id.button2); 
editTextl = (EditText) this.findViewByld(R.id.editText1 ); 
editText2 = (EditText) this.findViewById(R.id.editText2); 


buttonl.setOnClickListener(new OnClickListener() { 
public void onClick(View arg0) í 
Intent showPagel — new Intent(Main.this, Second.class); 
Main.this.startActivityForResult(showPagel, 100); 


D: 


button2.setOnClickListener(new OnClickListener() { 
public void onClick(View arg0) { 
Intent showPage2 = new Intent(Main.this, Third.class); 
Main.this.startActivityForResult(showPage2, 200); 


p; 
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参数 requestCode 是 当 新 打开 的 Activity2 对 象 关闭 时 自动 回 传 到 Activityl 中 ,而 参数 
resultCode 是 代表 操作 的 结果 ， 系 统 默认 自 带 的 有 两 个 常量 值 RESULT CANCELED 

提 示 和 RESULT OK， 或 者 可 以 自 定义 这 个 值 ， 在 RESULT FIRST USER 常量 上 进行 累 
加 整数 。 


由 于 本 示例 要 实现 多 个 Activity 对 象 之 间 传递 数据 ， 所 以 在 启动 其 他 的 Activity 时 要 使 用 
startActivityForResult() 方 法 ， 方 法 的 第 2 个 参数 是 启动 Activity 的 唯一 标识 。 

本 示例 要 实现 的 界面 操作 为 : A 启动 B， 在 B 中 处 理 一 些 数据 ， 当 关闭 B 时 把 B 中 处 理 的 数 
据 回 传 给 A。 由 于 在 A 中 还 可 以 启动 C 组 件 、D 组 件 、E 组 件 ， 等 等 组 件 ， 所 以 要 给 这 些 Activity 
起 一 个 唯一 的 标识 。 

文件 main.xml 的 代码 如 下 : 


<?xml version=”/.0” encoding="utf-8"?> 
<LinearLayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android" 
android:orientation- "vertical" android:layout width-"fill parent" 
android:layout height-"fill parent" 
«EditText android:text-"" android:layout width-"match parent" 
android:id—"(a)--id/editText1 " android:layout height-"wrap content"></EditText> 
«Button android:text-"Button" android:id—"(Q)-id/button1 " 
android:layout width-"wrap content" android:layout height-"wrap content"^-/ Button 
«EditText android:text-"" android:layout. width-"match parent" 
android:id="@+id/editText2" android:layout height-"wrap content"^-/EditText^ 
«Button android:text- "Button" android:id="@+id/button2” 
android:layout width-"wrap content" android:layout height-"wrap content"^-/Button^ 
«/LinearLayout^ 


在 main.xml 代码 中 配置 了 两 个 按钮 和 两 个 EditText 控件 。 
文件 second.xml 的 代码 如 下 : 


<?xml version="1.0" encoding-"urf- 8"? 
<LinearLayout xmlns:android- "Attp://schemas.android.com/apk/res/android" 
android:orientation- "vertical" android:layout width=” parent" 
android:layout height-"fill parent" 
«EditText android:text-"" android:layout width-"match parent" 
android:id-"(g)-id/secondEditText" android:layout height-"wrap content"^-/EditText 
«Button android:text-"Button" android:id="@+id/secondButton” 
android:layout width-"wrap content" android:layout height-"wrap content"^-/Button^ 


«/LinearLayout^ 


文件 Second.java 的 代码 如 下 : 


public class Second extends Activity í 
private Button secondButton; 
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private EditText secondEditText; 


@Override 

public void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 
super.onCreate(savedInstanceState); 
setContentView(R.layout.second); 


secondButton = (Button) this.find View ById(R.id.secondButton ); 
secondEditText = (EditText) this.findViewById(R.id.secondEditText); 


secondButton.setOnClickListener(new OnClickListener() f 
public void onClick(View arg0) í 


String giveMainStringFromSecond = secondEditText.get Text() 
-toString(); 

Intent intent = new Intent(); 

intent.putExtra("giveMainStringFromSecond", 
giveMainStringFromSecond); 

Second.this.setResult(Activity.RESULT OK, intent); 

Second.this.finish(); 


在 上 面 的 代码 中 使 用 到 了 setResult()， 这 个 方法 的 第 1 个 参数 是 ActivityRESULT_OK， 证 明 
在 当前 的 Activity 中 操作 业务 的 过 程 是 正确 的 ,并 没有 出 现 意 外 的 情况 ， 当 关闭 名 称 为 Second.java 
的 Activity 界面 时 ，Main.java 文件 可 以 收 到 在 Second.java 文件 中 操作 业务 的 状态 值 
ActivityRESULT OK， 通过 这 个 值 就 可 以 判断 Second.java 文件 中 操作 业务 是 成 功 还 是 失败 。 失 败 
的 常量 值 为 ActivityRESULT_CANCELED。 
布局 文件 third.xml 的 代码 如 下 : 
<?xml version=”].0” encoding="utf-8"?> 
<LinearLayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android" 
android:orientation="vertical” android:layout_width="fìll_parent" 
android:layout_height="fiìl]_parent"> 
<Button android:text="Button" android:id="@+id/thirdButton" 


android:layout width-"wrap content" android:layout_height="wrap_content"></Button> 
«/LinearLayout^ 


文件 Third.java 的 代码 如 下 : 
public class Third extends Activity í 


private Button thirdButton; 


@Override 
public void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 
super.onCreate(savedInstanceState); 
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setContentView(R.layout.third); 
thirdButton = (Button) this.findViewById(R.id.thirdButton); 


thirdButton.setOnClickListener(new OnClickListener() í 
public void onClick(View arg0) í 


Userinfo userinfo = new Userinfo(); 
userinfo.setUsername(" A"); 
userinfo.setPassword("B"); 

Intent intent — new Intent(); 
intent.putExtra( "userinfo", userinfo); 


Third.this.setResult(Activity.RESULT OK, intent); 
Third.this.finish(); 


fk. Main.java 中 发 送 自 定 义 数据 Userinfo 实体 对 象 ， 实 体 类 Userinfo.java 的 代码 如 下 : 
package entity; 
import java.io.Serializable; 


public class Userinfo implements Serializable í 


public String getUsername() í 
return username; 


public void setUsername(String username) í 
this.username — username; 


public String getPassword() { 
return password; 


public void setPassword(String password) í 
this.password — password; 


private String username; 
private String password; 
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关键 配置 文件 AndroidManifest.xml 的 代码 如 下 : 


<?xml version-"].0" encoding="utf-8"?> 
«manifest xmlns:android="http:/schemas.android.com/apk/res/android" 
package-"intent 4 2.test.run" android:versionCode="]" 
android:versionName=”/.0”> 
«application android:icon="@drawable/icon" android:label="@string/app_name"> 
«activity android:name=" Main" android: label-"(g.string/app name" 
<intent-filter> 
<action android:name="android.intent.action. MAIN" /> 
«category android:name- "android.intent.category.LAUNCHER" /> 
</intent-filter> 
</activity> 


«activity android:name-" Second" android:label="@string/app name"> 
</activity> 
«activity android:name=”. Third" android:label-"(g)string/app name" 
</activity> 
</application> 
</manifest> 


旦 序 初始 运行 效果 如 图 4.13 所 示 。 
单 击 上 面 的 Button 按钮 弹出 界面 如 图 4.14 所 示 ， 并 且 输 入 字母 ghy。 


图 4.13 启动 时 的 界面 图 4.14 启动 Second.java 


输入 完成 后 单 击 Button 按钮 返回 main.xml 布局 , 如 图 4.15 所 示 。 正 确 取 得 返回 的 字符 串 数据 。 
再 单 击 main.xml 布局 下 面 的 按钮 ， 弹 出 界面 如 图 4.16 所 示 ， 并 且 输 入 a 和 b。 


图 4.15 Main.java 接收 到 Secon.java 传 过 来 的 数据 图 4.16 显示 Thirdjava 界面 
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直接 单 击 Button 按钮 返回 
main.xml 布局 , 在 main.java 中 取得 实 
体 类 Userinfo 中 的 属性 值 ， 如 图 4.17 
所 示 。 

如 果 在 目标 Activity 直接 按 Back 
键 , 则 在 源 Activity 中 可 以 通过 如 下 代 
码 进行 判断 是 否 取 消 返 回 值 的 操作 : 图 4.17 Main.java 取得 Thirdjava 回 传 的 Userinfo 实体 


@Override 
protected void onActivityResult(int requestCode, int resultCode, Intent data) { 
super.onActivityResult(requestCode, resultCode, data); 
if (requestCode = 100 && resultCode = Activity.RESULT CANCELED) { 
Log", "取消 了 "); 
j 


2. 使 用 Bundle 传递 数据 


除了 startActivityForResult() 方 法 可 以 回 传 数据 外 , 还 有 另外 一 种 两 个 Activity 之 间 可 以 传递 数 
局 的 方式 ， 即 使 用 Bundle 对 象 。 
新 建 名 称 为 useBundleTwoActivity 的 Android 项 目 ， 将 文件 Main.java 的 代码 更 改 如 下 : 
public class Main extends Activity { 
@Override 
public void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 


super.onCreate(savedInstanceState); 
setContentView(R.layout.main); 


Bundle bundleRef = new Bundle(); 
bundleRef.putString("username", "高 洪 岩 "); 
bundleRef.putInt("age", 100); 


Intent intent Ref = new Intent(); 
intentRef.setClass(Main.this, Two.class); 
intentRef.putExtras(bundleRef); 


this.startActivity(intentRef); 


} 
接收 数据 的 文件 Two.java 的 代码 如 下 : 


public class Two extends Activity { 
@Override 
public void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 
super.onCreate(savedInstanceState); 
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setContentView(R.layout.two); 


Bundle bunldeRef = this.getIntent().getExtras(); 
String username = "username-" + bunldeRef.getString(" username"); 
int age = bunldeRef.getInt("age") + 1; 


Toast.makeText(this, username + " " + age, Toast. LENGTH LONG ).show(); 


j 
文件 AndroidManifest.xml 的 代码 如 下 : 


<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> 

«manifest xmlns:android="http:/schemas.android.com/apk/res/android" 
package="useBundleTwoActivity.test.run" android:versionCode=”1” 
android:versionName="7.0"> 


«application android:icon-"(Q)drawable/icon" android:label="@string/app name"> 
«activity android:name=". Main" android:label-"(g)string/app name" 
<intent-filter> 
«action android:name="android.intent.action. MAIN" /> 
«category android:name="android.intent.category. LAUNCHER" /> 
</intent-filter> 
</activity> 


«activity android:name-" Two" android:label-"(g)string/app name" 
</activity> 


</application> 
</manifest> 


程序 运行 后 马上 切换 界面 ， 并 且 通 过 Bundle 传递 数据 ， 如 图 4.18 所 示 。 


username= 高 洪 岩 101 


图 4.18 通过 Bundle 传递 数据 


4.1.5 category 类 型 的 使 用 


Category 的 作用 是 Intent 的 附加 信息 ， 通 过 category 能 使 Intent 对 象 的 执行 意图 更 加 明确 ， 为 
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了 演示 category 类 型 的 使 用 ， 还 要 将 隐 式 调用 的 技术 重新 复习 一 遍 。 
1. 复习 隐 式 调用 
新 建 一 个 Android 项 目 ， 名 称 为 Intent_OtherType， 将 文件 main.xml 的 代码 更 改 如 下 : 


<?xml version-"].0" encoding="utf-8"?> 
<LinearLayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android" 
android:orientation="vertical" android:layout width-"fill parent" 
android:layout height-"fill parent"> 
«Button android:text-"Button" android:id— "(à)--id/button1 " 
android:layout width-"wrap content" android:layout height-"wrap content"></Button> 
«/LinearLayout^ 


文件 Main java 的 代码 更 改 如 下 : 


public class Main extends Activity { 
private Button button1; 


@Override 

public void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 
super.onCreate(savedInstanceState); 
setContentView(R.layout.main); 


button! = (Button) this.findViewById(R.id.button1); 


button l.setOnClickListener(new OnClickListener() { 
public void onClick(View arg0) í 


Intent showMelntent — new Intent(); 
showMelntent.setAction("showMe ZZZZZ"); 
Main.this.startActivity(showMelntent); 


H: 


j 
程序 的 意图 很 明显 ， 即 隐 式 调用 ActionName 动作 名 称 为 showMe ZZZZZ 的 组 件 。 那 么 ， 如 
果 有 多 个 组 件 同 时 满足 showMe_ZZZZZ 动作 名 称 ， 该 怎么 办 ? 
文件 ShowA.java 的 代码 如 下 : 
public class ShowA extends Activity { 
@Override 
public void onCreate(Bundle savedInstanceState) f 


super.onCreate(savedInstanceState); 
setContentView(R.layout.a); 
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文件 ShowA java 对 应 的 布局 axml 代码 如 下 : 


<?xml version=”].0” encoding-"urf-8"?7- 
<LinearLayout xmlIns:android- "http //schemas.android.com/apk/res/android" 
android:orientation-"vertical" android:layout width-"fil parent" 
android:layout height-"fill parent" 
«TextView android:layout width-"fill parent" 
android:layout height-"wrap content" android:text-"4444444444444444A4A" |> 
«/LinearLayout^ 


文件 ShowB.java 的 代码 如 下 : 


public class ShowB extends Activity { 
@Override 
public void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 
super.onCreate(savedInstanceState); 
setContentView(R.layout.b); 


文件 ShowB.java 对 应 的 布局 b.xml 代码 如 下 : 


<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> 
<LinearLayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android" 
android:orientation="vertical” android:layout width="fìl] parent" 
android:layout height-"fill parent" 
«TextView android:layout width-"fill parent" 
android:layout height-"wrap content" android:text-"BBBBBBBBBBBBBBBBB" /> 
«/LinearLayout^ 


项 目 整体 配置 文件 Android Manifest.xml 的 代码 如 下 : 


<?xml version=”].0” encoding="utf-8"?> 

«manifest xmlns:android="http:/schemas.android.com/apk/res/android" 
package-"Intent OtherType.test.run" android:versionCode=”1” 
android:versionName- "7.0" 


«application android:icon-"(gdrawable/icon" android:label-"(Qstring/app name" 
«activity android:name-". Main" android:label-"(gstring/app name" 
<intent-filter> 
«action android:name="android.intent.action. MAIN" /> 
«category android:name- "android intent.category.LAUNCHER" /> 
«/intent-filter 
</activity> 


«activity android:name-" ShowA" android:label-"ShowA Label" 
«intent-filter^ 
«action android:name-"showMe ZZZZZ" /> 
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«category android:name="android intent.category. DEFAULT" /> 
</intent-filter> 
</activity> 


«activity android:name-" ShowB" android:label="ShowB _Label"> 
<intent-filter> 
<action android:name="showMe ZZZZZ” /> 
«category android:name- "android.intent.category. DEFAULT" /> 
</intent-filter> 
</activity> 


</application> 
</manifest> 


组 件 ShowA 和 ShowB 共同 捕获 ActionName 动作 名 称 为 showMe_ZZZZZ, 也 就 是 说 一 旦 发 现 
有 Intent 包含 showMe ZZZZZ 的 动作 名 称 ， 则 ShowA 和 ShowB 一 起 被 激活 ， 那 结果 是 什么 呢 ? 
运行 这 个 程序 就 知道 了 。 

程序 初始 运行 效果 如 图 4.19 所 示 。 

当 单 击 Button 按钮 时 ， 系 统 弹 出 选择 组 件 界 面 ， 如 图 4.20 所 示 。 


Complete action using 


ShowA_Label 


ShowB_Label 


Use by default for this action. 


图 4.19 初始 运行 效果 图 4.20 选择 组 件 界面 


在 该 界面 中 单 击 “ShowA_Label” 显 示 界 面 如 图 4.21 所 示 。 
当 在 该 界面 中 单 击 “ShowB_Label” 时 显示 界面 如 图 4.22 所 示 。 


BBBBBBBBBB 


图 4.21 单 击 ShowA_Label 的 效果 图 4.22 ñH ShowB Label 的 效果 


通过 这 个 示例 不 仅 复习 了 Intent 的 隐 式 调用 组 件 ， 也 知道 了 有 多 个 组 件 满足 ActionName 时 的 
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后 期 处 理 过 程 ， 但 本 节 的 主角 category 还 没有 出 现 ! 
2. category 使 意图 更 加 具体 和 明确 


新 建 名 称 为 Intent_ more category 的 Android WH, 主要 文件 中 的 代码 和 前 面 的 代码 大 体 一 样 ， 
但 为 了 代码 的 完整 性 ， 还 是 一 一 列举 出 来 吧 ! 
文件 main.xml 的 代码 如 下 : 


<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> 
<LinearLayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android" 
android:orientation-"vertical" android:layout width="fìl] parent" 
android:layout height-"fill parent"> 
«Button android:text="Button" android:id="@+id/button1 " 
android:layout width-"wrap content" android:layout_height="wrap_content"></Button> 
</LinearLayout> 


文件 Main java 的 代码 如 下 : 


public class Main extends Activity { 
private Button button1; 


@Override 

public void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 
super.onCreate(savedInstanceState); 
setContentView(R.layout.main); 


button! = (Button) this.findViewById(R.id.button]); 


button l.setOnClickListener(new OnClickListener() { 
public void onClick( View arg0) í 


Intent showMelntent — new Intent(); 
showMelntent.setAction("showMe ZZZZZ"); 
showMelntent.addCategory("moreData"); 
Main.this.startActivity(showMelntent); 


b; 


布局 文件 axml 的 代码 如 下 : 


<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> 
<LinearLayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android" 
android:orientation- "vertical" android:layout width-"fi/] parent" 
android:layout height-"fill parent" 
«TextView android:layout width-"fil! parent" 
android:layout height-"wrap content" android:text-"44444444444444444" /> 
«/LinearLayout^ 
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文件 ShowA.java 的 代码 如 下 : 


public class ShowA extends Activity { 
@Override 
public void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 
super.onCreate(savedInstanceState); 
setContentView(R.layout.a); 


布局 文件 b.xml 的 代码 如 下 : 


<?xml version-"/. 0" encoding="utf-8"?> 
*LinearLayout xmlns:android- "tp /schemas.android.com/apk/res/android" 
android:orientation-"vertical" android:layout width=” parent" 
android:layout height-"fill parent" 
«TextView android:layout width-"fill parent" 
android:layout height-"wrap content" android:text-"BBBBBBBBBBBBBBBBB" /> 
</LinearLayout> 


文件 ShowB.java 的 代码 如 下 : 


public class ShowB extends Activity { 
@Override 
public void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 
super.onCreate(savedInstanceState); 
setContentView(R.layout.b); 


} 
项 目 配置 文件 AndroidManifest.xml 的 代码 如 下 : 


<?xml version-"].0" encoding="utf-8"?> 

«manifest xmlns:android="http:/schemas.android.com/apk/res/android" 
package-"Intent more category.test.run" android:versionCode-"7 " 
android:versionName- "7.0" 


«application android:icon-"(Q)drawable/icon" android:label-"(Qstring/app name" 
«activity android:name-". Main" android:label-"(g.string/app name" 
<intent-filter> 
«action android:name-"android.intent.action. MAIN" /> 
«category android:name- "android intent.category.LAUNCHER" /> 
«/intent-filter 
</activity> 


«activity android:name-" ShowA" android:label-"ShowA Label" 
<intent-filter> 
«action android:name="showMe_ ZZZZZ" /> 
«category android:name- "android intent.category. DEFAULT" /> 
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</intent-filter> 
</activity> 


«activity android:name-" ShowB" android:label-"ShowB Label" 
<intent-filter> 
<action android:name="showMe ZZZZZ" /> 
«category android:name="android intent.category. DEFAULT" /> 
<category android:name-"moreData" /> 
</intent-filter> 
</activity> 


</application> 
</manifest> 


程序 初始 运行 效果 如 图 4.23 所 示 。 
当 单 击 Button 按钮 时 并 没有 弹出 一 个 选择 组 件 的 对 话 框 , 而 是 直接 进入 界面 , 如 图 4.24 所 示 。 


图 4.23 ”初始 运行 界面 图 4.24 直接 进入 B 界面 


通过 这 个 示例 可 以 发 现 ， 加 入 category 使 Intent 的 意图 更 加 明确 和 具体 。 另 外 ， 当 Intent 请 求 
中 所 有 的 category 与 组 件 中 某 一 个 IntentFilter 的 <category> 标 签 完全 匹配 时 ， 才 会 让 Intent 通过 测 
试 ， 而 IntentFilter 中 其 他 多 余 的 <category> 声 明 并 不 会 导致 匹配 失 败 。 还 可 以 这 样 去 理解 这 个 匹配 
原理 : Intent 对 象 中 的 全 部 Category 一 定 要 在 IntentFilter 存在 ， 但 是 允许 IntentFilter 中 的 Category 
比 Intent 对 象 中 的 Category 多 。 


4.1.6 data 标签 的 使 用 


标签 <data> 主 要 的 作用 就 是 用 来 匹配 Intent 中 的 Uri。 
新 建 名 称 为 test_datal 的 Android 项 目 ， 核 心 Activity 文件 Main java 的 代码 如 下 : 


public class Main extends Activity { 
private Button buttonl; 
private Button button2; 
private Button button3; 


@Override 

public void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 
super.onCreate(savedInstanceState); 
setContentView(R.layout.main); 


buttonl = (Button) this.findViewById(R id.button1); 
button 1.setOnClickListener(new OnClickListener() í 
public void onClick(View arg0) í 
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Intent intent = new Intent("gotoSecond", Uri 
parse("http://www.gaohongyan.com/lookupFile")); 
Main.this.startA ctivity(intent); 


D; 


// 属性 android:path 用 来 匹配 完整 路 径 
// 属性 android:pathPrefix-"/bbs" UU Re path 中 有 /bbs 开头 的 即 为 匹配 成 功 


// 在 这 里 需要 注意 的 是 : 
// 属性 android:pathPrefix 和 android:path 和 android:pathPattern 
/ 有 一 个 匹配 成 功 则 结果 就 是 成 功 ， 也 就 是 or 关系 ! 


button2 = (Button) this.findViewByld(R.id.button2); 
button2.setOnClickListener(new OnClickListener() 1 
public void onClick(View arg0) í 
Intent intent — new Intent("gotoThird", Uri 
,parse("http://www.gaohongyan.com/bbs/userinfo.html")); 
Main.this.startA ctivity(intent); 


D: 


button3 = (Button) this.findViewByld(R .id.button3); 
button3.setOnClickListener(new OnClickListener() { 
public void onClick( View arg0) í 
// Intent intent = new Intent("gotoFour", Uri 
// .parse("http://www.gaohongyan.com/gaohongyan123.mp3")); 
Intent intent = new Intent( 
"gotoFour", 
Uri 
.parse("http://www.gaohongyan.com/music/gaohongyan123.mp3")); 
Main.this.startA ctivity(intent); 


文件 AndroidManifest.xml 的 代码 如 下 : 


<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> 
«manifest xmlns:android=”http://schemas.android.com/apk/res/android” 
package="test_datal.test.run" android:versionCode-"] " 
android:versionName-"7.0" 
«application android:icon-"(Q)drawable/icon" android:label-"(g.string/app name" 
«activity android:name-" Main" android:label-"(gstring/app name" 
<intent-filter> 
«action android:name="android.intent.action. MAIN" /> 
«category android:name="android.intent.category. LAUNCHER" /> 
</intent-filter> 
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«activity? 


«activity android:name-" Test 1" android:label-"(gstring/app name" 
<intent-filter> 
«action android:name=”gotoSecond” /> 
«category android:name- "android intent.category. DEFAULT" /> 
«data android:scheme- "http" android:host-"www.gaohongyan.com" 
android:path-"/lookupFile"--—/data 
</intent-filter> 
</activity> 


«activity android:name-" Test2" android:label-"(g)string/app name" 
<intent-filter> 
«action android:name-"gotoThird" /> 
«category android:name- "android.intent.category. DEFAULT" /> 
«data android:scheme- "http" android:host-"www.gaohongyan.com" 
android:pathPrefix=”/bbs”></data> 
<intent-filter> 
</activity> 


«activity android:name=" Test3" android:label="@string/app_name"> 
<intent-filter> 
<action android:name-"goroFour" /> 
<category android:name- "android intent.category. DEFAULT" /> 
«data android:scheme- "hip" android:host-"www.gaohongyan.com" 
android:pathPattern—". *\\.mp3 "></data> 
</intent-filter> 
</activity> 
</application> 
</manifest> 


Lili button1、button2 和 button3， 出 现 界面 如 图 4.25 所 示 。 


PEES 


test3 edittext 播放 mp3 中 


test2 edittext 


图 4.25 匹配 data 的 界面 


4.2 创建 Dialog 式 的 Activity 登录 实例 


在 开发 项 目 时 ， 登 录 界 面 有 时 候 是 通过 对 话 框 的 形式 来 进行 呈现 ， 在 对 话 框 中 输入 数据 然后 
再 进入 验证 的 阶段 ， 本 示例 还 是 练习 Intent 对 象 和 startActivityForResult() 方 法 的 使 用 。 
新 建 名 称 为 loginDialog2 的 Android 项 目 ， 将 布局 文件 main.xml 的 代码 更 改 如 下 : 


<?xml version-"7.0" encoding-"utf- 8"? 
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<LinearLayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android" 
android:orientation=”vertical” android:layout width-"fill parent" 
android:layout height-"fill parent" 
«Button android:text-" R" android:id-"(g) -id/main button1" 
android:layout width-"wrap content" android:layout height-"wrap content"7-/Button- 
«/LinearLayout^ 


文件 Main java 的 代码 更 改 如 下 : 


public class Main extends Activity { 
private Button button1; 


@Override 
protected void onActivityResult(int requestCode, int resultCode, Intent data) { 
super.onActivityResult(requestCode, resultCode, data); 
if (requestCode = 100) { 
if (resultCode = Activity.RESULT OK) { 
String username = data.getStringExtra("username"); 
String password = data.getStringExtra("password"); 
Log.v(" 登 录 的 结果 为 : ", "usemame-" + username +" password=" 
+ password); 


@Override 

public void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 
super.onCreate(savedInstanceState); 
setContentView(R.layout.main); 


buttonl = (Button) this.findViewById(R.id.main button); 
button l.setOnClickListener(new OnClickListener() { 
public void onClick( View arg0) í 
Intent loginIntent = new Intent(); 
loginintent.setClass(Main.this, LoginDialog.class); 
Main.this.startActivityForResult(loginIntent, 100); 


D; 


还 要 创建 对 话 框 样式 的 Activity 对 象 和 布局 文件 。 对 话 框 样式 的 Activity 文件 LoginDialog.java 
的 代码 如 下 : 
public class LoginDialog extends Activity { 
private Button logindialog loginButton; 


private EditText logindialog usemameEditText; 
private EditText logindialog passwordEditText; 


@Override 
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public void onCreate(Bundle savedInstanceState) í 
super.onCreate(savedInstanceState ); 
setContentView(R.layout./ogindialog); 
logindialog loginButton — (Button) this 

-findViewById(R.id./ogindialog loginButton; 


logindialog usernameEditText — (EditText) this 
-findViewById(R.id./ogindialog usernameEditText); 


logindialog passwordEditText — (EditText) this 
-findViewBylId(R.id./ogindialog passwordEditText); 


logindialog loginButton.setOnCl lick Listener(new OnClickListener() í 
public void onClick(View arg0) í 
Intent returnIntent — new Intent(); 
returnIntent.putExtra("username", logindialog usernameEditText 
.getText().toString()); 
returnIntent.putExtra("password", logindialog passwordEditText 
.getText().toString()); 


LoginDialog.this.setResult(Activity RESULT OK, returnIntent); 
LoginDialog.this.finish(); 


对 话 框 界面 的 布局 文件 logindialog.xml 的 代码 如 下 : 


<?xml version-"/. 0" encoding="utf-8"?> 
*LinearLayout xmlns:android- "itp //schemas.android.com/apk/res/android" 
android:orientation- "vertical" android:layout width-"300dip" 

android:layout height-"fill parent" android:layout marginLeft-"20dip" 

android:layout marginRight-"20dip" 

«TextView android:text-" f£; " android:id-"(g) *id/logindialog textView1" 
android:layout width-"fill parent" android:layout height-"wrap content" 
android:textSize-"/5dip" android:layout marginLeft-"20dip" 
android:layout marginRight-"20dip"^-/TextView 

XEditText android:layout height-"wrap content" 
android:id-"(g)--id/logindialog usernameEditText" android:text-"a" 
android:layout width-"match parent" android:textSize-"] 5dip" 
android:layout marginLeft-"20dip" android:layout marginRight-"20dip"-—/Edit Text» 

«TextView android:text-" £77: " android:id-"(g) -id/logindialog textView1" 
android:layout width-"fil! parent" android:layout height-"wrap content" 
android:textSize-"/5dip" android:layout marginLeft-"20dip" 
android:layout marginRight-"20dip"^—/TextV iew- 

«EditText android:layout height-"wrap content" 
android:id-"(g)-id/logindialog passwordEditText" android:text-"" 
android:layout width-"match parent" android:textSize-"]5dip" 
android:layout marginLeft-"20dip" android:layout marginRight-"20dip"^-—/EditText^ 
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<LinearLayout android:layout_height="wrap_content” 
android:layout width-"fi// parent" android:orientation="horizontal” 
android:id-"(g)-id/LinearLayout 1 " android:gravity-"center 
«Button android:layout height-"wrap content" android:id-"(g)-id/logindialog loginButton" 
android:layout width-"/ 00dip" android:text-" £Ex&"7—/Button- 
«Button android:layout height-"wrap content" android:id-"(g)-id/logindialog exitAppButton" 
android:layout width-"/ 00dip" android:text- " Z8///"7—/ Button 
«/LinearLayout^ 
«/LinearLayout^ 


系统 配置 文件 AndroidManifest.xml 的 代码 如 下 : 


<?xml version="1.0" encoding-"utf-8"77- 

«manifest xmlns:android="http:/schemas.android.com/apk/res/android" 
package="loginDialog2.test.run" android:versionCode=”1” 
android:versionName="1.0> 
«application android:icon="@drawable/icon" android:label="@string/app name" 

«activity android:name=" Main" android:label="@string/app name" 
<intent-filter> 
«action android:name="android.intent.action. MAIN" /> 
«category android:name="android.intent.category. LAUNCHER" /> 
<intent-filter> 
</activity> 
«activity android:name=".LoginDialog" android:label="@string/app_name" 
android:theme="@android:style/Theme. Dialog "> 
</activity> 
</application> 
</manifest> 


需要 注意 的 是 关键 代码 : 
«activity android:name=" LoginDialog” android:label="@string/app_name" 
android:theme="@android:style/Theme. Dialog "> 
</activity> 
上 述 代码 的 功能 是 设置 LoginDialog 的 外 观 样式 为 对 话 框 。 程 序 初始 运行 效果 如 图 4.26 所 示 。 
当 单 击 “ 登 录 ” 按 钮 弹出 对 话 框 效果 的 界面 ， 如 图 4.27 所 示 。 


loginDialog2 


图 4.26 初始 运行 效果 [4427 弹出 对 话 框 外 观 的 布局 
在 对 话 框 中 输入 字符 a， 然 后 单 击 “ 登 录 ”按钮 出 现 效果 如 图 4.28 所 示 。 
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D 407  dalvikvm GC EXPLICIT freed «1K, 
V 558 登录 的 结果 为 : username-a password- 
n oar ñ MTTTPPimarT £ "E 


图 4.28 得 到 字符 a 


本 示例 仅仅 是 为 了 演示 回调 方法 onActivityResult 的 使 用 ， 真 实 的 项 目 中 并 不 使 用 回 
调 onActivityResult 来 实现 登录 功能 。 


Bb 
3l 


43 显 式 启动 其 他 应 用 程序 的 Activity 


下 面 实现 两 个 应 用 程序 之 间 的 互相 调用 。 
新 建 一 个 名 称 为 application2 的 Android 项 目 ， 项 目 不 需要 特殊 的 设置 ， 布 局 文件 main.xml 的 
代码 如 下 : 


<?xml version=”/.0” encoding="utf-8"?> 
<LinearLayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android" 
android:orientation-"vertical" android:layout width="fìl] parent" 
android:layout height-"fill parent" 
«TextView android:layout width-"fill parent" 
android:layout height-"wrap content" android:text-"this is application2" /> 
«/LinearLayout^ 


再 新 建 一 个 名 称 为 applicationl 的 Android WH, fE main.xml 布局 文件 中 加 入 一 个 按钮 ， 代 码 
WF: 


<?xml version=”/.0” encoding-"utf-8"77- 
<LinearLayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android" 
android:orientation="vertical” android:layout width="fìl] parent" 
android:layout height-"fill parent" 
«Button android:text-"Button" android:id="@+id/button1 " 
android:layout width-"wrap content" android:layout height-"wrap content"-/Button^ 
*/LinearLayout^ 


在 名 称 为 applicationl 的 Android 项 目 中 创建 Activity 对 象 文件 Main.java 的 代码 如 下 : 


public class Main extends Activity { 
private Button buttonl; 


@Override 

public void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 
super.onCreate(savedInstanceState); 
setContentView(R.layout.main); 


button1 = (Button) this.findViewByld(R .id.button1); 
button1.setOnClickListener(new OnClickListener() í 


public void onClick( View arg0) í 
Intent newIntent = new Intent(); 
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newIntent.setClassName("application2.test.run", 
"application2.test.run.Main"); 
Main.this.startActivity(newIntent); 


H: 


其 中 代码 : 


newIntent.setClassName("application2.test.run", 
"application2.test.run. Main"); 


上 述 代 码 中 第 一 个 参数 是 目标 对 象 所 在 的 包 名 , 而 第 2 个 参数 是 目标 对 象 所 在 类 的 完整 类 路 径 。 
首先 运行 application2 项 目 ， 目 的 是 将 application2 项 目 安装 到 AVD 设备 中 。 

再 运行 application1 项 目 ， 运 行 后 的 applicationl 项 目 界 面 如 图 4.29 所 示 。 

单 击 application! 项 目 界面 中 的 按钮 Button 后 弹出 application2 的 界面 效果 如 图 4.30 所 示 。 


图 4.29 applicationl 项 目 界面 图 4.30”application2 被 调用 出 来 


44 发 送 文本 短信 的 简单 示例 


新 建 名 称 为 SimpleTextSMS 的 Android 项 目 ， 更 改 main.xml 的 代码 如 下 : 


<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> 
<LinearLayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android" 
android:orientation="vertical” android:layout_width="fìl]_parent" 
android:layout height-"fill parent" 
«TextView android:text-" X/77 FHF: ” android:id-"(g)*id/text View1" 
android:layout width-"wrap content" android:layout height-"wrap content’></TextView> 
XEditText android:id—"(a)--id/editText1 " android:text-" 73888888888" 
android:layout height-"wrap content" androi yout width-"match parent"></EditText> 
<TextView android:text=” RÁZ FIEX: " android:id="@+id/textView2" 
android:layout width="wrap content" andı layout height="wrap content"></TextView> 
<EditText android:id="@+ideditTert2"android:text=" 众 好 ， 会 局 党 " 
android:layout height-"wrap content" android:layout width-"match parent"></EditText> 
«Button android:text-"Button" android:id="@+id/button1" 
android:layout width-"wrap content" android:layout height-"wrap content"></Button> 
«/LinearLayout^ 


文件 Main java 的 代码 如 下 : 
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public class Main extends Activity í 
private EditText editText1; 
private EditText editText2; 
private Button buttonl; 
private String sendPhoneNum = ""; 


private String sendText 5 


(aJOverride 

public void onCreate(Bundle savedInstanceState) f 
super.onCreate(savedInstanceState ); 
setContentView(R.layout.main); 


editTextl = (EditText) this.findViewByld(R.id.editText1); 
editText2 = (EditText) this.findViewByld(R.id.editText2); 
button1 = (Button) this.findViewById(R.id.button1); 


sendPhoneNum = editText1.getText().toString(); 
sendText = editText2.getText().toString(); 
button 1.setOnClickListener(new OnClickListener() í 
public void onClick(View arg0) í 
Main.this.sendText — Main.this.sendText 
+ "由 高 洪 岩 Android 手机 客户 端 发 送 ! 1949-10-1"; 
PendingIntent pi = PendingIntent.getActivity(Main.this, 0, 
new Intent(Main.this, Main.class), 0); 
SmsManager sms = SmsManager.getDefaul( ); 
Log.v("!", "" + Main.this.sendPhoneNum + " " 
+ Main.this.sendText); 
sms.sendTextMessage("tel:" + Main.this.sendPhoneNum, null, 
Main.this.sendText, pi, null); 


文件 AndroidManifest.xml 的 配置 如 下 : 


<?xml version-"/. 0" encoding="utf-8"?> 
«manifest xmlns:android—"Attp://schemas.android.com/apk/res/android" 
package-"SimpleTextSMS.test.run" android:versionCode- "7 " 
android:versionName- "7.0" 
«application android:icon-"(gdrawable/icon" android:label-"(Qstring/app name" 
«activity android:name-". Main" android: label-"(g.string/app name" 
<intent-filter> 
«action android:name="android.intent.action. MAIN" /> 
«category android:name="android intent.category.LAUNCHER" /> 
</intent-filter> 
</activity> 
</application> 
<uses-permission android:name="android.permission.SEND SMS"></uses-permission> 
</manifest> 
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将 代码 布 署 到 真 机 上 ， 正 确 发 送 了 短信 到 目的 手机 号 中 。 


4.5 Notification 通知 的 使 用 


通知 在 Android 系统 中 的 使 用 率 非常 高 , 效果 就 是 在 Android 系统 主 界面 上 方 的 状态 条 中 显示 
出 相关 的 信息 提示 。 


4.5.1 Notification 通知 的 初 入 


新 建 名 称 为 notification_testl 的 Android 项 目 ， 布 局 文件 main.xml 的 代码 如 下 : 


<?xml version-"].0" encoding="utf-8"?> 
<LinearLayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android" 
android:orientation="vertical” android:layout width-"fill parent" 
android:layout height-"fill parent" 
«Button android:text-" £722 4//" android:id-"(2)*-id/button 1" 
android:layout width-"wrap content" android:layout height-"wrap content"></Button> 
X/LinearLayout^ 


布局 文件 second.xml 的 代码 如 下 : 


<?xml version=”/.0” encoding="utf-8"?> 
<LinearLayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android" 
android:orientation="vertical” android:layout width-"fill parent" 
android:layout height-"fill parent" 
«TextView android:layout width-"fill parent" 
android:layout height-"wrap content" android:text-" Z4£ second" /> 
«/LinearLayout^ 


文件 Main java 的 代码 如 下 : 


public class Main extends Activity í 
private Button button 1; 
private int count = 0; 


(aJOverride 
public void onCreate(Bundle savedInstanceState) í 
super.onCreate(savedInstanceState ); 
setContentView(R.layout.main); 
button1 = (Button) this.findV iewById(R.id.burton); 
buttonl.setOnClickListener(new OnClickListener() 1 
public void onClick(View arg0) í 
count; 
// 取得 Notification 的 通知 管理 服务 对 象 NotificationManager 
NotificationManager nm = (NotificationManager) Main.this 
.getSystemService(Context. NOTIFICATION SERVICE); 
/ 设置 在 android 最 上 方 状态 的 图 片 和 文本 及 显示 时 间 
Notification n = new Notification(R.drawable.icon, "我 是 通知 的 小 提示 "， 
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System.currentTime Millis() 
// 创建 mtent 的 目的 是 当 展 开通 知 看 到 详细 内 容 时 
/ 单 击 其 中 的 界面 去 往 哪 个 Activity 对 象 
Intent intent = new Intent(Main.this, Second.class); 
// 往 Intent 对 象 中 存放 数据 


intent.putExtra("username", "username" + count); 
intent.putExtra( "password", "password" + count); 
// 用 PendingIntent X3 # HX Intent X1 
/ 第 2 个 参数 是 请 求 的 代码 
/ 第 3 个 参数 的 功能 是 更 新 以 前 使 用 的 Intent 对 象 中 的 数据 
PendingIntent contentIntent = PendinglIntent.getActivity( 
Main.this, 100, intent, 
PendingIntent.FLAG UPDATE CURRENT); 
/ 设置 通知 的 具体 标题 和 内 容 
n.setLatestEventInfo(Main.this, "我 是 标题 ", "我 是 正文 ", contentIntent); 
/ 发 送 通知 
nm.notify(1, n); 


ILS TE AndroidManifest.xml 文件 中 配置 Second.java 对 象 ， 还 要 创建 Second.java 文件 ， 代 码 如 下 : 


public class Second extends Activity { 
@Override 
public void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 
super.onCreate(savedInstanceState); 
setContentView(R.layout.second); 
Log.v("'username-", "" + this.getIntent().getStringExtra("username")); 
Log.v("!password-", "" + this.getIntent().getStringExtra("password")); 


) 
项 目 运行 后 的 初始 界面 如 图 4.31 所 示 。 
单 击 “ 启 动 通知 ”按钮 在 状态 条 出 现 Notification 通知 小 提示 ， 如 图 4.32 所 示 。 


B 我 是 通 知 的 小 提示 


notification test1 notification testT 


启动 通知 


图 4.31 初始 运行 效果 图 4.32 出现 通知 小 提示 文本 和 图 标 


拖 虹 通 知 进行 展开 ， 如 图 4.33 所 示 。 
单 击 通知 信息 界面 的 内 部 转 到 Second java 对 象 中 ， 如 图 4.34 所 示 。 
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图 4.33 ”展开 的 通知 信息 图 4.34 到达 Second.java 界面 
并 在 LogCat 中 打印 出 Intent 中 的 数据 ， 如 图 4.35 所 示 。 
V 431 lusername- usernamel 
V 431 !passvord- passwordi 


图 4.35 打印 Intent 中 的 数据 
4.5.2 自动 隐藏 状态 条 的 图 标 
上 面 实验 中 单 击 了 通知 并 转 到 Secondjava 对 象 后 ， 状 态 条 还 显示 刚才 的 通知 图 标 ， 如 何 实 现 
单 击 通知 后 ， 状 态 条 中 的 图 标 自动 消失 呢 ? 很 简单 ， 更 改 代码 如 下 : 


Notification n = new Notification(R.drawable.icon, "我 是 通知 的 小 提示 ", 
System.currentTimeMillis()); 
n.flags = Notification.FLAG AUTO CANCEL; 


也 就 是 对 Notification 对 象 设置 1 个 自动 取消 的 flag 标记 ， 运 行 项 目 ， 当 再 单 击 通知 中 的 内 容 
后 转 到 Second java 时 ， 状 态 条 中 的 图 标 自动 消失 了 ， 如 图 436 所 示 。 


图 4.36 自动 消失 的 图 标 


4.5.3 每 个 通知 对 象 拥有 自己 的 Intent 对 象 


在 4.5.1 和 4.5.2 节 中 使 用 了 如 下 代码 : 
nm.notify(1, n); 


第 1 个 参数 是 标识 这 个 通知 的 唯一 id， 如 果 每 次 执行 的 id 不 同 ， 则 创建 出 新 的 通知 对 象 。 
新 建 名 称 为 notification_test2 的 Android Ji H, Main java 的 代码 如 下 : 


public class Main extends Activity { 
private Button button 1; 
private int count = 0; 


@Override 
public void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 
super.onCreate(savedInstanceState); 
setContentView(R.layout.main); 
button1 = (Button) this.findViewById(R.id.button1); 
button l.setOnClickListener(new OnClickListener() í 
public void onClick(View arg0) í 


lntent 对 象  $4*X 


count; 
NotificationManager nm — (NotificationManager) Main.this 
.getSystemService(Context. NOTIFICATION SERVICE); 
Notification n = new Notification(R.drawable.icon, "我 是 通知 的 小 提示 "， 
System.currentTime Millis() y; 
n.flags = Notification.FLAG AUTO CANCEL; 
Intent intent = new Intent(Main.this, Second.class); 
intent.putExtra( "username", "username" + intent); 
PendinglIntent contentIntent = PendinglIntent.getActivity( 
Main.this, 100, intent, 
PendingIntent.FLAG UPDATE CURRENT); 
n.setLatestEventInfo(Main.this, "我 是 标题 ", "我 是 正文 ", contentIntent); 
nm.notify(count, n); 


布局 文件 main.xml 的 代码 如 下 : 


<?xml version-"].0" encoding="utf-8"?> 
<LinearLayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android" 
android:orientation="vertical” android:layout_width="fìill_parent" 
android:layout height-"fill parent 
«Button android:text-" £72/28 4 1 " android:id-"(à)- id/button 1" 
android:layout width-"wrap content" android:layout height-"wrap content"^-/Button^ 
«/LinearLayout^ 


文件 Second.java 的 代码 如 下 : 


public class Second extends Activity { 
@Override 
public void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 
super.onCreate(savedInstanceState); 
setContentView(R.layout.second); 
Log.w" 'username-", "" + this.getIntent().getStringExtra("username")); 


j 

项 目 运行 后 单 击 3 次 “启动 通知 1” 按 钮 ， 出 现 效果 如 图 4.37 所 示 。 

上 面 的 实验 仅仅 是 视觉 上 有 3 个 通知 对 象 的 效果 ， 但 所 有 通知 关联 的 Intent 对 象 却 是 最 后 1 
个 通知 所 产生 的 ， 这 很 明显 不 符合 每 个 通知 拥有 自己 Intent 对 象 的 情况 ， 单 击 所 有 的 通知 内 容 ， 验 
证 是 1 个 mtent 对 象 ， 在 LogCat 中 打印 的 日 志 内 容 如 图 4.38 所 示 。 
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Android V 497 lusername= username3 
I 77 ActivityManager Displayed not] 
D 77 dalvikvn GC CONCURREN 
I 77 ActivityManager Starting: Int| 
77 ActivityMa ger startàáctivit; 
lanan V 497 lusernane= usernane3 
I 77 ActivityManager Displayed not 
D 77 dalvikvn GC CONCURREN 
I 77 àctivityManager Starting: Int| 
tivityManager ps 
V 497 lusernane- usernane3 
12:49 AM Ir 77 AÀctivityManager Displayed not| 
图 4.37 出 现 3 个 不 同 的 通知 对 象 图 4.38 不 同 的 通知 对 象 拥有 相同 的 Intent 对 象 


如 何 解决 呢 ? 很 简单 ， 更 改 代码 如 下 : 
PendingIntent contentIntent = PendingIntent.getActivity( 


Main.this, count, intent, 
PendingInten.FLAG UPDATE CURRENT); 


对 getActivity() 对 象 的 requestCode 请 求 码 设置 唯一 就 解决 这 个 问题 了 , 再 次 运行 项 目 , 出 现 的 
日 志 内 容 如 图 4.39 所 示 。 


lusernane- usernanel 
ActivityManager Displayed notif 
dalvikvm GC CONCURRENT f 
ActivityManager Starting: Inten 


!username- username2 


ActivityManager Displayed notif 
ActivityManager Starting: Inten 


!username- usernane3 
dalvikvn GC CONCURRENT f 
ActivityManager Displayed notif 


图 4.39 每 个 通知 拥有 不 同 的 Intent 对 象 
4.5.4 设置 状态 栏 中 通知 的 数量 显示 


相同 唯一 标识 的 通知 对 象 数量 的 显示 是 通过 Notification 对 象 的 number 属性 来 进行 处 理 的 ,使 
用 起 来 比较 简单 ， 将 Main java 的 代码 更 改 如 下 : 


button1.setOnClickListener(new OnClickListener() í 
public void onClick(View arg0) í 
count; 
NotificationManager nm = (NotificationManager) Main.this 

-getSystemService(Contex. NOTIFICATION SERVICE); 
Notification n = new Notification(R.drawable.icon, "我 是 通知 的 小 提示 "， 

System.currentTime Millis()); 
n.flags = Notification.FL4G AUTO CANCEL; 

Intent intent — new Intent(Main.this, Second.class); 
intent.putExtra("username", "username" + count); 
PendinglIntent contentIntent = PendingIntent.getActivity( 

Main.this, count, intent, 

PendingInten.FLAG UPDATE CURRENT); 
n.setLatestEventInfo(Main.this, "我 是 标题 ", "我 是 正文 ", contentIntent); 
n.number = count; 
nm.notify(1, n); 
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H: 
程序 运行 后 ， 单 击 3 次 “启动 通知 1” 按 钮 ， 在 状态 栏 显示 出 通知 数量 为 3， 如 图 4.40 所 示 。 


图 4.40 显示 通知 数量 


4.5.5 ”取消 通知 


更 改 main.xml 的 代码 如 下 : 


<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> 
<LinearLayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android" 
android:orientation-"vertical" android:layout width-"fill parent" 
android:layout height-"fill parent" 
«Button android:text-" 7272847 1 " android:id-" (2) id/button 1" 
android:layout width-"wrap content" android:layout height-"wrap content"^-/Button^ 
«Button android:text-" 07,8 4 1 " android:id-"(Q)- id/button2" 
android:layout width-"wrap content" android:layout height-"wrap content"^-/Button 
</LinearLayout> 


更 改 Main java 的 代码 如 下 : 


public class Main extends Activity { 
private Button button1; 
private Button button2; 
private int count = 0; 
private NotificationManager nm; 


@Override 

public void onCreate(Bundle savedInstanceState) f 
super.onCreate(savedInstanceState); 
setContentView(R.layout.main); 
buttonl = (Button) this.findViewByld(R.id.button1); 
button2 = (Button) this.findViewByld(R.id.button2); 


button 1.setOnClickListener(new OnClickListener() { 
public void onClick( View arg0) í 

count; 

nm = (NotificationManager) Main.this 
-getSystemService(Context. NOTIFICATION SERVICE); 

Notification n = new Notification(R.drawable.icon, "我 是 通知 的 小 提示 ", 
System.currentTime Millis()); 

n.flags — Notification.FLAG AUTO CANCEL; 

Intent intent = new Intent(Main.this, Second.class); 

intent.putExtra("username", "username" + count); 

PendingIntent contentIntent = PendinglIntent.getActivity( 
Main.this, count, intent, 
PendingInten.FLAG UPDATE CURRENT); 
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n.setLatestEventInfo(Main.this, "我 是 标题 ", "我 是 正文 ", contentIntent); 
n.number = count; 
nm.notify(9999, n); 


D: 


button2.setOnClickListener(new OnClickListener() { 
public void onClick(View arg0) { 
nm.cancel(9999); 


} 
旦 序 运 行 后 创建 两 个 通知 ， 如 图 4.41 所 示 。 
单 击 “取消 通知 1” 按 钮 ， 取 消 通知 后 的 界面 如 图 4.42 所 示 。 


图 4.41 创建 1 个 通知 图 4.42 取消 了 通知 


4.5.6 ”设置 振动 模式 和 发 出 提示 音 和 LED XT 


为 了 让 用 户 能 对 通知 的 到 达 有 比较 明显 的 察觉 ， 通 知 对 象 还 可 以 使 用 振动 的 功能 ， 新 建 名 称 
为 moreTestTest 的 Android 项 目 ， 设 置 Main.java 的 代码 如 下 : 


public class Main extends Activity { 
private Button button1; 
private Button button2; 
private int count = 0; 
private NotificationManager nm; 


(aJOverride 

public void onCreate(Bundle savedInstanceState) f 
super.onCreate(savedInstanceState); 
setContentView(R.layout.main); 
button1 = (Button) this.findV iewById(R.id.button1); 
button2 = (Button) this.findV iewById(R.id.button2); 


button1.setOnClickListener(new OnClickListener() f 
public void onClick(View arg0) í 
count; 
nm = (NotificationManager) Main.this 
.getSystemService(Context. NOTIFICATION SERVICE); 


Notification n = new Notification(R.drawable.icon, "我 是 通知 的 小 提示 ", 
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System.currentTime Millis() ; 
n.flags |- n.FLAG AUTO CANCEL; 
n.vibrate = new long[] í 0, 5000, 1000, 5000, 1000, 5000 }; 
// 0, 5000, 1000, 5000, 1000, 5000 
U 分 别 代表 不 休息 ， 振 动 5 秒 ， 休 息 1 秒 ， 振 动 5 秒 ， 休 息 1 秒 ， 振 动 5 秒 


Intent intent = new Intent(Main.this, Second.class); 
intent.putExtra("username", "username" + count); 
PendingIntent contentIntent = PendinglIntent.getActivity( 

Main.this, count, intent, 0); 
n.setLatestEventInfo(Main.this, "我 是 标题 ", "我 是 正文 ", contentIntent); 
n.number = count; 
nm.notify(count, n); 


p; 


button2.setOnClickListener(new OnClickListener() í 
public void onClick(View arg0) { 

count; 

nm = (NotificationManager) Main.this 
.getSystemService(Context. NOTIFICATION SERVICE); 

Notification n = new Notification( R.drawable.icon, "我 是 通知 的 小 提示 ", 
System.currentTime Millis()); 

n.ledARGB = Color.GREEN;// LED 绿色 灯 闪 烁 

n.defaults = n.DEFAULT LIGHTS;// 设置 默认 行为 

n.flags |- n.FLAG AUTO CANCEL; 

n.flags |- n.FLAG SHOW LIGHTS; 


n.sound = Uri.parse("android.resource://" 
+ Main.this.getPackageName() + "/" + R.raw.aqmm); 


Intent intent — new Intent(Main.this, Second.class); 
intent.putExtra("username", "username" + count); 
PendingIntent contentIntent = PendinglIntent.getActivity( 
Main.this, count, intent, 
PendingIntent.FLAG UPDATE CURRENT); 
n.setLatestEventInfo(Main.this, "我 是 标题 ", "我 是 正文 ", contentIntent); 
nm.notify(count, n); 


» 


在 <manifes 亿 标签 中 加 入 下 述 振 动 权限 代 码 即 可 : 


<uses-permission android:name-"android permission. VIBRATE"></uses-permission> 
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4.5.7” 自 定义 通知 布局 内 容 


创建 通知 自 定义 布局 文件 mynotificationview.xml 的 代码 如 下 : 


<?xml version-"1.0" encoding-"utf-8"?» 

XLinearLayout xmlns:android-"http://schemas.android.com/apk/res/android" 
android:orientation-"horizontal" android:layout width-"fill parent" 
android:layout height-"fill parent"» 

X«ImageView android:layout width-"wrap content" android:src-"6drawable/a" 
android:layout height-"wrap content" 
android:id-"Q(-id/imageViewl"»«/ImageView» 
XImageView android:layout width-"wrap content" android:src-"6Gdrawable/b" 
android:layout height-"wrap content" 
android:id-"Qid/imageView2"»«/ImageView» 
XImageView android:layout width-"wrap content" android:src-"68drawable/c" 
android:layout height-"wrap content" 
android:id-"Qid/imageView3"»«/ImageView» 
«/LinearLayout» 


更 改 Mainjava 的 代码 如 下 : 


public class Main extends Activity { 
private Button button1; 
private int count — 0; 
private NotificationManager nm; 


@Override 

public void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 
super.onCreate(savedInstanceState); 
setContentView(R.layout.main); 
button! = (Button) this.findViewByIld(R.id.button]); 


button l.setOnClickListener(new OnClickListener() { 
public void onClick( View arg0) { 
count; 
nm = (NotificationManager) Main.this 
.getSystemService(Context. NOTIFICATION SERVICE); 


Notification n = new Notification(R.drawable.icon, "我 是 通知 的 小 提示 "， 
System.currentTime Millis()); 
n.flags = n.flags | n.FLAG ONGOING EVENT;// 一 直 显 示 在 通知 栏 中 


RemoteViews remoteViews = new RemoteViews(Main.this 
.getPackageName(), R.layout.mynotificationview); 
n.contentView = remoteViews; 


Intent intent — new Intent(Main.this, Second.class); 

intent.putExtra("username", "username" + count); 

PendinglIntent contentIntent = PendinglIntent.ge?Activity( 
Main.this, count, intent, 0); 

n.contentIntent — contentIntent; 
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nm.notify(count, n); 


程序 运行 后 的 效果 如 图 4.43 所 示 。 


Android 


图 4.43 一 直 显 示 在 通知 栏 中 的 自 定义 布局 


4.5.8 Notification.FLAG_INSISTENT 和 Notification.FLAG_ONGOING_EVENT 
的 使 用 


在 Notification 对 象 中 还 有 2 个 常量 比较 重要 ， 它 们 是 Notification.FLAG INSISTENT 和 
Notification.FLAG ONGOING EVENT 的 使 用 ， 使 用 Notification.FLAG INSISTENT 常量 的 含义 是 
如 果 没 有 人 为 的 干预 (比如 下 滑 通知 栏 查看 通知 ) 则 通知 的 某 些 特效 (比如 振动 ) 就 一 直 持续 下 去 ， 
而 使 用 Notification.FLAG_ONGOING_EVENT 常量 的 含义 是 通知 一 直 在 运行 的 状态 ， 也 就 是 在 通 
知 栏 中 呈现 出 “正在 进行 的 ”的 状态 。 

新 建 名 称 为 insistent_notification 的 Android 项 目 ，Main.java 的 核心 代码 如 下 : 


public class Main extends Activity { 
private Button button]; 
private Button button2; 


@Override 

public void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 
super.onCreate(savedInstanceState); 
setContentView(R.layout.main); 


button1 = (Button) this.findViewByld(R.id.button1); 
button2 = (Button) this.findViewByld(R.id.button2); 


button l.setOnClickListener(new OnClickListener() { 
public void onClick(View arg0) í 
NotificationManager nm — (NotificationManager) Main.this 
.getSystemService(Context. NOTIFICATION SERVICE); 


Notification n = new Notification(R.drawable.icon, "我 是 通知 的 小 提示 ", 
System.currentTime Millis()): 

n.flags |= n.FLAG AUTO CANCEL; 

n.flags |= n.FLAG INSISTENT; 
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n.vibrate = new long[] { 0, 2000, 1000 }; 
Intent intent — new Intent(Main.this, Second.class); 
PendinglIntent contentIntent = PendingIntent.getActivity( 
Main.this, 1, intent, 0); 
n.setLatestEventInfo(Main.this, "我 是 标题 ", "我 是 正文 ", contentIntent); 
nm.notify(100, n); 


D; 


button2.setOnClickListener(new OnClickListener() { 
public void onClick(View arg0) { 
NotificationManager nm = (NotificationManager) Main. this 
„getSystemService(Context. NOTIFICATION SERVICE); 


Notification n = new Notification(R.drawable.icon, "我 是 通知 的 小 提示 "， 
System.currentTime Millis() y; 

n.flags |= n.FLAG ONGOING EVENT: 

n.vibrate = new long[] í 0, 2000, 1000 j; 

Intent intent = new Intent(Main.this, Second.class); 

PendinglIntent contentIntent = PendinglIntent.getActivity( 
Main.this, 2, intent, 0); 

n.setLatestEventInfo(Main.this, "我 是 标题 ", "我 是 正文 ", contentIntent); 

nm.notify(200, n); 


上 面 的 示例 运行 的 效果 是 ， 单 击 Button 则 振动 一 直 在 进行 ， 单 击 Button2 时 只 振动 一 次 ， 而 
通知 则 在 通知 栏 中 呈现 “正在 进行 的 ”状态 。 


4.6 Activity 的 4 种 启动 方式 


在 Android 的 系统 中 有 一 个 Activity 栈 ， 在 这 个 栈 中 用 后 进 先 出 LIFO 的 原则 来 弹出 Activity 
对 象 ， 这 个 Activity 栈 也 叫做 Task， 这 个 Task 就 是 为 了 完成 某 个 工作 的 一 系列 Activity 的 集合 ， 
而 这 些 Activity 又 被 组 织 成 了 堆栈 的 形式 。 当 一 个 Activity 启动 时 ， 就 会 把 它 压 入 该 Task 的 堆栈 ， 
而 当 用 户 在 该 Activity 中 按 返 回 键 ， 或 者 代码 中 finish 掉 时 ， 就 会 将 它 从 该 Task 的 堆栈 中 弹出 。 

在 本 书 第 1 章 已 经 和 大 家 介绍 了 Activity 的 生命 周期 ， 主 要 执行 的 有 onCreate() 和 onStart()/& 
onResume() 等 , 但 这 些 回调 函数 在 具有 多 个 Activity 项 目 开发 中 一 定 会 频繁 地 被 调用 , 因为 Activity 
一 直 在 创建 和 销毁 ， 主 要 就 是 由 于 Activity 跳 转 造成 的 ， 还 有 可 能 存在 调用 其 他 程序 可 复 用 的 
Activity 对 象 , 这 时 就 有 可 能 会 希望 跳 转 到 原来 某 个 Activity 实例 , 而 不 是 产生 大 量 重复 的 Activity, 
这 时 ， 就 需要 为 Activity 配置 特定 的 加 载 模式 ， 而 不 是 使 用 默认 的 加 载 模式 。 

Activity 加 载 模式 有 以 下 4 种 : 
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standard 模式 。 

singleTop 模式 。 

singleTask 模式 。 

singleInstance 模式 。 

默认 的 加 载 模式 为 standard 标准 模式 。 下 面 分 别 进行 详细 介绍 。 


4.6.1 standard 模式 


设置 <activity> 的 启动 模式 可 以 在 AndroidManifest.xml 配置 文件 中 通过 <activity> 标 签 的 属性 
android:launchMode 来 设置 。 
新 建 名 称 为 intentFlag_testl 的 Android 项 目 ，main.xml 布局 文件 的 代码 如 下 : 


<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> 
<LinearLayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android" 
android:orientation-"vertical" android:layout_width="fill_parent" 
android:layout height-"fill parent" 
«TextView android:id-"(g)--id/textView 1" android:layout width-"fill parent" 
android:layout height-"wrap content" android:text-"(a)string/hello" /> 
«Button android:text-" £727 Main" android:id="@+id/button1" 
android:layout width-"wrap content" android:layout height-"wrap content"></Button> 
«/LinearLayout^ 


文件 Main java 的 代码 如 下 : 


public class Main extends Activity { 
private Button button]; 
private TextView textViewl; 


@Override 

public void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 
super.onCreate(savedInstanceState); 
setContentView(R.layout.main); 


buttonl = (Button) this.findViewByld(R.id.button1); 
textViewl = (TextView) this.find ViewById(R.id.textView1); 
text View l.setText(""  this.hashCode()); 


if (this.getIntent().getExtras() = null) í 
Log.v("! 第 一 次 运行 打印 自己 的 hashCode: ", "hashCode-" + this.hashCode()); 
) else { 
Log.v("! 不 是 第 一 次 运行 打印 传 过 来 的 hashCode: ", "hashCode=" 
+ this.getIntent().getIntExtra("hashCode", 9999999)); 
+ 


button 1.setOnClickListener(new OnClickListener() í 
public void onClick(View arg0) { 
Intent intent = new Intent(Main.this, Main.class); 
intent.putExtra("hashCode", Main.this.hashCode()); 
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Main.this.startActivity(intent); 


D: 


程序 运行 后 出 现 界面 如 图 4.44 所 示 。 
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GC EXPLICIT freed 81K. $ 启动 Main 


图 4.44 初次 启动 
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SIF TT EN E hashCode: 
nager 


Fiter: 


记 住 这 个 尾数 : 1936， 由 于 是 初次 运行 ， 所 以 getIntent() 方 法 并 没有 取 到 值 ， 在 LogCat 中 打 
印 自己 的 hashCode。 
单 击 “启动 Main” 按 钮 继续 启动 Main.java 的 Activity 对 象 ， 出 现 界面 如 图 4.45 所 示 。 
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bashCode*12: 


图 4.45 第 1 次 单 击 的 界面 


继续 记 住 当前 Activity 对 象 hashCode 的 尾数 : 2072， 在 LogCat 打印 出 传 过 来 的 hashCode 尾 
数值 1936. 

再 继续 单 击 “ 启 动 Main” 按 钮 ， 继 续 启 动 Main.java 的 Activity 对 象 ， 并 且 把 hashCode 尾数 
值 2072 继续 传递 ， 出 现 界面 如 图 4.46 所 示 。 


3271 ! 不 是 第 一 次 运行 打印 传 过 来 的 hasbCode: hashCode-1079122072 intentFlag testi I 


1079148248 


图 4.46 第 2 次 单 击 的 界面 


从 图 4.46 中 可 以 看 到 , 成 功 从 Intent 对 象 中 取 到 尾数 为 2072 的 hashCode, 证 明 在 标准 启动 模 
式 下 可 以 取 到 Intent 中 的 数据 ， 当 前 Activity 对 象 的 hashcode 的 尾数 为 : 8248。 
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这 时 单 击 back 按 馈 图， 会 出 现 如 图 4.47 所 示 的 界面 。 
出 现 重复 的 2072 这 个 hashcode， 继 续 按 下 Back 按 馈 图， 出 现 界面 如 图 4.48 所 示 。 
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图 4.47 第 1 次 回 退 back 图 4.48 第 2 次 按 下 back 回 退 按钮 


从 这 个 测试 项 目 可 以 发 现 ， 在 标准 模式 下 ，Activity 栈 中 重复 地 创建 了 Main.java 这 个 Activity 
对 象 ， 并 且 Activity 对 象 是 以 LIFO 的 原则 进行 弹出 ， 而 且 可 以 正常 地 从 Intent 对 象 中 取出 数据 ， 
这 就 是 标准 启动 模式 ， 标 准 启动 模式 具有 创建 多 个 Activity 对 象 的 特点 ， 按 栈 中 Activity 的 顺序 来 
进行 彼此 之 间 的 导航 ，Activity 就 像 糖 葫芦 一 样 被 放 在 Task 栈 中 。 


4.6.2 singleTop 模式 


与 标准 启动 模式 比较 类 似 的 是 singleTop 模式 , 它 也 是 具有 启动 多 种 Activity 对 象 实例 的 特点 ， 
但 它 还 有 一 个 特殊 点 ， 就 是 如 果 栈 项 是 目标 Activity 对 象 则 不 必 重 新 创建 Activity 的 实例 。 


Q! 如 果 栈 顶 是 目标 Activity 对 象 ， 则 把 Intent 对 象 传递 给 onNewIntent 回调 函数 。 
R 示 


创建 名 称 为 intentFlag test2 的 Android 项 目 ，Main.java 的 代码 如 下 : 


public class Main extends Activity { 
private Button button1; 
private TextView textViewl; 


@Override 

public void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 
super.onCreate(savedInstanceState); 
setContentView(R.layout.main); 


Log.w("!"," HAT T onCreate"); 
button1 = (Button) this.findViewById(R .id.button 1); 
textViewl = (TextView) this.findViewById(R .id.textView1); 


textView l.setText("" + this.hashCode()); 


if (this.getIntent().getExtras() = null) í 
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Log.v("! 第 一 次 运行 打印 自己 的 hashCode: ", "hashCode=" + this.hashCode()); 
} else { 
Log.v("! 不 是 第 一 次 运行 打印 传 过 来 的 hashCode: ", "hashCode=" 
+ this.getIntent().getIntExtra("hashCode", 9999999)); 


button .setOnClickListener(new OnClickListener() í 
public void onClick( View arg0) í 
Intent intent = new Intent(Main.this, Main.class); 
intent.putExtra("hashCode", Main.this.hashCode()); 
Main.this.startA ctivity(intent); 


D; 


由 于 需要 改变 Activity 对 象 的 启动 模式 , 则 必须 在 配置 文件 AndroidManifest.xml 中 更 改 Activity 
的 启动 模式 ， 代 码 如 下 


<?xml version-"].0" encoding="utf-8"?> 
<manifest xmlns:android="http:/schemas.android.com/apk/res/android" 
package="intentFlag test2.test.run" android:versionCode="]" 
android:versionName=”/.0”> 
«application android:icon=”(@drawable/icon" android:label-"(g)string/app name" 
«activity android:name-" Main" android:label-"(g)string/app name" 
android:launchMode-"singleTop 
<intent-filter> 
«action android:name-"android.intent.action. MAIN" /> 
«category android:name- "android intent.category.LAUNCHER" [7 
</intent-filter> 


</activity> 
</application> 
</manifest> 
启动 程序 界面 如 图 4.49 所 示 。 


ActivityManager Start proc intentFla est2 test run for activity ini 
AndroidRuntime Shutting down VM EÀ 5554:ghyAVD 
dalvikvm GC CONCURRENT freed 10 


Got vake-up signal, bail| 
Debugger has detached: oj 

执行 了 onCreate Ir] qup T "Tn orsus 
行 打印 自己 的 hashCode: intentFlag test2 


purging 8K font cac] 


dalvikvm GC EXPLICIT freed 130K 
| 启动 Main 


图 4.49 初次 启动 


多 次 单 击 “ 启 动 Main” 按 钮 ， 出 现 界面 如 图 4.50 所 示 。 
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图 4.50 并 没有 重复 创建 的 Activity 对 象 
虽然 多 次 单 击 “ 启 动 Main” 按 钮 ， 但 并 没有 创建 新 的 Activity 实例 ， 并 且 也 从 未 从 Intent 对 
象 中 取出 数据 并 打印 ， 这 就 是 singleTop 模式 的 特点 : 如 果 栈 项 是 目标 Activity 对 象 就 不 必 创 建新 
的 对 象 。 
那 如 何 取出 Intent 中 的 数据 呢 ? 使 用 onNewIntent 回调 函数 ， 更 改 后 的 Mainjava 代码 如 下 : 


public class Main extends Activity í 
private Button buttonl; 
private TextView textViewl; 


@Override 
protected void onNewlntent(Intent intent) í 


super.onNewIntent(intent); 
Log.v("tonNewIntent 中 取出 来 的 hashCode 值 : ", "" 
+ intent.getIntExtra("hashCode", 9999999)); 


@Override 

public void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 
super.onCreate(savedInstanceState); 
setContentView(R.layout.main); 


Log.w("!", "执行 了 onCreate"); 


button1 = (Button) this.findViewById(R .id.button 1); 
textViewl = (TextView) this.findViewById(R .id.textView1); 
textView l.setText("" + this.hashCode()); 


if (this.getIntent().getExtras() — null) { 
Log.v("! 第 一 次 运行 打印 自己 的 hashCode: ", "hashCode-" + this.hashCode()); 
} else { 
Log.v("! 不 是 第 一 次 运行 打印 传 过 来 的 hashCode: ", "hashCode-" 
+ this.getIntent().getIntExtra("hashCode", 9999999)); 
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button 1.setOnClickListener(new OnClickListener() í 
public void onClick(View arg0) í 
Intent intent — new Intent(Main.this, Main.class); 
intent.putExtra("hashCode", Main.this.hashCode()); 
Main.this.startA ctivity(intent); 


5 
» 
i 
} 
程序 重新 运行 后 的 效果 如 图 4.51 所 示 。 
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图 4.51 加 入 回调 后 的 初次 运行 


多 次 单 击 “ 启 动 Main” 按 钮 出 现 效 果 如 图 4.52 所 示 。 
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出 来 的 hashCode 值 : 


1073073960 


中 取出 来 的 hashCoce 信 + 1973073960 


图 4.52 成 功 从 回调 中 取出 值 
那 如 果 栈 项 的 Activity 不 是 目标 Activity 时 会 如 何 呢 ? 
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创建 名 称 为 intentFlag_test2_1 的 Android 项 目 ， 文 件 Main java 的 代码 如 下 : 


public class Main extends Activity f 
private Button button]; 
private TextView textViewl; 
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@Override 
protected void onNewIntent(Intent intent) í 
super.onNewIntent(intent); 
Log.v("!onNewIntent 中 取出 来 的 hashCode 值 :","" 
+ intent.getIntExtra("hashCode", 9999999)); 


@Override 

public void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 
super.onCreate(savedInstanceState); 
setContentView(R.layout.main); 


Log.v("!", "执行 了 onCreate"); 

button1 = (Button) this.findViewByld(R.id.button1); 
textView] = (TextView) this.findViewById(R.id.textView!); 
textView l.setText("" + this.hashCode()); 


if (this.getIntent().getExtras() — null) í 
Log.v("!Intent 中 的 数据 为 空 :", "hashCode=" + this.hashCode()); 
else í 
Log.v("!Intent 中 的 数据 不 为 空 ， ", "hashCode-" 
+ this.getIntent().getIntExtra("hashCode", 9999999)); 


button l.setOnClickListener(new OnClickListener() { 
public void onClick( View arg0) í 
Intent intent = new Intent(Main.this, Second.class); 
intent.putExtra("hashCode", Main.this.hashCode()); 
Main.this.startA ctivity(intent); 


} 
布局 文件 main.xml 的 代码 如 下 : 


<?xml version-"/. 0" encoding="utf-8"?> 
*LinearLayout xmlns:android= "Aitp://schemas.android.com/apk/res/android" 
android:orientation-"vertical" android:layout width="fìl] parent" 
android:layout height-"fill parent" 
«TextView android:id-"(g)--id/textView 1" android:layout width-"fi] parent" 
android:layout height-"wrap content" android:text-"(gstring/hello" /> 
«Button android:text-" £727 Second" android:id-"(Q) *id/button 1" 
android:layout width-"wrap content" android:layout height-"wrap content"^-/Button^ 
«/LinearLayout^ 


文件 Second.java 的 代码 如 下 : 


public class Second extends Activity í 
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private Button button2; 


(aO verride 


public void onCreate(Bundle savedInstanceState) í 
super.onCreate(savedInstanceState ); 
setContentView(R.layout.second); 

Log.v("!", "Second 的 onCreate0 方 法 被 调用 并 且 收 到 Intent 传 过 来 的 值 :" 
+ this.getIntent().getIntExtra("hashCode", 8888)); 
button2 = (Button) this.findViewByld(R id.button2); 
button2.setOnClickListener(new OnClickListener() { 
public void onClick(View v) f 
Intent intent = new Intent(Second.this, Main.class); 
intent.putExtra("hashCode", 98765); 
Second.this.startActivity(intent); 


j 


配置 文件 AndroidManifest.xml 的 代码 如 下 : 


<?xml version-"].0" encoding="utf-8"?> 
«manifest xmlns:android="http:/schemas.android.com/apk/res/android" 
package="intentFlag_test2_1.test.run" android:versionCode="]" 


android:versionName="7.0"> 


«application android:icon="@drawable/icon" android:label="@string/app_name"> 
«activity android:name=". Main" android:label="@string/app_name" 
android:launchMode-"singleTop "> 


<intent-filter> 


«action android:name="android.intent.action. MAIN" /> 
<category android:name="android.intent.category. LAUNCHER" /> 


</intent-filter> 
</activity> 


«activity android:name=" Second" android:label="@string/app name" 


</activity> 
</application> 
</manifest> 


程序 运行 后 如 图 4.53 所 示 。 
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这 时 单 击 “ 启 动 Second" TZHl, 


图 4.53 再 一 次 运行 项 目 


出 现 效果 如 图 4.54 所 示 。 
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我 是 Second , 点击 我 返回 Main 


图 4.54 进入 Second 


再 单 击 second.xml 中 的 “我 是 Second， 单 击 我 返回 Main” 按 钮 ，LogCat 打印 出 的 效果 如 图 
4.55 所 示 。 
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图 4.55 Main.java 不 在 栈 项 所 以 重新 创建 出 来 


通过 本 示例 可 以 发 现 ， 当 Activity 被 设置 为 singleTop 加 载 模式 时 ， 如 果 堆 栈 的 顶部 已 经 存在 
了 目标 Activity 的 对 象 , 那么 它 便 不 会 重新 创建 ,而 是 调用 onNewIntent 回调 方法 ,如 果 目 的 Activity 
在 栈 中 存在 ， 但 不 是 在 顶部 ， 那 么 该 Activity 依然 要 重新 创建 。 


4.6.3 singleTask 模式 


在 上 节 介 绍 的 singleTop 模式 中 ， 目 标 Activity 只 有 在 栈 顶 时 才 可 以 复 用 Activity 对 象 ， 不 在 
栈 顶 则 创建 Activity 对 象 的 情况 比较 苛刻 ， 相 对 来 讲 ，singleTask 模式 的 限制 就 比较 宽松 ， 它 实现 
的 效果 是 目标 Activity 对 象 在 栈 中 就 可 以 复 用 ， 而 不 需要 必须 在 栈 顶 ， 如 果 匹 配 这 条 原则 ， 则 还 要 
把 这 个 Activity 上 方 的 所 有 的 Activity 进行 销毁 ， 这 点 需要 留意 。 

创建 名 称 为 intentFlag_ test3 的 Android 项 目 ， 在 本 项 目 中 需要 具有 3 个 Activity 对 象 ， 分 别 是 
Main, Second 及 Third 对 象 ， 它 们 的 代码 如 下 : 

文件 Main java 代码 如 下 : 


public class Main extends Activity { 
private Button button1; 
private TextView textViewl; 


@Override 
protected void onNewlntent(Intent intent) í 
super.onNewIntent(intent); 
Log.v("! 在 onNewIntent 中 从 Third 取出 来 的 hashCode 值 : ", "" 
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+ intent.getIntExtra("hashCode", 9999999)); 


@Override 

public void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 
super.onCreate(savedInstanceState); 
setContentView(R.layout.main); 


Log.v("!", "执行 了 Main 的 onCreate"); 


button1 = (Button) this. find ViewByld(R id.button1); 
textView1l = (TextView) this.findViewById(R .id.textView1); 
textViewl 
.setText("" + this.hashCode() + " task id=" + this.getTaskId()); 


button 1.setOnClickListener(new OnClickListener() 1 
public void onClick(View arg0) í 
Intent intent = new Intent(Main.this, Second.class); 
Main.this.startActivity(intent); 


} 
文件 main.xml 的 代码 如 下 : 


<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> 
<LinearLayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android" 
android:orientation=”vertical” android:layout_width="fìill_parent" 
android:layout_height="fiìl]_parent"> 
<TextView android:id="@+id/textView1" android:layout width-"fill parent" 
android:layout height="wrap content" android:text="@string/hello" /> 
<Button android:text-" £727 Second" android:id="@+id/button1" 
android:layout width-"wrap content" android:layout height-"wrap content"^-/Button^ 
</LinearLayout> 


文件 Second. java 的 代码 如 下 : 


public class Second extends Activity í 
private Button button2; 
private TextView textView2; 


(aJOverride 

public void onCreate(Bundle savedInstanceState) í 
super.onCreate(savedInstanceState); 
setContentView(R.layout.second); 
textView2 = (TextView) this.findViewById(R.id.textView2); 
textView2 

.setText("" + this.hashCode() +" task id=" + this.getTasklId()); 

button2 = (Button) this.findViewById(R.id.button2); 
button2.setOnClickListener(new OnClickListener() í 
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public void onClick(View v) í 
Intent intent = new Intent(Second.this, Third.class); 
Second.this.startActivity(intent); 


D: 


@Override 
protected void onDestroy() { 
super.onDestroy(); 
Log.v("!", "Second 被 onDestroy 销毁 了 "); 


文件 second.xml 的 代码 如 下 : 
<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> 
<LinearLayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android" 
android:orientation-"vertical" android:layout_width="fill_parent" 
android:layout height-"fill parent" 
«TextView android:text-"Text View" android:id—"(g)-id/textView2" 
android:layout width-"wrap content" android:layout height-"wrap content"^-/TextView- 
«Button android:text-" ZÆ Second, Z: Third" android:id="(@+id/button2” 
android:layout width-"wrap content" android:layout height-"wrap content"^-/Button 
</LinearLayout> 


文件 Third java 的 代码 如 下 : 


public class Third extends Activity { 
private Button button3; 
private TextView textView3; 


@Override 
public void onCreate(Bundle savedInstanceState) f 
super.onCreate(savedInstanceState); 
setContentView(R.layout.third); 
textView3 = (TextView) this.findViewById(R.id.zextView3); 
textView3 
.setText("" + this.hashCode() +" task id=" + this.getTaskId()); 


button3 = (Button) this.findViewByld(R.id.button3); 
button3.setOnClickListener(new OnClickListener() f 
public void onClick(View v) í 
Intent intent = new Intent(Third.this, Main.class); 
intent.putExtra("hashCode", 98765); 
Third.this.startActivity(intent); 


D: 


@Override 
protected void onDestroy() { 
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super.onDestroy(); 
Log.v("!", "Third 被 onDestroy 销毁 了 "); 


文件 third.xml 的 代码 如 下 : 
<?xml version="1.0" encoding-"utf-8"?- 
<LinearLayout xmlns:android- "Aitp://schemas.android.com/apk/res/android" 
android:orientation-"vertical" android:layout width-"fill parent" 
android:layout height-"fill parent" 
«TextView android:text-"Text View" android:id="@+id/textView3" 
android:layout width-"wrap content" android:layout height-"wrap content"7-/TextView- 
«Button android:text-" ZÆ Third, #1 ZEIZ] Main" android:id="@+id/button3" 
android:layout width-"wrap content" android:layout height-"wrap content"></Button> 
</LinearLayout> 


文件 AndroidManifest.xml 的 代码 如 下 : 


<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> 

«manifest xmlns:android="http:/schemas.android.com/apk/res/android" 
package="intentFlag test3.test.run" android:versionCode="1" 
android:versionName="7.0"> 


«application android:icon="@drawable/icon" android:label-"(gstring/app name" 
«activity android:name-". Main" android:label-"(gstring/app name" 
android:launchMode- "singleTask" 
<intent-filter> 
«action android:name="android.intent.action. MAIN" /> 
«category android:name- "android. intent.category.LAUNCHER" /> 
</intent-filter> 
</activity> 
«activity android:name=" Second" android:label-"(Qstring/app name" 
</activity> 
«activity android:name-" Third" android:label="@string/app name" 
</activity> 


</application> 
</manifest> 


运行 项 目 ， 结 果 如 图 4.56 所 示 。 
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图 4.56 程序 初始 运行 效果 
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单 击 “启动 Second” 按 钮 ， 启 动 Second java 的 Activity 对 象 ， 效 果 如 图 4.57 所 示 。 
再 单 击 Second 上 的 按钮 ， 切 换 到 Third 界面 上 ， 效 果 如 图 4.58 所 示 。 
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| intentFlag test3 


intentFlag test3 


)79117512 task id=14 1079144784 task 4 


我 是 Third, 点 我 回 到 Main 


图 4.58 切换 到 Third 界面 上 
这 时 当 单 击 Third 界面 上 的 按钮 时 ，LogCat 打印 出 来 的 信息 如 图 4.59 所 示 。 


我 是 Second， 去 启动 Third 


图 4.57 启动 Second 的 界面 


ThirdiBonDec rcr WE T 


图 4.59 没有 创建 新 的 对 象 重 回 Main 对 象 


o! 从 图 4.58 中 可 以 发 现 ， 在 Activity RP Main 上 面 的 所 有 Activity 被 销毁 ， 并 且 调 用 


原来 Main 对 象 的 onNewIntent() 回 调 方法 。 

提 om 
4.6.4 singlelnstance 模式 

启动 模式 singleInstance 的 功能 是 将 当前 的 Activity 单独 放 入 一 个 task 对 象 中 ， 并 且 这 个 task 
中 只 有 一 个 Activity 对 象 ， 在 这 里 需要 说 明 的 是 ，Activity 栈 在 task 中 是 不 允许 更 改 其 顺序 的 ， 但 
多 个 task 中 却 可 以 更 改 在 系统 中 的 顺序 ， 比 如 可 以 把 一 个 task 放 入 前 台 , 或 把 一 个 task 放 入 后 台 。 

新 建 名 称 为 intentFlag test4 的 项 目 ， 需 要 将 intentFlag test3 项 目 中 的 代码 进行 复 用 ， 但 
Main.java 文件 还 需要 少许 改动 ， 代 码 如 下 : 

public class Main extends Activity í 


private Button buttonl; 
private TextView textViewl; 


@Override 
protected void onNewIntent(Intent intent) í 
super.onNewIntent(intent); 
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Log.v("! 在 onNewlntent 中 从 Third 取出 来 的 hashCode 值 :","" 
+ intent.getIntExtra("hashCode", 9999999) + " task id=" 
+ this.getTaskId()); 


@Override 

public void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 
super.onCreate(savedInstanceState); 
setContentView(R.layout.main); 


Log.v("!", "执行 了 Main 的 onCreate"); 


button1 = (Button) this.findViewById(R .id.button I); 
textView1 = (TextView) this.findViewByld(R.id.textView1); 
textViewl 
set Text("" + this.hashCode() +" task id=" + this.getTaskId()); 


button l.setOnClickListener(new OnClickListener() í 
public void onClick(View arg0) í 
Intent intent — new Intent(Main.this, Second.class); 
Main.this.startA ctivity(intent); 


} 


AndroidManifest.xml 文件 中 的 代码 更 改 如 下 : 


<?xml version=”/.0” encoding-"utf-8"77- 

«manifest xmlns:android—"http://schemas.android.com/apk/res/android" 
package-"intentFlag test4.test.run" android:versionCode-"/ " 
android:versionName-"/.0"- 

«application android:icon-"(Q)drawable/icon" android:label-"(Qstring/app name" 
«activity android:name-" Main” android: label-"(g.string/app name" 
android:launchMode-"singleInstance" 
<intent-filter> 
«action android:name="android.intent.action. MAIN" /> 
<category android:name="android.intent.category. LAUNCHER" /> 
</intent-filter> 
</activity> 
«activity android:name=" Second" android:label-"(Qstring/app name" 
«activity 
«activity android:name-" Third" android:label-"(g.string/app name 
</activity> 
</application> 
</manifest> 


项 目 运行 后 的 效果 如 图 4.60 所 示 。 
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局 动 Second 


图 4.60 初始 运行 结 
从 图 4.60 中 可 以 看 到 ，Main.java 被 放 在 Task 值 为 44 的 栈 中 ， 单 击 “ 启 动 Second” 出 现 如 图 
4.61 所 示 的 界面 。 
从 图 4.61 中 可 以 看 到 Second java 对 象 被 放 在 id 值 为 45 的 Task 对 象 中 。 
继续 单 击 “ 我 是 Second， 去 启动 Third” 按 钮 ， 出 现 如 图 4.62 所 示 的 效果 。 
& ml H 718 
al 


(IntentFlag testa intentFlag test4 


1079123824 taskid=45 E 
我 是 Second ,去 启动 Third 我 是 Third, 点 我 回 到 Main 


图 4.61 Second 另 起 Task 炉灶 图 4.62 Third 和 Second 在 一 起 


Third 和 Second 在 一 起 ， 都 放 在 id 值 为 45 的 Task 对 象 中 。 
再 单 击 “ 我 是 Third, 点 我 回 到 Main” 按 钮 ， 出 现 如 图 4.63 所 示 的 效果 。 


z) Spood: (Fun 
E Console 
— ——À 
intentFlag_test4 


488 task id=44 


启动 Second 


图 4.63 回 到 id 值 为 44 的 task 中 


那么 现在 Activity 栈 中 的 顺序 为 Second, Third 和 Main, 对 象 Main 在 栈 顶 , 前面 介绍 过 Activity 
栈 中 的 Activity 对 象 并 不 允许 更 改 顺 序 ， 但 在 这 里 由 于 是 两 个 Task 对 象 ， 其 中 Second 和 Third 在 
一 个 Task 中 ， 而 Main 单独 在 一 个 Task 中 ， 并 且 这 个 Task 中 只 允许 有 一 个 Main 对 象 ， 则 系统 是 
可 以 更 改 Task 的 顺序 的 。 


4.7 Activity 常用 flag 标记 的 学 习 


通过 前 面 的 学 习 ， 知 道 了 Activity 是 以 栈 的 方式 来 进行 管理 ， 即 是 在 AndroidManifest.xml X 
件 中 设置 Activity 的 启动 模式 ， 还 可 以 通过 使 用 代码 的 方式 来 管理 Activity 栈 中 的 Activity 对 象 ， 
那 就 是 使 用 Intent 对 象 的 setFlag() 方 法 。 下 面 分 别 介绍 这 些 方法 的 使 用 。 
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4.7.1 FLAG_ACTIVITY_CLEAR_TOP 标记 


标记 FLAG_ACTIVITY_CLEAR_TOP 的 功能 是 假设 Activity 栈 中 已 经 有 A、B、C 这 3 个 Activity 
对 象 ， 现 在 C 是 最 后 1 个 显示 的 ， 所 以 C 在 Activity 栈 的 最 上 方 ， 这 时 使 用 这 个 标记 由 C 转 到 B 
时 ， 立 即将 B 上 方 的 Activity (C) 销毁， 而 B 则 使 用 回调 onNewIntent0 取 得 Intent 中 的 数据 。 

新 建 名 称 为 flag_testl 的 Android 项 目 ， 创 建 3 个 Activity， 分 别 是 Main.java, Second.java 和 
Third.java, fEXX 3 个 Activity 中 重 写 7 个 生命 周期 方法 ， 并 用 Log.v0 打 印 到 LogCat 标识 出 当前 的 
Activity 信息 。 

文件 Main java 的 核心 代码 如 下 : 

public class Main extends Activity { 


private TextView main textView; 
private Button main button; 


@Override 
public void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 
super.onCreate(savedInstanceState); 


Log.v(" !Main", "onCreate"); 
setContentView(R.layout.main); 


main textViewl = (TextView) this.find ViewById(R.id.main testview! ); 
main_textView1.setText(" 我 是 Main:" + this.hashCode()); 


main buttonl = (Button) this.findViewByld(R.id.main button]); 
main buttonl .setOnClickListener(new OnClickListener() { 
public void onClick( View arg0) í 
Intent intent — new Intent(Main.this, Second.class); 
Main.this.startActivity(intent); 


» 


1 
文件 Second. java 的 核心 代码 如 下 : 


public class Second extends Activity í 
private TextView second textViewl; 
private Button second buttonl ; 


(GO verride 
protected void onNewIntent(Intent intent) í 
super.onNewIntent(intent); 
Log.v("Second onNewIntent username:", "" 
+ intent.getStringExtra("username") + " hashCode:" 
+ this.hashCode()); 


Intent 对 象 


#4 


@Override 

public void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 
super.onCreate(savedInstanceState); 
setContentView(R.layout.second); 


Log.w(" Second", "onCreate"); 


second textViewl = (TextView) this.find ViewById(R.id.second textViewl); 
second textView1l.setText(" 我 是 Second:" + this.hashCode()); 


second buttonl = (Button) this.find ViewById(R.id.second buttonl ); 
second buttonl.setOnClickListener(new OnClickListener() { 
public void onClick(View arg0) í 
Intent intent — new Intent(); 
intent.setClass(Second.this, Third.class); 
Second.this.startActivity(intent); 


文件 Third java 的 核心 代码 如 下 : 


public class Third extends Activity { 
private TextView third textViewl; 
private Button third buttonl; 


@Override 

public void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 
super.onCreate(savedInstanceState); 
setContentView(R.layout.third); 


Log.w("!Third", "onCreate"); 
third button = (Button) this.findViewById(R id.£hird button ); 
third buttonl.setOnClickListener( new OnClickListener() { 
public void onClick( View arg0) í 
Intent intent — new Intent(); 
intent.putExtra("username", "gaohongyan"); 
intent.setClass(Third.this, Second.class); 
intent.setFlags(Inten.FLAG ACTIVITY CLEAR TOP 
| Inten.FLAG ACTIVITY SINGLE TOP); 
Third.this.startActivity(intent); 


D: 
third textViewl = (TextView) this.findViewByld(R.id.third_textView1); 
third textViewl.setText(" 我 是 Third:" + this.hashCode()); 
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RÆ Third java 文件 中 只 使 用 1 个 flag 标记 ， 即 
intent.setFlags(Intent.FLAG ACTIVITY CLEAR TOP); 


则 由 Third.java 返回 Second.java 时 ， 在 栈 中 的 Second java 对 象 要 销毁 ， 并 且 重 新 再 
创建 1 个 新 的 Second.java 对 象 并 放 入 栈 项 ， 这 时 如 果 想 取得 Intent 中 的 值 ， 就 得 用 
Second.java 文件 中 的 onCreate() 回 调 方法 通过 this.getIntent() 方 式 进行 取得 。 

FLAG ACTIVITY SINGLE TOP 标记 的 作用 是 当 Activity 正在 运行 ， 并且 是 history 
stack 的 top 时 ,不 会 创建 新 的 Activity. 


Bi 
3l 


运行 项 目 后 ， 在 LogCat 打印 日 志 ， 如 图 4.64 所 示 。 


AndroidRuntime Shutting dc 
dalvikvn GC. CONCURRE KAAL] 
jdvp Got vake-ur 

Ige: 


o 
onStart 


图 4.64 初始 打印 日 志 


单 击 图 4.64 中 的 按钮 ， 打 印 出 的 日 志 效果 如 图 4.65 所 示 。 
再 单 击 图 4.65 中 的 Button 按钮 ， 出 现 如 图 4.66 所 示 的 效果 。 
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图 4.65 单 击 main.xml 中 的 按钮 后 效果 图 4.66 单 击 second.xml 中 按钮 后 的 效果 


再 单 击 图 4.66 中 的 Button 按钮 , 转 到 Secondjava 对 象 中 , LogCat 打印 出 的 日 志 效果 如 图 4.67 
所 示 。 
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enStart 


Second cnNewIrtent usernsme: gaohongyan hashCode: 1079116360 


V 562 !Second onRestart 
V 562 !Second onStart 
V 562 !Second oaResune 
562 !Third cnStop 
V 562 !Third enDestroy 
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图 4.67 最 后 日 志 信息 


从 截图 可 以 看 到 ，Secondjava 对 象 都 是 以 6360 结尾 的 hashCode， 证 明 是 1 个 对 象 ， 并 且 
onNewIntent() 回 调 方法 比 onRestart() 函 数 执行 要 早 。 


4.7.2 FLAG_ACTIVITY_CLEAR_WHEN_TASK_RESET 标记 


标记 FLAG ACTIVITY CLEAR. WHEN TASK RESET 的 功能 有 些 类 似 于 数据 还 原 技术 中 的 
“还 原点 ”， 不 过 在 Android 中 ， 这 个 点 叫做 “删除 点 ”。 例如 有 两 个 项 目 X 和 YY,，X 项 目 中 有 两 个 
Activity 对 象 A 和 B， 由 A 转 到 B 时， 此 时 在 B 中 以 不 加 该 标签 的 方式 启动 Y 项 目 中 名 称 为 C 的 
Activity 后 ， 按 下 Home 键 回 到 桌面 ， 这 时 再 由 桌面 启动 这 个 X 项 目 后 看 到 的 还 是 Y 项 目的 C, 但 
使 用 这 个 标记 后 ， 重 新 进入 项 目 看 到 的 就 是 X 项 目的 B。 而 发 生 删除 的 情况 是 由 桌面 返回 应 用 程 
序 时 。 

新 建 一 个 名 称 为 flag_test2_ext 的 Android 项 目 ， 文 件 Mainjava 的 核心 代码 如 下 : 


public class Main extends Activity f 
private EditText editTextl; 


@Override 

public void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 
super.onCreate(savedInstanceState); 
setContentView(R.layout.main); 
Log.v("!flag test2 ext.test.run Main", "onCreate"); 


editTextl = (EditText) this.findViewById(R.id.editText1); 
if (this.getIntent().getExtras() != null) f 
editTextl setText(this.getIntent().getExtras() 
.getString("username")); 


j 
这 个 flag test2 ext 是 一 个 “第 三 方 ”的 支持 项 目 ， 主 项 目 名 称 为 fag_test2， 有 了 两 个 Activity 
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对 象 ， 其 中 Mainjava 的 核心 代码 如 下 : 


public class Main extends Activity { 
private Button main button; 


@Override 

public void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 
super.onCreate(savedInstanceState); 
setContentView(R.layout.main); 
Log.w"!flag test2.test.run Main", "onCreate"); 


main button = (Button) this.find ViewById(R.id.main button); 
main button.setOnClickListener(new OnClickListener() f 
public void onClick(View arg0) f 
Intent intent — new Intent(); 
intent.setClass(Main.this, Second.class); 
Main.this.startA ctivity(intent); 


1): 
j 


文件 Second.java 核心 代码 如 下 : 


public class Second extends Activity { 
private Button second button; 


@Override 

public void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 
super.onCreate(savedInstanceState ); 
setContentView(R.layout.second); 
Log.vw("!flag test2.test.run Second", "onCreate"); 


second button = (Button) this.findViewById(R.id.second button); 
second button.setOnClickListener(new OnClickListener() í 
public void onClick(View arg0) í 
Intent intent — new Intent(); 
//intent.setFlags(Inten.FLAG ACTIVITY CLEAR WHEN TASK RESET); 
intent.putExtra("username", "gaohongyan"); 
intent.setClassName("flag test2 ext.test.run", 
"flag test2 ext.test.run.Main"); 
Second.this.startActivity(intent); 


p; 


在 Second.java 代码 中 有 一 个 注释 语句 。 
先 运行 flag_test2_ext 项 目 ， 以 便 把 “第 三 方 ”项 目 安装 到 AVD 中 。 再 启动 flag_test2 项 目 之 
后 ， 由 Main.java 到 Second.java 对 象 ， 在 LogCat 打印 的 信息 如 图 4.68 所 示 。 
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图 4.68 H Main.java 到 Second.java 对 象 的 


这 时 单 击 图 4.68 中 的 Button 按钮 ， 调 用 第 


面 效果 如 图 4.69 所 示 。 
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入 flag test2 项 目 ， 运 行 结果 如 图 4.70 所 示 。 
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图 4.70 再 次 进入 flag test2 mi H 


Android 学 习 精 要 


从 图 4.70 中 可 以 看 到 ， 显 示 出 了 最 后 操作 的 Activity 对 象 ， 如 果 在 重新 回 到 项 目 不 想 显示 第 
三 方 的 Activity， 怎 么 办 ? 把 注释 打开 ， 再 重新 运行 一 次 ， 整 个 日 志 结果 如 图 471 所 示 。 
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图 4.71 使 用 标记 最 后 的 效果 
4.7.3 FLAG_ACTIVITY_EXCLUDE_FROM_RECENTS 标记 


标记 FLAG_ACTIVITY_EXCLUDE_FROM_RECENTS 的 作用 是 在 当前 的 Activity 启动 另外 
个 应 用 程序 的 Activity 界面 对 象 时 ， 目 标 Activity 所 在 的 “应 用 程序 ”不 在 历史 打开 记录 中 。 
新 建 名 称 为 fag test3 的 Android 项 目 ，Main.java 的 核心 代码 如 下 : 


public class Main extends Activity f 
private Button button 1; 


(aJOverride 

public void onCreate(Bundle savedInstanceState) f 
super.onCreate(savedInstanceState ); 
setContentView(R.layout.main); 


button = (Button) this.findViewById(R.id.button1); 
button 1.setOnClickListener(new OnClickListener() f 
public void onClick(View arg0) í 
Intent intent = new Intent(Intent.4CTJON VIEW, Uri 
.parse("http://www.baidu.com")); 
// intent.setFlags(Inten.FLAG ACTIVITY EXCLUDE FROM RECENTS); 
Main.this.startA ctivity(intent); 


D: 
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程序 运行 后 单 击 按钮 弹出 浏览 器 的 界面 ， 这 时 按 Home 按键 ， 应 用 程序 打开 历史 列表 ， 效 果 
如 图 4.72 所 示 。 
在 图 4.72 中 可 以 看 到 ，Browser 浏览 器 应 用 程序 在 历史 应 用 程序 列表 中 ， 加 上 这 个 flag 后 便 


不 再 出 现 了 ， 打 开 注 释 ， 再 次 运行 项 目 ， 单 击 Button 按钮 后 显示 浏览 器 ， 再 次 打开 Home 键 ， 出 
现 效 果 如 图 4.73 所 示 。 


Recent 


Recent 


Browser flag testi 


图 4.72 ”应 用 程序 打开 历史 列表 图 4.73 浏览 器 不 再 出 现在 历史 列表 中 
4.7.4 FLAG_ACTIVITY_FORWARD_RESULT 标记 


假设 现在 有 这 么 一 种 Activity 调用 场景 ，A 启动 B, B 再 启动 C， 在 C 中 将 结果 返回 给 B, B 
再 将 结果 返回 给 A， 这 种 将 数据 传 来 传 去 的 流程 略 显 零 乱 ， 能 不 能 使 C 直接 将 结果 返回 给 A 呢 ? 
当然 可 以 ，FLAG _ACTIVITY_ FORWARD RESULT 标记 就 是 用 来 做 这 件 事 情 的 。 

新 建 名 称 为 flag test4 的 Android 项 目 ， 创 建 3 个 Activity 对 象 ，Main.java、Second.java 和 
Third.java 对 象 。 

文件 Main java 的 核心 代码 如 下 : 


public class Main extends Activity í 
private Button main button; 


@Override 
protected void onActivityResult(int requestCode, int resultCode, Intent data) { 
super.onActivityResult(requestCode, resultCode, data); 
Log.v("Main", "onActivityResult" +" get username:" 
+ data.getStringExtra("username")); 


} 


@Override 
public void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 
super.onCreate(savedInstanceState); 
setContentView(R.layout.main); 
Log.v("Main", "onCreate"); 
main button = (Button) this.find ViewById(R.id.main button); 
main button.setOnClickListener(new OnClickListener() í 
public void onClick(View arg0) í 
Intent intent = new Intent(Main.this, Second.class); 
Main.this.startActivityForResult(intent, 1000); 
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Main. java 由 于 要 取得 result 结果 ， 所 以 以 startActivityForResult 的 方式 启动 Second.java。 
文件 Second.java 的 核心 代码 如 下 : 


public class Second extends Activity { 
private Button second button; 
private Button closeSelf; 


@Override 

public void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 
Super.onCreate(savedInstanceState); 
setContentView(R.layout.second); 


closeSelf = (Button) this.find ViewByld(R.id.c/oseSelf); 


second button = (Button) this.findViewById(R.id.second button); 
second button.setOnClickListener(new OnClickListener() í 
public void onClick(View arg0) í 
Intent intent = new Intent(Second.this, Third.class); 
intent.addFlags(Intent.FLAG ACTIVITY FORWARD RESULT); 
Second.this.startActivity(intent); 


1): 


closeSelf.setOnClickListener(new OnClickListener() { 
public void onClick(View v) f 
Second.this.finish(); 
l 
D: 


| 


Secondjava 以 startActivity 的 方式 启动 Thirdjava ， 在 Intent 中 人 带 上 参数 
FLAG ACTIVITY FORWARD RESULT, fV Third.java 返回 的 result 传 给 Main.java 对 象 ， 但 返 
[E] result 数据 给 Main java 对 象 的 前 题 是 Second.java 和 Third java 都 是 在 finish() 关 闭 的 情况 下 。 

文件 Third.java 的 核心 代码 如 下 : 


public class Third extends Activity { 
private Button third_button; 


@Override 

public void onCreate(Bundle savedInstanceState) í 
super.onCreate(savedInstanceState ); 
setContentView(R.layout.£hird); 


third button = (Button) this.findViewById(R.id.third button); 
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third button.setOnClickListener(new OnClickListener() í 
public void onClick(View arg0) í 
Intent intent — new Intent(); 
intent.putExtra(" username", "usernameValue"); 
Third.this.setResult(1000, intent); 


Third.this.finish(); 


程序 运行 后 出 现 main java 界面 ， 如 图 4.74 所 示 。 
单 击 图 4.74 中 的 按钮 ， 转 到 second.xml 布局 文件 中 ， 显 示 效 果 如 图 4.75 所 示 。 


this is second!goto third 


this is main.goto second closeSelf. 


图 4.74 显示 main.xml 布局 图 4.75 显示 second.xml 布局 文件 


单 击 图 4.75 中 的 “this is secondlgoto third” 按 钮 ， 显 示 third.xml 布局 文件 ， 效 果 如 图 4.76 
所 示 。 

单 击 图 4.76 中 的 按钮 ， 调 用 setResult() 方 法 及 finish() 关 闭 自己 后 ， 显 示 second.xml 布局 界面 ， 
效果 如 图 4.77 所 示 。 


š 


this is third!setResult() and finish() self 


图 4.76 显示 third.xml 布局 文件 图 4.77 次 显示 second.xml 布局 文件 


单 击 “closeSelf” 按 钮 关闭 Second.java Jii, Third.java 给 Main.java 传递 了 数据 ， 在 LogCat 打 
印 的 信息 如 图 4.78 所 示 。 


Logat $i 


Le | 
id| ta | Message 
[pia | tag sag, 


73 7522 "Main onàctivityResult get username usernameValue 


图 4.78 Main.java 取得 了 数据 


另外 需要 注意 的 是 ， 如 果 返 回 的 Intent 是 跨 多 个 Activity 时 ， 在 中 途 的 每 1 个 Activity 都 要 使 
标记 flag， 并 且 结合 startActivity() 方 法 进行 功能 的 传递 ， 如 果 在 中 途 有 多 个 setResult( 方 法 ， 则 
最 后 一 个 为 有 效 的 ， 如 图 4.79 所 示 。 
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startActivityForResult Intent.FLAG ACTIVITY FORVISD RESULT Intent. FLAG ACTIVITY FORMAED REST setfesalt 
startActivity startActivity 
A > 8 > c > D 


E S 


图 4.79 跨 多 个 Activity 时 回 传 数 据 的 办 法 
4.7.5 FLAG ACTIVITY NEW TASK 标记 


PRE FLAG ACTIVITY NEW TASK 的 作用 是 将 Activity 对 象 放 入 新 启动 的 Task 中 ， 常 用 在 
多 个 应 用 程序 间 Activity 的 交互 ， 比 如 X 项 目 中 有 Activity 对 象 A 和 B， 这 时 在 B 中 不 用 此 标记 
启动 Y 项 目的 C， 按 下 Home $ë, FEIS) X 项 目 时 显示 的 还 是 对 象 C， 而 如 果 用 到 此 标记 ， 则 显 
示 X 项 目的 B， 因 为 C 被 放置 在 另外 一 个 Task 对 象 中 。 

由 于 Activity 被 放 入 其 他 的 Task 中 , 所 以 使 用 FLAG_ACTIVITY NEW TASK 标记 的 Activity 
HRAS, Mi FLAG ACTIVITY CLEAR WHEN TASK RESET 标记 却 销毁 ， 这 是 这 两 个 标记 明 
显 区 别 的 地 方 。 

新 建 名 称 为 flag_test5_ext 的 Android 项 目 ，Main.java 的 代码 如 下 : 


public class Main extends Activity { 
private TextView main textview; 


@Override 

public void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 
super.onCreate(savedInstanceState); 
setContentView(R.layout.main); 
main textview = (TextView) this.find ViewById(R.id.main textview); 
main textview.setText("ext Main task id="  this.getTaskId()); 


新 建 名 称 为 fag test5 的 Android 项 目 ， 文 件 Main.java 的 代码 如 下 : 


public class Main extends Activity { 
private Button button 1; 
private TextView main textview; 


@Override 

public void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 
super.onCreate(savedInstanceState); 
setContentView(R.layout.main); 


main textview = (TextView) this.find ViewById(R.id.main fextview); 
main textview.setText("main task id:" + Main.this.getTaskId()); 


button! = (Button) this.findViewById(R id.button1); 
button l.setOnClickListener(new OnClickListener() f 
public void onClick(View arg0) í 
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Intent intent — new Intent(); 
intent.setClass(Main.this, Second.class); 
Main.this.startA ctivity(intent); 


D: 


文件 Second.java 的 代码 如 下 : 


public class Second extends Activity { 
private TextView second textview; 
private Button button2; 


@Override 

public void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 
super.onCreate(savedInstanceState); 
setContentView(R.layout.second); 


button2 = (Button) this.findViewById(R.id.button2); 


second textview = (TextView) this.findViewById(R.id.second textview); 
second textview.setText("second task id:" + this.getTaskId()); 


button2.setOnClickListener(new OnClickListener() { 
public void onClick(View arg0) í 
Intent intent — new Intent(); 
intent.setClassName("flag test5 ext.test.run", 
"flag test5 ext.test.run.Main"); 
// intent.setFlags(Inten.FLAG ACTIVITY NEW. TASK); 
Second.this.startActivity(intent); 


H: 


) 

注意 有 一 行 注释 掉 的 程序 代码 。 

首先 运行 项 目 flag_test5_ext, 再 退出 , 目的 是 在 AVD 中 安装 这 个 项 目 , 再 运行 Bag test5 WH, 
出 现 如 图 4.80 所 示 的 界面 。 

从 图 4.80 中 可 以 看 到 ，Main.java 运行 在 id 为 12 ff] task P, 单 击 图 4.80 中 的 Button Zl, tH 
现 如 图 4.81 所 示 的 界面 。 

从 图 4.81 中 也 可 以 看 到 ，Main.java 和 Second.java 同 在 id 为 12 的 Task 对 象 中 ， 单 击 图 4.81 
中 的 按钮 出 现 如 图 4.82 所 示 的 界面 。 
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图 4.80 ”初始 运行 界面 图 4.81 Second.java 显示 效果 


从 图 4.82 中 可 以 看 到 ， 这 3 个 Activity 同 是 运行 在 id 为 12 的 Task 中 ， 并 且 flag_test5_ext 项 
目 中 的 Main java 对 象 在 Activity 栈 顶 ， 测 试 到 这 还 没有 到 关键 的 步骤 ! j F Home 键 后 ， 再 重新 
启动 fag tests 项 目 ， 效 果 如 图 4.83 所 示 。 
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图 4.82 打开 另外 一 个 项 目 中 的 Activity 图 4.83 重新 启动 flag tests 项 目的 结果 
@ 从 图 4.82 中 可 以 看 到 ， 将 id 25 12 的 Task T Activity 对 象 显示 了 出 来 ， 那 如 果 想 
要 返回 flag test5 项 目 后 只 显示 flag tests 项 目 中 的 Activity 栈 顶 对 象 该 如 何 实现 呢 ? 
$e 示 很 简单 ， 打 开 前 面 代码 的 注释 就 可 以 了 ! 


将 这 两 个 项 目 从 AVD 中 彻底 退出 ， 还 原 测试 环境 。 运 行 flag tests 项 目 ， 结 果 如 图 4.84 所 示 。 
单 击 图 4.84 中 的 按钮 后 ， 运 行 效果 如 图 4.85 Pros 


u a à 705 š “| & 707 
flag tests fag; 


Fd 4.84 ”最 新 版 的 初始 运行 效果 图 4.85 最 新 版 显示 Second.java 界面 


在 图 4.85 中 单 击 按钮 启动 flag_test5_ext 项 目 中 的 Mainjava 对 象 ， 运 行 后 的 界面 如 图 4.86 所 示 。 
从 图 4.86 中 可 以 看 到 ， 两 个 项 目 中 的 Activity 对 象 在 不 同 的 Task 对 象 中 ， 一 个 id 为 14， 另 
外 一 个 id 为 15。 按 下 Home 键 ， 再 重新 进入 flag_test5 项 目 ， 运 行 界面 如 图 4.87 所 示 。 


flag test5 


图 4.86 ”最 新 版 flag_test5_ext 项 目 中 的 Main.java 对 象 图 4.87 最 新 版 显示 Second.java 界面 


另外 ， 需 要 说 明 的 是 ， 有 两 个 项 目 A 和 了 B, 在 A 项 目 中 有 Al 和 A2 的 Activity XS, mi B Ji 
目 中 有 B1 和 B2 的 Activity 对 象 ， 一 共 在 两 个 项 目 中 有 4 个 Activity 对 象 ， 如 果 从 A 项 目 中 启动 
Al 和 A2, 再 由 A2 使 用 IntentFLAG_ACTIVITY NEW TASK 标记 启动 B 项 目的 B2, 这 时 系统 中 
有 两 个 Task， 第 1 个 task 中 有 Al 和 A2， 第 2 个 task 中 有 B2， 如 果 在 桌面 启动 B 项 目 ， 将 会 把 
B2 显示 出 来 ， 因 为 B2 在 Task 的 栈 顶 。 
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4.7.6 FLAG ACTIVITY NO ANIMATION 标记 


如 果 在 Intent 中 使 用 标记 FLAG. ACTIVITY NO ANIMATION, Jf B HJ startActivity() 方 式 来 
启动 另外 一 个 Activity 则 没有 默认 的 过 渡 动 画 , 使 用 起 来 比较 简单 .新建 名 称 为 fag_ test6 的 Android 
项 目 ， 将 文件 Mainjava 的 代码 更 改 为 如 下 即 可 : 


public class Main extends Activity { 
private Button button 1; 


@Override 

public void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 
super.onCreate(savedInstanceState); 
setContentView(R.layout.main); 


button1 = (Button) this.findViewByld(R.id.button1); 
button l.setOnClickListener(new OnClickListener() í 
public void onClick(View arg0) í 
Intent intent — new Intent(Main.this, Second.class); 
intent.addFlags(Inten.FLAG ACTIVITY NO ANIMATION); 
Main.this.startA ctivity(intent); 


4.7.7 FLAG ACTIVITY NO HISTORY 标记 


bid FLAG ACTIVITY NO HISTORY 的 作用 是 把 欲 启动 的 Activity 不 放 入 栈 中 。 
新 建 名 称 为 flag test7 的 Android 项 目 ，Main.java 的 代码 如 下 : 


public class Main extends Activity { 
private Button button]; 


@Override 
public void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 
super.onCreate(savedInstanceState); 
setContentView(R.layout.main); 
buttonl = (Button) this.findViewById(R.id.button1); 
button l.setOnClickListener(new OnClickListener() í 
public void onClick(View arg0) í 
Intent intent — new Intent(); 
intent.setClass(Main.this, Second.class); 
intent.setFlags(Inten.FLAG ACTIVITY NO HISTORY); 
Main.this.startA ctivity(intent); 


» 


Android 学 习 精 要 


Second.java 的 代码 如 下 : 


public class Second extends Activity { 
private Button button2; 


@Override 
public void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 
super.onCreate(savedInstanceState); 
setContentView(R.layout.second); 
button? = (Button) this.findViewByld(R.id.button2); 
button2.setOnClickListener(new OnClickListener() í 
public void onClick(View arg0) f 
Intent intent — new Intent(); 
intent.setClass(Second.this, Third.class); 
Second.this.startActivity(intent); 


) 
Third.java 的 代码 如 下 : 


public class Third extends Activity { 
@Override 
public void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 
super.onCreate(savedInstanceState ); 
setContentView(R.layout.£hird); 


程序 运行 后 初始 效果 如 图 4.88 所 示 。 
单 击 “ 这 是 Main， 点 我 到 Second” 按 钮 后 ，Second,java 对 象 被 启动 , 但 并 没有 组 织 到 Activity 
栈 中 ， 出 现 如 图 4.89 所 示 的 界面 。 
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msc FE 
这 是 Main 到 Second 这 是 Second , 二 ,点 我 


图 4.88 ”初始 运行 效果 图 4.89 Second 对 象 被 显示 


单 击 “ 这 是 Second， 并 且 不 在 Activity 栈 中 ， 点 我 到 Third” 按 钮 切换 到 Third 对 象 ， 运 行 效 


果 如 图 4.90 所 示 。 
由 于 Second 不 在 Activity 栈 中 ， 所 以 在 Third 界面 上 按 下 Back 按钮 返回 Main 界面 ， 效 果 如 


图 4.91 所 示 。 
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图 4.90 Third 显示 的 界面 图 4.91 在 Third 按 下 Back 按钮 直接 返回 Main 
4.7.8 FLAG ACTIVITY NO USER ACTION 标记 


标记 FLAG ACTIVITY NO USER ACTION 的 功能 暂时 先 不 做 讨论 , 但 这 个 标记 与 一 个 回调 
函数 有 关 ， 它 是 onUserLeaveHint0， 所 以 本 小 节 先 来 介绍 onUserLeaveHint() 回 调 函 数 的 使 用 。 
回调 函数 onUserLeaveHint0 的 主要 作用 就 是 用 户 按 下 了 Home 键 时 它 被 调用 ， 它 也 是 Activity 
对 象 生命 周期 的 一 部 分 ， 但 它 与 onPause() 及 onStop0 回 调 函数 有 什么 区 别 呢 ? 一 起 来 做 一 个 实验 。 
本 实验 的 主要 目的 是 当 用 户 按 下 Home 键 时 ， 当 前 的 应 用 程序 变 为 在 后 台 运 行 ， 并 且 在 通知 
栏 上 显示 一 个 图 标 ， 单 击 这 个 图 标 后 返回 这 个 应 用 程序 。 
新 建 名 称 为 flag_test8_1 的 Android 项 目 ， 文 件 Main.java 的 代码 如 下 : 


public class Main extends Activity { 
private TextView textViewl; 


@Override 
protected void onPause() { 
super.onPause(); 


Log.v("!", "调用 了 onPause0 方 法 "); 


NotificationManager nm = (NotificationManager) this 
.getSystemService(Context. NOTIFICATION SERVICE); 


Notification n = new Notification(R.drawable.icon, "出 现 通知 ", System 
.currentTime Millis()); 
n.flags = Notification. FLAG AUTO CANCEL; 


Intent intent = new Intent(this, Main.class); 
intent.setFlags(Intent.FLAG ACTIVITY CLEAR TOP); 


PendinglIntent contentIntent = PendingIntent.getActivity(this, 1, 
intent, 0); 
n.setLatestEventInfo(this, "我 是 标题 ", "我 是 正文 ", contentIntent); 


nm.notify(100, n); 


D 


@Override 

public void onCreate(Bundle savedInstanceState) f 
super.onCreate(savedInstanceState ); 
setContentView(R.layout.main); 


Log.v("!", "调用 了 onCreate() 7 1"); 
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textView1 = (TextView) this.findViewById(R .id.textView1); 
textView1.setText("" + this.getTaskId0); 


J 
j 
此 程序 在 运行 时 ， 按 下 Home 键 的 确 可 以 在 通知 栏 - 
出 现 图 标 ， 效 果 如 图 4.92 所 示 。 nmm 


总 我 是 标题 
我 是 正文 


但 现在 出 现 一 个 问题 ， 按 下 Home 键 后 当前 的 应 用 
程序 变 成 在 后 台 运行 ， 然 后 通过 单 击 通知 栏 的 图 标 再 重 
新 进入 这 个 项 目 , 这 可 以 理解 , 但 根据 Activity 的 生命 周 
期 , 在 项 目 中 按 下 Back 键 完 全 退出 应 用 程序 时 也 会 在 通 
知 栏 出 现 图标 ， 这 样 的 情况 使 用 onPause() 回 调 方法 就 显 
得 不 太 合 适 了 ， 那 怎么 办 呢 ? 可 使 用 onUserLeaveHint() 
回调 函数 解决 这 个 问题 。 
将 Main.java 的 代码 更 改 如 下 : 


public class Main extends Activity { 
private TextView textViewl; 


图 4.92 通知 栏 出 现 图 标 


@Override 

protected void onUserLeaveHint() { 
super.onUserLeaveHint(); 
Log.w("!", "调用 了 onUserLeaveHint()77 15"); 


NotificationManager nm = (NotificationManager) this 
-getSystemService(Context. NOTIFICATION SERVICE); 


Notification n = new Notification(R.drawable.icon, "出 现 通知 ", System 
currentTime Millis()); 
n.flags = Notification.FLAG AUTO CANCEL; 


Intent intent — new Intent(this, Main.class); 
intent.setFlags(Intent.FLAG ACTIVITY CLEAR TOP); 


PendingIntent contentIntent = PendinglIntent.getActivity(this, 1, 
intent, 0); 
n.setLatestEventInfo(this, "我 是 标题 ", "我 是 正文 ", contentIntent); 


nm.notify(100, n); 


j 


@Override 

protected void onPause() { 
/省 略 

} 


@Override 
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public void onCreate(Bundle savedInstanceState) í 
// 省 略 
h 
k 


程序 运行 后 单 击 Home #Ë, LogCat 打印 出 的 结果 如 图 4.93 所 示 。 


调用 了 onUserLeaveHint() 方 法 
调用 了 onPause( ) 方 法 
GC EXPLICIT freed 20K, 53x f 


图 4.93 ”使 用 onUserLeaveHint() 按 下 Home 键 的 效果 


下 一 步 下 拉 通 知 栏 ， 重 新 进入 项 目 ， 按 下 Back 键 彻底 退出 当前 应 用 程序 ， 我 们 看 到 并 没有 在 
通知 栏 上 显示 出 图 标 。 

回调 函数 onUserLeaveHintO0 可 以 按 下 Home 键 时 被 触发 , 也 可 以 在 切换 Activity 时 被 触发 ， 新 
建 名 称 为 flag_test8 2 的 Android 项 目 ， 文 件 Main.java 的 代码 如 下 : 


public class Main extends Activity { 
private Button button 1; 


@Override 
protected void onUserLeaveHint() { 
super.onUserLeaveHint(); 
Log.w("!", "执行 了 onUserLeaveHint"); 
1 


@Override 
public void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 
super.onCreate(savedInstanceState); 
setContentView(R.layout.main); 
button! = (Button) this.findViewByld(R..id.button1); 
button 1.setOnClickListener(new OnClickListener() { 
public void onClick(View arg0) f 
Intent intent = new Intent(Main.this, Second.class); 
Main.this.startA ctivity(intent); 


程序 运行 后 单 击 按钮 在 LogCat 打印 日 志 ， 结 果 如 图 4.94 所 示 。 
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图 4.94 切换 Activity 时 回调 函数 被 调用 


那 有 没有 办 法 想 要 实现 按 下 Home 键 添加 通知 栏 图 标 ， 而 在 切换 Activity 时 又 不 使 回调 函数 
onUserLeaveHint() 被 调用 呢 ? 可 以 引用 本 章 的 主角 FLAG_ACTIVITY_NO_USER_ACTION 标记 。 
将 flag_test8 2 项 目的 Mainjava 核心 代码 更 改 如 下 : 


button1.setOnClickListener(new OnClickListener() í 
public void onClick(View arg0) { 
Intent intent = new Intent(Main.this, Second.class); 
intent.setFlags(Inten.FLAG ACTIVITY NO USER ACTION); 
Main.this.startA ctivity(intent); 


D: 


程序 运行 后 就 可 以 达到 预期 的 效果 了 。 
4.7.9 FLAG ACTIVITY REORDER TO FRONT 标记 


标记 FLAG_ACTIVITY_ REORDER TO FRONT 的 作用 是 将 当前 Activity 栈 中 存在 的 Activity 
对 象 放 入 栈 顶 ， 比 如 有 A、B、C、D 这 4 个 Activity， 现 在 的 D ERD, Æ D 中 呼叫 B 后 ， 则 栈 
的 顺序 为 ACDB。 


新 建 名 称 为 flag_test9 的 Android 项 目 ， 本 示例 用 3 个 Activity 对 象 来 进行 实验 ，Mainjava 的 
代码 如 下 : 


public class Main extends Activity { 
private Button button 1; 
@Override 
public void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 
super.onCreate(savedInstanceState ); 
setContentView(R.layout.main); 


button! = (Button) this.findViewById(R.id.button1); 
button 1.setOnClickListener(new OnClickListener() í 
public void onClick(View arg0) f 
Intent intent — new Intent(Main.this, Second.class); 
Main.this.startA ctivity(intent); 


» 
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文件 Second.java 的 代码 如 下 : 


public class Second extends Activity { 
private Button button1; 


(GO verride 

public void onCreate(Bundle savedInstanceState) í 
super.onCreate(savedInstanceState ); 
setContentView(R.layout.second); 


button1 = (Button) this.findViewByld(R.id.button1); 
button l.setOnClickListener(new OnClickListener() 1 
public void onClick(View arg0) f 
Intent intent = new Intent(Second.this, Third.class); 
Second.this.startActivity(intent); 


文件 Third.java 的 代码 如 下 : 


public class Third extends Activity { 
private Button button1; 


@Override 

public void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 
super.onCreate(savedInstanceState); 
setContentView(R.layout.third); 


button! = (Button) this.findViewById(R.id.button1); 
button l.setOnClickListener(new OnClickListener() { 
public void onClick(View arg0) í 
Intent intent — new Intent(Third.this, Second.class); 
intent.setFlags(Inten.FLAG ACTIVITY REORDER TO FRONT); 
Third.this.startActivity(intent); 


程序 运行 后 ， 经 过 Main.java 到 Second.java， 再 由 Second.java 到 Third.java， 到 这 个 步骤 ， 出 
现 的 界面 如 图 4.95 所 示 。 


+349 
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this is third--goto second 


图 4.95 Third.java 显示 界面 


系统 中 Activity 栈 中 的 顺序 从 低 到 高 为 Main、Second、Third， 此 时 由 Third.java 使 用 


FLAG ACTIVITY REORDER TO FRONT 标记 转 到 Second.java， 栈 的 顺序 从 低 到 高 变 为 Main. 
Third、Second， 按 下 Back 按钮 后 依次 出 现 Third 和 Main， 再 按 下 Back 按钮 后 退出 应 用 程序 。 


第 5 音  ContentProvider, SharedPreferences 


和 SQLite 持久 化 存储 


在 Android 中 可 以 持久 化 的 技术 主要 分 为 File 流 、ContentProvider 和 SharedPreferences 以 及 
SQLite 技术 ， 本 章 将 分 别 介绍 这 几 种 主流 的 持久 化 技术 的 使 用 方案 。 
本 章 中 应 该 着 重 掌握 如 下 技术 点 : 


@ ”如 何 将 数据 进行 持久 化 ， 比 如 使 用 File 对 象 的 IO 流 ， 使 用 SharedPreferences 及 SQLite 数 
据 库 等 
e 跨 进 程 的 ContentProvider 的 使 用 


5.1 在 Android 中 使 用 File 对 象 实现 文件 基本 操作 


在 使 用 Java SE 平台 开发 CS 结构 的 软件 中 ，File 的 IO 输入 输出 流 的 使 用 率 是 非常 高 的 , 通过 
使 用 IO 输入 输出 流 可 以 对 存储 介质 上 的 文件 进行 读 写 操作 ， 下 面 就 实现 一 个 在 Android 平台 中 使 
用 File 对 象 操作 文件 的 功能 。 

创建 名 称 为 ioTest 的 Android Ji H, Main java 的 代码 如 下 : 


public class Main extends Activity { 


@Override 

public void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 
super.onCreate(savedInstanceState); 
setContentView(R.layout.main); 


try í 
File file = new File("ghy.txt"); 
Log.v("path-", file.getAbsolutePath()): 
file.createNewFile(); 

} catch (IOException e) f 
// TODO Auto-generated catch block 
e.printStack Trace(); 
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在 代码 中 可 以 看 到 创建 了 一 个 名 称 为 ghytxt 的 文件 ， 并 且 打 印 保 存 文件 路 径 的 名 称 ， 但 运行 
这 个 项 目 时 却 出 现 了 异常 ， 如 图 5.1 所 示 。 


I 77 ActivityManager Displayed a ioTest test .run/ Main: «1320s 


图 5.1 打印 文件 的 绝对 路 径 时 出 现 异 常 
从 出 错 结果 可 以 看 到 ， 创 建 的 文件 是 在 只 读 的 文件 系统 上 ， 这 个 只 读 的 存储 路 径 是 在 系统 的 
根 目录 下 ， 如 图 5.2 所 示 。 
Linux 对 权限 的 要 求 比较 高 ， 不 允许 随便 存储 文件 ， 那 这 个 文件 到 底 存 储 到 哪儿 不 出 错 呢 ? 请 
看 图 5.3 所 示 。 


ness [8 wa [9 sectio e [igus p 
| Name 7 0 0 0 | 


| size|| 
BB data 

Ë) > spp 

BB app-private 

田 © backup 
© data 2011-08-27 07:37 drwxrwx--x E) © dalvik-cache 
C mnt 2011-08-27 07:38 drwxrwxr-x 日 © data 
图 © system 2011-01-20 00:51 drwxr-xr-x 日 © a ioTest. test. run 

田 lib 
图 5.2 根 目录 是 只 读 的 图 5.3 存储 到 这 个 目录 不 出 错 
从 图 5.3 中 可 以 看 到 ， 不 出 异常 的 路 径 是 在 “/data/data/ 包 名 ”中 ， 所 以 要 更 改 代码 如 下 : 


public class Main extends Activity { 


@Override 

public void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 
super.onCreate(savedInstanceState); 
setContentView(R.layout.main); 


try { 
File file = new File("/data/data/a.ioTest.test.run/ghy.txt"); 
Log.v("path-", file.getAbsolutePath()); 
file.createNewFile(); 

} catch (IOException e) í 
// TODO Auto-generated catch block 
e.printStack Trace(); 
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=- 


再 次 运行 项 目 ， 没 有 报错 ， 而 且 还 出 现 创建 的 文件 ghy.txt， 如 图 5.4 所 示 。 


($ Threads | Q Heap | 目 Allocation Tracker | 了 File Explorer ¿2 
Name Í 


Size 


日 E» epp 

田 © epp-private 
BB backup 

8 C dalvik-cache 
日 © data 


日 © a ioTest. test. run 


ghy. txt. 0 
E Es lib 


图 5.4 正确 创建 出 文件 ghy.txt 


但 图 5.4 中 的 ghy.txt 文件 大 小 为 0， 下 面 将 对 ghy.txt 文件 加 入 文本 内 容 ， 更 改 代码 如 下 : 


public class Main extends Activity { 


上 


@Override 

public void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 
super.onCreate(savedInstanceState); 
setContentView(R.layout.main); 


try { 
File file = new File("/data/data/a.ioTest.test.run/ghy.txt"); 
file.createNewFile(); 
FileOutputStream fos = new FileOutputStream( file); 
fos.write(" 我 是 中 国人 ".getBytes()); 
fos.close(); 
} catch (IOException e) f 
// TODO Auto-generated catch block 
e.printStack Trace(); 


再 次 运行 项 目 ， 文 件 大 小 变 为 3， 如 图 5.5 所 示 。 
但 ghy.txt 文件 内 容 如 何 查 看 ? 很 简单 ， 选 中 ghy.txt 后 再 单 击 甸 导出 按钮 将 文件 导出 到 桌面 ， 


打开 ghy.txt 文件 查看 内 容 ， 如 图 5.6 所 示 。 


sp a" KCHET K 


后 C data 
日 (E a ioTest test. run 
ghy. txt 15 
E lib 
图 5.5. 为 ghytxt 文 件 添加 内 容 图 5.6 打开 ghy.txt 确认 里 面 有 文本 


前 面 的 步骤 都 是 创建 文件 和 写 文件 的 操作 ， 那 如 何 读 文件 呢 ? 很 简单 ， 更 改 代码 如 下 : 
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public class Main extends Activity { 


@Override 

public void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 
super.onCreate(savedInstanceState); 
setContentView(R.layout.main); 


try í 
File file = new File("/data/data/a.ioTest.test.run/ghy.txt"); 
FileInputStream fis = new FileInputStream(file); 
InputStreamReader isrRef = new InputStreamReader(fis); 
char[] charArray = new char[2]; 
int readLength — isrRef.read(charArray); 
StringBuffer sbRef — new StringBuffer(); 
while (readLength != -1) í 
sbRef.append(charAr ray, 0, readLength); 
readLength — isrRef.read(charArray); 
J 
Log.v("ghy.txt 文件 内 容 为 : ", sbRef.toString0); 
fis.close(); 
} catch (IOException e) í 
// TODO Auto-generated catch block 
e.printStackTrace(); 


} 
} 
读 取 的 内 容 在 LogCat 打印 出 来 ， 如 图 5.7 所 示 。 


AndroidRuntime 


I4 
v 4 ghy .tsgt 文 件 内 容 为 : 
I 


77  ÀctivityManager 


图 5.7  ghy.txt 中 读 出 的 文本 


到 此 ， 使 用 File 类 在 Android 平台 中 操作 文件 的 过 程 就 结束 了 ， 操 作 的 代码 和 在 Java SE 平台 
中 操作 的 代码 一 模 一 样 ， 没 有 什么 区 别 。 


5.2 在 Android 中 使 用 Android 平台 自 带 对 象 实现 文件 的 基本 操作 
虽然 在 Java SE 平台 上 提供 了 File 对 象 来 进行 文件 的 基本 操作 , 但 在 Android 平台 上 可 以 使 用 
Android 自己 独 有 的 操作 文件 对 象 , 使 用 这 些 对 象 也 可 以 对 文件 进行 读 写 , 而 且 使 用 起 来 比较 方便 。 
5.2.1 使 用 openFileOutput 和 openFilelnput 读 写 文件 


在 上 一 节 中 使 用 File 类 来 进行 文件 的 存储 ， 并 且 要 指定 文件 所 在 的 路 径 : 


File file = new File("/data/data/a.ioTest.test.run/ghy.txt"); 
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其 实在 Android 中 已 经 提供 了 方便 的 在 存储 项 目 中 自 定义 文件 的 方法 ， 即 openFileOutput 和 
openFileInput。 本 示例 就 来 演示 它们 的 使 用 方法 。 
新 建 Android 项 目 ， 名 称 为 FileOperate 5 3。 更 改 文件 Main.java 的 代码 如 下 : 


public class Main extends Activity { 
private Button button1; 
private Button button2; 


@Override 

public void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 
super.onCreate(savedInstanceState); 
setContentView(R.layout.main); 


button 1 = (Button) this.findViewByld(R.id.button1); 
button2 = (Button) this.findViewByld(R.id.button2); 


button 1.setOnClickListener(new OnClickListener() { 
public void onClick(View arg0) { 
try ( 
FileOutputStream fosRef — Main.this.openFileOutput( 
"ghy.txt", Context. MODE PRIVATE); 
fosRef.write(" 我 又 是 中 国人 ".getBytes()); 
fosRef.close(); 
UR 


StringBuffer sbRef = new StringBuffer(); 
FileInputStream fisRef = Main.this.openFileInput("ghy.txt"); 
InputStreamReader isrRef — new InputStreamReader(fisRef); 
char[] charArray = new char[2]; 
int readLength = isrRef.read(charA ray); 
while (readLength !— -1) | 

sbRef.append(charArray, 0, read Length); 

readLength = isrRef.read(charA ray); 


l 

Log.v(" 读 入 的 值 : ", new String(sbRef.toString())); 
fisRef.close(); 

isrRef.close(); 


} catch (FileNotFoundException e) { 
// TODO Auto-generated catch block 
e.printStack Trace(); 

} catch (IOException e) í 
// TODO Auto-generated catch block 
e.printStack Trace(); 


D: 


button2.setOnClickListener(new OnClickListener() { 
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public void onClick(View arg0) í 
try ( 
FileOutputStream fosRef — Main.this.openFileOutput( 
"ghy.txt", Context. MODE. APPEND); 
fosRef.write(" 我 不 是 中 国人 我 是 追加 的 ".getBytes(O)); 
fosRef.close(); 


AH/ 


StringBuffer sbRef = new StringBuffer(); 
FileInputStream fisRef = Main.this.openFileInput("ghy.txt"); 
InputStreamReader isrRef — new InputStreamReader(fisRef); 
char[] charArray = new char[2]; 
int readLength = isrRef.read(charA ray); 
while (readLength != -1) { 

sbRef.append(charArray, 0, readLength); 

readLength = isrRef.read(charA ray); 


1 
Log.v(" 读 入 的 值 : ", new String(sbRef.toString())); 


fisRef.close(); 
isrRef.close(); 


} catch (FileNotFoundException e) í 
// TODO Auto-generated catch block 
e.printStack Trace(); 

} catch (IOException e) í 
// TODO Auto-generated catch block 
e.printStackTrace(); 


} 


程序 初始 运行 效果 如 图 5.8 所 示 。 
单 击 上 面 的 按钮 正确 创建 ghy.txt 文件 ， 并 且 在 LogCat 面板 中 打印 ghy.txt 文件 的 内 容 ， 如 图 
5.9 所 示 。 


š « m 306 
ficopui mi 


Button 


V 489 C P 
GC EXPLICIT freed 


D 431 dalvikva 


图 5.8 程序 初始 运行 效果 图 5.9 单 击 上 面 按钮 的 执行 效果 
单 击 下 面 的 按钮 对 ghy.txt 文件 追加 文本 内 容 ， 如 图 5.10 所 示 。 
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D 77  dalvikvm GC CONCURRENT freed 455K, 63% free 39 
V 489 读 入 的 值 : 我 又 是 中 国人 我 不 是 中 国人 我 是 追加 的 


图 5.10 打印 追加 后 的 文本 内 容 
但 ghy.txt 存储 到 哪里 了 呢 ? 在 图 5.11 所 示 中 可 以 看 到 该 文件 的 存储 位 置 。 


© File0perate 5 3. test. run. 
E © files 
ay. txt 52 


m lib 


图 5.11 文件 ghy.txt 被 保存 到 files 目录 中 了 
5.2.2 ZH assets 目录 中 的 文件 


Android 中 的 文件 夹 assets 存放 的 是 二 进 制 的 文件 格式 ， 比 如 音频 、 视 频 、 图 片 等 ， 但 assets 
目录 中 的 文件 不 会 被 Rjava 文件 索引 ， 如 果 想 读 取 assets 目录 中 pe AssetManager 
对 象 。 

新 建 名 称 为 assetsTest 的 Android 项 目 , 在 assets 文件 夹 中 加 入 ghy.txt 文件 ,文件 内 容 如 图 5.12 
所 示 。 


大生 证 ER 


图 5.12. E assets 文件 夹 中 加 入 的 ghy.txt 文件 内 容 
更 改 Main java 的 代码 如 下 : 


public class Main extends Activity í 
@Override 
public void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 
super.onCreate(savedInstanceState ); 
setContentView(R.layout.main); 


try í 
StringBuffer sbRef — new StringBuffer(); 
AssetManager amRef = this.getAssets(); 
InputStream isRef = amRef.open("ghy.txt"); 
InputStreamReader isrRef — new InputStreamR eader(isR ef); 


char[] charArray = new char[2]; 

int readLength — isrRef.read(charArray); 

while (readLength !— -1) í 
sbRef.append(charAr ray, 0, readLength); 
readLength = isrRef.read(charArray); 
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j 

Log.v(" 取 入 的 文件 内 容 为 :", sbRef.toStringQ); 
isrRef.close(); 

isRef.close(); 


} catch (IOException e) í 
// TODO Auto-generated catch block 


e.printStack Trace(); 
1 
1 

1 

程序 运行 后 取出 assets 目录 中 ghy.txt 文件 内 容 ， 如 图 5.13 所 示 。 
1^2 AndroidRuntime NOTE: attach of thread 'Bind: 
W 2... 取 入 的 文件 内 容 为 : 我 是 中 国人 我 在 assets 目 录 中 
I 77  ActivityManager Displayed assetsTest test rur 


图 5.13. 读 出 assets 目录 中 的 ghy.txt 文件 内 容 
但 这 个 ghy.txt 文件 保存 到 哪儿 呢 ? 进入 File Explorer 面板 ,选中 /data/app 目录 中 的 APK 文件 ， 
如 图 5.14 所 示 。 


Threads Ü Heap | 目 Allocation Track MFile Explorer 3 = O 
Li 


3-7 


ane Sire — Permissions A 
日 © data 1 dryxrwx-_x 
= E epp 1 dryxrwx-_x 
C) a ioTest test. run-l. apk 13815 1 -rrr--r 一 
C). assetsTest, test. run-l. apk 14054 í -rr--r 一 
a 区 private ! drexrwx--x 


图 544 选中 apk 文件 准备 导出 
导出 assetsTest.test.run-1.apk 文件 到 桌面 ， 用 rar 打开 这 个 APK 文件 后 进入 assets 文件 夹 ， 看 
到 了 ghytxt 文件 ， 如 图 5.15 所 示 。 


assetsTest. test. run-1. apk 
文件 四 AFO IAG KERO 选项 加 WHW 


VIDIT 


[W] sssetsTest test ran! apk\assets - ZIP 压缩 文 件 ， 解 包 大 小 为 1 
本 
=} 


图 5.15 APK 文件 中 assets 目录 下 有 ghytxt 文 件 
由 于 assets 文件 夹 中 的 文件 是 被 打包 进 APK 文件 中 的 ， 所 以 assets 目录 中 的 文件 只 能 读 ， 不 
能 写 。 
5.2.3 读 取 res/raw 文件 夹 中 已 经 存在 的 TXT 和 PNG 文件 
目录 res 的 子 目录 raw 的 特点 是 文件 能 被 Rjava 文件 索引 , 目录 里 面 的 文件 不 被 编译 成 二 进 制 
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的 格式 ， 目 录 中 的 文件 存储 到 APK 文件 中 。 而 目录 xml 主要 的 功能 就 是 存放 XML 文件 ， 并 且 这 
些 XML 文件 是 要 被 编译 成 二 进 制 的 文件 格式 ， 有 助 于 程序 的 运行 效率 。 

创建 名 称 为 FileOperate 5 5 的 Android 项 目 ， 并 且 在 res 目录 下 创建 raw FHK, 项 目的 目录 
结构 如 图 5.16 所 示 。 


本 And faest xml 
[Ü default. properties 


图 5.16 项 目 结 


还 要 在 raw 目录 中 添加 ghyghy.txt 文件 和 1 个 PNG 图片，TXT 文件 的 内 容 如 图 5.17 所 示 。 


I$ Package Expl 53 ~ fg Mierarchy © O [| oyey tet 13 
Sg 7| 我 的 位 置 在 cav 目 录 


8 QE assetsTest 
D VS Fileperate 5.3 
日 中 FileDperate 5 5 


& Qo drexablechdpi 
E drerablecldpi 
E © rblendpi 
BC layout 


D ehyehy. txt 


图 5.17 ghyghy.txt 文件 内 容 


Q: 一 定 要 设置 ghyghytxt 文件 的 编码 为 uiE8， 不 然 打印 出 来 的 汉字 是 乱码 。 
提 示 
更 改 文 件 Main java 的 代码 如 下 : 


public class Main extends Activity í 
@Override 
public void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 
super.onCreate(savedInstanceState ); 
setContentView(R.layout.main); 
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InputStream isRef = this.getResources().openRawResource( 
R.raw.ghyghy); 
InputStreamReader isrRef = new InputStreamReader(isRef); 
StringBuffer sbRef — new StringBuffer(); 
char[] charArray = new char[2]: 
int readLength — isrRef.read(charArray); 
while (readLength != -1) í 
sbRef.append(charAr ray, 0, readLength); 
readLength — isrRef.read(charArray); 
} 
isRef.close(); 
isrRef.close(); 


Log.v("——", "" + sbRef.toString()); 


InputStream isPNGRef = this.getResources().openRawResource( 
R.raw.ghy); 

Bitmap bitmpa — BitmapFactory.decodeStream(isPNGRef); 

((ImageView) this.findViewById(R.id.imageView!1)) 
.setImageBitmap(bitmpa); 


} catch (NotFoundException e) í 
// TODO Auto-generated catch block 
e.printStack Trace(); 

} catch (IOException e) í 
// TODO Auto-generated catch block 
e.printStackTrace(); 


) 
星 序 运行 后 在 LogCat 打印 的 结果 如 图 5.18 所 示 。 


dalvikvm Debugger has detached: 
我 的 位 置 在 raw 目 录 中 


图 5.18 LogCat 打印 raw 目录 ghyghy.txt 文件 内 容 
在 AVD 中 也 打印 出 了 图 片 ， 如 图 5.19 所 示 。 
ad I 07:24 


Hello World, Main! 


图 5.19 显示 出 了 图 片 
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5.2.4 RM res/xml 文件 夹 中 已 经 存在 的 XML 文件 


创建 名 称 为 FileOperate 5 6 的 Android 项 目 ， 在 xml 文件 夹 中 新 建 userinfo.xml 文件 ，XML 
文件 的 代码 如 图 5.20 所 示 


strings. xal 
BB ml 
X, userinfo. sal. 
Jdroidllani fest, xal 
E) default. properties 
proguarà cfe 


图 5.20 userinfo.xml 文件 代码 内 容 
文件 Main java 解析 XML 文件 的 代码 如 下 : 


public class Main extends Activity { 
@Override 
public void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 
super.onCreate(savedInstanceState); 
setContentView(R.layout.main); 


List<Userinfo> listUserinfo = new ArrayList<Userinfo>(); 


try í 
XmlResourceParser parser = this.getResources().getXml( 
R.xml.userinfo); 
int eventType = parser.getEventType(); 
Userinfo userinfo — null; 
while (eventType !— XmlResourceParser.£ND DOCUMENT) { 


switch (eventType) í 
case XmlResourceParser.START. TAG: 
Log.("START TAG", parser.getName()); 
if (parser.getName().equals("userinfo")) í 
userinfo — new Userinfo(); 
userinfo.setId(parser.getA ttribute Value(null, "id")); 
userinfo 
.setType(parser.getAttributeValue(null, "type")); 
h 
if (parser.getName().equals("usemame")) í 
userinfo.setUsername(parser.nextText()); 
B 


程序 运行 结果 如 图 5.21 所 示 。 
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Lest 22 o E Console 


D 1606 jdvp i of 
D 1506 dalvikvm arc 
V 1514 START_TAG userinfos 

V 1514 START TÀG userinfo 

V 1514 START TÀG username 

V 1514 START TÀG age 

V 1514 START TÀG address 

V 1514 END TÀG userinfo 

V 1514 START TAG userinfo 

V 1514 START_TAG username 

V 1514 START TÀG age 

V 1514 START TÀG address 

V 1514 END TÀG userinfo 

V 1514 START_TAG userinfo 

V 1514 START TAG username 

V 1514 START TÀG age 

V 1514 START TÀG address 

V 1514 END TÀG userinfo 

V 1514 END TAG userinfos 

V 1514 ! jdel type- usornano-u} agora sddress-al 

V 1514 ! - " 

V 1514 | 

I 77 anager D F + 
D 77 Setpclimnt request time failed: jaya not SockelEsceptio 


图 5.21 程序 运行 结果 


5.25 操作 SD 卡 中 的 文件 


前 面 讲解 了 操作 项 目 中 的 文件 ， 本 节 将 实现 操作 SD 卡 中 的 文件 。 
新 建 名称 为 FileOperate 5 4 的 Android 项 目 ， 更 改 文件 Main.java 的 代码 如 下 : 


public class Main extends Activity { 
(aO verride 
public void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 
super.onCreate(savedInstanceState); 
setContentView(R.layout.main); 


try { 

File sdFile = new File("/sdcard"); 

if (sdFile.exists() && sdFile.canWrite()) í 
File txtFile = new File("/sdcard/ghysd.txt"); 
txtFile.createNewFile(); 
FileOutputStream fosRef — new FileOutputStream(txtFile); 
fosRef write(" 我 在 SD FB" getBytes()); 
fosRef.close(); 


File readTxtFile — new File("/sdcard/ghysd.txt"); 
FileInputStream fisRef = new FileInputStream(readTxtFile); 
InputStreamReader isrRef — new InputStreamReader(fisRef); 
StringBuffer sbRef = new StringBuffer(); 
char[] charArray = new char[2]: 
int readLength = isrRef.read(charArray); 
while (readLength != -1) í 
sbRef.append(charAr ray, 0, readLength); 
readLength — isrRef.read(charArray); 
D 
fisRef.close(); 
isrRef.close(); 
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Log.v("——", "" + sbRef.toString()); 


} catch (IOException e) í 
e.printStack Trace(); 
; 


程序 运行 后 在 sdeard 目录 中 创建 了 文件 ， 文 件 的 内 容 如 图 5.22 所 示 。 


m EditPlus [RU] - [C:\Docum, 
xp sup EEV 搜索 GE) 
WEG) sow Bh QD 
ird 157 


图 5.22 在 SD 卡 中 创建 文件 并 显示 内 容 


5.3 Linux 中 的 文件 操作 权限 


操作 系统 Linux 和 Windows 在 文件 访问 权限 上 有 本 质 上 的 不 同 ， 例 如 图 5.23 所 示 给 出 了 文件 
权限 的 情况 。 
日 G> sp. 1. run. test 2009-12-03 14:02  àdrwxr-x—x 


m lib 2009-12-03 14:02 drwxr-xr-x 
日 © shared prefs 2009-12-03 14:03 “#rwxrwx--x 


À) ehy sp private. xml 2009-12-03 14:03 -rw-rv—— 
hy. sp read. xml 2009-12-03 14:03 -rw-rw-r-- 
| ghy_sp_read_write. xml 2009-12-03 14:03 -rw-rw-rw- 
hy sp write.xnl 2009-12-03 14:03  -rw-rw—- 


图 5.23 文件 权限 


图 中 显示 了 4 个 文件 的 权限 属性 ， 例 如 文件 ghy_sp_private.xml 的 权限 属性 值 为 -rw-rw----， 这 
段 权限 属性 字符 串 分 为 4 段 ， 分 别 说 明 如 下 。 


e 第 一 段 是 “-”: 其 中 - ( 减 号 ) 代表 此 对 象 是 文件 ， 如 果 是 d 则 代表 此 对 象 是 文件 夹 。 

e 第 二 段 是 “rw-”: 工 代 表 可 读 ，w 代表 可 写 ，- 代 表 不 允许 可 执行 ， 此 段 代表 文件 的 所 有 者 
所 拥有 的 权限 。 

e 第 三 段 是 “rw-”: 权限 的 解释 和 第 二 段 一 样 ， 此 段 代表 文件 所 有 者 所 在 的 用 户 组 中 其 他 用 
户 的 权限 。 

e 第 四 段 是 “---”: -代表 不 允许 r 读 ， 不 允许 w 写 ， 不 允许 x 可 执行 ， 此 段 表示 其 他 用 户 组 
中 的 用 户 操作 文件 的 权限 ， 都 是 - ( 减 号 ) 表示 无 权限 。 
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5.4 SharedPreferences 的 读 写 权限 实验 


在 Android 中 还 可 以 使 用 SharedPreferences 对 象 来 进行 数据 的 持久 化 ，SharedPreferences 对 象 
有 些 类 似 于 Web 中 的 Cookie 对 象 ， 存 储 的 数据 结构 是 key 和 value 键 值 对 的 形式 。 
创建 名 称 为 sp_1 的 Android 项 目 ， 更 改 文件 Mainjava 的 代码 如 下 : 


public class Main extends Activity { 
private Button button; 
private TextView textView; 


@Override 

public void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 
super.onCreate(savedInstanceState); 
setContentView(R.layout.main); 


button = (Button) this.find ViewById(R.id.button1 ); 
textView = (TextView) this.findViewByld(R.id.textView1); 
/ 私有 
SharedPreferences spRef private = this.getSharedPreferences( 
"ghy sp private", Contex. MODE PRIVATE); 
SharedPreferences.Editor editor private = spRef private.edit(); 
editor private.putString("username", "我 是 高 洪 岩 private"); 
editor private.commit(); 
/ 只 读 
SharedPreferences spRef read = this.getSharedPreferences("ghy_sp_read", 
Context.MODE WORLD READABLE); 
SharedPreferences.Editor editor read — spRef read.edit(); 
editor read.putString("username", "我 是 高 洪 岩 read"); 
editor read.commit(); 
/ 可 写 
SharedPreferences spRef write = this.getSharedPreferences( 
"ghy sp write", Context. MODE WORLD WRITEABLE); 
SharedPreferences.Editor editor write = spRef write.edit(); 
editor write.putString("usemame", "我 是 高 洪 岩 write"); 
editor write.commit(); 
// 可 读 可 写 
SharedPreferences spRef read write = this.getSharedPreferences( 
"ghy sp read write", Context. MODE WORLD READABLE 
+ Contex. MODE WORLD WRITEABLE); 
SharedPreferences.Editor editor read write = spRef read write.edit(); 
editor read write.putString("username", "我 是 高 洪 岩 read write"); 
editor read write.commit(); 


button.setOnClickListener(new OnClickListener() í 
public void onClick(View arg0) í 


textView 
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-setText("private username:" 

+ Main.this.getSharedPreferences( 
"ghy sp private", 0).getString( 
"username", "默认 名 称 ghy sp private") 

+ "An" 

+ "read_usemame:" 

十 Main.this.getSharedPreferences("ghy sp read", 
0).getString("username", 
"默认 名 称 ghy_sp_read") 

+ "n" 

+ "write username:" 

+ Main.this.getSharedPreferences( 
"ghy sp write", 0).getString( 
"username", "默认 名 称 ghy sp. write") 

UD" 

+ "read write username:" 

* Main.this.getSharedPreferences( 
"ghy sp read write", 0).getString( 
"usemame", "默认 名 称 ghy sp. read write"); 


D: 


在 上 面 的 代码 中 ， 通 过 使 用 SharedPreferences 对 象 创建 的 数据 具有 以 下 4 种 权限 属性 : 


Context.MODE_PRIVATE 私有 数据 。 

Context MODE WORLD READABLE 只 读数 据 。 

Contex.MODE WORLD WRITEABLE 可 写 数据 。 

ContexttMODE WORLD WRITEABLE + Context. MODE WORLD READABLE 可 读 写 数据 。 


文件 main.xml 的 代码 如 下 : 


<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> 
<LinearLayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android" 
android:orientation=”vertical” android:layout_width="fìl]_parent" 
android:layout height=”/ill parent”> 
<TextView android:text-"TextView" android:id="@+id/textView1" 
android:layout width-"wrap content" android:layout_height="wrap_content"></TextView> 
«Button android:text- "Button" android:id—"(g)-id/button1 " 
android:layout width-"wrap content" android:layout height-"wrap content"^-/Button- 
«/LinearLayout- 


程序 运行 后 创建 的 文件 存放 在 File Explorer 面板 中 的 /data/data 路 径 ， 如 图 524 所 示 。 
在 图 5.24 中 继续 找 文件 夹 sp_1.run.test/shared_prefs， 在 文件 夹 下 有 4 个 创建 的 XML 文件 ， 如 
图 5.25 所 示 。 
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Es Trends @ Heap Q Allocation Tracker 1ile Explorer E7 


C CT spl run test 2009-12-03 14:02  drwxr-x—x 

$ © lib 2009-12-03 14:02 drwxr-xr-x 

E © shared prefs 2009-12-03 14:03  drwxrwx— 

hy sp private xal 2009-12-03 14:03 -rw-rw-—— 

> Ri hy. sp read. xal 2009-12-03 14:03 -rw-rw-r-- 
ghy sp read write. xml 2009-12-03 14:03 -rw-rw-re- 

hy sp write.xal 2009-12-03 14:03 -rw-rw-— 


图 5.24 存放 在 /data/data 路 径 中 图 5.25 创建 的 4 个 XML 文件 


程序 运行 后 单 击 界面 中 的 Button 按钮 ， 取 出 XML 文件 中 的 数据 ， 如 图 5.26 所 示 。 


图 5.26 正确 取出 4 个 XML 文件 中 的 数据 


从 上 面 的 示例 中 可 以 看 出 ， 当 前 的 应 用 程序 可 以 无 限制 地 取出 SharedPreferences 中 的 数据 ， 
具有 完全 的 操作 权限 ， 那 么 如 果 是 两 个 项 目 呢 ? 
下 面 再 创建 另外 一 个 Android 项 目 ， 名 称 为 sp_2， 更 改 文件 Main.java 的 代码 如 下 : 


public class Main extends Activity { 
private TextView textView; 


@Override 

public void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 
super.onCreate(savedInstanceState); 
setContentView(R.layout.main); 


try { 
Context otherContext = createPackageContext("sp 1.run.test", 0); 


text View = (TextView) this.findViewById(R.id.fextView] ); 
textView.setText("private usemame:" 
+ otherContext.getSharedPreferences("ghy sp private", 0) 
.getString("usemame", "默认 名 称 ghy sp. private") 
twn" 
+ "read username:" 
+ otherContext.getSharedPreferences("ghy sp read", 0) 
-getString("usemame", "默认 名 称 ghy sp read") 
二 "An" 
二 "write username:" 
* otherContext.getSharedPreferences("ghy sp write", 0) 
.getString("usemame", "默认 名 称 ghy. sp. write") 
tn" 
+ "read write username:" 
+ otherContext.getSharedPreferences("ghy sp read write", 0) 
.getString("usemame", "默认 名 称 ghy. sp read write"); 
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} catch (NameNotFoundException e) { 
// TODO Auto-generated catch block 
e.printStack Trace(); 


} 
程序 运行 后 出 现 的 效果 如 图 5.27 所 示 。 


图 5.27 sp2 项 目 打印 的 结果 


从 图 527 中 可 以 di 到 ， ContextMODE PRIVATE. 私有 数据 和 
Context.MODE_WORLD_WRITEABLE 可 写 数 据 在 其 他 的 应 用 程序 中 是 不 能 被 访问 的 。 


5.5 Uri 对象 的 匹配 


Uri 是 通用 资源 标志 符 ， 即 Universal Resource Identifier， 它 的 功能 是 定义 数据 的 位 置 ，Uri 通 
常情 况 下 由 5 部 分 组 成 ， 分 别 是 : 

[scheme:][//authority][path][?query][#fragment] 

scheme 代表 模式 ， 也 就 是 访问 数据 的 类 别 。 

authority 代表 主机 名 。 

path 代表 资源 的 路 径 。 

query 是 参数 。 

fragment 是 资源 的 片段 ， 它 用 于 在 HTML 语言 中 进行 锚 点 定位 。 

如 果 想 掌握 ContentProvider 对 象 的 使 用 , 必须 要 掌握 Uri 的 匹配 ,这 样 就 可 以 在 ContentProvider 
对 象 中 自 定义 Uri 类 型 。 

新 建 名 称 为 UriTest 的 Android 项 目 ， 将 Main.java 文件 的 代码 更 改 如 下 : 


public class Main extends Activity í 


// NO MATCH 表示 不 匹配 任何 路 径 的 返回 代码 
private static final UriMatcher uriMatcherRef — new UriMatcher( 
UriMatcher. NO MATCH); 


// 添加 匹配 路 径 

static { 
// 第 1 个 参数 是 authority 
// 第 2 个 参数 是 path 
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/ 第 3 个 参数 是 匹配 路 径 成 功 后 的 代码 值 

uriMatcherRef-add URI("accp", "student", 1000); 

uriMatcherRef-add URI("accp", "studentNo/£", 2000); 

uriMatcherRef-add URI("accp", "select", 3000); 

// 这 里 的 # 代 表 匹 配 任意 数字 ， 另 外 还 可 以 用 * 来 匹配 任意 文本 
; 


(aJOverride 

public void onCreate(Bundle savedInstanceState) í 
super.onCreate(savedInstanceState ); 
setContentView(R.layout.main); 


// match 方法 返回 的 匹配 值 ， 没 有 匹配 返回 -1 
/ 如 果 匹 配 成 功 返回 addURI 的 第 3 个 参数 值 
Uri uril = Uri.parse("//accp/student"); 
Log.v("—=—", "" + uriMatcherRef.match(uri 1)); 


Uri uri l0 = Uri.parse("abc://accp/student"); 
Log.v("—-—-", "" + uriMatcherRef.match(uri 10)); 


Uri uri2 = Uri.parse("//accp/studentNo/2000"); 
Log.w("———", "" + uriMatcherRef.match(uri2) + " " 
+ ContentUris.parseld(uri2)); 


Uri uri3 = Uri.parse("//accp/select?studentNo-300 1 &class-3002"); 
Log.v("——-", "" + uriMatcherRef.match(uri3) +" " 

+ uri3.getQueryParameter("studentNo") +" " 

+ uri3.getQueryParameter("class")); 


Uri uri4 = Uri.parse("http://localhost:8081/testProject"); 
uri4 = uri4.witi "ndedPath(uri4, "4000": 
Log." ===", ""  uri4.getPath() + ”参数 为 值 : " 

+ ContentUris.parseld(uri4)); 


程序 运行 后 的 效果 如 图 5.28 所 示 。 


V 5561 1000 

V 5561 1000 

V 5561 2000 2000 

V 5561 3000 3001 3002 

V 5561 ZtestProject/4000 参数 为 值 : 4000 


图 5.28 程序 运行 结果 


5.6 ContentProvider 对 象 的 初步 使 用 


为 了 以 后 完全 掌握 ContentProvider 对 象 的 使 用 ， 本 节 的 目标 是 初步 掌握 ContentProvider 对 象 
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的 Uri 匹配， 只 有 Uri 匹配 正确 ， 才 可 以 正确 地 操作 数据 。 

ContentProvider 对 象 是 无 界面 的 , 主要 提供 多 个 应 用 程序 之 间 互 相传 输 数 据 的 方式 , 通过 使 用 
Uri 对 象 就 能 找到 对 方 的 数据 操作 接口 进而 进行 数据 的 管理 与 操作 。 

新 建 名 称 为 homeCP 的 Android 项 目 ,再 创建 名 称 为 GHYContentProviderjava 的 ContentProvider 
对 象 ， 代 码 如 下 : 


public class GHYContentProvider extends ContentProvider í 


private static final UriMatcher uriMatcherRef = new UriMatcher( 
UriMatcher. NO MATCH); 


static { 
uriMatcherRef.addURI("com.gaohongyan.ww w", "insert", 1000); 
uriMatcherRef.addURI("com.gaohongyan.ww w", "delete/#", 2000); 
j 


@Override 
public String getType(Uri arg0) { 
Log.w"! ", "调用 了 getType0 方 法 "); 
switch (uriMatcherRef.match(arg0)) { 
case 1000: 
Log.v("! ", "匹配 了 insert"); 
return "vnd.android.cursor.item/insert"; 
case 2000: 
Log.v(" ! ", "匹配 了 delete"); 
return "vnd.android.cursor.item/delete" ; 
default: 
throw new IllegalArgumentException(); 


} 


@Override 

public int delete(Uri arg0, String argl, String[] arg2) { 
// TODO Auto-generated method stub 
return 0; 


i 


@Override 

public Uri insert(Uri arg0, ContentValues arg1) { 
// TODO Auto-generated method stub 
return null; 

1 


@Override 

public boolean onCreate() { 
// TODO Auto-generated method stub 
return false; 
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@Override 
public Cursor query(Uri arg0, String[] argl, String arg2, String[] arg3, 
String arg4) { 
// TODO Auto-generated method stub. 
return null; 


(aJOverride 

public int update(Uri arg0, ContentValues argl, String arg2, String[] arg3) í 
// TODO Auto-generated method stub 
return 0; 


方法 getType() 返 回 的 字符 串 和 AndroidManifest.xml. 文件 中 <activity> 子 标签 <data> 的 


android:mimeType 属性 值 一 样 ， 即 可 成 功 隐 式 匹配 Activity. 


all 


布局 文件 main.xml 的 代码 如 下 : 


<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> 
<LinearLayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android" 
android:orientation=”vertical” android:layout_width="fill_parent" 
android:layout height-"fill parent" 
«Button android:text-"gotoInsert" android:id="@+id/button1 " 
android:layout width-"wrap content" android:layout height-"wrap content"-/Button^ 
«Button android:text-"gotoDelete" android:id="@+id/button2" 
android:layout width-"wrap content" android:layout height-"wrap content"></Button> 
«/LinearLayout^ 


文件 Main java 的 代码 如 下 : 


public class Main extends Activity { 
private Button button 1; 
private Button button2; 


@Override 

public void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 
super.onCreate(savedInstanceState); 
setContentView(R.layout.main); 


button1 = (Button) this.findViewById(R.id.button1); 
button 1.setOnClickListener(new OnClickListener() í 
(aJOverride 
public void onClick(View arg0) í 
Intent intent — new Intent("insertAction", Uri 
,parse("content://com.gaohongyan.w ww/insert")); 
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Main.this.startA ctivity(intent); 
» 


button2 = (Button) this.find ViewByld(R.id.button2); 
button2.setOnClickListener(new OnClickListener() { 
@Override 
public void onClick(View arg0) { 
Intent intent = new Intent("deleteAction", Uri 
.parse("content://com.gaohongyan.ww w/delete/999")); 
Main.this.startA ctivity(intent); 


content:// 是 协议 的 固定 写法 ， 专 用 于 ContentProvider 技术 。 另 外 ， 一 定 要 在 Uri 字符 
š delete 后 面 写 上 999 参数 值 ， 不 写 会 出 现 匹 配 不 成 功 的 结果 。 
Ë 示 
布局 文件 insertxml 的 代码 如 下 : 


<?xml version-"].0" encoding="utf-8"?> 
<LinearLayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android" 
android:orientation=”vertical” android:layout width-"fill parent" 
android:layout height-"fill parent" 
«EditText android:text-"insert" android:layout width-"march parent" 
android:layout height-"wrap content" android:id—"(a)-id/editText1 "></EditText> 
«/LinearLayout^ 


对 应 的 Activity 文件 Insert.java 的 代码 如 下 : 


public class Insert extends Activity | 
/** Called when the activity is first created. */ 
@Override 
public void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 
super.onCreate(savedInstanceState); 
setContentView(R.layout.insert); 


j 
布局 文件 delete.xml 的 代码 如 下 : 


<?xml version-"7. 0" encoding="utf-8"?> 
«LinearLayout xmlIns:android-"Aitp://schemas.android.com/apk/res/android" 
android:orientation-"vertical" android:layout width-"fill parent" 
android:layout height-"fill parent" 
«EditText android:text-"delete" android:layout width-"match parent" 
android:layout height-"wrap content" android:id—"(a) -id/editText1 "></EditText> 
«/LinearLayout^ 
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对 应 的 Activity 文件 Delete.java 的 代码 如 下 : 


public class Delete extends Activity í 
/** Called when the activity is first created. */ 
(GO verride 
public void onCreate(Bundle savedInstanceState) í 
super.onCreate(savedInstanceState ); 
setContentView(R.layout.delete); 


} 
项 目 配 置 文 件 的 代码 如 下 : 


<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> 
«manifest xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android" 
package="homeCP.test.run" android:versionCode=”1” android:versionName="7.0"> 


«application android:icon="@drawable/icon" android:label="@string/app_name"> 
«activity android:name=". Main" android: label="@string/app name" 
<intent-filter> 
<action android:name="android.intent.action. MAIN" /> 
«category android:name- "android.intent.category.LAUNCHER" /> 
</intent-filter> 


</activity> 
«activity android:name=" Delete" android:label="@string/app name" 
<intent-filter> 
<action android:name-"deleteAction"-/action 
«category android:name- "android.intent.category. DEFAULT" /> 
«data android: mimeType-"vnd.android.cursor.item/delete"7—/data^ 
</intent-filter> 
</activity> 


«activity android:name=" Insert" android:label="@string/app_name"> 
<intent-filter> 
«action android:name-"insertAction "^—/action 
«category android:name- "android intent.category. DEFAULT" /> 
«data android: mimeType- "vnd android.cursor.item/insert"^—/data 
</intent-filter> 
</activity> 
«provider android:name="ghycontentprovider. GHYContentProvider" 
android:authorities-"com.gaohongyan.www"-/ provider 


</application> 
</manifest> 


在 Main. java 文件 中 的 下 述 代码 中 : 


button1.setOnClickListener(new OnClickListener() í 
public void onClick(View arg0) í 
Intent intent — new Intent("insertAction", Uri 
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,parse("content://com.gaohongyan.w ww/insert")); 
Main.this.startA ctivity(intent); 


H: 
其 中 的 com.gaohongyan.www 主机 名 字符 串 必 须 与 AndroidManifest.xml 文件 中 的 <provider> 节 
点 android:authorities 属性 值 一 样 ,android:authorities 属性 值 的 作用 是 标识 一 个 ContentProvider 对 象 
在 系统 中 的 唯一 。 
程序 运行 后 的 初始 效果 如 图 5.29 所 示 。 
单 击 gotoInsert 按钮 进入 Insert 界面 ， 如 图 5.30 所 示 。 
再 单 击 gotoDelete 按钮 进入 delete 界面 ， 如 图 5.31 所 示 。 


图 5.29 初始 运行 效果 图 5.30. 进入 insert 界面 图 5.31. 进入 delete 界面 


至 此 已 经 在 本 示例 中 实现 了 Uri 匹配 ，ContentProvider 初步 使 用 及 自 定义 <data> 数 据 类 型 的 使 
用 。 此 示例 的 执行 顺序 为 : 


CD 启动 项 目 ， 将 AndroidManifest.xml 文件 中 的 所 有 对 象 注册 到 Android 的 AVD 虚拟 机 中 。 
(2) 单 击 Button! 执行 如 下 代码 : 
button1.setOnClickListener(new OnClickListener() { 
public void onClick( View arg0) í 
Intent intent — new Intent("insertAction", Uri 


.parse("content://com.gaohongyan.w ww/insert")); 
Main.this.startA ctivity(intent); 


D: 
到 系统 中 去 匹配 <action android:name="" /> 的 值 为 insertAction 的 Activity， 这 时 已 经 有 满足 条 
件 ， 但 是 还 要 继续 匹配 1 个 Uri。 
G) 由 于 这 个 Uri 是 一 个 content:// 协 议 ， 一 个 ContentProvider 对 象 ， 所 以 将 Uri 协议 的 主机 
名 com.gaohongyan.www 字符 串 提 取出 来 ， 到 AndroidManifest.xml 文件 中 找 有 没有 <provider> 标 签 
的 属性 android:authorities 值 为 com.gaohongyan.www 的 ContentProvider 对 象 。 
(4) 本 示例 中 存在 android:authorities 属性 值 为 com.gaohongyan.www 的 ContentProvider 对 象 ， 
所 以 自动 调用 ContentProvider 对 象 的 public String getType(Uri arg0) 方 法 返回 1 个 MIME 的 字符 串 ， 


并 且 这 个 返回 的 MIME 字符 串 要 与 <activity> 标 签 子 标签 <data> 中 声明 的 值 一 样 ， 参 见 如 下 代码 : 


«activity android:name=" Delete" android:label-"(g)string/app name" 
<intent-filter> 
«action android:name="deleteAction"></action> 
«category android:name="android.intent.category. DEFAULT" /> 
«data android:mimeType="vnd.android.cursor.item/delete"></data> 
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</intent-filter> 
</activity> 


«activity android:name-" Insert" android:label="@string/app_name"> 
<intent-filter> 
«action android:name="insertAction"></action> 
«category android:name="android.intent.category. DEFAULT" /> 
<data android:mimeType="vnd.android.cursor.item/insert"></data> 
</intent-filter> 
</activity> 


(5) 经 过 action 及 data 的 成 功 匹 配 后 ， 指 定 的 Activity 对 象 即 被 显示 在 前 台 。 
其 实 本 示例 也 是 隐 式 调用 Activity 对 象 的 另外 一 种 实现 。 


5.7 SQLite 数据库 的 使 用 


Android 中 的 数据 库 持久 化 方案 采用 的 是 SQLite， 它 是 一 种 文件 型 数据 库 ， 支 持 常 用 的 函数 ， 
使 用 起 来 比较 方便 ， 文 件 的 体积 非常 小 巧 。 


5.7.1 使 用 Navicat for SQLite 工具 创建 SQLite 数据 库 及 表 


SQLite 数据 库 也 有 自己 的 UI 软件 , 名 称 是 Navicat for SQLite.rar。 软件 Navicat_for_SQLite.rar 
中 的 文件 列表 如 图 5.32 Bros 
双击 名 称 为 navicat.exe 的 可 执行 文件 ， 运 行 效果 如 图 5.33 所 示 。 
EE xi 


RA |an pm | 


mem. [Salito 
LH C 现 有 的 数据 库 文 件 
Mi 
E: CM salite 2 
C] atunnel_sqli te php BERTH: Fosa d 


E license. txt 
C) 使 用 帮助 ,txt 
E 使 用 说 明 . txt 


(S) dparser. al 
libcurl. all 
[S)1ibeay32. d11 
(S) nparser. dll 
(8) scilexer. al 
iSjsaiites. ai 


-人 LEE 
图 5.32 ”软件 Navicat for SQLite.rar 中 的 文件 列表 图 5.33 ”连接 数据 库 界面 


输入 连接 数据 库 的 “连接 名 ”， 类 型 选择 “新 建 SQLite 3” 版 本 ， 因 为 是 新 的 示例 ， 以 前 从 未 
创建 数据 库 ， 所 以 新 建 一 个 版 本 为 SQLite3 的 数据 库 ， 这 个 新 建 的 数据 库 文件 放 在 C 盘 下 ， 数 据 
库 文件 名 为 ghydb.db， 配 置 完 成 后 单 击 “ 确 定 ” 按 钮 进行 数据 库 的 创建 ， 成功 创建 数据 库 后 的 文件 
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名 如 图 5.34 所 示 。 


Xie) SED EV RAW IAV WHW 
OAE- O 3 PRROXR Œ 


图 5.34 生成 的 数据 库 文件 ghydb.db 
单 击 “ 确 定 ” 按 钮 后 自动 进入 如 图 5.35 所 示 的 软件 主 界面 。 


p = 


aw å R 


图 5.35 软件 主 界面 
双击 左边 “连接 ”列表 中 的 “ghySQLite” 数 据 库 ， 准 备 新 建 数据 表 ， 如 图 5.36 所 示 。 


文件 于) SEO KERW IAV EDI) 和 | 


图 5.36 新 建 数 据 表 
添加 3 个 字段 ， 并且 设 置 主键 ， 如 图 5.37 所 示 。 
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图 5.37 设置 主键 添加 其 他 字段 
设置 主键 自 增 的 属性 ， 界 面 如 图 5.38 所 示 。 


文件 REO 窗口 HHW 

I AL ACLLLEESDI 4-1 409 Are 

栏 位 [as |» eels [BRS AN |s 预览 
区 型 


LE 


图 5.38 设置 主键 的 自 增 属性 


最 后 保存 数据 表 , 名 称 为 userinfo, 在 userinfo 数据 表 上 单 击 鼠 标 右键 打开 表 ,， 如 图 5.39 所 示 。 
添加 两 条 数据 记录 ， 如 图 5.40 所 示 。 


€ Navicat for SQLite 
XQ) 查看 eQ) IAV WO) HHW 


BIE = E 属 userinfo (main (ghySqlite) 
an 


* 索引 Ld za 
syz Disa Rakan 文件 四 REO SEV SOV HHW 


开导 入 向 导 D 导出 向 导 了 mtag 


id ms password 


oo E- 
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图 5.39 打开 userinfo 数据 表 图 5.40 添加 两 条 记录 
添加 两 条 记录 后 ， 别 忘 了 单 击 界 面 下 方 工具 条 中 的 提交 铵 钮 Y 将 事务 提交 ， 将 两 条 记录 保存 
进 数据 库 ， 再 单 击 主 界面 中 的 “查询 ”按钮 ， 如 图 5.41 所 示 。 
再 单 击 “ 查 询 ” 按 钮 下 面 的 “新 建 查询 ”按钮 ， 如 图 542 所 示 。 
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文件 @ ZEV WGRXQ) IA WO) SPD e : 
m | ER E, 4 
E m E = us e a sassa 
图 5.41 单 击 靠 右 侧 的 “查询 ”按钮 图 5.42 单 击 “ 新 建 查询 ”按钮 


显示 出 SQL 编辑 器 后 ， 输 入 查询 语句 ， 得 到 记录 总 数 为 两 条 的 结果 ， 如 图 5.43 所 示 。 


MEHN emain (ghySqlite) * 
XPD RBD BLV SFV MOV EMW 
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图 5.43 ”查询 到 两 条 数据 记录 
到 此 ， 使 用 Navicat for SQLite 工具 创建 SQLite 数据 库 及 表 的 过 程 就 介绍 完毕 。 
5.7.2 ”使 用 SQLiteDatabase 对 象 的 常用 方法 操作 数据 库 
Android 中 提供 了 SQLiteDatabase 类 来 操作 SQLite 数据 库 , SQLiteDatabase 类 中 的 方法 比较 简 


单 ， 使 用 起 来 和 JDBC 差不多 ， 都 是 针对 SQL 语言 的 字符 串 进行 数据 库 的 操作 。 
首先 ， 创 建 名 称 为 SQLiteDatabaseMethodTest 的 Android 项 目 ， 然 后 进行 下 述 操作 。 


1. 使 用 execSQL 方法 实现 insert 操作 与 事务 提交 (commit) 与 回 滚 〈rollback) 的 处 理 


前 面 创建 的 ghy.db 数据 库 中 的 userinfo 数据 表 有 两 条 记录 , 本 节 将 实现 一 个 事务 与 insert 操作 
的 联合 示例 ， 在 res 目录 下 创建 raw 目录 ， 并 且 把 ghydb.db 复制 到 这 个 目录 中 ， 如 图 5.44 所 示 。 


B res 
由 (> drawable-hdpi 
由 EB drawable-ldpi 
E drawable-ndpi 


j © layout 
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图 5.44 复制 ghydb.db 数据 库 到 raw 目录 中 


先 了 解 一 下 Android 中 数据 库 事务 相关 的 知识 点 。 
在 SQLiteDatabase 类 中 涉及 事务 的 API 有 3 个 : 
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( 1) public void beginTransaction() 


功能 : 开启 一 个 事务 ， 在 Android 中 的 SQLite Ads er 382 ETARE, WREKE 
的 数据 库 操 作 后 ， 调 用 setTransactionSuccessful() 方 法 就 证 明 数 据 库 操作 没有 异常 ， 
setTransactionSuccessful() 方 法 的 主要 功能 是 设置 数据 库 操作 成 功 的 标志 ， 通 过 执行 这 个 标志 
setTransactionSuccessful() 方 法 代码 SQLite 数据 库 才 可 以 确定 到 底 是 将 数据 库 提 交还 是 回 滚 。 


(2) public void endTransaction() 


功能 : 如 果 在 执行 endTransaction() 方 法 之 前 没有 调用 setTransactionSuccessful() 方 法 ， 执 行 
endTransaction() 方 法 时 就 是 回 滚 操作 ， 反 之 就 是 提交 操作 。 


(3) setTransactionSuccessful() 


功能 : 用 于 设置 数据 库 操 作 结 果 的 标志 。 

执行 insert 语句 的 execSQL 方法 声明 如 下 : 

public void execSQL (String sql) 

这 个 方法 是 执行 一 个 没有 返回 值 的 SQL 语句 ， 比 如 执行 insert 插入 记录 的 情况 下 就 可 以 使 用 
这 个 public void execSQL (String sq) Ù% 

但 在 通常 的 情况 下 SQLite 数据 库 是 存放 在 项 目 中 的 res/raw 目录 下 , 在 运行 时 这 个 目录 中 的 文 
件 只 能 读 ， 不 能 写 入 ， 因 为 是 打包 进 APK 文件 中 ， 所 以 在 项 目 运行 后 必须 通过 代码 的 方式 复制 到 
项 目 私 有 目录 中 ,这 个 目录 是 在 AVD 的 /data/data/ 包 名 /下 ,所 以 新 建 一 个 名 称 为 CopyDBTools.java 
的 java 文件， 代码 实现 的 主要 功能 就 是 判断 /data/data/ 包 名 /文件 夹 下 有 没有 数据 库 文件 ， 如 果 没 有 
则 复制 过 去 , 如 果 有 就 判断 一 个 boolean 标志 ,true 代表 覆盖 旧 的 数据 库 ，false 代表 不 覆盖 数据 库 ， 
CopyDBTools.java 的 代码 如 下 : 


public class CopyDBTools { 


public static void beginCopyDB(Context context, String dbname, 
String copyToPath, boolean isReWrite) { 


try{ 
File file = new File(copyToPath + dbname); 


if (file.exists() == false) í 

/ 不 存在 

Log.v("'", "数据 库 不 存在 COPY 新 的 去 "); 

InputStream isRef = context.getResources().openRawResource( 

R.raw.ghydb); 

FileOutputStream fosRef = new FileOutputStream(file); 

byte[] byteArray = new byte[2]; 

int readLength = isRef.read(byteArray); 

while (readLength != -1) í 
fosRef write(byteArray, 0, readLength ); 
readLength — isRef.read(byteArray); 
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fosRef.close(); 
isRef.close(); 
}else í 
/ 存在 
if (isReWrite == true) í 


Log.v("!", "数据 库存 在 并 且 删 除 旧 的 写 新 的 "); 
if (file.delete() — true) { 
Log.v(" 覆 盖 的 情况 : ", "删除 旧 的 数据 库 成 功 "); 
InputStream isRef = context.getResources() 
.openRawResource(R.raw.g/rydb); 
FileOutputStream fosRef = new FileOutputStreamY( file); 
byte[] byteArray = new byte[2]; 
int readLength = isRef.read(byteArray ); 
while (readLength != -1) í 
fosRef.write(byteA rray, 0, readLength); 
readLength = isRef.read(byteArray); 


1 
fosRef.close(); 
isRef.close(); 


) 


} catch (NotFoundException e) í 
// TODO Auto-generated catch block 
e.printStack Trace(); 

} catch (FileNotFoundException e) f 
// TODO Auto-generated catch block 
e.printStack Trace(); 

} catch (IOException e) { 
// TODO Auto-generated catch block 
e.printStack Trace(); 


还 要 更 改 Main.java 的 代码 如 下 : 


public class Main extends Activity f 
(aJOverride 
public void onCreate(Bundle savedInstanceState) í 
super.onCreate(savedInstanceState ); 
setContentView(R.layout.main); 
CopyDBTools.beginCopyDB(this, "ghy.db", 


"/data/data/SQLiteDatabaseMethodTest.test.run/", true); 
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项 目 中 的 ghydb.db 文件 在 raw 目录 中 ， 如 图 5.45 所 示 。 
运行 这 个 项 目 ，ghydb.db 文件 被 成 功 地 复制 到 了 项 目 私 有 访问 目录 中 ， 如 图 5.46 所 示 。 
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KI 5.45  ghydb.db 在 raw 目录 中 图 5.46 ghydb.db 成 功 复制 到 私有 目录 中 


有 了 数据 库 文件 ghydb.db 就 可 以 实现 本 节 的 主题 : 事务 与 插入 。 
更 改 Main java 的 代码 如 下 : 


public class Main extends Activity { 
@Override 
public void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 
super.onCreate(savedInstanceState); 
setContentView(R.layout.main); 
CopyDBTools.beginCopyDB( this, "ghydb.db", 
"/data/data/SQLiteDatabaseMethodTest.test.run/", false); 


SQLiteDatabase database = SQLiteDatabase.openOrCreateDatabase( 
"/data/data/SQLiteDatabaseMethodTest.test.run/ghydb.db", null); 
boolean isSuccessTransaction — false; 


try { 
database.beginTransaction(); 
database 
.execSQL("insert into userinfo(username,password) values('a','aa')"); 
database 


.execSQL("insert into userinfo(username,password) values('b','bb')"); 
database.setTransactionSuccessful(); 
Log.v(" 设 置 事务 成 功 标志 ", "设置 事务 成 功 标志 "); 
isSuccessTransaction = true; 
1 finally í 

if (isSuccessTransaction == true) í 

Log.v(" 事 务 提交 ", "事务 提交 "); 
1 else í 

Log.v(" 事 务 回 滚 " "事务 回 滚 "); 


b 
database.endTransaction(); 
1 
database.close(); 


j 
运行 项 目 ， 从 LogCat 打印 出 来 的 结果 来 看 事务 成 功 提交 了 ， 如 图 5.47 所 示 。 
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图 5.47 成 功 insert 并 实现 事务 提交 


将 数据 库 ghydb.db 从 AVD 设备 导出 到 C 盘 根 目录 下 ， 将 旧 的 ghydb.db 文件 覆盖 掉 ， 然 后 进 
入 Navicat for SQLite.rar 工具 打开 数据 表 userinfo， 查 看 新 添加 的 2 条 记录 ， 如 图 5.48 所 示 。 
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图 5.48 查看 新 添加 的 2 条 记录 
上 面 的 测试 提交 是 成 功 了 ， 但 还 没有 实现 回 滚 ， 我 们 继续 进行 下 面 的 测试 。 
将 前 面 代 码 第 2 个 insert 语句 改 成 如 下 形式 : 


database 
.execSQL("insert into userinfozzzzzz(username,password) values('b','bb')"); 


数据 库 中 并 没有 userinfozzzzzz 数据 表 ， 执 行 SQL 时 肯定 出 错 ， 运 行 这 个 项 目 ， 在 LogCat 中 
打印 出 错 信息 ， 如 图 5.49 所 示 。 
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图 5.49 没有 userinfozzzzzz 数据 表 出 错 了 


再 把 AVD 中 的 ghydb.db 数据 库 导 出 到 C 盘 覆 盖 旧 的 数据 库 , 再 次 查看 数据 表 userinfo 中 的 数 
据 还 是 4 条 记录 ， 如 图 5.50 所 示 。 
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f. Bavicat for SQLite 
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图 5.50 ”事务 回 滚 成 功 还 是 4 条 记录 
当然 ， 在 Android 中 还 可 以 加 入 监听 事务 的 机 制 ， 更 改 Main.java 的 代码 如 下 : 


public class Main extends Activity { 
@Override 
public void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 
super.onCreate(savedInstanceState ); 
setContentView(R.layout.main); 
CopyDBTools.beginCopyDB( this, "ghydb.db", 
"/data/data/SQLiteDatabaseMethodTest.test.run/", false); 


SQLiteDatabase database = SQLiteDatabase.openOrCreateDatabase( 
"/data/data/SQLiteDatabaseMethodTest.test.run/ghydb.db", null); 
boolean isSuccessTransaction — false; 
try ( 
database 
-beginTransactionWithListener(new SQLiteTransactionListener() { 
public void onRollback() í 
Logs(" 在 事务 监听 中 监听 到 回 滚 了 1! nts 
} 


public void onCommit() { 
Log-v(" 在 事务 监听 中 监听 到 提交 了 ! ntm 
h 


public void onBegin() í 
Log.v(" 在 事务 监听 中 监听 到 开启 了 ! ", "! n); 
h 
H: 


database 

.execSQL("insert into userinfo(username,password) values('a','aa')"); 
database 

.execSQL("insert into userinfozzzzzz(username,password) values('b','bb')"); 
database.setTransactionSuccessful(); 
Log.v(" 设 置 事务 成 功 标志 ", "设置 事务 成 功 标志 "); 
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isSuccessTransaction = true; 


} finally { 
if (isSuccessTransaction — true) { 
Log.v(" 事 务 提交 ", "事务 提交 "); 
} else í 
Log." FHA EIR", " EAS [n] ie"); 
b 
database.endTransaction(); 
h 
database.close(); 


程序 运行 后 在 LogCat 中 的 打印 效果 如 图 5.51 所 示 。 
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图 5.51 加 入 事务 监听 的 代码 
2. SQLiteStatement compileStatement (String sql) 方 法 的 使 用 


compileStatement(String sql) 方法 用 于 返回 一 个 预 编译 SQL 语句 的 对 象 SOLiteStatement, 在 这 
个 SQLiteStatement 对 象 中 可 以 用 “?”( 问 号 ) 的 方式 传递 参数 ， 但 这 个 方法 不 能 返回 多 行 数据 ， 
只 能 返回 1 行 1 列 的 结果 值 ， 也 可 以 执行 insert 语句 ， 但 如 果真 的 返回 多 行 多 列 的 结果 集 时 ， 则 只 
能 取得 第 1 行 第 1 列 的 值 。 
将 Main.java 的 代码 更 改 如 下 : 
/ 省 略 
/ 计算 插入 前 一 共有 多 少 条 记录 
SQLiteStatement stmt0 = database 
.compileStatement("select count(*) from userinfo"); 
Log.v(" 计 算 插入 前 一 共有 多 少 条 记录 : ", ""  stmtÜ.simpleQueryForLong()); 
NM 


/ 只 有 insert 不 处 理 其 他 功能 
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Log.v("execute() 方 法 开始 ", "1"); 
for (inti-0; i < 5; iH) { 
SQLiteStatement stmtl = database 
-compileStatement("insert into userinfo(username,password) values(?,?)"); 
stmt l.bindString(1, "usernameA" + (i  1)); 
stmt l.bindString(2, "passwordA" + (i + 1)); 
stmt .execute(); 
p 
Log.v("execute() 方 法 结束 ", "1"); 
NU 


/ 不 光 insert 还 查看 insert 后 的 主键 值 
Log.v("executeInsert0) 方 法 开始 ", "!"); 
for (inti=5;i<= 10; i+) ( 
SQLiteStatement stmt2 — database 
.compileStatement("insert into userinfo(username,password) values(?,?)"); 
stmt2.bindString(1, "usemameA" + (i + 1)); 
stmt2.bindString(2, "passwordA" + (i  1)); 
Log.v(" 插 入 后 的 主键 ID 值 为 : ", "" + stmQ.executeInsert()); 
H 
Log.v("executeInsert() 7j AR", "!"); 
NU 


/ 返回 一 共有 多 少 条 记录 
SQLiteStatement stmt3 = database 

.compileStatement("select count(*) from userinfo"); 
Log.v(" 一 共有 多 少 条 记录 : ", ""  stmt3.simpleQueryForLong()); 
NU 


/ 返回 id 是 7 的 usemame 的 值 是 多 少 
SQLiteStatement stmt4 = database 
.compileStatement("select username from userinfo where id-7"); 
Log.v("id 为 7 的 username 值 为 : ", "" + stmt4.simpleQueryForString()); 
NU 
|| Ws 


程序 运行 后 的 效果 如 图 5.52 Bras o 


V 8056 计算 插入 前 一 共有 多 少 条 记录 : 4 

V 8056 execute( ) 方 法 开始 1 

V 8056 execute( ) 方 法 结束 1 

V 8056 executeInsert() 方 法 开始 1 

V 8056 插入 后 的 主键 ID 值 为 : 10 

V 8056 插入 后 的 主键 ID 值 为 : 11 

V 8056 插入 后 的 主键 ID 值 为 : 12 

V 8056 插入 后 的 主键 ID 值 为 : 13 

V 8056 插入 后 的 主键 ID 秆 为: 14 

V 8056 插入 后 的 主键 ID 值 为 : 15 

V 8056 executeInsert() 方 法 结束 1 

V 8056 一 共有 多 少 条 记录 : 15 

V 8056 id 为 ?的 usernane 值 为 : usernaneà3 
V 8056 设置 事务 成 功 标 志 设置 事务 成 功 标志 
V 8056 事务 提交 事务 提交 


图 5.52 程序 运行 后 的 打印 结果 
数据 表 userinfo 中 的 数据 如 图 5.53 所 示 。 
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M userinfo eaain (ehySa... EJER) 
文件 四 SO SEV SOV E00 
已 S 和 向 Estas 了 mtns E 


Username passord ^ 
usernamel — passwordl 


username? — password? 


bb 

password! 
Passverah2 
passwordh3 
password 


aerawmehAl0 — pazsreraAl0 
aernmehll 。 passverakll 

` 

w<<,” +. C o, +A 


EET 第 1 条 记录 Gt 15 条) 于 1 页 


图 5.53 userinfo 表 中 的 数据 
3. int delete (String table, String whereClause, String[] whereArgs) 方 法 的 使 用 


方法 delete0) 具 有 删除 记录 的 功能 ， 本 示例 实现 删除 id 为 8 和 9 的 数据 记录 ， 更 改 Mainjava 
的 代码 如 下 : 


/ 省 略 
database.delete("userinfo", "id=? or id-?", 
new String[] ( "8", "9" 1); 
/ 省 略 


删除 后 的 数据 表 userinfo 如 图 5.54 所 示 。 


userinfo main s 
XQ REO su WOO EHW 
Esing [29885 7 wies 
ad username password 
OO m 
username? — pareri? 
J 
=== 
verna? 
wd 
was 
worse 
Er] 
En] 


aernwneAl0 — passverdhl0 
sernaneh11 。 passeordAll 


JEJE. x e @, P 
ECT 第 1 条 记录 ( 共 13 $0 于 1 页 


图 5.54 ”删除 id 为 8 和 9 后 的 数据 


4. execSQL(String sql) 和 execSQL(String sql, Object[] bindArgs) 方 法 的 使 用 


execSQL 方法 的 功能 是 执行 没有 返回 结果 值 的 语句 ， 比 如 delete 和 insert 或 create 创建 对 象 类 
型 的 SQL 语句 。 
更 改 Mainjava 的 代码 如 下 : 
/ 省 略 
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database 

.execSQL("insert into userinfo(username,password) values('cc','ccc')"); 
database 

.execSQL("insert into userinfo(username,password) values('dd','ddd")"); 
database.execSQL( 


"insert into userinfo(username,password) values(?,?)", 
new String[] { "xx", "xxx" }); 

database.execSQL( 
"insert into userinfo(username,password) values(?,?)", 


new String[] í "yy", "yyy" 1); 
UE 


程序 运行 后 在 userinfo 表 中 添加 了 4 条 记录 ， 如 图 5.55 所 示 。 


W userinfo eaain (ghySa... OEE 
XPO SEO EV 窗口 如 WHW 
四 导入 向 导 D; 导出 向 导 mies 


password 
password! 
password? 


wsernweeAl — passworakl 


username? — passwordh2 
wsernamel] — password? 
wsernamej — password 
wsernameAT passwordAT 
wsernwaeló — password 
usernameh9 — passwordhg 
wsernaaeAlÜ — passeordAlO 
wsernameAll — passwordAll 


` 
w*<," +. Cors 
prucr 第 1! 条 记录 GtiT $) TOT 


图 5.55 添加 了 4 条 记录 
5. final String getPath () 方 法 的 使 用 


getPath() 方 法 的 作用 是 返回 数据 库 的 存放 路 径 ， 在 Main.java 文件 中 使 用 getPath() 函 数 的 代码 
如 下 : 


Log.w(" 数 据 库存 放 路 径 ", "" + database.getPath()); 
程序 运行 后 效果 如 图 5.56 所 示 。 


4data/data/SQLiteDatabaseMethodTest . test .run^ghydb.db 


w-X 
V 1... 设置 事务 成 功 标 志 设置 事务 成 功 标志 
y 1 事务 提交 mei 


图 5.56 打印 数据 库存 放 路 径 
6. SQLiteDatabase create (SQLiteDatabase.CursorFactory factory) 创 建 内 存 数据 库 
create() 方 法 可 以 在 内 存 中 创建 数据 表 及 动态 操作 表 中 的 数据 ， 更 改 Main java 的 代码 如 下 : 


public class Main extends Activity { 
@Override 
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public void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 
super.onCreate(savedInstanceState); 
setContentView(R.layout.main); 
boolean isSuccessTransaction = false; 
SQLiteDatabase database2 = SQLiteDatabase.create(null); 
try { 
database2.beginTransaction(); 
database2 
.execSQL("create table abe(V'idV" INTEGER PRIMARY KEY 
AUTOINCREMENT,uu TEXT,"pp" TEXT); 
database2.execSQL ("insert into abc(uu,pp) values('uul'/pp1')"); 
Cursor cursorRef = database2.query("abc", 
new String[] { "uu", "pp" }, "", new String[] {}, "", "", 
WR 
while (cursorRef.moveToNext()) í 
Log.v("uu:", cursorRef.getString(0) + " pp-" 
+ cursorRef.getString(1)); 
i 
database2.setTransactionSuccessful(); 
Log.v(" 设 置 事务 成 功 标志 ", "设置 事务 成 功 标志 "); 
isSuccessTransaction = true; 
} finally í 
if (isSuccessTransaction == true) í 
Log.v(" 事 务 提交 ", "事务 提交 "); 
yelse í 
Log.v(" 事 务 回 滚 " "事务 回 滚 "); 
database2.end Transaction(); 


1 
database2.close(); 


i 
程序 运行 后 在 LogCat 中 的 打印 结果 如 图 5.57 所 示 。 


,a uul pp=ppl 
V 1... 设置 事务 成 功 标志 设置 事务 成 功 标志 
y 1... 事务 提交 事务 提交 


图 5.57 打印 动态 创建 数据 表 中 的 数据 
7. long insert (String table, String nullColumnHack, ContentValues values) 方 法 的 使 用 
insert() 方 法 的 功能 是 往 数据 库 中 插入 数据 ， 该 方法 需要 3 个 参数 : 


e 参数 table: 对 哪个 表 进 行 insert 操作 。 

e 参数 values: 往 表 中 插入 什么 数据 ， 用 ContentValues 对 象 封装 。 

e 参数 nullColumnHack: 由 于 在 SQL 中 不 允许 所 有 的 列 都 是 空 ， 这 样 的 数据 是 没有 意义 的 ， 
所 以 当 传 入 第 3 个 参数 ContentValues 的 值 为 null 或 size() 为 0 时 ， 使 用 本 参数 往 指定 的 列 
名 字段 中 插入 null 值 ， 这 样 至 少 有 1 个 列 有 值 了 ， 虽 然 这 个 值 是 null, 
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更 改 Mainjava 的 代码 如 下 : 


/ 省 略 
Log.v(" 新 插入 的 主键 id 值 为 : ", "e 
+ database.insert("userinfo", "username", 
new ContentValues())); 
Log.v(" 新 插入 的 主键 id 值 为 :","" 


+ database.insert("userinfo", "username", null)); 


/ 省 略 
程序 运行 后 在 LogCat 中 打印 出 日 志 记录 ， 如 图 5.58 所 示 。 
V 1..， 新 插入 的 主键 id 值 为 : 20 
LET 新 插入 的 主键 id 值 为 : 21 
Np 设置 事务 成 功 标志 设置 事务 成 功 标志 
y o1 事务 提交 事务 提交 


图 5.58 ”使 用 insert 方法 插入 记录 
查看 数据 库 ghydb.db 中 的 数据 表 userinfo 中 的 数据 ， 如 图 5.59 所 示 。 


XPD sc) SECO OQ HHW 
四 导入 向 导 [250585 T mtas 


ene — password 
NNNM ee 
username? 
b 
username!  passvordà! 
username?  passrordà2 
aernwmeh3 。 passverak3 
aernameah6 。 passvordl6 
usernaneAT passwordAT 
usernaneAB passwordAB 
usernaneA9 passwordA9 
usernaneAl0 — passwordAlO 
wsermameAll — passwordAll 
ce cce 
dd ddd 
M xxx 
» w 


v 
LaL 中 一 全 C 9h 喇 天 
ECT 第 1 条 记录 Gt 19 条 ) 于 1 页 


图 5.59 userinfo 表 中 新 加 两 条 空 记录 


8. Cursor query (String table, String[] columns, String selection, String[] selectionArgs, 
String groupBy, String having, String orderBy, String limit) 方 法 的 使 用 


query() 方 法 用 于 实现 查询 功能 ， 参 数 解释 如 下 。 


参数 table: 要 查询 表 的 名 称 。 

参数 columns: 要 查询 列 名 的 数组 ， 如 果 传 空 值 将 要 返回 全 部 的 列 。 

参数 selection: 要 查询 的 条 件 ， 但 不 包含 where 关键 字 。 

参数 selectionArgs: 查询 条 件 的 参数 值 ， 如 果 用 “2??” 号 的 形式 进行 查询 ， 则 必须 用 这 个 参 
数 对 “?” 问 号 值 进 行 填充 。 

e ”参数 groupBy: 分 组 语句 ， 不 包括 group by 关键 字 。 
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e 参数 having: 对 分 组 进行 查询 条 件 的 过 滤 ， 不 包含 having 关 字 键 。 
e 参数 orderBy: 对 某 个 字段 进行 排序 ， 不 包括 order by 关键 字 。 
e limit: 限定 返回 的 行 数 。 


更 改 数据 表 userinfo 的 结构 及 数据 表 中 的 数据 ， 如 图 5.60 所 示 。 


W userinfo main (ehySalite) 
文件 四 REO SEV SOV EHU 
本 导入 向 导 并 导出 向 导 了 ws PREE 


password  msertype 
password 
password? 


passwordi 


1 
1 
1 
passwords 2 
3 


=== 
—M 


四 
ET TEN 第 s 条 记录 Gs dO 于 | 页 


图 5.60 更改 userinfo 表 结 构 及 表 数 据 
我 们 看 到 ， 数 据 表 userinfo 中 一 共有 6 条 记录 。 
现在 ， 更 改 Main.java 的 代码 如 下 : 
1/ 省 略 


Cursor cursorl = database.query("userinfo", new String[] { "id", 
"username", "password" }, "id=? or id=? or id-?", 
new String[] ( "22", "23", "24" y, "", wn "id desc", ""); 

Logv(" 普 通 查询 开始 ", "一 -一 一 -一 -一 一 - "y 

while (cursorl.moveToNext()) f 

String id = cursorl .getString(0); 

String username = cursorl.getString( 1); 

String password = cursorl .getString(2 ); 

Log.v(" 数 据 为 :", "id=" +id+" username-" + username 
+" password-" + password); 


Ë 
Log.v(" 普 通 查询 结束 ", "一 -一 一 -一 -一 一- 3A 


Cursor cursor2 = database.query("userinfo", new String[] { 
"usertype", "count(*) as count" }, "", new String[] {}, 
"usertype", "count(*) »—2", "id desc", ""); 
Log.v(" 分 组 查询 开始 ", "———————- "yx 
while (cursor2.moveToNext()) í 
String usertype — cursor2.getString(0); 
String count = cursor2.getString( 1); 
Log.v(" 数 据 为 : ", "usertype-" + usertype + " count-" + count); 


/下 面 的 limit 参数 是 从 结果 集中 返回 的 记录 数 
/这 个 功能 可 以 实现 分 页 ， 但 关于 复杂 版 分 页 功能 请 参看 后 面 的 章节 
Cursor cursor3 = database.query("userinfo", new String[] { "id", 
"username" j, "", new String[] {}, "", "", "id desc", "4"); 
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while (cursor3.moveToNext()) í 
String id — cursor3.getString(0); 
String username = cursor3.getString( 1); 
Log.v(" 数 据 为 :", "id=" +id+" username-" + usemame); 


J 


"E 
程序 运行 结果 如 图 5.61 所 示 。 


632 普通 查询 开始 -一 一 一 一 一 一 
632 数据 为 : id=24 username-username3 passvord-passvordi 
632 数据 为 : id=23 username-username2 passvord-passvord2 


632 数据 为 : id=22 usernane=usernanel passvord=passvord 


usertype-3 count-2 
usertype-l count=3 


sernane6 


id=26 usernane=usernaneS 
id=25 usernane=usernane4 
id=24 usernane=usernane3 


= 


图 5.61 query 方法 的 执行 结果 


9. Cursor query (boolean distinct, String table, String[] columns, String selection, String[] 
selectionArgs, String groupBy, String having, String orderBy, String limit) 方 法 的 使 用 


重 载 的 query() 方 法 的 第 1 个 参数 用 来 设置 是 否 对 “查询 结果 集 “ 中 的 “ 整 行 “ 重 复 记录 进行 
去 重复 操作 。 更 改 数 据 表 userinfo 的 数据 如 图 5.62 所 示 ， 从 图 中 可 以 看 到 除了 id 列 外 ， 有 重复 的 
数据 。 


局 userinfo main (ghySqlite) 
XEO BED EFV POW EHW 
四 S 入 向 Estas Yeras | Emas 


id usernme  pasmord  usertype: 
22 — wsemmel pasword 1 

23 username? pasword? 

24 usem aað passer 
25 
2 
z 


mienne —— passeordt 
username — passeord 
username —— parword 3 


» 


Ha 中 一 全 eo k e: = * X 
ELECT v, "RID. VICIA 6 条 记录 Gt 6 条 ) 于 1 页 


图 5.62 userinfo 数据 表 内 容 
如 果 要 去 掉 重 复 的 数据 ， 更 改 文件 Main.java 的 代码 如 下 : 


E 
Cursor cursor = database.query(true, "userinfo", new String[] í 
"username", "password" j, "", new String[] {}, "", "", 
"id desc", ""); 


while (cursorl moveToNext()) f 
String id = cursorl.getString(0); 
String username = cursorl.getString( 1); 
Log.v(" 数 据 为 : ", "id=" +id+" username-" + username); 
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Cursor cursor2 = database.query(true, "userinfo", new String[] { 
"id", "username", "password" }, "", new String[] {}, "", 
m "ui dosen ny 


while (cursor2.moveToNext()) í 
String id = cursor2.getString(0); 
String username = cursor2.getString(1); 
String password = cursor2.getString(2); 
Log.v(" 数 据 为 : ", "id=" + id + " username=" + usemame 
+" password=" + password); 


b 
Log.v(" 普 通 查询 第 2 种 结束 ", "-———————- 2); 
/ 省 略 
程序 运行 结果 如 图 5.63 所 示 。 

v1 普通 查询 第 1 种 开始 = = 
V 1... 数据 为 : id=usernane usernane-passvord 
v 1... 数据 id=usernane4 usernane=password4 
V 1... 数据 id=usernane3 usernane-passvord3 
v 1... 数据 id=usernane2 username-passvord2 
V 1... 数据 id-usernamel username-passvord 
Vv 1... 普通 — 
y 1... 普通 = 
V 1... 数据 username-username passvord=passvord 
v 1... 数据 id=26 username-username passvord=passvord 
V 1... 数据 id=25 usernane=usernane4 passvord=passvord4 
y 1. 数据 id-24 username-username3 password-passvord3 
v 1... 数据 id=23 usernane=usernane2 passvord=passvord2 
v 1... 数据 id=22 username-usernamel passvord=passvord 
v 1L. wWGR 
y 1... 设置 
v 1 事务 


图 5.63 去 重复 的 测试 结果 
可 以 看 到 ， 去 掉 了 重复 的 数据 。 
10. Cursor rawQuery (String sql, String[] selectionArgs) 方 法 的 使 用 


查询 方法 query 的 简化 版 是 rawQuery 方法 ， 该 方法 只 有 两 个 参数 。 
更 改 Main java 的 代码 如 下 : 
// 省 略 


Cursor cursor = database 
-rawQuery( 
"select id;username,password from userinfo where id=? or id-?", 
new String[] { "26", "27" 1); 
Log.v("rawQuery 开始 ", "———————"); 
while (cursorl moveToNext()) í 
String id = cursorl.getString(0); 
String username = cursorl.getString( 1); 
Log.v(" 数 据 为 :", "id=" +id+" username-" + username); 


) 
Log v("rawQuery IR", "一 一 "x 
/ 省 略 


ps 
u 
Ë 
= 


后 ， 显 示 查 询 的 结果 ， 如 图 5.64 所 示 。 
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V 2... rawQuery 58 = 

V 2... 数据 为 : id=26 username-username 
V 2... 数据 为 : id=27 username-usernane 
Uv 

V 2... 设置 事务 成 功 标志 设置 事务 成 功 标志 

y 2... 事务 提交 事务 提交 


图 5.64. rawQuery 查询 的 结果 


11. long replace (String table, String nullColumnHack, ContentValues initialValues) 方 法 的 
使 用 


replace 方法 的 功能 是 替换 数据 表 中 的 某 一 行 的 数据 ,类似 于 update 的 功能 , 但 功能 上 还 有 区 别 。 
更 改 Mainjava 的 代码 如 下 : 
UE 
ContentValues contentValuesRef = new Content Values(); 
contentValuesRef.put("id", "27"); 
contentValuesRef.put("username", "zzzzzzzzzzz"); 
contentValuesRef.put(" password", "yyyyyyyyyyyy"): 


long returnLongValue — database.replace("userinfo", "username", 
content ValuesRef); 
Log.v(" 更 新 row 的 id 是 :", ""  retumLong Value); 
1/ 省 略 


程序 运行 后 替换 掉 了 数据 表 中 的 数据 ， 如 图 5.65 所 示 。 


W userinfo enain (ghySqlite) 
文件 四 RED EV HOW 帮助 0 
四 导入 向 导 了 导出 向 导 Tatas 网 格 查看 


username password  msertype 
wiernaeel — password 1 
username? — password? 

username — password 


1 
1 
wsernamed password4 2 
3 


username — password 


4 qp b $ = — eco 


图 5.65 replace 更 新 id 为 27 的 数据 
字段 usertype 并 没有 被 赋值 ， 所 以 它 的 值 被 替换 成 null. 了 ， 如 果 想 实现 在 不 指定 某 些 字段 的 
情况 下 ， 更 新 数据 还 保留 原 有 的 值 ， 该 怎么 办 呢 ? 可 以 用 update() 方 法 来 实现 。 
12. int update (String table, ContentValues values, String whereClause, String[] whereArgs) 
方法 的 使 用 
更 改 Mainjava 的 代码 如 下 : 


// 省 略 
ContentValues contentValuesRef = new ContentValues(); 
contentValuesRef.put(" username", " 123"); 
contentValuesRef.put(" password", "456"); 
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long returnLongValue = database.update("userinfo", 
contentValuesRef "id=?", new String[] { "26" 1); 
Log.v(" 受 影响 的 行 数 是 :","" + returnLongValue); 
// 省 略 


程序 运行 后 的 数据 表 数 据 如 图 5.66 所 示 。 


W userinfo @aain (ghySqlite) 


文件 E) SEO EV SOW 帮助 0D 
西 导入 向 导 了 导出 向 导 T mtas - 网 格 查看 
id — username password wsertype 
wsernamel password 
username? — password2 
wsername3 — password 
wsernamed  password4 
123 456 


Innnrrrrrro— YYYYYYYYYYYY 


<<<, M + — a eo Ke 
[SELECT », .ROWID “HAYICAT 第 3 条 记录 Gt 6 条 ) 于 1 页 


图 5.66 update 更 新 了 数据 行 


从 图 5.66 中 可 以 看 到 ， 使 用 update() 方 法 后 ，username 和 password 的 值 被 更 新 了 ， 而 usertype 
原 有 的 值 也 被 保留 了 下 来 。 


13. 多 表 联 接 查 询 


在 数据 库 ghydb.db 中 新 建 一 个 数据 表 usertype， 表 结构 如 图 5.67 所 示 。 
再 次 更 改 userinfo 数据 表 ， 数 据 表 的 内 容 如 图 5.68 所 示 。 


sertype Sunin (ghy... DER W userinfo @nain (ghySqlite) 
XEO REO EEV SOW 帮助 0 AFORA OURO 
机 导入 向 导 EStas 了 mtas 四 导入 向 导 [Z St T mtas 网 格 查看 


id — username password 
id 22  usernemel password 
23 username? password? 


wsername3 — password3 


usernamed password4 
123 456 
irrrrríiiif — YYYYYYYYYYEY 


v 


co le A 
ISEL 第 1 条 记录 ( 具 3 条 ) 于 ! 页 JPDATE “main”. “userinfo” S.8 6 条 记录 Gt 6 $) 于 1 页 
图 5.67 usertype 数据 表 的 结构 图 5.68 Eih userinfo 数据 表 的 内 容 
更 改 Mainjava 的 代码 如 下 : 
J| 省 略 
Cursor cursorl = database 
TawQuery( 


"select userinfo.id,username,password,typename from userinfo,usertype 
where userinfo.usertype-usertype.id" ,. 
new String[] (1): 
Log.v("rawQuery 开始 JR 
while (cursorl moveToNext()) í 
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String id = cursorl.getString(0); 

String username = cursorl.getString( 1); 

String password = cursorl .getString(2 ); 

String typename = cursorl.getString(3); 

Log.v(" 数 据 为 :", "id=" +id+" username=" + username 


+" password=" + password + " typename-" + typename); 


b 
Log.v("rawQuery 结束 ", "一 一 一 一 一 -一 一 一 aP 
/ 省 略 
程序 运行 效果 如 图 5.69 所 示 。 

V 5676 ravQuery 开 始 w 
V 5676 数据 为 : id=22 username-usernamel passvord=passvord typenane= 普 通用 户 
V 5676 数据 为 : id=23 username-username2 password=password2 typenane= 普 通用 户 
V 5676 数据 为 id=24 username-username3 password=password3 typename= 普 通用 户 
V 5676 数据 为 id-25 username-username4 passvord=passvord4 typenane=VIP 用 户 
V 5676 数据 为 : id=26 usernane=123 passvord-456 typenane= 管 理 负 
V 5676 数据 为 : e=zzzzzzzzzzz password-yyyyyyyyyyyy typenane- 管 理 员 
V 5676 rawQuery 结 束 
V 5676 设置 事务 成 功 标志 A 
V 5676 事务 提交 事务 提交 


图 5.69 £f 

实现 了 usertype 和 userinfo 两 个 表 的 联接 查询 。 

14. SQLite 分 页 功能 的 实现 

新 建 SQLite 数据 库 及 数据 表 userinfo， 表 中 的 数据 内 容 如 图 5.70 所 示 。 


f Navicat for SQLite 


[vim EEV BREA TAD WO MHW 


DT E è ^ E » ws 


* 视图 EI Ld 查询 nE 备份 


Dare Deira Guer Dope ESAs IZ i 


[sati te sequence. 
userinfo 


XM Gc SEQ SDW Wo 
ESAs [25559 了 mtas PREE m 


jd ven samari Iwrupa 
I e assmoral00 
2 meserna? paxsmral0l 
4 akhama a 
站 
u 


图 5.70 数据 表 userinfo 中 的 数据 


从 图 5.70 可 以 看 到 ，id 并 不 连续 ， 本 示例 就 来 实现 对 这 个 表 进 行 分 页 处 理 的 功能 。 
新 建 名 称 为 sqlite_page 的 Android 项 目 ， 更 改 Main java 的 代码 如 下 : 


// 省 略 


/ 每 一 页 显示 3 条 ， 显 示 第 3 页 的 数据 

// offset 4 代表 从 查询 结果 中 平 略 前 4 行 

// limit 4 代表 从 乎 略 的 行 数 此 往 下 显示 4 条 
Cursor cursor = db.rawQuery( 


"select * from userinfo limit 4,4", null); 
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while (cursor.moveToNext()) { 
Log.w("!", "id=" + cursor.getString(0) + " username-" 
+ cursor.getString( 1); 
j 
/ 省 略 


FAJ limit 的 功能 和 MySQL 中 的 limit 使 用 方式 及 功能 一 样 。 
程序 运行 后 的 结果 如 图 5.71 所 示 。 


Message m 
GC CONCURRENT £zeed 102K. 65: 二 =>rinf。 exain (zhydb) - & 
< Ei 文件 四 c 查看 0) Eno Who 


3 dalvikvm GC EXPLICIT pen msns L ET LC T pues Ex 


3 dalvikva GC_EXPLICIT freed E (Lesern — erm 
3 dalvikvx GC-EXPLICIT freed «14, 53% fn ——a 
| ena etsernmez passwordlol 

! = userrase=nevUsernsxe8 norUsernanet 


1 usernanernavisernaxe! 0 nosa 


enUsernamey 

E AetivityMensger Di - " 

21 dalvikwm f misra 

56 dalvikya 5 enUsernanel0 
lalvikva | sermanel! 
dalvikvx GC-EXPLICIT freed 323K, 54% jm Bage 

73 AndroidRuntino 27>)» AndroidRuntino START ç] — 


图 5.71 分 页 过 后 查询 出 来 第 2 页 的 结果 
57.3 ”封装 数据 库 操作 类 


下 面 要 在 ADT 中 创建 一 个 操作 数据 库 的 封装 工具 类 ， 新 建 名 称 为 sqlite 5_7_1 的 Android 项 
H, fEres 目录 下 创建 raw 目录 ， 并 且 把 ghydb.db 复制 到 这 个 目录 中 ， 如 图 5.72 所 示 。 


BE» res 
EE drersble-hdpi 
& C dravablecldpi 
8) C9 drawable-ndpi 


ES layout 
sem 
ehydb. db 


图 5.72 复制 ghydb.db 文件 到 raw 目录 中 


在 项 目 中 创建 GetDataBaseFromFile.java 类 ， 类 的 主要 功能 是 判断 指定 路 径 下 有 没有 数据 库 
ghydb.db 文件 ， 如 果 没 有 ， 则 把 项 目 中 的 ghydb.db 数据 库 文件 复制 到 指定 目录 中 ， 再 创建 数据 库 
的 对 象 并 返回 ， 进 而 对 数据 库 进 行 CURD 方面 的 操作 ， 代 码 如 下 : 


public class GetDataBaseFromFile í 


private String copyToPath = "/data/data/sglite 5 7 1.test.run/"; 
private String dbname = "ghydb.db": 
private boolean isReWrite — false; 


private Context context; 
public GetDataBaseFromFile(Context context) f 


super(); 
this.context — context; 
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h 
public SQLiteDatabase getSQLiteDatabase() í 


SQLiteDatabase database = null; 


try í 
File file = new File(copyToPath + dbname); 


if (file.exists() == false) í 
/ 不 存在 
Log.v("!", "数据 库 不 存在 COPY 新 的 去 "); 
InputStream isRef = context.getResources().openRawResource( 
R.raw.ghydb); 
FileOutputStream fosRef = new FileOutputStream(file); 
byte[] byteArray = new byte[2]; 
int readLength = isRef.read(byteArray ); 
while (readLength != -1) í 
fosRef.write(byteA ray, 0, readLength); 
readLength = isRef.read(byteArray); 
n 
fosRef.close(); 
isRef.close(); 
1 else í 
/ 存在 
if (isReWrite == true) Í 
Log.v("!", "数据 库存 在 并 且 删 除 旧 的 写 新 的 "); 
if (file.delete() = true) í 
Log.v(" 覆 盖 的 情况 : ", "删除 旧 的 数据 库 成 功 "); 
InputStream isRef = context.getResources() 
.openRawResource(R.raw.ghydb); 
FileOutputStream fosRef = new FileOutputStream(file); 
byte[] byteArray = new byte[2]; 
int readLength = isRef.read(byteArray ); 
while (readLength !— -1) í 
fosRef.write(byteA ray, 0, readLength); 
readLength — isRef.read(byteArray ); 
j 
fosRef.close(); 
isRef.close(); 


j 


database = SQLiteDatabase.openOrCreateDatabase(copyToPath + dbname, 
null); 
database.beginTransaction(); 


} catch (NotFoundException e) í 
// TODO Auto-generated catch block 
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e.printStackTrace(); 

} catch (FileNotFoundException e) í 
// TODO Auto-generated catch block 
e.printStack Trace(); 

) catch (IOException e) í 
// TODO Auto-generated catch block 
e.printStack Trace(); 

1 


return database; 


} 
还 要 创建 文件 GetDataBase.java， 并 且 使 用 ThreadLocal 来 管理 数据 库 对 象 ， 代 码 如 下 : 


public class GetDataBase { 
private static ThreadLocal // = new ThreadLocal(); 


public static SQLiteDatabase getDataBase(Context context) { 

SQLiteDatabase SQLiteDatabaseRef; 

Object object = tl.get(); 

if (object — null) í 
Log. ("=== ". "ThreadLocal 中 无 对 象 "); 
GetDataBaseFromFile getDataBaseRef = new GetDataBaseFromFile( 

context); 

SQLiteDatabaseRef — getDataBaseRef.getSQLiteDatabase(); 
ILset(SQLiteDatabaseRef); 

) else { 
Log.v("————————-", "ThreadLocal 中 有 对 象 ); 
SQLiteDatabaseRef = (SQLiteDatabase) object; 


return SQLiteDatabaseRef; 


1 


public static void commit() í 
Log-W" 一 一 一 一 一 ", "设置 正确 的 提交 标志 ! "); 
((SQLiteDatabase) tl.get()).setTransactionSuccessful(); 


1 


public static void close() í 
((SQLiteDatabase) tl.get()).endTransaction(); 
((SQLiteDatabase) /l.get()).close(); 
tl.set(null); 


j 


还 有 最 重要 的 CURD 增 、 删 、 改 、 查 工具 类 ， 继 续 创 建 名 称 为 DBOperate.java IX, RE 
如 下 : 
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public class DBOperate ( 
private Context context; 


public DBOperate(Context context) í 
super(); 
this.context — context; 


private ContentValues getContentValuesFromHashMap(HashMap valueMap) í 
ContentValues returnContentValuesRef = new ContentValues(); 
Iterator iterator = valueMap.keySet().iterator(); 
while (iterator.hasNext()) f 
String key = "" + iterator.next(); 
String value = ""  valueMap.get(key); 
returnContentValuesRef.put(key, value); 


1 


return returnContentValuesRef; 


public long insert(String tableName, HashMap valueMap) 
throws SQLiteException í 
SQLiteDatabase dataBaseRef = GetDataBase.getDataBase(context); 
return dataBaseRef.insertOrThrow(tableName, "", 
getContentValuesFromHashMap(valueMap)); 


public long delete(String tableName, String where, String[] whereValue) 
throws SQLiteException { 
SQLiteDatabase dataBaseRef = GetDataBase.getDataBase(context); 
return dataBaseRef.delete(tableName, where, whereValue); 


public long update(String tableName, HashMap valueMap, String where, 
String[] whereValue) throws SQLiteException { 
SQLiteDatabase dataBaseRef = GetDataBase.getDataBase(context); 
return dataBaseRef.update(tableName, 
getContentValuesFromHashMap(valueMap), where, where Value): 


public List select(String sql, String[] selectValue) throws SQLiteException í 
ArrayList returnList = new ArrayList(); 


SQLiteDatabase dataBaseRef — GetDataBase.getDataBase(context); 
Cursor cursorRef = dataBaseRef.rawQuery(sgl, selectValue); 


while (cursorRef.moveToNext()) í 
HashMap rowMap = new HashMap(); 
int selectColCount — cursorRef.getColumnCount(); 
for (int i = 0; i < selectColCount; i++) í 
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String[] colName = cursorRef.getColumnNames(); 

for (int j = 0: j < colName.length; j++) í 
int colIndex = cursorRef.getColumnIndex(colName[;]); 
String colValue = cursorRef.getString(colIndex); 


rowMap.put(colNamel[j], colValue); 
+ 
retumList.add(rowMap); 


return returnList; 


更 改 文 件 Main.java 的 代码 如 下 : 


public class Main extends Activity { 


@Override 

public void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 
super.onCreate(savedInstanceState); 
setContentView(R.layout.main); 


+ GetDataBase.getDataBase(this.getA pplicationContext()) 


.hashCode()); 
Log We === ym 
+ GetDataBase.getDataBase(this.getA pplicationContext()) 
.hashCode()); 
Log." "m 
+ GetDataBase.getDataBase(this.getA pplicationContext()) 
.hashCode()); 


DBOperate dboRef = new DBOperate(this.getApplicationContext()); 


List returnList = dboRef.select("select * from userinfo", null); 
for (int i = 0; i < returnList.size(); i+) f 
Map rowMap = (Map) returnList.get(i); 
Log.v("---2-22-2 219-9997 "id:" + rowMap.get("id") 
+" username:"  rowMap.get("username") 
+" password:" + rowMap.get("password")); 


GetDataBase.commit(); 
} catch (Exception exception) í 


Log. v(" HAHHHHHHHHHI", "WFM Y 1n); 
1 finally í 
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GetDataBase.close(); 
} 
} 
; 
- Borm E "he 4E a - 

本 示例 是 实现 一 个 查询 的 功能 ， 程 序 运行 后 ，LogCat 打印 的 信息 如 图 5.73 所 示 。 
V 464 ThreadLocal PENS 
V 464 数据 库 不 存在 COPY 新 的 去 
V 464 1079096512 
V 464 ThreadLocaleb i34 
V 464 1079096512 
V 464 ThreadLocal 中 有 对 要 
V 464 1079096512 
V 464 === == ThreadLocal PAIS 
V 464 ——— id:22 usernane:usernanel passvord:passvord 
V 464 —— id:23 usernane:usernane?2 passvord:password2 
V 46A HHHHHHHHHHHHHHHH id:24 username:usernane3 passvord:passvord3 
V 464 ——— id:25 username:username4 passvord:passvord4 
V 464 ———— id:26 wusername:123 passvord:456 
V 464 ——— id:27 username zzzzzzzzzzz passvord:yyyyyyyyyyyy 
V 464 sssssssssss" 设置 正确 的 提交 标志 ! 


图 5.73 ”使 用 封装 工具 类 的 查询 功能 
再 实现 一 个 insert 数据 的 功能 ， 更 改 Main.java 的 代码 如 下 : 


// 省 略 
DBOperate dboRef = new DBOperate(this.getA pplicationContext()); 


HashMap valueMap = new HashMap(); 
valueMap.put("username", "username3"); 
valueMap.put("password", "password3"): 
dboRef.insert("userinfo", valueMap); 


HashMap valueMap2 = new HashMap(); 
valueMap2 put("username", "username4"): 
dboRef.insert("userinfo", valueMap2 ); 


List retumList — dboRef.select("select * from userinfo", null); 
for (int i = 0; i < returnList.size(); i++) f 
Map rowMap = (Map) returnList.get(i); 
Log.v("--22-2-2 92-2 299-999999^", "id:" + rowMap.get("id") 
+" usemame:" + rowMap.get("username") 
+" password:"  rowMap.get("password")); 


GetDataBase.commit(); 


} catch (Exception exception) í 
Log.v(IHHHHHHHHBHHI", " 报 异常 了 !); 
} finally í 
GetDataBase.close(); 
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程序 运行 


再 来 实现 


程序 运 和 


结果 如 图 5.74 所 示 。 


v ThreadLocal 中 无 对 象 

Y 

yv 

Y 

Y 

Y 1079097024 

Y ThreadLocal 中 有 对 得 

v Threadlocal ÞRI S 

v ThreadLocal 中 有 对 象 

V 689 ——— id:22 username:usernanel passvord:passvord 
V 688 —— id:23 usernsme:username2 password password? 
ur pM id:24 username:username3 password passvordi 
V 689 ——— id.25 username username4 password passvord4 
Y 689 —— id:26 username:123 passvord:456 

V 689 ——— id:27 username:zzzzzzzzzzz passvord:yyyyyyyyyyyy 
V 688 ——— id:28 wsername:usernawei passvord:passvord3 
up pM username:username4 password :null 

V 689 = - 机 


图 5.74 插入 两 条 记录 后 的 数据 表 内 容 


一 个 删除 功能 ， 更 改 Mainjava 的 代码 如 下 : 


// 省 略 
DBOperate dboRef = new DBOperate(this.getApplicationContext()); 


-删除 影响 行 数 一 一 一- 一" "" 
+ dboRef.delete("userinfo", "id=?", new String[] { "22" })); 


Log.v("—— 


List retumList = dboRef.select("select * from userinfo", null); 
for (int i = 0; i < returnList.size(); i++) í 
Map rowMap - (Map) returnList.get(i); 
Log.v("+++H++++H+++HH+H+H "id:" + rowMap.get("id") 
+" username:" + rowMap.get("username") 
+" password:" + rowMap.get("password")); 


GetDataBase.commit(); 


) catch (Exception exception) í 
Log.v(IHHHHHHHHHHHI", "IFEN Y iy; 
} finally í 
GetDataBase.close(); 


J 效果 如 图 5.75 所 示 。 


V 778 Threadlocalc NE 

y 778 1075058152 

v 778 ThreadLocal 中 有 对 要 

v 778 1079098152 

v 778 ThreadLocal 中 有 对 象 

y 778 1079098152 

V 778 ThreadLocald (3$ 

y 778 1 

y ThreadlocaldiR 343 

V 778 — id:23 username:username? passvord:passvord2 
V 778 —— id:24 username:username3 passvord.passvord3 
V 778 —— id:25 username username4 passvord passvord4 
V 778 — id:26 username:123 passvord:456 

V 778 — id:27 username:zzzzzzzzzzz passvord:yyyyyyyyyyyy 
V 778 + 十 二 二 十 十 二 id:28 wsernsae:vserneaei passvord:password3 
y d:29 wsername-username4 passvord null 

v EE IS ETE 


图 5.75 ”删除 后 的 数据 表 内 容 
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现在 数据 表 中 的 数据 个 数 是 7 A. id 分 别 是 23 到 29, 下 面 来 实现 一 个 事务 回 滚 的 效果 ， 更 改 
Main java 的 代码 如 下 : 


// 省 略 
DBOperate dboRef = new DBOperate(this.getApplicationContext()); 


HashMap valueMap = new HashMap(); 
valueMap.put("username", "username3"); 
valueMap.put("password", "password3"); 
dboRef.insert("userinfo", valueMap); 


HashMap valueMap2 = new HashMap(); 


valueMap? put("username", "username4"); 
dboRef.insert("userinfo22222", valueMap2); 


List returnList = dboRef.select("select * from userinfo", null); 
for (int i = 0; i < returnList.size(); H+) í 
Map rowMap - (Map) returnList.get(i); 


id") 
+" usemame:" + rowMap.get("username") 
+" password:" + rowMap.get("password")); 


GetDataBase.commit(); 


1 catch (Exception exception) f 
Log.v("HHHHHHHHHHHI", "WWM T "y; 
} finally í 
GetDataBase.close(); 


1 

呈 序 运行 后 的 效果 如 图 5.76 所 示 。 

没有 数据 表 userinfo22222， 第 1 条 insert 语句 应 该 回 滚 ， 所 以 程序 中 还 是 7 条 记录 ， 数 据 表 内 
容 如 图 5.77 所 示 。 


IŞ userinfo €main (ghySqlite) 
文件 区 ) REO SEV EOW R A 
E 导入 向 导 四 导出 向 导 六 第 选 向 导 


v2 Tareediocal PENE E id ^ username password 
v 2 数据 库 不 存在 COPY 新 的 

v2 1029304408 username? password? 
v ThreadLocalc Rx S usernames password3 
v 2 1079104408 eri 

v2 ThreadLocal 中 有 对 得 aoran pea 
v 1079104408 123 456 

um ThreadLocal 中 有 对 每 IIIIIIIIIII YYVYYYYYYYYY 
v2 ThreadLocald HS 

I 2... Dat sqlite returned. error co pera pesssord3 
v 2 22 2222222223 报 异 常 了 ! username4 

I 61 ActivityManager Displayed sglite S 7 1.te| 


图 5.76 报 异 常 了 图 5.77 7 条 记录 没有 变 
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再 来 实现 一 个 混合 的 事务 测试 ,代码 中 有 insert 和 delete 还 有 update 混合 使 用 
码 出 错 ， 抛 出 异常 ， 看 看 数据 表 是 否 回 深 ，Main.java 的 代码 如 下 : 


ULL: 
DBOperate dboRef = new DBOperate(this.getA pplicationContext()); 


/ 删除 id 为 23 的 数据 
Log.v("——— 删除 影响 行 数 一 - 一 一 -一 TM 
+ dboRef.delete("userinfo", "id=?", new String[] í "23" 1)); 


/ 插入 新 的 记录 
HashMap valueMap = new HashMap(); 
valueMap.put( "username", "username3"); 


valueMap.put("password", "password3"); 
dboRef.insert("userinfo", valueMap); 


/ 更 新 id 为 24 的 数据 

HashMap valueUpdateMap = new HashMap(); 

valueUpdateMap.put(" username", "usemameZZZZZZ"); 

valueUpdateMap.put(" password", "passwordZZZZZ2Z"); 

dboRef.update("userinfo", valueUpdateMap, "id-?", 
new String[] í "24" 1); 


/ 故意 异常 代码 
HashMap valueMap2 = new HashMap(); 


valueMap? put("username", "username4"); 
dboRef.insert("userinfo22222", valueMap2); 


List returnList = dboRef.select("select * from userinfo", null); 
for (int i = 0; i < retumList.size(); i+) { 
Map rowMap - (Map) returnList.get(i); 
Log.v("----12-9-2] 7979-9", "id:" + rowMap.get("id") 
+" usemame:" + rowMap.get("username") 
+" password:" + rowMap.get("password")); 


j 


GetDataBase.commit(); 


} catch (Exception exception) { 


Log.v( IHHHHHHHHHHHI", "AREE T "y; 


} finally í 
GetDataBase.close(); 
1 
后 事务 回 滚 ， 数 据 表 userinfo 的 内 容 如 图 5.78 所 示 。 


， 然 后 故意 使 代 
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jd. username password 
j m password? 

24 usernane3 password 

25 —— usernene4 password4 

26 123 456 

27 annnm —— YYYYYYYYYFY 

28 —— usernane3 password 

29 usernaned 


图 5.78 内容 不 变 的 userinfo 数据 表 
继续 实现 一 个 修改 的 示例 ， 修 改 id 为 23 的 记录 的 username 和 password 字段 的 值 ， 将 文件 
Main java 的 代码 更 改 如 下 : 
// 省略 
DBOperate dboRef = new DBOperate(this.getApplicationContext()); 


HashMap valueMap = new HashMap(); 
valueMap.put( "username", "usernameZZZZZZ"); 
valueMap.put("password", "passwordZZZZZZ"); 


dboRef.update("userinfo", valueMap, "id—?", new String[] { "23" j); 
GetDataBase.commit(); 


} catch (Exception exception) í 
Log.v(HHHHHHHHHHHI", "IFEN T"); 
1 finally í 
GetDataBase.close(); 
1 


j 
程序 运行 效果 如 图 5.79 所 示 。 


id username password usertype 
b usernameZZZZZZ  passwordZZZZZZ 1 


图 5.79 更 新 了 数据 
5.7.4 使 用 DBOperate 对 象 将 数据 表 中 的 数据 显示 在 ListView 中 
上 面 的 示例 仅仅 是 在 LogCat 中 打印 出 信息 ， 有 些 时 候 需 要 将 数据 库 中 的 数据 以 列表 的 方式 显 
示 ， 而 使 用 DBOperate 对 象 查询 出 来 的 数据 类 型 正 是 List， 这 个 List 中 的 每 一 个 元 素 都 是 Map 对 
象 ， 这 种 数据 结构 可 以 和 SimpleAdapter 对 象 完全 美的 结合 ， 下 面 的 示例 就 实现 这 样 的 功能 。 
新 建 名 称 为 sqlite 5 7 3 的 Android 项 目 ， 更 改 ghydb.db 数据 库 中 的 userinfo 数据 表 数 据 如 图 
5.80 所 示 。 
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W userinfo €main (ghydb) 
XPO SEO EEV 窗口 和 帮助 0D 
巨 导 入 向 导 加 导出 向 导 T mtas 网 格 查看 


usernane password usertype 
usernamel password! 1l 
username? password? 1 


username3 password3 2 


图 5.80 Eri userinfo 数据 表 内 容 


将 前 面 的 dbtools 包 中 的 所 有 类 复制 到 当前 项 目的 sre 资源 路 径 中 , 更 改 文件 Main.java 的 代码 


如 下 : 
J| 省略 
DBOperate dboRef = new DBOperate(this.getApplicationContext()); 


List retumList = dboRef.select("select username from userinfo", 
null); 


SimpleAdapter arrayAdapter = new SimpleAdapter(this, returnList, 
android.R.layout.simple list item 1, 
new String[] { "username" }, 
new int[] | android.R.id.fext] 1); 


listViewl.setAdapter(arrayAdapter); 
GetDataBase.commit(); 

} catch (Exception exception) í 
Log.v( IHHHHHHHHHHEI, "IREM T y; 


} finally { 
GetDataBase.close(); 


} 
程序 运行 后 正确 地 在 ListView 控件 中 显示 出 列表 ， 如 图 5.81 所 示 。 


图 5.81 正确 显示 列表 
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5.8 ContentProvider 对 象 的 使 用 


本 示例 将 要 实现 两 个 应 用 程序 之 间 互 相传 输 数据 的 示例 ， 传 输 的 媒体 使 用 ContentProvider 对 象 。 
5.8.1 创建 数据 提供 者 ContentProvider 对 象 


更 改 userinfo 数据 表 如 图 5.82 所 示 。 
需要 把 这 个 ghydb.db 数据 库 文件 复制 到 raw 目录 下 ， 如 图 5.83 所 示 。 


W userinfo @aain (ghydb) DOR 
文件 四 REO SEV SOW HHW 
Esans [导出 向 导 Y mtas 


username password 
pl 
到 


»3l 
E 
»5 
Li 


martea eco EMT 
[SELECT «, 第 3 条 记录 Gt 6 条) 于 1 页 
图 $.82 ”更 改 userinfo 数据 表 内 容 图 5.83 复制 ghydb.db 数据 库 文件 

新 建 名 称 为 test 的 Android 项 目 ， 在 项 目 中 新 建 名 称 为 ContentProvider 的 对 象 ， 代 码 如 下 : 


public class GHYContentProvider extends ContentProvider í 


private static final UriMatcher matcher — new UriMatcher( 
UriMatcher. NO. MATCH); 


/ 添加 欲 匹配 的 Uri 路径 

static { 
matcher.addU RI("com.gaohongyan.ww w", "select BylId", 10); 
matcher.addURI("com.gaohongyan.www", "selectByld/£", 1); 
matcher.addURI("com.gaohongyan.www ", "selectAll", 2); 
matcher.addURI("com.gaohongyan.www", "updateByld", 3); 
matcher.addURI("com.gaohongyan.ww w", "deleteBylId", 4); 
matcher.addU RI("com.gaohongyan. www", "insert", 5); 

j 


// 为 <Activity> 的 <data> 子 标签 与 mntent 对 象 
// 和 ContentProvider 提供 的 界面 联合 使 用 做 准备 
// 由 于 本 项 目 只 提供 了 1 个 操作 ContentProvider 的 界面 
// 所 以 getType 方法 只 匹配 oneRow/selectByld 
@Override 
public String getType(Uri arg0) { 

Log.v("!", "自动 执行 了 getType0 方 法 "); 

switch (matcher.match(arg0)) í 

case 1: 

Log.v(" 匹 配 了 : ", "oneRow/selectById"); 
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return "oneRow/selectById"; 
default: 
throw new IllegalArgumentException(); 


j 
} 
@Override 
public Cursor query(Uri arg0, String[] argl, String arg2, String[] arg3, 
String arg4) { 
Log.v("!", "进入 GHYContentProvider 的 query 方法 "); 
switch (matcher.match(arg0)) í 
case 10: 
case 1: 


Log.v("'", "匹配 值 为 1 的 selectByld"); 
String getSelectByIdValue = "" + ContentUris.parse/d(arg0); 
SQLiteDatabase databaseByld = SQLiteDatabase.openOrCreateDatabase( 
"/data/data/test.test.run/ghydb.db", null); 
Cursor cursorById = databaseByld.rawQuery( 
"select * from userinfo where id—?", 
new String[] í getSelectByIdValue }); 
MatrixCursor MatrixCursorRef = new MatrixCursor(new String[] í 
"id", "username", "password" |); 
while (cursorById.moveToNext()) í 
String id — cursorByld.getString(0); 
String username = cursorByld.getString( 1); 
String password = cursorByld.getString(2)); 
Log.w("IGHYContentProvider 的 query 打印 selectByld: ", "id=" + id 
+"usemame=" + username + " password-" + password); 
MatrixCursorRef.addRow(new Object[] { id, username, password ]); 
; 
databaseByld.close(); 
return MatrixCursorRef; 
case 2: 
Log.v("!", "匹配 值 为 2 的 selectAIl"); 
SQLiteDatabase databaseAll = SOLiteDatabase.openOrCreateDatabase( 
"/data/data/test.test.run/ghydb.db", null); 
Cursor cursorAIl = databaseAll.rawQuery("select * from userinfo", 
new String[] (1): 
MatrixCursor MatrixCursorAlIRef = new MatrixCursor(new String[] í 
"id", "username", "password" |); 
while (cursorAll.moveToNext()) í 
String id = cursorAll.getString(0); 
String username = cursorAIl.getString(1); 
String password = cursorAll.getString(2); 
Log.w("!GHYContentProvider 的 query 打印 selectAll: ", "id=" + id 
+" username-" + username + " password-" + password); 
MatrixCursorAIIRef. 
.addRow(new Object[] { id, username, password }); 
h 
databaseAll.close(); 


ContentProvider、SharedPreferences 和 SQLite 持久 化 存储 


return MatrixCursorAIIRef; 
default: 
throw new IllegalArgumentException(); 
j 
j 
@Override 


public int delete(Uri arg0, String argl, String[] arg2) { 
Log.v("!", "进入 GHYContentProvider 的 delete 方法 "); 
switch (matcher.match(arg0)) { 
case 4: 
Log.v("!", "匹配 值 为 4 的 deleteByid"); 
SQLiteDatabase databaseDeleteByld = SQLiteDatabase 
-openOrCreateDatabase("/data/data/test.test.run/ghydb.db", 
null); 
int deleteRowNum = databaseDeleteById 
-delete("userinfo", argl, arg2); 
databaseDeleteByld.close(); 
return deleteRowNum; 
default: 
throw new IllegalArgumentException(); 


@Override 
public Uri insert(Uri arg0, ContentValues arg1) { 
Log.v("!", "进入 GHYContentProvider 的 insert 方法 "); 
switch (matcher.match(arg0)) í 
case 5: 
Log.v("!", "匹配 值 为 5 的 insert"); 
SQLiteDatabase databaseDeleteByld = SQLiteDatabase 
-openOrCreateDatabase("/data/data/test.test.run/ghydb.db", 
null); 
long insertRowNum = databaseDeleteByld.insert("userinfo", "", arg); 


Uri uriRef — null; 
if (insertRowNum > 0) í 
uriRef = Uri.parse("content://com.gaohongyan.w ww/selectBy Id/" 
+ insertRowNum); 


b 
databaseDeleteByld.close(); 
return uriRef; 
default: 
throw new IllegalArgumentException(); 


@Override 
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public boolean onCreate() { 
Log.v("!", "执行 了 GHYContentProvider 的 onCreate() 方 法 "); 
CopyDBTools.beginCopyDB(this.getContext(), "ghydb.db", 
"/data/data/test.test.run/", false); 
// 返回 true 代表 当前 的 ContentProvider 创建 成 功 
/ 反之 失败 


return true; 


@Override 
public int update(Uri arg0, ContentValues argl, String arg2, String[] arg3) { 
switch (matcher.match(arg0)) { 
case 3: 
Log.v("!", "匹配 值 为 3 的 updateByld"); 
SQLiteDatabase database = SQLiteDatabase.openOrCreateDatabase( 
"/data/data/test.test.run/ghydb.db", null); 
int updateRowNum = database.update("userinfo", argl, arg2, arg3); 
database.close(); 
return updateRowNum; 
default: 
throw new IllegalArgumentException(); 


j 
1E test 项 目 中 提供 了 界面 Activity 来 对 ContentProvider 进行 操作 ， 这 个 界面 Activity 是 供 其 他 
Android 项 目 来 进行 调用 的 ， 这 个 Activity 的 名 称 为 SelectByIdjava， 代 码 如 下 : 


public class SelectBylId extends Activity í 
private Button selectbyid buttonl; 
private EditText selectbyid editTextl ; 
private TextView selectbyid textViewl; 


@Override 

public void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 
super.onCreate(savedInstanceState); 
setContentView(R.layout.selectbyid); 


selectbyid buttonl — (Button) this 
-findViewByld(R.id.selectbyid buttonl ); 

selectbyid editTextl = (EditText) this 
-findViewById(R.id.se/ectbyid editText1); 

selectbyid textViewl = (TextView) this 
-findViewById(R.id.selectbyid textView! ); 


selectbyid buttonl.setOnClickListener(new OnClickListener() í 
public void onClick(View arg0) f 


String findId = selectbyid editTextl.getText().toString(); 
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ContentResolver crRef = SelectByld.this.getContentResolver(); 
Cursor cursor = crRef.query(Uri 
,parse("content://com.gaohongyan.www/selectBy Id/" 
+ findId), null, "", null, ""); 


String returnShowString = ""; 
while (cursor.moveToNext()) { 
String id — cursor.getString(0); 
String username = cursor.getString(1); 
String password = cursor.getString(2); 
returnShowString = "id=" + id +" username-" + username 
+" password=" + password; 
b 
selectbyid textViewl.setText(returnShowString); 


D; 


Activity XJ $& SelectByld.java 对 应 的 布局 文件 为 selectbyid.xml， 代 码 如 下 : 


<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> 
<LinearLayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android" 
android:orientation=”vertical” android:layout. width=” parent" 
android:layout height-"fill parent" 
«EditText android:text-"/ " android:layout height-"wrap content" 
android:layout width-"match parent" androi "(à)" id/selectbyid editText1"7—/EditText» 
«Button android:text-"Burtton" android:id—"(a)-id/selectbyid button1" 
android:layout width-"wrap content" android:layout height-"wrap content"^-/Button^ 
«TextView android:text-"Text View" android:id="@+id/selectbyid textView1 " 
android:layout width-"wrap content" android:layout height-"wrap content"></TextV iew> 
*/LinearLayout^ 


系统 项 目 文件 AndroidManifest.xml 的 代码 如 下 : 


<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> 
«manifest xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android" 
package="test.test.run" android:versionCode-"/" android:versionName=”7.0”> 


<application android:icon="@drawable/icon" android:label="@string/app name"> 
«activity android:name-" SelectById" android:label="@string/app name" 
<intent-filter> 
«action android:name-"selectById" /> 
«category android:name- "android intent.category. DEFAULT" /> 
«data android: mimeType-"oneRow/selectBylId"-—/ data 
</intent-filter> 
</activity> 
<provider android:name="extcontentprovider.GHYContentProvider” 
android:authorities="com. gaohongyan.www"></provider> 
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</application> 
</manifest> 


5.8.2 ”创建 ContentProvider 对 象 的 使 用 者 


新 建 名 称 为 callCP 的 Android 项 目 ， 布 局 文件 main.xml 的 代码 如 下 : 


<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> 
<LinearLayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android" 
android:orientation=”vertical” android:layout_width="fìll_parent" 
android:layout height-"fill parent" 
«Button android:text-"selectById" android:id—"(a)-id/selectByld" 
android:layout width-"wrap content" android:layout height-"wrap content"^-/Button^ 
«Button android:text-"showByld" android:id-"(à)-id/dataFromDB" 
android:layout width-"wrap content" android:layout height-"wrap content"></Button> 
«Button android:text-"ShowA/l" android:id="@ +id/dataFromDBAII” 
android:layout width-"wrap content" android:layout height-"wrap content"></Button> 
«Button android:text-"updateBylId" android:id-"(à)--id/updateUserinfo button1" 
android:layout width-"wrap content" android:layout height-"wrap content"></Button> 
«Button android:text-"insert" android:id="@+id/insert button1" 
android:layout width-"wrap content" android:layout height-"wrap content"></Button> 
«Button android:text-"deleteById" android:id="@+id/deleteByld button1" 
android:layout width-"wrap content" android:layout height-"wrap content"></Button> 


«/LinearLayout 
更 改 Main java 的 代码 如 下 : 


public class Main extends Activity { 
private Button selectById; 
private Button dataFromDB; 
private Button dataFromDBAll; 
private Button updateUserinfo buttonl; 
private Button insert buttonl; 
private Button deleteBylId button; 


@Override 

public void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 
super.onCreate(savedInstanceState); 
setContentView(R.layout.main); 


selectByld = (Button) this.findViewByld(R.id.se/ectByld); 
dataFromDB = (Button) this.find ViewById(R.id.dataFromDB ); 
dataFromDBAIl = (Button) this.findViewById(R.id.dataFromDBAIl); 
insert buttonl = (Button) this.findViewByld(R.id.insert buttonl); 
deleteById buttonl = (Button) this 
-findViewById(R.id.deleteById button); 
updateUserinfo buttonl = (Button) this 
-findViewById(R.id.updateUserinfo button! ); 


// 界面 版 操作 ContentProvider 对 象 
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selectByld.setOnClickListener(new OnClickListener() í 
public void onClick(View arg0) í 
Intent intent = new Intent("selectBylId", Uri 
,parse("content://com.gaohongyan.ww w/selectById/1")); 
Main.this.startA ctivity(intent); 


» 


// 代码 版 操作 ContentProvider 对 象 
dataFromDB.setOnClickListener(new OnClickListener() í 
public void onClick(View arg0) í 

ContentResolver crRef — Main.this.getContentResolver(); 

Cursor cursorRef = crRef.query(Uri 
.parse("content://com.gaohongyan.www/selectBy Id/1"), 
null, "", null, ""); 

while (cursorRef.moveToNext()) { 

String id = cursorRef.getString(0); 

String username = cursorRef.getString( 1); 

String password — cursorRef.getString(2); 

Log.v("! 返 回 Cursor 在 Main.java: ", "id=" + id +" username-" 
+ username + " password-" + password); 


» 


// 代码 版 操作 ContentProvider 对 象 
dataFromDBAIl.setOnClickListener(new OnCllickListener() { 
public void onClick(View arg0) f 
ContentResolver crRef — Main.this.getContentResolver(); 
Cursor cursorRef = crRef.query(Uri 
.parse("content:;//com.gaohongyan.ww w/selectAll"), null, 
"" null, ""); 
while (cursorRef.moveToNext()) { 
String id = cursorRef.getString(0); 
String username = cursorRef.getString( 1); 
String password = cursorRef getString(2); 
Log.v("! 返 回 Cursor 在 Main java: ", "i 
+ username 十 " password-" + password); 


"+id+" username-" 


H: 
updateUserinfo button 1.setOnClickListener(new OnClickListener() í 


public void onClick(View arg0) { 
ContentValues cvRef = new ContentValues(); 
cvRef.put("username", "zzzz"); 
cvRef put("password", "xxxx"); 
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ContentResolver crRef = Main.this.getContentResolver(); 
crRef.update(Uri 
,parse("content://com.gaohongyan.ww w/updateBy Id"), 
cvRef, "id-?", new String[] í "1" 1); 


D: 


insert buttonl.setOnClickListener(new OnClickListener() { 
public void onClick(View arg0) { 
ContentValues cvRef = new ContentValues(); 
cvRef.put("username", "newUsername"); 
cvRef.put("password", "newPassword"); 
ContentResolver crRef = Main.this.getContentResolver(); 
crRef.insert(Uri.parse("content://com.gaohongyan.w ww/insert"), 


cvRef); 


D 


deleteById button.setOnClickListener(new OnClickListener() í 
public void onClick(View arg0) { 
ContentResolver crRef — Main.this.getContentResolver(); 
crRef.delete(Uri 
,parse("content://com.gaohongyan.ww w/deleteBylId"), 
"id=?", new String[] ( "3" )); 


5.8.3 调用 ContentProvider 对 象 的 应 用 运行 效果 


旦 序 初始 运行 效果 如 图 5.84 所 示 。 


selectByld 


图 5.84 ”程序 初始 运行 效果 
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1. 根据 id 查询 数据 一 一 Activity 方式 

单 击 “selectById” 根 据 id 查询 数据 的 按钮 ， 单 击 后 进入 名 称 为 test 项 目 提供 的 Activity 界面 ， 
运行 效果 如 图 5.85 所 示 。 

单 击 Button 按钮 在 下 方 的 TextView 直接 显示 根据 id 查询 出 来 的 数据 ， 如 图 5.86 所 示 。 


图 5.85 进入 test 项 目 提供 的 Activity 图 5.86 根据 id 找到 数据 
2. 根据 id 查询 数据 一 一 代码 方式 


返回 主 界面 , 单 击 showByld 按钮 , 用 代码 的 方式 直接 操作 test 项 目 中 的 ContentProvider 对 象 ， 
LogCat 打印 的 结果 如 图 5.87 所 示 。 


Message 


迁 入 GEYConatentEzoviderz 的 quszy 方 法 
Ves iB oo 189selectByld 
!GHYContentProviderü]query id=1 username-ul passvord-pl 
1 返回 Cursor 在 Main java: id=1 username-ul password-pi 


图 5.87 根据 id 用 代码 方式 操作 ContentProvider 中 的 数据 
3. 查询 全 部 数据 


返回 主 界面 ， 单 击 ShowAll 按钮 ， 用 代码 的 方式 返回 ContentProvider 对 象 userinfo 表 的 所 有 
数据 ，LogCat 打印 的 结果 如 图 5.88 所 示 。 


Logat i BConsole 
Log 

pid tag Message 
Y 1 进入 GHYContentProvider 的 query 方 法 
un H Vete B 2o 28] selectAll 
vi IGHYContentProvider 的 query 打 EhselectAll: id=1 username-ul password=pl 
vi IGHYContentProvider 的 query 打 EhselectAll: usernane=u2 password=p2 
v1 !GHYContentProviderf)queryi]EDselectAll: username-uj password=p3 
V1 1GHYContentProvider 的 query 打 印 select 11: usernane=u4 password-pá 
yi !GHYContentProvider 的 query 打 EhselectAll: usernane=u5 passvord=pS 
v i IGHYContentProvider 的 query 打 EhselectAll: username-u& 
vi 1 返回 Cursor 在 Main java: username-ul 
Ti HE [BlCursori£Main.java: username-u2 
v1 1E BlCursori£Main.java: username-ud p: 
v1 1 返回 Cursor 在 Main java: usernane=u4 passvord=p4 
v1 1 返回 Cursor 在 Main. java: usernane=u5 password=p5 
E! Hi [Bl Cursori£ Main. java: usernane=u6 passvord=p6 


图 5.88 ”查询 userinfo 表 中 所 有 数据 
4. 根据 id 更 改 数据 


返回 主 界面 ， 单 击 updateById 按钮 ， 根 据 id 更 新 userinfo 表 中 的 数据 ，LogCat 打印 的 结果 如 
图 5.89 所 示 。 
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i =| 


id tag Message 
1 KaR 25365upisteById 


pi 
T 

| 进入 GHYContentProvider 玖 query 廊 
| 匹 守 值 为 2 的 select&1l 

1... !GHYContentProvider 的 query 打 EhselectAll: id=1 username=zzzz passw 
1... IGHYContentProvider&]quer;iTÉDselectAll:  id-2 usernane-u2 passvo: 
1... iGHYConieniPruviderRTqueryfTCDselectAll: id-3 userueme-u3 passwurd-L3 
1... !GHYContentProvider&]quer;iTÉDselectàll: id=4 usernane-u4 passvo: 

1... !GHYContentProvider&]quer;iTÉDselectàll:  id-5 usernane-u5 passvo: 
1... !GHYContentProvider&]querjiTÉDselectAll: id=6 usernsme-u& passvo: 
1... ! 返 回 Curscr 在 Main java: id=1 usernang=zzzz passvo: 
1... 1 返回 Curscr 在 Main java: id=2 usernane-u2 passvord= 
1... |! 返回 Cursor 在 Main java: id=3 usernsme-u3 password-p3 
1... 1 返回 Curscr 在 Main java: id=4 usernane-u4 passvord=p4 
1... |! 返回 Cursor 在 Main java: ideS usernsme-uS passvord=p5 
1 1! 返回 Cursor 在 Hain java: id=6 usernane-ué passvord-pé 


< 


图 5.89 更 新 后 的 数据 表 内 容 
5. 插入 记录 
返回 主 界面 ， 单 击 insert 按钮 插入 新 的 记录 并 且 查 询 出 来 , LogCat 打印 的 结果 如 图 5.90 所 示 。 


PCen ent Provideri insert AHE 
SEU ent Providort avery 


VB Blesreer tain j; 

IBE Cures Nain J 

1 站 加 Curacz 在 Koin jova: 

1 后 回 Cursor 在 Kaln java: " 

M Elcureerëekain java, 14-7 usernaserneviisernane pasevcrderevFaecunnd 


图 5.90 ”插入 新 记录 后 的 userinfo 数据 表 内 容 
6. 删除 记录 
返回 主 界面 ， 


deleteByld 按钮 ， 根 据 id 删除 数据 ，LogCat 打印 的 结果 如 图 5.91 所 示 。 


Hessege 
进入 GyContertProviderdjdel 
MEM (deleted 

RE CficententProridosdIquery/s iE 


IGll/CextentErovidezit]querviTEDaelectáll. 
IGliz Cor. teatErovideritTauer vITED select 


VB SlCursoritlMain Java: id-7 uscrnamc-neslscraswe passvord-nevřassvord 


图 5.91. 根据 id 删除 后 的 数据 表 内 容 
到 此 已 经 在 两 个 项 目 callCP 和 test 中 通过 ContentProvider 实现 了 数据 共享 ， 如 图 5.92 所 示 。 


图 5.92 显示 出 两 个 项 目 


使 用 ContentProvider 可 以 使 两 个 模块 进行 有 效 的 解 耦 〈 解 耦 的 含义 是 使 两 个 软件 模块 之 间 的 
关系 降 到 最 低 )， 而 Uri 对 象 的 使 用 真正 解决 了 系统 间 通 过 物理 路 径直 接 访问 资源 的 缺点 ， 其 实在 
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Android 系统 中 ,大 多 数 的 应 用 都 是 使 用 ContentProvider 来 完成 的 ,ContentProvider 对 象 结合 SQLite 
数据 库 可 以 使 操作 SQLite 数据 的 接口 更 加 规范 和 标准 ， 从 而 有 效 地 提高 系统 间 代 码 的 移植 性 。 


5.9 Application 全 局 数据 存储 对 象 的 使 用 


Application 对 象 有 些 像 Web 技术 中 的 Application 对 象 ， 在 此 对 象 中 可 以 存储 整个 项 目 中 共用 
的 资源 ， 在 Android 中 也 可 以 做 到 这 样 的 效果 ， 使 用 的 对 象 就 是 Application 类 ， 它 的 继承 关系 如 
图 5.93 所 示 。 


public class 


Application 


extends ContextWrapper 


implements ComponentCallbacks 


ava lana Ob 
Dandroid.c x 
Gandroid.contentContextWrapper 
o android app Application 


Known Direct Subclasses 
MockApplication 


图 5.93 Application 类 继承 关系 
使 用 Application 对 象 的 过 程 中 一 定 要 确保 Application 在 系统 中 是 唯一 的 ， 也 就 是 单 例 模式 ， 
所 以 需要 程序 员 写 代码 去 维护 Application 单 例 ， 使 用 Application 类 的 方式 也 很 简单 ， 只 需要 在 
AndroidManifest.xml 文件 中 注册 Application 就 可 以 了 。 
Application 类 的 实验 代码 在 名 称 为 applicationTest 的 项 目 中 。 
首先 创建 一 个 Application 的 子 类 MyApplication.java， 代 码 如 下 : 
public class MyApplication extends Application í 


private static MyA pplication application; 


public static MyApplication getA pplication() í 


return application; 

j 

@Override 

public void onCreate() { 
super.onCreate(); 
Log.v("!", "MyApplication onCreate 被 调用 了 !"); 
application = this; 
editText = new EditText(this.getApplicationContext()); 
editText.setText(" 我 是 在 application 自动 创建 的 "); 

1 


// 以 下 为 业务 方法 
private EditText editText; 
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public EditText getEditText() { 
return editText; 


public void setEditText(EditText editText) í 
this.editText — editText; 


public static void setApplication(My Application application) í 
MyApplication.application — application; 


:需要 在 AndroidManifest.xml 文件 中 进行 注册 ， 代 码 如 下 : 


«application android:icon="@drawable/icon" android:label="@string/app name" 
android:name="extpackage.MyApplication"> 


还 需要 创建 两 个 Activity， 其 中 Mainjava 代码 如 下 : 


public class Main extends Activity í 


private Button button 1; 
private Button button2; 


@Override 

public void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 
super.onCreate(savedInstanceState); 
setContentView(R.layout.main); 


button = (Button) this.findViewByld(R id.button1); 
button2 = (Button) this.findViewByld(R id.button2); 


button l.setOnClickListener(new OnClickListener() í 
public void onClick( View arg0) f 
Log.v("!", "取出 的 text (H: " 
+ MyApplication.getApplication().getEditText() 
.getText().toString()); 


D; 
button2.setOnClickListener(new OnClickListener() { 
public void onClick(View arg0) { 


Intent intent = new Intent(Main.this, Second.class); 
Main.this.startActivity(intent); 


» 
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文件 Second.java 代码 如 下 : 


public class Second extends Activity { 
private EditText editTextl; 


@Override 

public void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 
super.onCreate(savedInstanceState); 
setContentView(R.layout.second); 


editTextl = (EditText) this.findViewByld(R.id.editText1); 
editTextl.setText("" 
+ MyApplication.getApplication().getEdit Text().get Text() 
-toString()); 


启动 项 目 时 自动 实例 化 了 MyApplicationjava 对 象 ， 如 图 5.94 所 示 。 
582 dalvikvm Debugger has detached; object registry 
590 ! Myàpplication onCreate 被 调用 了 ! 
图 5.94 自动 实例 化 MyApplication 
旺 序 运行 后 界面 如 图 5.95 所 示 。 
单 击 上 面 的 按钮 打印 出 MyApplication 初始 化 EditText 的 text 属性 值 ， 如 图 5.96 所 示 。 


GC EXPLICIT freed 6K, 54% free 2541K^/5511K, 
取出 的 text 值 : 我 是 在 spplication 自 动 创建 的 


图 5.95 显示 main.xml 界面 图 5.96 在 Main.java 中 打印 EditText 的 text 属性 


单 击 下 面 的 按钮 转 到 Second.java 后 也 正确 显示 出 text 属性 值 ， 如 图 5.97 所 示 。 


肛 是 在 application 自 动 创建 的 


图 5.97 在 Second.java 中 也 显示 出 了 text 属性 值 


使 用 Application 的 优势 是 在 onCreate() 自 动 被 调用 时 可 以 取得 上 下 文 Context 对 象 ， 以 方便 后 
面 的 数据 处 理 及 对 象 的 初始 化 工作 。 
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本 章 介绍 Android 的 核心 组 件 Service, 通过 Service 这 种 技术 可 以 在 系统 的 后 台 进 行 一 些 隐 藏 
性 任务 的 执行 ， 前 台 用 户 并 不 会 体会 到 程序 在 运行 ， 这 种 技术 通常 用 在 一 些 计划 任务 中 ，Android 
的 4 大 组 件 Service 在 实现 这 一 功能 时 的 使 用 率 非常 高 ， 而 要 实现 一 个 功能 完善 的 软件 不 可 能 不 用 
到 Service。 

本 章 的 知识 点 非常 重要 ， 也 是 学 习 Android 必须 掌握 的 技术 ， 可 以 着 重 关 注 以 下 的 知识 点 : 
startService 和 bindService 的 区 别 和 使 用 
定时 服务 AlarmManager 的 使 用 
串 行 化 Parcelable 接口 的 使 用 
重点 : AIDL 的 使 用 
Handler 对 象 的 使 用 


6.1 使 用 Broadcast 的 种 类 


前 面 已 经 介绍 过 创建 广播 Broadcast 对 象 的 两 种 形式 ， 一 种 是 静态 的 形式 ， 需 要 在 
AndroidManifestxml 文件 中 注册 广播 Broadcast 对 象 ， 另 一 种 是 动态 的 形式 ， 也 就 是 使 用 程序 代码 
来 动态 创建 广播 Broadcast 对 象 ， 本 章 使 用 Broadcast 对 象 与 Service 对 象 进行 联合 开发 ， 来 实现 一 
个 简化 版 的 Mp3 播放 器 。 

广播 接收 者 的 生命 周期 非常 短 ， 仅 仅 在 执行 方法 onReceiver0 时 存在 ， 该 方法 执行 完毕 后 ， 广 
播 接收 者 也 即 被 系统 所 销毁 ， 所 以 不 要 试图 在 广播 接收 者 中 执行 回调 函数 。 

6.1.1 多 BroadcastReceiver 同时 匹配 Intent 的 情况 

首先 介绍 有 多 个 BroadcastReceiver 对 象 同时 匹配 Intent 的 情况 。 新 建 名 称 为 Broadcast 的 
Android 项 目 ， 创 建 两 个 广播 接收 者 BroadcastReceiver 对 象 ， 第 一 个 GHYBroadcastReceiverl java 
对 象 的 代码 如 下 : 

public class GHYBroadcastReceiverl extends BroadcastReceiver í 


(GO verride 
public void onReceive(Context arg0, Intent argl) í 
Log.v("!", "执行 了 GHYBroadcastReceiverl 的 onReceive 771"); 
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| 
另外 一 个 GHYBroadcastReceiver2.java 广播 接收 者 对 象 的 代码 如 下 : 


public class GHY BroadcastReceiver2 extends BroadcastReceiver { 


@Override 
public void onReceive(Context arg0, Intent argl) { 
Log.v("!", "执行 了 GHYBroadcastReceiver2 的 onReceive 方法 "); 


1 


} 
文件 Main java 的 代码 如 下 : 


public class Main extends Activity í 
@Override 
public void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 
super.onCreate(savedInstanceState); 
setContentView(R.layout.main); 


Intent intent = new Intent(); 
intent.setAction("ghyAction"); 
this.sendBroadcast(intent); 


1 
系统 配置 文件 AndroidManifest.xml 的 代码 如 下 : 


<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> 
«manifest xmlns:android="http:/schemas.android.com/apk/res/android" 
package="Broadcast.test.run" android:versionCode=”1” 
android:versionName="7.0"> 
«application android:icon="@drawable/icon" android:label="@string/app name" 
«activity android:name=". Main" android: label="@string/app name" 
<intent-filter> 
«action android:name="android.intent.action. MAIN" /> 
<category android:name="android.intent.category. LAUNCHER" /> 
</intent-filter> 
</activity> 
«receiver android:name="ghypackage.GHYBroadcastReceiver 1"> 
<intent-filter> 
<action android:name="ghyAction"></action> 
</intent-filter> 
</receiver> 
«receiver android:name="ghypackage.GHYBroadcastReceiver2"> 
<intent-filter> 
«action android:name="ghyAction"></action> 
</intent-filter> 
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</receiver> 
</application> 
</manifest> 


程序 运行 后 在 LogCat 中 打印 的 结果 如 图 6.1 所 示 。 


I 490 AndroidRuntine NOTE: attach of thread 'Binder Thread $3' fai 
V 499 ! 执行 了 GHYBroadcastReceiverl 的 onReceive 方 法 

V 499 ! 执行 了 GHYBroadcastReceiver2 的 onReceive 方 法 

I 77 ActivityManager Displayed Broadcast test run’ Main: *1s467ns 


图 6.1 同时 打印 
6.1.2 用 广播 实现 程序 开机 运行 的 效果 


创建 名 称 为 autoRun 的 Android 项 目 ， 新 建 两 个 Activity 对 象 Main.java 和 Second.java 文件 ， 
代码 默认 即 可 。 
创建 自 定义 广播 GhyBroadcastReceiverjava 对 象 ， 核 心 代码 如 下 : 


public class GhyBroadcastReceiver extends BroadcastReceiver { 


@Override 

public void onReceive(Context arg0, Intent argl) í 
Log.v("!", "onReceive"); 
Intent intent = new Intent(arg0, Second.class); 
intent.setFlags(Inten.FLAG ACTIVITY NEW TASK); 
argO.startActivity(intent); 


1 
文件 AndroidManifest.xml 的 代码 如 下 : 


<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> 
«manifest xmlns:android="http:/schemas.android.com/apk/res/android" 
package-"autoRun.test.run" android:versionCode=”1” android:versionName="7.0"> 


<application android:icon="@drawable/icon" android:label="@string/app name"> 
«activity android:name-" Main" android: label="@string/app name"> 
<intent-filter> 
<action android:name="android.intent.action. MAIN" /> 
«category android:name="android.intent.category. LAUNCHER" /> 
</intent-filter> 
</activity> 


«activity android:name=" Second" android:label="@string/app name" 
</activity> 


«receiver android:name="ghybr. GhyBroadcastReceiver 
<intent-filter> 
«action android:name="android.intent.action.BOOT_ COMPLETED"></action> 
</intent-filter> 
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</receiver> 
</application> 


«permission android:name-"android.permission. RECEIVE BOOT COMPLETED"></permission> 
«manifest 


装 有 Android 系统 的 真 机 重新 启动 后 将 会 自动 运行 Secondjava 界面 。 
6.1.3 sendStickyBroadcast 函数 的 使 用 


比如 有 这 种 情况 ，ActivityA 发 送 广播 到 ActivityB， 但 BroadcastReceiver 是 在 ActivityB 中 用 
代码 进行 注册 的 ，ActivityA 发 送出 去 的 广播 ActivityB 是 接收 不 到 的 ， 如 果 遇 到 这 种 情况 该 怎么 办 
B? 使 用 sendStickyBroadcast 方法 就 解决 了 。 

新 建 名 称 为 test 的 Android 项 目 ，Main.java 的 核心 代码 如 下 : 


public class Main extends Activity { 
private Button button1; 
private Button button2; 
private int count = 0; 


@Override 

public void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 
super.onCreate(savedInstanceState); 
setContentView(R.layout.main); 


/ 添加 android.permission.BROADCAST STICKY 权限 
button! = (Button) this.findViewById(R.id.button1); 
button l.setOnClickListener(new OnClickListener() { 
public void onClick( View arg0) f 
count; 
Intent intent = new Intent("sendMyBroadcastReceiver"); 
intent.putExtra("username", "username" + count); 
Main.this.sendStickyBroadcast(intent); 


» 


button2 = (Button) this.findViewById(R.id.button2); 
button2.setOnClickListener(new OnClickListener() { 
public void onClick( View arg0) í 
Intent intent — new Intent(Main.this, Second.class); 
Main.this.startActivity(intent); 


D: 


1 
文件 Second. java 的 核心 代码 如 下 : 


class MyBroadcastReceiver extends BroadcastReceiver { 
@Override 
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public void onReceive(Context arg0, Intent argl) í 
Log.v("!", "username=" + argl getStringExtra("username")); 
h 
; 


public class Second extends Activity í 
(aJOverride 
public void onCreate(Bundle savedInstanceState) f 
super.onCreate(savedInstanceState ); 
setContentView(R.layout.main); 


IntentFilter filter = new IntentFilter(); 

filter.addAction("sendMy BroadcastReceiver"); 

MyBroadcastReceiver myBroadcastReceiverRef = new MyBroadcastReceiver(); 
this.registerReceiver(my BroadcastReceiverRef, filter); 


在 AndroidManifest.xml 文件 中 添加 权限 代码 : 

<uses-permission android:name="android.permission BROADCAST _STICKY"></uses-permission> 

程序 运行 后 单 击 两 次 “ 单 击 我 2 次 发 送 2 次 sendStickyBroadcast 广播 ” 按钮， 如 图 6.2 所 示 。 

这 时 再 单 击 “ 到 Second.java” 按 钮 ， 在 LogCat 控制 台 打印 出 最 后 一 次 Intent 中 的 数据 ， 如 图 
6.3 所 示 。 


š wí 304 
test Logat E3 >, E Console 


点 击 我 2 次 发 送 2 次 sendsStickyBroadcast 广 播 


[T 77 "ActivityManager Starting. Intent [ Cp 
到 Second.java 492 1 username-uüsernane2 
77 Displayed test test ru 


ActivityManager 


图 6.2 Jit 2 次 上 面 的 按钮 图 6.3 打印 最 后 1 Intent 中 的 数据 


因为 在 Second.java 文件 中 的 onCreate() 方 法 中 才 注 册 了 MyBroadcastReceiverjava 广播 接收 者 ， 
此 示例 在 于 Main.java 先 发 广 播 ， 然 后 等 Second.java 启动 后 再 接收 。 


6.2 Service 服务 


Android 中 的 服务 与 Activity 不 同 ， 它 是 不 能 与 用 户 交 互 、 也 不 能 自己 启动 且 运 行 在 后 台 的 程 
序 ， 当 我 们 退出 应 用 时 ，Service 进程 并 没有 结束 ， 它 仍然 在 后 台 运 行 。 那 什么 时 候 会 用 到 Service 
呢 ? 例如 我 们 播放 音乐 的 时 候 ， 有 可 能 想 边 听 音 乐 边 做 其 他 事情 , 但 在 退出 播放 音乐 的 应 用 ， 如 果 
不 用 Service 就 听 不 到 歌 了 ， 所 以 这 时 候 就 得 用 到 Service。 再 举 一 个 例子 ， 当 一 个 应 用 的 数据 是 通 
过 网 络 获取 的 ， 并 且 获 取 的 时 候 并 不 确定 ， 这 时 候 也 可 以 用 Service 在 后 台 定 时 执行 指定 的 任务 ， 
而 不 用 每 次 打开 应 用 的 时 候 再 去 获取 。 想 要 获取 启动 的 Service 实例 ， 可 以 使 用 bindService() 方 法 
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来 实现 。 

Service 的 onCreate 和 onStartCommand 是 运行 在 主线 程 里 的 , 所 以 , 如 果 里 面 有 处 理 耗 时 的 任 
务 ， 请 开启 新 的 线程 来 进行 处 理 或 使 用 IntentService 对 象 。 

在 学 习 Service 之 前 ， 先 来 掌握 一 下 Service 的 生命 周期 ， 参 看 图 6.4 所 示 。 


Service is Service is 
created by 
bindService() 


Client interacts with the service ) 
onRebind() 
The service 
| prs onUnbind() 
onDestroy() onDestroy() | 


图 6.4 Service 的 生命 周期 图 


从 图 6.4 中 可 以 看 到 ， 启 动 服务 有 两 种 方式 : startService() 和 bindService()。 需 要 注意 的 是 ,使 
用 startService() 方 法 启动 Service 时 回调 函数 onStartCommand() 有 可 能 被 调用 多 次 ， 而 其 他 回调 函 
数 只 被 调用 1 次 。 
注意 ， 要 学 习 Service 服务 ， 一 定 先 要 掌握 以 下 4 个 函数 的 基本 概念 。 
e startService() 方 法 : 启动 服务 ， 也 就 是 创建 服务 ， 在 内 存 中 生成 服务 的 实例 对 象 。 
e stopService() 2 ik: 停止 服务 ， 使 用 本 方法 用 来 销毁 内 存 中 的 Service 实例 对 象 ， 如 果 内 存 
中 的 Service 对 象 曾经 被 bindService() 方 法 关联 绑 定 过 ， 那 么 要 想 销毁 内 存 中 的 Service, 
则 先 要 unbindService() 反 绑 定 服务 。 
© bindService() 方 法 : 具有 创建 服务 和 绑 定 服务 ( 与 服务 进行 通信 ) 的 能 力 ， 使 得 与 Service 
对 象 取得 连接 ， 进 而 进行 数据 上 的 通信 ， 想 要 通信 就 得 在 Service 的 onBind() 方 法 返回 给 
客户 端 一 个 IBind 接口 实例 ，IBind 接口 允许 客户 端 调用 服务 的 方法 ， 比 如 得 到 Service 运 
行 的 状态 或 执行 其 他 业务 方法 操作 。 
e unbindService() 方 法 : 断 开 与 Service 的 通信 。 


启动 Service 有 两 种 方式 :一 种 是 用 startService( 方 法 ,另外 一 种 就 是 前 面 介绍 过 的 bindService() 
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方法 ， 它 们 之 间 的 区 别 如 下 : 
(1) 使 用 startService() 启 动 服务 


用 startService() 方 法 启动 的 服务 onCreate() 和 onStartCommand() 回 调 方法 依次 被 调用 。 

如 果 Service 启动 后 多 次 重复 调用 startService() 方 法 则 onStartCommand() 方 法 被 执行 多 次 ， 
也 就 是 说 ， 如 果 Service 还 没有 运行 ， 则 Android 先 调用 Service 的 onCreate() 方 法 ， 然 后 
调用 onStartCommand ()。 如 果 Service 已 经 运行 ， 则 只 调用 onStartCommand ()。 所 以 一 个 
Service 的 onStartCommand 方法 可 能 会 重复 调用 多 次 ， 可 以 用 Intent 封装 要 传递 的 数据 给 
onStartCommand() 回 调 方法 ， 然 后 在 Service 中 进行 获取 。 

使 用 stopService() 方 法 的 功能 是 停止 服务 ， 并 且 回 调 Service 类 中 的 onDestroy() 方 法 。 

用 startService() 方 法 启动 的 服务 ， 当 Activity 退出 时 系统 中 的 服务 并 不 销毁 ， 还 在 内 存 中 
执行 ,也 就 是 说 ,用 startService() 方 法 启动 的 服务 在 内 存 中 只 有 一 个 实例 , 并 不 随 着 Activity 
的 退出 而 退出 。 


(2) 使 用 bindService0) 启 动 服务 并 绑 定 服务 


6.2.1 


用 bindService() 方 法 启动 的 服务 自动 依次 调用 onCreate() 和 onBind() 方 法 。 

当 运 行 中 的 Service 宿主 对 象 Activity 对 象 退出 时 ， 当 前 的 Service 也 被 销毁 ， 并 且 自 动 调 
用 onUnbind() 方 法 和 onDestroy() 方 法 。 

当 在 Service 的 回调 方法 onBind() 返 回 null 时 ， 不 调用 ServiceConnection 对 象 的 
onServiceConnected() 方 法 ， 当 onBind 方法 返回 一 个 IBinder 对 象 时 ， 则 自动 调用 
ServiceConnection 对 象 中 的 onServiceConnected() 方 法 。 

传递 给 bindService() 方 法 的 Intent 对 象 在 IBinder onBind(Intent arg0) 方 法 中 进行 处 理 ， 而 传 
递 给 unbindService() 方 法 的 Intent 对 象 在 onUnbind(Intent intent) 方 法 中 进行 处 理 。 


用 startService 启动 Service 方式 与 生命 周期 


新 建 名 称 为 beginService 的 Android 项 目 ， 用 Eclipse 向 导 创 建 自 定义 的 Service 类 
GhyService.java， 它 的 父 类 是 Service， 创 建 后 的 代码 如 下 : 


public class GhyService extends Service { 


private BroadcastReceiver stopServiceReceiver = new BroadcastReceiver() í 
@Override 
public void onReceive(Context arg0, Intent argl) í 
GhyService.this.stopSelf(); 
GhyService.this.unregisterReceiver(stopServiceReceiver); 
Log.w"!", "关闭 了 用 startService 方式 启动 的 Service"); 


h 


(aJOverride 

public void onCreate() í 
super.onCreate(); 
Log.w("!", "调用 了 onCreate 771"); 
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IntentFilter intentFilter = new IntentFilter("closeService"); 
GhyService.this.registerReceiver(stopServiceReceiver, intentFilter); 


@Override 
public void onDestroy() { 


super.onDestroy(); 
Log.v("", "调用 了 onDestroy 方法 "); 


@Override 

public int onStartCommand(Intent intent, int flags, int startId) í 
Log.w("!", "调用 了 onStartCommand 方法 "); 
return super.onStartCommand(intent, flags, startId); 

1 


// onBind 必须 要 重 写 

@Override 

public IBinder onBind(Intent arg0) { 
return null; 


} 


在 上 面 的 代码 中 可 以 发 现 ，onBind() 方 法 必须 被 重 写 ， 因 为 它 在 父 类 Service 中 是 抽象 的 ， 如 
图 6.5 所 示 。 


abstractlBinder | onBind (Intent intent) 
Return the communication channel to the service. 


图 6.5 抽 的 onBind() 方 法 
更 改 布局 文件 main.xml 的 代码 如 下 : 


<?xml version". 0" encoding-"utf- 8"? 
*LinearLayout xmlns:android- "tp //schemas.android.com/apk/res/android" 
android:orientation- "vertical" android:layout width-"fill parent" 
android:layout height-"fill parent" 
Button android:text-"/7 startService() Z3 E Z Service" android:id="@+id/button1" 
android:layout width-"wrap content" android:layout height-"wrap content"></Button> 
Button android:text-" £2&/7 startService() Z/ 3 E 2/fff Service" android:id="@+id/button2" 
android:layout width-"wrap content" android:layout height-"wrap content"></Button> 
*/LinearLayout^ 


更 改名 称 为 Main.java 的 Activity 代码 如 下 : 


public class Main extends Activity { 
private Button button]; 
private Button button2; 


@Override 
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public void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 
super.onCreate(savedInstanceState); 
setContentView(R.layout.main); 


button! = (Button) this.findViewById(R.id.button1); 
button2 = (Button) this.findViewById(R.id.button2); 
button l.setOnClickListener(new OnClickListener() f 
public void onClick( View arg0) í 
Intent intent = new Intent(Main.this, GhyService.class); 
Main.this.startService(intent ; 


» 
button2.setOnClickListener(new OnClickListener() { 
public void onClick(View arg0) { 


Intent intent — new Intent("closeService"); 
Main.this.sendBroadcast(intent); 


呈 序 运行 后 出 现 界面 图 6.6 所 示 。 
单 击 “ 用 startService() 方 式 启动 Service” 按 钮 ， 在 LogCat 中 打印 出 的 信息 如 图 6.7 所 示 。 


bbeginservice 


istartService()75 xt, RA) Service 


结束 用 startService) 方 式 局 动 的 Service 调用 了 cnstartCommand 方 法 


图 6.6 程序 初次 运行 界面 图 6.7 单 击 用 startService() 方 式 启动 Service 出 现 信息 


从 界面 中 可 以 看 到 ，GhyService 执行 了 两 个 回调 函数 : onCreate() 和 onStartCommand()， 再 多 
次 单 击 “ 用 startService() 方 式 启 动 Service” 按 钮 ， 出 现 如 图 6.8 所 示 的 结果 。 


onCreate. 


调用 了 onStartConmand 方 法 


调用 了 onStartCommand 方 法 
调用 了 onStartComnand 方 法 
调用 了 onStartCommand 方 法 
调用 了 onStartCommand 方 法 
调用 了 onStartCommand 方 法 


图 6.8 再 多 次 单 击 用 startService() 方 式 启动 Service 出 现 信 息 
从 图 6.8 中 可 以 看 到 ， 当 用 startService() 方 式 启动 服务 后 多 次 调用 startService() 方 法 时 是 不 执 
行 onCreate() 回 调 方法 的 , onCreate() 这 个 方法 只 被 执行 1 次 , 只 是 多 次 执行 onStartCommand() 方 法 ， 
这 时 单 击 AVD 面板 中 的 图 后 退 按钮 退出 当前 的 Activity， 也 就 是 本 应 用 程序 ， 再 次 查看 LogCat 
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面板 中 的 数据 ， 如 图 6.9 所 示 。 


调用 了 cnStartComaand 万 法 
调用 了 onStartComnand 方 法 
调用 了 onStartCommand 方 法 
调用 了 onStartConnand 方 法 
调用 了 onStartComnand 方 法 
调用 了 onStartComnand 方 法 
75 SntpClient request time failed: java net SocketExci 


t 
[YENI ontreste 

1 

1 

1 

1 

1 

1 


D 75 dalvikva GC CONCURRENT freed 628K. 62X free 40181 


图 6.9 退出 应 用 程序 


从 图 6.9 中 可 以 看 到 ， 用 startService() 方 法 启动 的 Service， 当 宿主 程序 Activity 对 象 退出 时 ， 
Service 并 不 销毁 ， 也 就 是 用 startService() 方 式 启动 的 Service 的 生命 周期 并 不 和 宿主 Activity 一 致 ， 
JB GhyService 怎么 退出 呢 ? 其 实在 Main.java 代码 中 已 经 给 出 了 答案 , 就 是 在 GhyServicejava 中 配 
置 一 个 BroadcastReceiver 广播 接收 者 对 象 ， 然 后 通过 Activity 对 象 发 出 广播 告诉 Service 退出 并 销 
S, Hii AVD 应 用 程序 列表 中 的 beginService 应 用 程序 ， 如 图 6.10 所 示 。 


5 aâ 50 


beginServke Browser Calculator Camera 


图 6.10 重新 进入 beginService 


重新 进入 beginService 后 ，LogCat 并 没有 打印 出 相关 的 数据 ， 如 图 6.11 所 示 。 


PE 


用 了 onstartComusnd 方 法 
用 了 arnStartConxand 方 法 
用 了 onsrartComuand 方 法 
RI T occtartConaznd 7 £ 
Ë T orStart Conwendi $ 


图 6.11 重新 进入 beginService 后 的 LogCat 日 志 


这 时 单 击 “ 结 束 用 startService() 方 式 启动 的 Service” 按 钮 发 送 广播 使 GhyService.java 服务 退 
出 并 销毁 ，LogCat 打印 出 相关 的 日 志 信息 ， 如 图 6.12 所 示 。 
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调用 了 onCreate 方 法 

调用 了 onStartCommand 方 法 

调用 了 onStartCommand 方 法 

调用 了 cnStartComaand 方 法 

调用 了 onStartCommand 方 法 

调用 了 onStartCommand 方 法 

调用 了 onStartCommand 方 法 

request time failed. java net SocketExce| 


D 
D 

D SntpClient request time failed. java net SocketExci 
I 75 Activityk Starting: Intent ( acteandroid intent .ac| 
I 

D 

y 

v 


yl 
78  ActivityManager Displayed beginService test run/ Main. + 
281 dalvikvn GC EXPLICIT freed SK. free 2973k/576| 
$78 ! 关闭 了 用 startService 方 式 启动 的 Service 
$78 ! 调用 了 onDestroy 方 法 


图 6.12 停止 用 startService() 方 式 启动 的 GhyService 服务 


上 面 的 示例 是 使 用 广播 的 方式 使 GhyServicejava 服务 退出 ， 其 实 还 有 更 直接 的 方法 
stopService() 来 停止 Service， 将 Main.java 代码 中 的 button2 的 onClick 事件 代码 更 改 如 下 : 
button2.setOnClickListener(new OnClickListener() í 
public void onClick(View arg0) f 
Intent intent — new Intent(Main.this, GhyService.class); 
// Main.this.sendBroadcast(intent ); 
Main.this.stopService(intent); 


H: 
还 要 更 改 GhyServicejava 文件 onCreate() 的 代码 ， 屏 蔽 掉 动 态 注 册 广 播 接收 者 
BroadcastReceiver 的 代码 ， 更 改 后 的 回调 函数 onCreate() 如 下 : 
@Override 


public void onCreate() { 
super.onCreate(); 
Log.v("!", "调用 了 onCreate 方法 "); 
//IntentFilter intentFilter = new IntentFilter("closeService"); 
//GhyService.this.registerReceiver(stopServiceReceiver, intentFilter); 
oi 


再 重新 运行 本 项 目 ， 单 击 “ 启 动 服务 ”按钮 ， 再 单 击 3 次 “启动 服务 ”按钮 ， 然 后 再 单 击 后 
退 按钮 退出 应 用 程序 ， 再 重新 进入 beginService 服务 ， 单 击 “ 停 止 服务 ”按钮 ，LogCat 中 的 日 志 信 
息 如 图 6.13 所 示 。 


Y i 
V 812 ! 调用 了 onStartConmand 方 法 

y 812 1 调用 了 onStartCommand 方 法 

y 812 ! 调用 了 onStartCommand 方 法 

D 75 dalvikvm GC CONCURRENT freed 582K, 63% free 
I 75 ActivityManager Starting: Intent ( act-android intei 
I 75 ActivityManager Displayed beginService.test.run/.Ma: 
V 812 ! 调用 了 onDestroy 方 法 


图 6.13 用 stopService() 方 法 停止 服务 


Broadcast, Service 服务 及 Handlexi& — $ 6X 


上 面 的 示例 是 用 人 为 的 因素 来 停止 Service 的 运行 ， 有 时 候 需 要 程序 自己 关闭 Service， 比 如 下 
载 成 功 后 ， 或 音乐 播放 结束 后 等 情况 。 用 代码 的 方式 来 进行 Service 自 关闭 的 实现 思路 是 用 Intent 
夹带 参数 的 方式 去 启动 Service， 示 例 代码 如 下 : 
selfStop.setOnClickListener(new OnClickListener() { 
public void onClick(View arg0) { 
Intent selfStopIntent = new Intent(Main.this, GhyService.class); 
selfStopIntent.putExtra("selfStop", "yes"); 
Main.this.startService(selfStopIntent); 


» 


然后 在 自 定 义 的 Service 类 中 的 onStartCommand0 方 法 中 进行 判断 ， 以 便 得 知 是 否 要 自 关 闭 当 
前 的 Service 服务 ， 回 调 函 数 onStartCommand0 的 代码 如 下 : 


@Override 
public int onStartCommand(Intent intent, int flags, int startId) í 
Log.v(" 执 行 了 onStartCommand 方法 ", "执行 了 onStartCommand 方法 flags=" + flags); 
try { 
if (intent.getStringExtra("selfStop") != null 
&& intent. getStringExtra("selfStop").equals("yes")) f 
Log.w" 关 闭 前 时 间 : ", "" + new Date().toLocaleString()); 
Thread.sleep(3000); 
this.stopSelf); 
Log.w" 关 闭 后 时 间 : ", "" + new Date().toLocaleString()); 
j 
} catch (InterruptedException e) { 
// TODO Auto-generated catch block 
e.printStack Trace(); 
j 


return super.onStartCommand(intent, flags, startId); 
j 


3X FÉ Service 程序 也 就 具有 自 关闭 的 功能 了 。 
6.2.2 用 bindService 启动 Service 的 方式 与 生命 周期 


用 startService0 方 法 启动 的 Service 只 能 通过 Intent 对 象 进行 数据 的 传递 ， 却 不 能 调用 Service 
类 中 相关 的 方法 ， 虽 然 间接 地 通过 广播 BroadCast 可 以 实现 ， 但 还 是 走 了 一 些 弯路 ， 有 没有 办 法 能 
T Activity 客户 端 直接 调用 Service 类 中 的 业务 方法 呢 ? 当然 可 以 ! 使 用 bindService() 方 法 。 

新 建 名 称 为 bindServiceTest 的 Android 项 目 ， 用 Eclipse 的 向 导 新 建 自 定义 的 GhyServicejava 
服务 类 ， 它 的 父 类 是 Service， 生 成 的 默认 代码 如 下 : 


public class GhyService extends Service { 
@Override 


public IBinder onBind(Intent arg0) { 
// TODO Auto-generated method stub 
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return null; 
h 
; 
从 程序 中 可 以 看 到 有 默认 的 回调 方法 onBind0， 它 E 
的 返回 值 类 型 为 IBinder 对 象 ， 其 主要 的 作用 是 Service IBinder 


与 外 界 进行 交互 的 一 种 手段 , 而 IBinder 对 象 数据 类 型 是 
接口 ， 其 在 Android 中 的 声明 如 图 6.14 所 示 。 

所 以 需要 Android 开发 的 程序 员 来 实现 这 个 接口 ， 
而 用 bindService() 方 式 启 动 Service 生命 周期 的 回调 函数 图 6.14 IBinder 接口 的 声明 
fj: onCreate(). onBind(). onUnbind(). onDestroy() ~ 
onRebind()， 可 将 这 些 函 数 在 GhyService.java 代码 中 进行 重 写 ， 完 整 的 GhyService java 代码 如 下 : 


android.os.IBinder 


public class GhyService extends Service í 


public class IBinderlmple extends Binder í 
public GhyService getGhyService() { 
Log.w("!", "执行 了 IBinderlmple 的 getGhyService 方法 "); 
return GhyService.this; 


' 


@Override 
public void onCreate() { 
super.onCreate(); 
Log.v("!", "调用 了 onCreate 方法 "); 
1 


@Override 
public void onDestroy() { 
super.onDestroy(); 
Log.v("!", "调用 了 onDestroy 方法 "); 
j 


@Override 
public void onRebind(Intent intent) { 
super.onRebind(intent); 
Log.v("!", "调用 了 onRebind 方法 "); 
1 


@Override 

public boolean onUnbind(Intent intent) í 
Log.w("!", "调用 了 onUnbind 方法 "); 
return super.onUnbind(intent); 

1 


@Override 
public IBinder onBind(Intent arg0) { 
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Log.w"!", "调用 了 onBind 方法 "); 
return new IBinderlmple(); 


在 GhyService.java 类 中 继承 了 Binder 类 ， 而 Binder 类 是 IBinder 接口 的 实现 类 ， 其 主要 的 目 
的 是 通过 IBinder 对 象 在 Activity 对 象 中 操作 Service 类 。 
Activity XJ £: Main.java 的 代码 如 下 : 


public class Main extends Activity { 
private Button button1; 
private Button button2; 
private GhyService ghyServiceRef; 


private ServiceConnection serviceConnection = new ServiceConnection() í 
public void onServiceConnected(ComponentName arg0, IBinder arg) í 
Log.v("onServiceConnected", "onServiceConnected"); 
ghyServiceRef = ((GhyService.IBinderImple) argl ).getGhyService(); 


public void onServiceDisconnected(ComponentName arg0) { 
Log.v("onServiceDisconnected", "onServiceDisconnected"); 
ghyServiceRef = null; 


h 


@Override 

public void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 
super.onCreate(savedInstanceState ); 
setContentView(R.layout.main); 


button1 = (Button) this.findViewById(R.id.button1); 
button2 = (Button) this.findViewById(R.id.button2); 


buttonl.setOnClickListener(new OnClickListener() í 
public void onClick(View arg0) í 
Intent intent — new Intent(Main.this, GhyService.class); 
Main.this.bindService(intent, serviceConnection, 
Service.BIND AUTO CREATE). 


D: 
button2.setOnClickListener(new OnClickListener() { 
public void onClick(View arg0) { 
if (ghyServiceRef != null) { 
unbindService(serviceConnection); 
ghyServiceRef = null; 


Android 学 习 精 要 


H: 
} 
@Override 
public void onStop() { 
super.onStop(); 
if (ghyServiceRef != null) í 
unbindService(serviceConnection); 
ghyServiceRef — null; 
1 
1 


在 Main.java 代码 中 声明 了 ServiceConnection 对 象 , 它 的 作用 是 收 到 从 GhyService.java 文件 中 
onBind() 方 法 返回 的 Binder 对 象 ， 进 而 通过 Binder 对 象 取 得 GhyService.java 对 象 的 实例 ， 从 而 能 
调用 GhyService.java 对 象 的 一 些 业务 方法 。 

运行 项 目 出 现 如 图 6.15 所 示 的 界面 。 

单 击 “ 用 bindService 方式 启动 Service” 按 钮 ，LogCat 控制 台 打 印 出 的 日 志 信息 如 图 6.16 
所 示 。 


bindservicerest 


用 bindService 方 式 启 
动 Service 


oncCreate. 


调用 了 cnBind 方 法 
onServiceConnected 
执行 了 IBinderInple 的 getGhyService 方 法 


的 Service 
图 6.15 初次 运行 程序 图 6.16 单 击 用 bindService 方式 启动 Service 按钮 


再 重复 单 击 “ 用 bindService 方式 启动 Service” 按 钮 ，LogCat 日 志 结 果 没 有 变化 ， 还 是 和 图 
6.16 中 的 一 样 ， 证 明 重 复 执 行 bindService0 方 法 不 触发 任何 的 回调 函数 。 
这 时 单 击 后 退 按 钮 退出 当前 的 应 用 程序 ， 在 LogCat 中 打印 出 的 日 志 内 容 如 图 6.17 所 示 。 


Message 
NETT onCreste 777 
调用 了 onBind 方 法 


D 
onServiceConnected onSer' onnected 
1 执行 了 IBinderInple 的 getGhyService 方 法 


1 调用 了 onUnbind 方 法 
' 9 方法 
dalvikva C CO K. 62% free 4038K/10567K, 
dalvikvn GC EXPLICIT freed 65K. 53% free 2562K/5379K. ext| 


图 6.17 退出 用 bindService 方式 启动 的 Service 


从 上 面 的 实验 可 以 观察 到 ， 通 过 使 用 bindService() 方 法 启动 Service 的 生命 周期 和 Activity 对 
象 一 致 ， 也 就 是 说 使 用 bindService0 方 法 启动 Service Ji, Service 就 和 调用 bindService() 方 法 的 进 
程 同 生 共 死 ， 当 调用 bindService() 方 法 的 进程 结束 了 ， 那 么 它 bind (WE) BJ Service 也 要 跟着 被 
结束 ， 所 以 好 的 编程 习惯 是 在 Activity 的 onStop0) 回 调 函 数 中 加 上 反 绑 定 Service 的 代码 ， 例 如 : 
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public void onStop() í 
super.onStop(); 
if (ghyServiceRef != null) í 
unbindService(serviceConnection); 
ghyServiceRef — null; 


H 
来 看 看 正确 执行 生命 周期 函数 onUnbind() fll onDestroy() 的 方法 。 将 LogCat 中 的 内 容 清空 ， 重 


新 进入 bindService 应 用 程序 ， 启 动 服务 后 再 单 击 “ 停 止 用 bindService 方式 启动 的 Service ”按钮 停 
IE GhyService.java 服务 ，LogCat 控制 台 打 印 出 的 日 志 内 容 如 图 6.18 所 示 。 


TotivityHanager Starting Intent { act-android intent acti 
ActivityManager Displayed bindServiceTest.test run/.Main 
1 调用 了 onCreate 方 法 

WAT LL AM 


1 
onServiceConnected onServi 
1 ar T IBinderlapleffjgetGiyServiceri 
! 调用 了 onUnbind 方 法 
! 调用 了 onDestroy 方 法 

2 dalvikvm GC EXPLICIT freed 6K. 53% free 2575K/5379K.| 


图 6.18 用 按钮 停止 GhyService.java 服务 
程序 测试 到 此 ， 还 有 一 个 回调 函数 onRebind() 方 法 没有 被 执行 ， 下 面 介绍 该 函数 的 使 用 。 
6.2.3 回调 函数 onRebind() 的 调用 时 机 


PNEK icta: 重 绑 定 的 调用 时 机 就 像 它 的 名 字 一 样 ， 是 在 客户 端 重新 绑 定 Service 时 进 
行 调 有 用， 注意， 这 里 有 一 个 限制 就 是 反 绑 定 Service 时 onUnbind 0) 函数 必须 返回 为 trues 
新 建 名 称 为 onRebind_ Test 的 Android 项 目 ， 创 建 自 定义 的 Service 类 GhyServicejava， 代 码 如 下 : 
public class GhyService extends Service í 
public class IBinderlmple extends Binder í 


public GhyService getGhyService() í 
Log.v("!", "执行 了 IBinderlmple 的 getGhyService 方法 "); 


return GhyService.this; 
1 
1 
@Override 
public void onCreate() { 
super.onCreate(); 
Log.v("!", "调用 了 onCreate 方法 "); 
} 
@Override 
public void onDestroy() { 
super.onDestroy(); 
Log.v("!", "调用 了 onDestroy 方法 "); 
} 
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@Override 

public int onStartCommand(Intent intent, int flags, int startId) í 
Log.v("!", "调用 了 onStartCommand 方法 "); 
return super.onStartCommand(intent, flags, startId); 


(aJOverride 

public void onRebind(Intent intent) í 
super.onRebind(intent); 
Log.v("!", "调用 了 onRebind 方法 "); 


@Override 

public boolean onUnbind(Intent intent) { 
Log.v("!", "调用 了 onUnbind 方法 "); 
// 按照 android doc 说 明 必 须 返 回 true 


return true; 


@Override 
public IBinder onBind(Intent arg0) { 
Log.v("!", "调用 了 onBind 方法 "); 


return new IBinderImple(); 


项 目 中 Activity 文件 Main java 的 代码 如 下 : 


public class Main extends Activity { 


private Button button]; 
private Button button2; 
private Button button3; 
private GhyService ghyServiceRef; 


private ServiceConnection serviceConnection = new ServiceConnection() { 
public void onServiceConnected(ComponentName arg0, IBinder argl) f 
Log.v("onServiceConnected", "onServiceConnected"); 
ghyServiceRef = ((GhyService.IBinderImple) argl).getGhyService(); 


public void onServiceDisconnected(ComponentName arg0) í 
Log.v("onServiceDisconnected", "onServiceDisconnected"); 
ghyServiceRef — null; 


@Override 
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public void onCreate(Bundle savedInstanceState) í 
super.onCreate(savedInstanceState ); 
setContentView(R.layout.main); 


button1 = (Button) this.findViewByld(R.id.button1); 
button2 = (Button) this.findViewById(R.id.button2); 
button3 = (Button) this.findViewByld(R id.button3); 


button 1.setOnClickListener(new OnClickListener() { 
public void onClick(View arg0) í 
Intent intent = new Intent(Main.this, GhyService.class); 
/| 要 想 退 出 Activity 时 Service 不 关闭 
// 必须 先 startService 然后 再 bindService 
Main.this.startService(intent); 
Main.this.bindService(intent, serviceConnection, 
Service.BIND AUTO CREATE); 


» 
button2.setOnClickListener(new OnClickListener() í 
public void onClick(View arg) í 
Intent intent — new Intent(Main.this, GhyService.class); 
Main.this.bindService(intent, serviceConnection, 
Service.BIND AUTO CREATE); 


D: 


button3.setOnClickListener(new OnClickListener() { 
public void onClick(View arg0) { 
Intent intent = new Intent(Main.this, GhyService.class); 
ghyServiceRef.stopService(intent); 
Main.this.finish(); 


1); 


@Override 
public void onStop() { 
super.onStop();/////////J//J[ A *** x» jk PCR AS 68 aw 


unbindService(serviceConnection); 
} 
在 文件 AndroidManifest.xml 中 注册 Service, BG EET: 
«service android:name-"service.GhyService"^—/service^ 


程序 运行 后 的 初始 界面 如 图 6.19 所 示 。 
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图 6.19 初始 界面 
单 击 “ 绑 定 ” 按 钮 ， 在 LogCat 中 打印 出 日 志 信息 ， 如 图 6.20 所 示 。 


| Message 
调用 了 onCreate 方 法 
调用 了 onStartCommand 方 法 
调用 了 onBind 方 法 
onServiceConnected onServiceConnected 
! 执行 了 IBinderImple 的 getGhyService 方 法 


图 6.20 单 击 绑 定 按钮 后 的 日 志 
再 单 击 AVD 面板 中 的 Back 按钮 ， 打 印 出 的 日 志 信 息 如 图 6.21 所 示 。 
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D 75 dalvikvm GC CONCURRENT freed 577K, 63% free 3965K/105i 
V 966 ! 调用 了 onUnbind 方 法 


图 6.21 {$x F Back 按钮 后 的 日 志 信息 


从 图 6.21 中 可 以 看 到 onUnbind() 方 法 执行 了 ， 再 次 进入 这 个 项 目 ， 单 
日 志 信息 ， 如 图 6.22 所 示 。 
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V 966 I 执行 了 IBinderIaple 的 getGhySsrvice 方 法 


75. dalvikvm GC CONCURRENT freed 577K. 63% free 3965K/10567K. external 815i 
1 


386 dalvikvm EXPLICIT freed 58K, 53% free 2564K/5379K, external 421K/51 
tpCli, iddress family 
at= [androi 


956 onServiceConnected onServiceConnected 
986 1 执行 了 IBinderIaple 的 getGhySsrvice 方 法 

956 1 调用 了 onRebind 方 法 

232 dalvikvm GC EXPLICIT freed 4K, 50% free 2953K/5831K, external 1991K/20. 


easueeooao 


图 6.22 ”onRebind() 方 法 被 加 载 


总 结 : onRebind() 方 法 执行 的 时 机 是 Service 在 内 存 中 已 经 存在 , 然后 使 用 bindService() 方 法 再 
次 与 Service 取得 通信 ， 这 时 onRebind0 方 法 被 调用 。 
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6.2.4 ServiceConnection 对 象 的 onServiceDisconnected() 方 法 调用 时 机 


类 ServiceConnection 中 的 onServiceDisconnected() 方 法 在 正常 情况 下 是 不 被 调用 的 ， 它 的 调用 
时 机 是 当 Service 服务 被 异 外 销毁 时 ， 例 如 内 存 的 资源 不 足 时 这 个 方法 才 被 自动 调用 。 


6.3 Service 相关 示例 及 知识 点 


Service 有 很 多 相关 的 技术 ， 本 节 就 常用 的 技术 作为 示例 一 一 列举 ， 以 使 读者 进一步 加 深 对 
Service 技术 的 使 


6.3.1 定时 服务 AlarmManager 的 使 用 


对 象 AlarmManager 的 功能 有 些 像 “计划 任务 ” 即 在 某 一 个 时 间 执 行 某 一 个 任务 ， 大 多 数 闹 
钟 功 能 都 使 用 这 个 对 象 设计 , 但 这 个 对 象 在 设备 重启 后 会 被 取消 , 所 以 建议 在 系统 启动 时 使 用 广播 
BroadCast 再 重新 注册 一 下 。 

本 示例 将 演示 对 象 AlarmManagerr 的 基本 使 用 方法 。 创建 名 称 为 AlarmManagerTestl 项 目 , X 
件 Main.java 的 代码 如 下 : 

public class Main extends Activity { 

private Button button1; 
private Button button2; 


private Button button3; 
private Button button3 1; 


private AlarmManager am; 


@Override 

public void onCreate(Bundle savedInstanceState) f 
super.onCreate(savedInstanceState ); 
setContentView(R.layout.main); 


button1 = (Button) this.findViewByld(R.id.button1); 
button2 = (Button) this.findViewByld(R.id.button2); 
button3 = (Button) this.findViewByld(R.id.button3); 
button3 1 = (Button) this.findViewById(R.id.button3 1); 


button l.setOnClickListener(new OnClickListener() í 
public void onClick(View arg0) f 
am = (AlarmManager) Main.this 
.getSystemService(Context.ALARM SERVICE); 
Intent intent = new Intent(" AlarmManagerTestl SendBroadCase"); 
intent.putExtra( "buttonType", "button 1"); 
intent.putExtra("buttonl Time", "" + System.currentTimeMillis()); 


PendingIntent pi = PendingIntent.getBroadcast(Main.this, 1, 
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intent, PendingIntent.FLAG_ UPDATE CURRENT); 
am.set(AlarmManager.FRTC WAKEUP, 
System.currentTime Millis() + 5000, pi); 


D: 


button2.setOnClickListener(new OnClickListener() { 
public void onClick(View arg0) { 
am = (AlarmManager) Main. this 
.getSystemService(Context. ALARM SERVICE); 
Intent intent = new Intent(" AlarmManagerTestl SendBroadCase"); 
intent.putExtra("buttonType", "button2"); 


Calendar calendarRef = Calendar.get/nstance(); 

long getTime = calendarRef.getTimelInMillis(); 
calendarRef.setTimeInMillis(System.currentTimeMillis()); 
calendarRef.add(Calendar.SECOND, 60); 

intent. putExtra("button2Time", "" + getTime); 


PendinglIntent pi = PendingIntent.getBroadcast(Main.this, 2, 
intent, PendingInten.FLAG UPDATE CURRENT); 


am.set(AlarmManager.RTC WAKEUP, calendarRef.getTimeInMillis(), 
pi); 


» 


button3.setOnClickListener(new OnClickListener() { 
public void onClick(View arg0) f 
am = (AlarmManager) Main.this 
.getSystemService(Context.A4LARM SERVICE); 
long getTime = SystemClock.e/apsedRealtime(); 
Intent intentButton3 — new Intent( 
"AlarmManagerTestl SendBroadCase"); 
intentButton3.putExtra("buttonType", "button3"); 
intentButton3.putExtra("button3 Time", "" + getTime); 


PendinglIntent pi = PendingIntent.getBroadcast(Main.this, 3, 
intentButton3, PendingIntent.FLAG UPDATE CURRENT); 


am.setRepeating( AlaamManager.ELAPSED REALTIME WAKEUP, getTime, 
3000, pi); 


p; 


button3 1.setOnClickListener(new OnClickListener() í 
public void onClick(View arg0) í 
am = (AlarmManager) Main.this 
.getSystemService(Context.ALARM SERVICE); 
Intent intentButton3 — new Intent( 
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"AlarmManagerTestl SendBroadCase"); 
PendingIntent pi = PendingIntent.getBroadcast(Main.this, 3, 
intentButton3, PendingInten.FLAG UPDATE CURRENT); 
am.cancel(pi); 


» 


广播 类 GhyBroadcastReceiver.java 的 核心 代码 如 下 : 


public class GhyBroadcastReceiver extends BroadcastReceiver { 


@Override 
public void onReceive(Context arg0, Intent argl) { 
long getTime = System.currentTimeMillis(); 


String buttonType = arg 1.getStringExtra("button Type"); 
if (button Type.equals("button1")) í 
Log.v("!", "按钮 1 延迟 秒 数 : " 
+ (getTime - Long.parseLong(arg | 
.getStringExtra(" button I Time"))) / 1000); 
j 
if (button Type.equals("button2")) f 
Log.v("", "按钮 2 延迟 秒 数 : " 
+ (getTime - Long.parseLong(arg 
.getStringExtra("button2Time"))) / 1000); 
} 
if (buttonType.equals("button3")) í 
Log.v("!", "每 隔 3 秒 执行 一 次 : " 
+ (getTime - Long.parseLong(arg 1 
-getStringExtra("button3Time"))) / 1000); 


程序 运行 结果 如 图 6.23 所 示 。 


LogCat [i .. EJ Console 


Log 
pid tag Message 
iv 399 1. — — RRDA S l1 8 lí 
D 61 SntpClient request time failed: java.net.SocketExcepti 
V 389 ! 扶 钮 2 延迟 秒 数 ，60 
V 389 ! 每 喇 3 秒 执行 一 次 : 1331038106 
V 389 ! 每 隔 3 秒 执 行 一 次 :1331038109 
v 389 ! 4&RESEPPLAT DX. 1331030112 


图 6.23 程序 运行 效果 
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常量 AlarmManagerRTC WAKEUP 的 作用 是 在 指定 的 时 间 唤 醒 设 备 并 执行 Intent 意图 ， 而 常量 
AlarmManagerELAPSED REALTIME WAKEUP 的 作用 是 当 设 备 启动 后 所 经 过 的 时 间 之 后 再 触发 指定 的 意图 。 


6.3.2 判断 Service 是 否 在 运行 中 


创建 名 称 为 serviceIsRun 的 项 目 ，Main.java 文件 的 核心 代码 如 下 : 


public class Main extends Activity { 
private Button button1; 
private Button button2; 
private Button button3; 


@Override 

public void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 
super.onCreate(savedInstanceState); 
setContentView(R.layout.main); 


button! = (Button) this.findViewById(R.id.button1); 
button2 = (Button) this.findViewById(R.id.button2); 
button3 = (Button) this.findViewById(R.id.button3); 


button 1.setOnClickListener(new OnClickListener() í 
public void onClick(View arg0) í 
Intent intent — new Intent(Main.this, GhyService.class); 
Main.this.startService(intent); 


D: 


button2.setOnClickListener(new OnClickListener() { 
public void onClick(View arg0) { 
Intent intent = new Intent(Main.this, GhyService.class); 
Main.this.stopService(intent); 


D: 


button3.setOnClickListener(new OnClickListener() í 
public void onClick( View arg0) í 


ActivityManager am = (ActivityManager) Main.this 
.getSystemService(Context.ACTIVITY SERVICE); 
List<RunningServicelnfo> serviceList =am 
getRunningServices(Integer.MAX VALUE); 
boolean isRun - false; 
for (int i = 0; i < serviceList.size(); t) í 
if (serviceList.get(i).service.getClassName().equals( 
"extservice.GhyService")) í 
isRun = true; 
break; 
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} 

; 

if (isRun == true) í 
Log.w("!", "运行 中 "); 

} else í 
Log.v("!", "不 运行 中 "); 


程序 运行 后 即 可 查询 Service 的 运行 状态 ， 如 图 6.24 所 示 。 


图 6.24 运行 效果 


6.3.3 ”方法 onStartCommand 的 返回 值 实验 


方法 onStartCommand0 的 返回 值 为 int 类 型 ， 主 要 的 作用 是 当 Service 进程 被 意外 Kill 掉 时 ， 
Service 服务 下 一 步 要 做 哪些 行为 ， 主 要 有 3 种 值 。 

e START STICKY: Service 被 异 外 终止 时 不 调用 onDestroy() 回 调 ， 并 且 终止 后 自动 重启 
Service 服务 ， 只 执行 Service 对 象 的 onCreate() 生 命 周期 方法 。 

e START NOT STICKY: Service 被 异 外 终止 时 不 调用 onDestroy() 回 调 , 并 且 不 自动 重启 服务 。 

© START REDELIVER INTENT: Service 被 异 外 终止 时 不 调用 onDestroy() 回 调 ， 并 且 终 止 
后 自动 重启 Service 服务 ， 还 要 执行 Service 对 象 的 onCreate() 和 onStartCommand() 生 命 周 
期 方法 ， 并 且 从 Intent 中 能 取 到 值 。 


新 建 名 称 为 testService 的 Android 项 目 ， 创 建 名 称 为 Main.java 的 Activity 对 象 ， 核 心 代码 如 下 : 


public class Main extends Activity í 
private Button button]; 


@Override 

public void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 
super.onCreate(savedInstanceState); 
setContentView(R.layout.main); 


Log.v("!", "Main onCreate"); 
button1 = (Button) this.findViewById(R.id.button1); 


button l.setOnClickListener(new OnClickListener() f 
public void onClick(View arg0) í 
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Intent intent = new Intent(Main.this, GhyService.class); 
intent.putExtra("username", "gaohongyan"); 
Main.this.startService(intent); 


D; 


创建 名 称 为 GhyService.java 的 Service 对 象 ， 核 心 代码 如 下 : 


public class GhyService extends Service { 


@Override 
public boolean onUnbind(Intent intent) { 
Log.w( "GhyService onUnbind"); 


return super.onUnbind(intent); 


@Override 

public void onRebind(Intent intent) { 
super.onRebind(intent); 
Log.v("!", "GhyService onRebind"); 


@Override 

public void onCreate() { 
super.onCreate(); 
Log.v("!", "GhyService onCreate"); 


@Override 
public int onStartCommand(Intent intent, int flags, int startId) í 
Log.w("!", "GhyService onStartCommand username-" 
+ intent.getStringExtra("username")); 
return Service.START STICKY; 


@Override 

public IBinder onBind(Intent arg0) f 
Log.v("!", "GhyService onBind"); 
return null; 


@Override 

public void onDestroy() í 
super.onDestroy(); 
Log.v("!", "GhyService onDestroy"); 
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从 上 面 的 代码 可 以 看 到 , onStartCommand 方法 返回 的 常量 为 Service.SSTART. STICKY, 运行 项 
H, fE LogCat 中 打印 日 志 信息 ， 如 图 6.25 所 示 。 

从 图 6.25 中 可 以 看 到 Activity 的 onCreate() 方 法 被 调用 , 单 击 Button 按钮 启动 Service; LogCat 
的 日 志 内 容 如 图 6.26 所 示 。 


Starting: Intent ndroid inten 
Shutting down Vi 
GC_CONCURRENT f Q9 5554: ghy vD 


Debugger has de 
Start p test 
NOTE: attach of 


Main onCreate 
Displayed tS 


GhyService onCreate 
GhyService onStartCommand usernane=gachongyan 
GC EXPLICIT freed 6K. 54% free 2544K/5511K, exi 


K625 ”初始 运行 效果 图 6.26 启动 Service 的 日 志 
这 时 进入 CMD 控制 台 ， 找 到 androidSDK 所 在 的 文件 夹 ， 进 入 androidSDK 的 如 下 路 径 : 
Ci\android\ 安 装 完成 后 \android-sdk_r09-windows\android-sdk-windows\platform-tools 
进入 上 方 的 路 径 后 ， 输 入 adb shell 后 执行 ps 命令 ， 查 看 一 下 当前 系统 中 运行 的 进程 列表 ， 在 
列表 中 发 现 当前 运行 的 进程 ， 如 图 6.27 所 示 。 
18020 ffffffff afd0c51 testSeruice.test.run 
图 6.27 发现 运行 的 进程 
从 图 6.27 中 可 以 看 到 ， 当 前 进程 的 pid 为 742， 继 续 输 入 命令 kill 742 结束 这 个 进程 ， 再 次 查 
看 控制 台 日 志 ， 如 图 6.28 所 示 。 


GhyService onCreate 
GhyService onStartCommand usernaxe-gachongyan 
GC EXPLICIT freed 6K, 54% free 2544K/5511K, ext 
GC EXPLICIT freed 2K, SSX free 2531K/5511K, ext 
request time failed: java net SocketException 
by (15) 


ignal 
n (pid 742 


has died 


图 6.28 重新 创建 了 Service 但 未 执行 onStartCommand() 


继续 更 改 代码 ， 将 onStartCommand0 方 法 的 代码 改 成 如 下 形式 : 


public int onStartCommand(Intent intent, int flags, int startId) { 
Log.v("!", "GhyService onStartCommand username-" 
+ intent.getStringExtra("username")); 
return Service.START NOT STICKY; 


重新 运行 此 项 目 ， 在 LogCat 中 打印 的 日 志 信息 如 图 6.29 所 示 。 
单 击 Button 按钮 出 现 如 图 6.30 所 示 。 
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235335» AndroidKuntime START com Start proc testService test run for activity testService tes 
CheckJNI is ON Shutting down VM [ TW 
Calling main entm ccw andeoid GC CONCURRENT freed 102K. 69% free 319K/1024K, 
Starting: Intent BREEZE ZZ NOTE: attach of thread 'Binder Thread #3' faile 
Start proc testS 
Shutting down VM 


Debugger has detached: object registry had 1 en 
Main onCreate — 
Displayed testService test run/ Main: +1s42ns estservice 
GC-CONCURRENT fry GC EXPLICIT freed 11K, free 2866K/5639K, ex 

NOTE: attach of Im) GC EXPLICIT freed 9K, 55% free 2589K/S639K, ext 

Debugger has det; GhyService onCreate 

Main onCreate GhyService onStartCommand username-gachongyan 

Displayed testSej GC EXPLICIT freed 6K, 54% free 2547K/5511K, ext 


图 6.29 第 2 次 初始 运行 图 6.30 第 2 次 按 下 Button 


这 时 再 Kill 掉 当 前 的 进程 ， 查 看 一 下 LogCat 中 的 内 容 ， 如 图 6.31 所 示 。 


Debugger has detached; object registry had 1 entri 
Main onCreate 

Displayed testService.test.run/ Main: +ls42ns 

GC EXPLICIT freed 11K, 50% free 2866K/5639K, exter 
GC EXPLICIT freed 9K, 55% free 2589K/5639K, externi 
GhyService onCreate 

GhyService onStartCommand username-gachongyan 

GC EXPLICIT freed 6K, 54% free 2547K/5511K, extern: 
GC EXPLICIT freed 2K, 55% free 2531K/5511K, externi 
Process 829 terminated by signal (15) 
Process testService.test.run (pid 823) has 


图 6.31 第 2 次 并 没有 重新 创建 Service 
继续 做 第 3 个 常量 的 实验 ， 将 onStartCommand() 方 法 的 代码 更 改 如 下 : 


public int onStartCommand(Intent intent, int flags, int startId) { 
Log.v("!", "GhyService onStartCommand username-" 
+ intent.getStringExtra("username")); 
return Service. START. REDELIVER INTENT; 


运行 项 目 , 按 流程 去 操作 Button->adb shell->ps->kill xxxx, 在 LogCat 中 打印 出 的 日 志 如 图 6.32 
所 示 。 


Debugger has detached 
Main onCreate 
Displayed testService.test.run/.Main: +1s3 
GhyService onCreate 

GhyService onStartCommand username-gaohongyan 

GC EXPLICIT freed 11K, 50% free 2866K/5639K, exte. 
Process 864 terminated by signal (15) 

Process testService test run (pid 864) has died 


object registry had 1 entr] 


channel '4095dc78 testService te: 
channel '4095dc78 testService 
VIN DEATH: Vindov(4095dc78 t 


tService test run/t 


GC CONCURRENT freed 487K, 63% free 3962K/10567K 
GC EXPLICIT freed 8K, 55% free 2589K/S639K, exteri 
Start proc testService test run for service testS 
GhyService onCreate 

GhyService onStartCommand username-gachongyan 
GC EXPIICIT freed Ek SAZ free 2GASKZSSIIK 


图 6.32 第 3 次 实验 完整 流程 
这 次 Service 正确 地 重启 并 且 调 用 了 onStartCommand() 方 法 ,还 从 Intent 中 取 到 了 username 的 值 。 


6.3.4 Parcelable 接口 串 行 化 的 使 用 


Android 序列 化 对 象 主要 有 两 种 方法 , 一 种 是 实现 Serializable 接口 , 另外 一 种 是 实现 Parcelable 
接口 。 实 现 Serializable 接口 是 Java SE 本 身 就 支持 的 ， 而 Parcelable 是 Android 特有 的 功能 ， 效 率 
比 实现 Serializable 接口 高 , 而 且 还 可 以 用 在 IPC 中 。 接口 Parcelable 的 作用 是 把 数据 进行 打包 以 利 
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于 后 期 的 传输 ， 传 输 到 目的 地 址 后 再 分 解 出 来 ， 相 当 于 实体 的 作用 ,如果 你 想 在 Android 中 传递 自 
定义 数据 类 型 这 是 其 中 的 一 种 手段 。 


如 果 某 个 类 实现 了 这 个 Parcelable 接口 ， 那 么 它 的 对 象 实例 可 以 写 入 到 Parcel 中 ， 并 且 能 够 从 
中 恢复 ， 而 且 这 个 类 必须 要 有 一 个 static 的 字段 ， 并 且 字 段 变量 的 名 称 一 定 为 CREATOR， 这 个 变 


量 是 某 个 实现 了 Parcelable.Creator 接口 的 类 的 对 象 实例 。 


接口 Parcelable 的 作用 其 实 就 是 为 了 数据 的 串 行 化 , 新 建 一 个 名 称 为 testParcelable 的 实例 来 在 


两 个 Activity 中 传递 Parcelable 对 象 。 


创建 一 个 实现 Parcelable 接口 的 实体 Userinfo.java， 完 整 的 代码 如 下 : 
package entity; 

import android.os.Parcel; 

import android.os.Parcelable; 

import android.util.Log; 


public class Userinfo implements Parcelable í 


public Userinfo() f 
Log.v("!", "Userinfo()"); 
' 


public Userinfo(Parcel parcel) í 
Log.v("!", "Userinfo(Parcel parcel)"); 
this.username = parcel.readString();//2 先 读 usemame 
this.age = parcel.readInt();//2 再 读 age 


} 


private String usemame; 
private int age; 


public String getUsername() í 
Log.v("!", "Userinfo getUsername"); 
return username; 


} 


public void setUsername(String username) { 
Log.v("!", "Userinfo setUsername"); 
this.username = username; 


} 


public int getAge() f 
Log.v("!", "Userinfo getAge"); 
return age; 


1 


public void setAge(int age) í 
Log.v("!", "Userinfo setA ge"); 
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this.age = age; 

} 

public int describeContents() { 
return 0; 

} 


public void write ToParcel(Parcel arg0, int argl) í 
Log.v("!", "writeToParcel"); 
arg0.writeString(username);//1 先 写 username 
arg0.writeInt(age);//1 再 写 age 

l 


public static final Creator<Userinfo> CREATOR = new Creator-Userinfo»() í 
public Userinfo createFromParcel(Parcel arg0) í 
Log.w("!", "createFromParcel"); 
return new Userinfo(arg0); 


} 


public Userinfo[] newArray(int argO) í 
Log.w"!", "newArray"); 
return new Userinfo[arg0]: 


j 

Jj ik writeToParcel() 的 作用 是 把 Userinfo 的 username 和 age ffi ££ Parcel 对 象 中 , 也 就 是 将 你 
的 对 象 序列 化 为 一 个 Parcel 对 象 , 传递 到 目的 地 址 后 再 调用 createFromParcel() 方 法 ， 从 Parcel 对 象 
中 将 值 取出 来 再 放 入 Userinfo 的 username 和 age 属性 字段 中 ， 也 就 是 使 用 createFromParcel() 方 法 


内 部 对 象 CREATOR， 它 实现 了 接口 Parcelable.Creator， 修 饰 符 public static final 都 不 能 少 ， 内 部 对 
象 CREATOR 的 名 称 也 不 能 改变 ， 必 须 全 部 大 写 。 

大 体 的 流程 为 : 通过 writeToParcel() 方 法 将 Userinfo 对 象 映 射 成 Parcel 对 象 ， 再 通过 
createFromParcel() 方 法 将 Parcel 对 象 映射 成 Userinfo 对 象 。 在 这 里 可 以 将 Parcel 看 成 是 一 个 实体 ， 
通过 writeToParcel() 方 法 把 Userinfo 对 象 的 值 写 到 Parcel 对 象 里 面 ， 再 通过 createFromParcel() 方 法 
从 Parcel 对 象 里 读 取 数 据 再 生成 1 个 Userinfo 对 象 ， 只 不 过 这 个 过 程 需要 程序 来 实现 。 

注意 ， 写 入 的 顺序 和 读 取 的 顺序 一 定 要 一 致 。 

文件 Main java 的 核心 代码 如 下 : 

public class Main extends Activity { 

@Override 
public void onCreate(Bundle savedInstanceState) í 


super.onCreate(savedInstanceState ); 
setContentView(R.layout.main); 
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Userinfo userinfo = new Userinfo(); 
userinfo.setUsername(" 高 洪 岩 "); 
userinfo.setAge(100); 


Intent intent = new Intent(this, Second.class); 
intent.putExtra("userinfoK ey", userinfo); 
this.startActivity(intent); 


文件 Second.java 的 核心 代码 如 下 : 


public class Second extends Activity { 
@Override 
public void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 
super.onCreate(savedInstanceState); 
setContentView(R.layout.second); 


Userinfo userinfo — this.getIntent().getParcelableExtra("userinfoK ey"); 


Log.v("!", "second getUsername-" + userinfo.getUsername()); 
Log.v("!", "second getAge-" + userinfo.getAge()); 


} 
程序 运行 后 在 Main 和 Second 之 间 传 递 自 定义 数据 类 型 Userinfo, fE LogCat 中 打印 出 相关 的 
日 志 信息 ， 如 图 6.33 所 示 。 


jdvp Got wake-up signal. bailing 
dalvikvm Debugger has detached: objel 
1 Userinfo() 


Userinfo setUsernane 
Userinfo setàge 


1 
' 

1 writeToParcel 
ActivityManager Starting: Intent ( cnp=test 
1 createFronParcel 

! Userinfo(Parcel parcel) 

1 Userinfo getUsernane 

! second getUsernane= 高 洪 岩 

! Userinfo getàge 

' 

À 


second getàge-100 
ctivityManager Displayed testParcelable te 


图 6.33 1E Second 中 取出 从 Main 传递 过 来 的 数据 
6.3.5 使 用 AIDL 技术 跨 进程 传递 Parcelable 对 象 


有 了 前 面 Parcelable 对 象 的 学 习 基 础 ， 那么 在 实现 跨 进程 传递 数据 对 象 时 就 非常 容易 了 ， 比 如 
在 不 同 的 进程 中 访问 其 他 进程 中 Service 的 对 象 。 

在 Android 中 想 要 跨 进 程 传递 对 象 ， 必 须 使 用 AIDL CAndroid Interface Definition Language) 
服务 ， 什 么 是 AIDL 服务 呢 ? 为 了 使 其 他 的 应 用 程序 也 可 以 访问 本 应 用 程序 提供 的 服务 ，Android 
系统 采用 了 远程 过 程 调用 (Remote Procedure Call, RPC) 方式 来 实现 。 与 很 多 其 他 的 基于 RPC 的 
解决 方案 一 样 ，Android 使 用 一 种 接口 定义 语言 [DL (Interface Definition Language) 来 公开 服务 的 
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接口 。 因 此 ， 可 以 将 这 种 跨 进程 访问 的 服务 称 为 AIDL 服务 。 
AIDL 是 一 种 IDL 语言 ， 用 于 生成 可 以 在 Android 设备 上 两 个 进程 之 间 进 行 通信 (IPC》 的 代 
码 。 如 果 在 一 个 进程 中 《例如 1 个 Activity) 要 调用 另 一 个 进程 中 (例如 Service) 对 象 的 操作 ， 就 
[以 使 用 AIDL 生成 可 序列 化 的 参数 。 但 服务 AIDL 传递 数据 的 数据 类 型 是 有 一 些 限制 的 , 例如 常 
用 的 基本 数据 类 型 String 和 int 等 是 支持 的 , 集合 框架 List 和 Map 也 是 支持 的 ， 如果 想 实现 一 些 自 
定义 的 数据 类 型 则 必须 要 实现 Parcelable 接口 ， 比 如 实体 类 ， 也 支持 List< 实 体 > 这 样 的 用 法 。 
新 建 名 称 为 service_1 的 Android 项 目 ， 本 项 目 是 提供 业务 服务 的 ， 称 为 服务 端 项 目 。 
新 建 实 体 类 Schooljava 文件 ， 代 码 如 下 : 


package aidlpackage.entity; 


z| 


import android.os.Parcel; 
import android.os.Parcelable; 


public class School implements Parcelable { 


private String name; 
private String type; 


public School() { 
1 


public School(Parcel source) í 
super(); 
this.setName(source.readString()); 
this.setType(source.readString()); 
1 


public String getName() { 
return name; 


} 


public void setName(String name) í 
this.name = name; 


i 


public String getType() í 
return type; 
1 


public void setType(String type) í 
this.type = type; 
1 


public int describeContents() í 
return 0; 
J 
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public void write ToParcel(Parcel dest, int flags) í 
dest.writeString(name); 
dest.writeString(type); 


public static final Parcelable.Creator-School- CREATOR = new Parcelable.Creator<School>() í 
public School createFromParcel(Parcel source) í 
return new School(source); 


public School[] newArray(int size) { 
return new School[size]; 


由 于 School.java 文件 是 一 个 自 定义 的 实体 类 ， 所 以 再 新 建 一 个 名 称 为 School.aidl 的 文件 来 声 
明 这 个 自 定义 的 数据 类 型 Schooljava 对 象 ，Schoolaidl 文件 的 内 容 如 下 : 


package aidlpackage.entity; 
parcelable School; 


关键 字 package 声明 Schooljava 类 在 哪个 包 中 ，parcelable 是 在 系统 中 注册 这 个 类 名 称 。 
再 新 建 1 个 名 称 为 Userinfo.java 的 文件 ， 代 码 如 下 : 
package aidlpackage.entity; 


import java.util.ArrayList; 
import java.util.HashMap; 
import java.util.List; 
import java.util.Map; 


import android.os.Parcel; 
import android.os.Parcelable; 
import android.util.Log; 


public class Userinfo implements Parcelable í 


private String username;// 1 

private int age;// 2 

private List-String» stuList = new ArrayList-String^();// 3 

private Map<String, String> stuMap = new Hash Map<String, String>();// 4 
private List<School> schoolList = new ArrayList-School-();// 5 

private School schoolInfo = new School();// 6 


public List<School> getSchoolList() { 
return schoolList; 


public void setSchoolList(List-School- schoolList) í 
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this.schoolList = schoolList; 


public School getSchoolInfo() í 
return schoolInfo; 


public void setSchoolInfo(School schoolInfo) í 
this.schoolInfo = schoolInfo; 


public List getStuList() í 
return stuList; 


public void setStuList(List stuList) í 
this.stuList — stuList; 


public Map getStuMap() í 
return stuMap; 


public void setStuMap(Map stuMap) í 
this.stuMap — stuMap; 


public Userinfo() | 
super(); 


public Userinfo(Parcel parcel) 1 
super(); 
this.setUsername(parcel.readString());// 1 
this.setAge(parcel.readInt());// 2 
this.setStuList(parcel.readArrayList( List.class.getClassLoader()));// 3 
this.setStuMap(parcel.readHashMap(Map.—class.getC lassLoader()));// 4 
this.setSchoolList(parcel.readArray List(School.class.getClassLoader())):// 5 
this.setSchoolInfo((School) parcel.readParcelable(School.class 

.getClassLoader()));// 6 


public static Parcelable.Creator-Userinfo- getCreator() í 
return CREATOR; 


public String getUsername() { 
return username; 
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public void setUsername(String username) { 
this.username = username; 


public int getAge() í 
return age; 


public void setAge(int age) { 
this.age = age; 


public int describeContents() í 
return 0; 


public void write ToParcel(Parcel arg0, int argl) í 
Log.v("!", "writeToParcel"); 


arg0.writeString(username);// 1 
arg0.writeInt(age):// 2 
arg0.writeList(stuList);// 3 
arg0.writeMap(stuMap);// 4 
arg0.writeList(schoolList);// 5 
arg0.writeParcelable(schoolInfo, arg1);// 6 


public static final Parcelable.Creator-Userinfo» CREATOR = new Parcelable.Creator-Userinfo»() { 
public Userinfo createFromParcel(Parcel parcel) í 
Log.w("!", "createFromParcel"); 
Userinfo userinfo = new Userinfo(parcel); 
return userinfo; 


public Userinfo[] newArray(int size) { 
Log.v("!", "newArray"); 
return new Userinfo[size]: 


} 
对 应 的 Userinfo.aidl 文件 的 代码 如 下 : 


package aidlpackage.entity; 
parcelable Userinfo; 


再 创建 一 个 名 称 为 GhyService.java 的 Service 文件 ， 代 码 如 下 : 


package extservice; 
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import java.util.ArrayList: 
import java.util. HashMap; 
import java.util.LinkedHashMap; 
import java.util.List; 

import java.util.Map; 


import aidlpackage.gaohongyanService; 
import aidlpackage.entity.School; 
import aidlpackage.entity.Userinfo; 
import android.app.Service; 

import android.content.Intent; 

import android.os.IBinder; 

import android.os.RemoteException; 
import android.util.Log; 


public class GhyService extends Service í 
private class GhyBinder extends gaohongyanService.Stub í 


public boolean getBoolean() throws RemoteException í 
return true; 


public int getInt() throws RemoteException í 
return 99; 


public String getString() throws RemoteException í 
return "gaohongyan"; 


public Userinfo getUserinfo() throws RemoteException í 
Userinfo userinfo = new Userinfo(); 
userinfo.setUsername("gaohongyan username"); 
userinfo.setAge(10000); 


List stuList = new ArrayList(); 
stuList.add("list1"): 
stuList.add("list2"): 
stuList.add("list3"): 


userinfo.setStuList(stuList); 


Map stuMap = new HashMap(); 
stuMap.put("key1", "valuel"): 
stuMap.put("key2", "value2"); 


stuMap.put("key3", "value3"): 


userinfo.setStuMap(stuMap); 
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List<School> schoolList = new ArrayList-School-(); 
School s1 = new School(); 

sl.setName(" 学 校 名 称 1"); 

sl.setType(" 学 校 类 别 1"); 


School s2 = new School(); 
s2.setName(" FEHER 2"); 
52 set Type(" FRA 2"); 


schoolList.add(s1); 
schoolList.add(s2); 


userinfo.setSchoolList(schoolList); 


School schoolRef = new School(); 
schoolRef.setName(" F 44 1A"); 
schoolRef'setType(" 学 校 类 别 "); 
userinfo.setSchoolInfo(schoolRef); 


return userinfo; 


public List<Userinfo> getUserinfoList() throws RemoteException { 
List<Userinfo> listUserinfo = new ArrayList-Userinfo^(); 
for (inti =0; i < 10; i) í 
Userinfo userinfo = new Userinfo(); 
userinfo.setUsername(" username" + (i + 1)); 
userinfo.setAge(i + 1); 
listUserinfo.add(userinfo); 
l 


return listUserinfo; 


public Map getMap() throws RemoteException í 
Map returnMap = new LinkedHash Map(); 
retumMap.put("key 1", "valuel"); 
returmMap.put("key2", "value2"); 
returmMap.put("key3", "value3"); 
returmMap.put("key4", "value4"); 
retumMap.put("key5", "value5"); 


retumMap.put("key6", "value6"): 
return retumMap; 


public void setUserinfo(Userinfo userinfo) throws RemoteException í 
Log.v("!", "setUserinfo getUserinfo usemame-" 
+ userinfo.getUsername()); 
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public void setUserinfoList(List<Userinfo> userinfoList) 
throws RemoteException { 
Log.v("!", "setUserinfoList userinfoList.get(0).getUsername()-" 
+ userinfoList.get(0).getUsername()); 


1; 


@Override 

public void onCreate() { 
super.onCreate(); 
Log.v("!GhyService", "onCreate"); 


@Override 

public void onRebind(Intent intent) { 
super.onRebind(intent); 
Log.v("!GhyService", "onRebind"); 


@Override 

public void onDestroy() { 
super.onDestroy(); 
Log.v("!GhyService", "onDestroy"); 


@Override 

public int onStartCommand(Intent intent, int flags, int startld) í 
Log.v(" !GhyService", "onStartCommand"); 
return super.onStartCommand(intent, flags, startId); 


@Override 

public IBinder onBind(Intent arg0) { 
Log.v("!GhyService", "onBind"); 
return new GhyBinder(); 


1 
把 服务 Service 在 AndroidManifest.xml 文件 中 进行 注册 。 


«service android:name-"extservice. GhyService" 
<intent-filter> 
«action android:name="xiaoXueAction"></action> 
</intent-filter> 
</service> 


最 为 主要 的 还 要 创建 一 个 名 称 为 gaohongyanService.aidl 的 文件 ， 这 个 文件 就 是 操作 业务 的 接 
， 只 不 过 是 aidl 扩展 名 ， 代 码 如 下 : 
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package aidlpackage; 

import aidlpackage.entity.Userinfo; 
interface gaohongyanService ( 

String getString(); 

int getInt(); 

boolean getBoolean(); 

Userinfo getUserinfo(); 
List<Userinfo> getUserinfoList(); 
Map getMap(); 

void setUserinfo(in Userinfo userinfo); 
void setUserinfoList(in List<Userinfo> userinfoList); 


1 

写 ADL 业务 接口 时 不 需要 添加 修饰 符 ， 完 成 后 的 项 目 文件 结构 如 图 6.34 所 示 。 

启动 项 目 以 使 本 项 目 中 的 Service 在 系统 中 进行 注册 ， 为 其 他 应 用 程序 提供 服务 。 

再 新 建 一 个 名 称 为 service 2 caller 的 Android 项 目 ， 本 项 目 称 为 客户 端 项 目 。 

将 service 1 项 目 中 的 aidlpackage 包 中 的 所 有 内 容 复 制 到 src 路 径 下 ， 完 成 后 的 项 目 文件 结构 
如 图 6.35 所 示 。 


XS seriice 2 caller 
4 B sic 
4 Ë aidlpackage 
4 [B entity 
li) Schooljava 
DD Userinfo java. 
Schoolaidl 


4 VE serie 1 
m sre 


< [B oidlpackage 
< iË entity 
国 Schooljava 
D Userinfojava 


Userinfo.aidl 
ohongyanServiceaidl 


gaohongyanserviceaidl 
4 [B extservice. 
D GhySenicejava 


FB entity 


© drawable-hdpi 
© drawable-dpi 


© drawable-mdpi 


4 @ layout 
Fma R mainzenl 
© vues 
B AndreidManifestaml 
d Ë defaut properties 
B proguard.cig B progvard.cfg 
图 6.34 服务 器 端的 项 目 文件 结构 图 6.35 service 2_caller 项 目 结构 
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文件 Main java 的 代码 如 下 : 


public class Main extends Activity { 


private ServiceConnection connection = new ServiceConnection() { 
public void onServiceConnected(ComponentName arg0, IBinder argl) { 
try { 
gaohongyanService ghyServiceRef = gaohongyanService.Stub 
.asInterface(arg] ); 
Log.v("!", "getString-" + ghyServiceRef.getString()); 
Log.w("!", "getInt7"  ghyServiceRef.getInt()); 
Log.v("!", "getBoolean-" + ghyServiceRef.getBoolean()); 


Userinfo userinfo = ghyServiceRef.getUserinfo(); 
Log.w("!", "userinfo username-" + userinfo.getUsername()); 
Log.v("!", "userinfo age-" + userinfo.getAge()); 


List stuList — userinfo.getStuList(); 
for (int i = 0; i < stuList.size(); i+) í 
Log.v("!", "stuList each value=" + stuList.get(i)); 


Map stuMap = userinfo.getStuMap(); 
Iterator iteratorMap = stuMap.keySet().iterator(); 
while (iteratorMap.hasNext()) í 
String key = "" + iteratorMap.next(); 
Log.v("!", "stuMap key-" + key +" value=" 
+ stuMap.get(key)); 


List<School> schoolList = userinfo.getSchoolList(); 
for (int i = 0; i < schoolList.size(); i++) Í 
Log.v("!", "each list school name=" 
+ schoolList.get(i).getName() + " type=" 
+ schoolList.get(i).getType()); 


Log.v("!", "school name=" + userinfo.getSchoolInfo().getName() 
+" type=" + userinfo.getSchoolInfo().getType()); 


List<Userinfo> getUserinfoList = ghyServiceRef 
.getUserinfoList(); 
for (int i = 0; i < getUserinfoList.size(); i++) í 
Userinfo eachUserinfo = getUserinfoList.get(i); 
Log.w("!", "eachUserinfo username-" 
+ eachUserinfo.getUsername() 
+" eachUserinfo age-" + eachUserinfo.getA ge()); 
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Map map = ghyServiceRef.getMap(); 
Tterator iterator = map.keySet().iterator(); 
while (iterator.hasNext()) í 
String mapKey = "" + iterator.next(); 
Log.v("!", "map key-" + mapKey +" value=" 
+ map.get(mapKey)); 


Userinfo userinfoParam — new Userinfo(); 
userinfoParam.setUsername(" SEK useranme 值 "); 
ghyServiceRef.setUserinfo(userinfoParam); 


List<Userinfo> userinfoList = new ArrayList-Userinfo»(); 

Userinfo userinfoListElement = new Userinfo(); 
userinfoListElement.setUsername(" £ Sz f list.get(0) 的 useranme fi"); 
userinfoList.add(userinfoListElement); 
ghyServiceRef.setUserinfoList(userinfoList); 


} catch (RemoteException e) í 
// TODO Auto-generated catch block 
e.printStackTrace(); 


public void onServiceDisconnected( ComponentName arg) í 
1 
h 


private Button button]; 


@Override 

public void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 
super.onCreate(savedInstanceState); 
setContentView(R.layout.main); 


Intent intent = new Intent("xiaoXueAction"); 
Main.this.bindService(intent, connection, Service.B/ND AUTO CREATE); 


button! = (Button) this.findViewById(R.id.button1); 
buttonl.setOnClickListener(new View.OnClickListener() í 
public void onClick(View arg0) í 
Main.this.unbindService(connection ); 


p: 
} 


程序 运行 结果 如 图 6.36 所 示 。 
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图 6.36 程序 运行 结果 


在 开发 AIDL 项 目 时 需要 注意 以 下 几 个 问题 : 


在 负责 业务 的 AIDL 描述 文件 中 ,如 果 引 用 自 定义 的 实体 也 要 必须 显 式 的 调用 import 指令 
进行 实体 对 象 的 引用 。 

在 AIDL 文件 中 所 有 非 Java 原始 类 型 参数 必须 加 上 标记 :in、out、inout。 

如 果 使 用 ADT 进行 Android 的 开发 ， 会 自动 生成 一 个 和 AIDL 文件 名 同名 的 接口 java x 
件 ， 存 放 在 gen 路 径 下 。 

接口 前 不 用 加 访问 权限 修饰 符 public. private. protected 等 ， 也 不 能 用 final 和 static. 

两 个 项 目 中 的 AIDL 文件 一 定 要 一 模 一 样 ， 方 法 的 顺序 也 要 一 样 ， 建 议 使 用 copy 法 。 


而 一 个 类 要 使 用 Parcelable 功能 ， 大 体 实 现 如 下 5 个 步骤 : 


01; 实现 Parcelable 接口 。 

02; 实现 writeToParcel(Parcel out) 方 法 。 

03 实现 readFromParcel(Parcel in) 方 法 。 

04; 添加 一 个 静态 字段 CREATOR. 

05) 创建 若干 个 AIDL 文件 声明 业务 及 自 定义 实体 对 象 。 
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6.4 Handle 对 象 的 使 用 


对 象 Handle 的 主要 作用 是 可 以 发 送 和 处 理 消息 队列 ， 在 Android 中 模仿 了 Windows 操作 系统 
中 的 Message 原理 来 实现 组 件 间 的 解 厢 ， 它 可 以 接受 子 线程 发 送 的 Message 对 象 ， 并 用 此 Message 
对 象 中 封装 的 数据 在 主线 程 中 更 新 UI 界面。 

需要 注意 的 是 ， 在 UI 线程 中 启动 Handler 对 象 时 ，Handler 与 调用 者 Activity 处 于 同一 线程 ， 
也 就 是 通常 所 说 的 UI 线程 。 如 果 Handler 里 面 做 耗 时 的 动作 ，UTI 线程 会 阻塞 ， 另 外 由 于 Android 
的 UI 线程 不 是 安全 的 ， 并 且 这 些 操作 必须 在 UI 线程 中 执行 ， 如 果 不 是 在 UI 线程 中 操作 View 对 
象 则 系统 报 出 异常 。 每 个 Handler 实例 都 会 绑 定 到 创建 它 的 线程 中 一般 是 位 于 主线 程 )。 

在 Android 中 进行 与 UI 通信 的 开发 时 ， 经 常会 使 用 Handler 对 象 来 控制 UI 程序 的 界面 ， 它 的 
作用 可 以 理解 为 与 其 他 线程 协同 工作 ， 接 收 其 他 线程 的 消息 并 通过 接收 到 的 消息 更 新 UI 界面 。 

现在 有 这 么 一 种 情况 , 在 一 个 UI 界面 上 有 一 个 按钮 , 当 单 击 这 个 按钮 的 时 候 会 进行 网 络 连接 ， 
并 把 网 络 上 的 数据 取 下 来 显示 到 UI 界面 中 一 个 TextView 里 , 这 时 出 现 一 个 问题 , 就 是 如 果 这 个 网 
络 连接 的 延迟 过 大 ,或 根本 连接 不 上 ， 可 能 用 时 数秒 甚至 更 长 ,那么 程序 的 界面 将 处 于 一 种 假死 状 
态 , 这样 的 效果 很 明显 不 符合 体验 性 好 的 软件 标准 ， 这 时 理论 上 可 以 创建 一 个 线程 ,在 线程 中 取得 
网 络 上 的 数据 ， 但 下 一 步 出 现 了 问题 ! 在 用 户 自 定义 的 线程 中 将 取 到 的 数据 去 更 新 UI 则 会 报 出 异 
常 ， 这 个 情况 在 第 二 章 已 经 介绍 过 此 实验 ， 因 为 Android 是 单线 程 模型 ， 不 允许 程序 员 在 自 定义 的 
线程 类 中 直接 操作 UI 界面 ,为 了 解决 这 个 问题 Android 开发 了 Handler 对 象 ， 由 它 来 负责 与 子 线 
程 进行 通信 ， 从 而 让 子 线程 与 主线 程 之 间 建 立 起 协作 的 桥梁 ， 当 然 也 就 可 以 传递 数据 〈 大 多 使 用 
Message 对 象 传递 )， 使 Android 的 UI 更 新 问题 得 到 解决 。 


6.4.1 Handler 对 象 的 初步 使 用 
本 示例 就 模拟 从 网 络 下 载 数据 再 显示 到 UT 界面 上 的 效果 。 新 建 名 称 为 handlerl 的 Android 项 
目 ， 文 件 Main.java 的 核心 代码 如 下 : 


public class Main extends Activity { 
private Button button 1; 


private Handler handler = new Handler() { 
@Override 
public void handleMessage(Message msg) { 
super.handleMessage(msg); 
Log.v("!", "Activity print status=" 
+ msg.getData().getString("status") + " thread name=" 
+ Thread.currentThread().getName()); 


h 
@Override 


public void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 
super.onCreate(savedInstanceState); 
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setContentView(R.layout.main); 
Log.w("!", "Activity Thread name=" + Thread.currentThread().getName()); 


button! = (Button) this.findViewByld(R.id.button1); 
buttonl.setOnClickListener(new OnClickListener() í 
public void onClick( View arg0) í 
GhyThread ghyThreadRef = new GhyThread(handler); 
ghyThreadRef.start(); 


1 
自 定 义 线程 类 GhyThread java 的 核心 代码 如 下 : 


public class GhyThread extends Thread í 


public Ghy Thread(Handler handler) f 
super); 
this.handler = handler; 


private Handler handler; 


@Override 
public void run() { 
super.run(); 
try ( 
int i = 0; 
while (i < 10) { 
it; 
Log.v("!", "GhyThread threadName=" 
+ this.currentThread().getName() + " i=" + i); 
Thread.sleep(1000); 
} 
Bundle bundle = new Bundle(); 
bundle.putString("status", "end"); 


Message message = new Message(); 
message.setData(bundle); 
handler.sendMessage(message); 

) catch (InterruptedException e) í 
// TODO Auto-generated catch block 
e.printStack Trace(); 


j 
程序 运行 后 的 效果 如 图 6.37 所 示 。 
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I 75 ActivityManager Start proc handlerl test run for activity hand 
V 459 ! Activity Thread name-main 

I 75  àctivityManager Displayed handlerl.test.run/.Main: +1s295ms 
V 459 ! GhyThread threadName-Thread-10 i-1 

V 459 ! GhyThread threadName-Thread-10 i-2 

V 459 ! GhyThread threadName-Thread-10 i-3 

V 459 ! GhyThread threadName-Thread-10 i-4 

V 459 ! GhyThread threadName-Thread-10 i-5 

V 459 ! GhyThread threadName-Thread-10 i-6 

V 459 ! GhyThread threadName-Thread-10 i=7 

V 459 ! GhyThread threadName-Thread-10 i=8 

V 459 ! GhyThread threadName-Thread-10 i=9 

V 459 ! GhyThread threadName-Thread-10 i=10 

V 459 ! Activity print status-end thread name-main 


图 6.37 运行 效果 
从 图 6.37 中 可 以 看 到 ， 方法 handleMessage() 是 运行 在 main 主线 程 中 的 ， 也 就 是 Handler 被 绑 
定 到 了 主线 程 中 。 
为 了 进一步 演示 Handler 绑 定 到 主线 程 中 的 情况 , 新 建 一 个 名 称 为 HandlerBindUIThread 项 目 ， 
Activity 文件 Main.java 的 代码 如 下 : 


public class Main extends Activity { 


private Runnable run = new Runnable() { 
public void run() í 

try { 

Log.v("!", "run thread is=" + Thread.currentThread().getld() 
+" thread name=" + Thread.currentThread().getName()); 

Thread.s/eep( 10000); 

} catch (InterruptedException e) í 
// TODO Auto-generated catch block 
e.printStack Trace(); 


h 


@Override 
public void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 
super.onCreate(savedInstanceState); 
Log.v("!", "onCreate thread is=" + Thread.currentThread().getId() 
+" thread name=" + Thread.currentThread().getName()); 
Log.w("1", "begin"); 
long beginTime = System.currentTimeMillis( ); 
Handler hanlder = new Handler(); 
hanlder.post(run); 
setContentView(R.layout.main); 
long endTime = System.currentTimeMillis( ); 
Log.v("!", " 耗 时 : "+ (endTime - beginTime) / 1000); 


) 
程序 运行 的 结果 如 图 6.38 所 示 。 
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dalvikvm Debugger has detached; object registry 
! onCreate thread is-1 thread name-nmain 
! begin 

! LIEU 
! 


run thread is-1 thread name-main 


图 6.38 程序 运行 结果 


这 是 打印 出 来 的 结果 ， 真 正 的 运行 流程 是 先 打印 出 图 6.38 所 示 的 日 志 信息 ， 然 后 项 目 挂 起 10 
秒 钟 后 再 显示 出 界面 ， 从 图 638 中 还 可 以 看 到 都 是 在 线程 名 称 为 main 中 运行 ， 即 属于 同步 的 方式 
运行 ， 具 有 “阻塞 ”的 特点 ， 有 没有 办 法 实现 异步 方式 运行 呢 ? 也 就 是 新 开启 一 个 线程 运行 ， 并 且 
不 耽误 Activity 界面 的 显示 。 这 只 要 将 Main.java 的 代码 更 改 为 如 下 形式 就 可 以 实现 这 种 要 求 。 


public class Main extends Activity { 


private Runnable run = new Runnable() { 
public void run() { 

try { 

Log.v("!", "run thread is-" + Thread.currentThread).getld() 
+" thread name=" + Thread.currentThread().getName()); 

Thread.s/eep( 10000); 
Log.v("!", "run end!"); 

} catch (InterruptedException e) í 
// TODO Auto-generated catch block 
e.printStack Trace(); 


h 


@Override 
public void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 
super.onCreate(savedInstanceState); 
Log.v("!", "onCreate thread is-" + Thread.currentThread().getld() 
+" thread name=" + Thread.currentThread).getName()); 
Log.w("!", "begin"); 
long beginTime = System.currentTimeMillis( ); 
// Handler hanlder — new Handler(); 
// hanlder.post(run); 
Thread thread = new Thread(run); 
thread.start(); 
setContentView(R.layout.main); 
long endTime = System.currentTimeMillis( y; 
Log.v("!", " 耗 时 : "+ (endTime - beginTime) / 1000); 


} 
程序 运行 后 界面 也 优先 显示 了 出 来 ， 如 图 6.39 所 示 。 
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图 6.39 So 
10 秒 后 打印 出 了 结束 日 志 ， 结 果 如 图 6.40 所 示 。 


NOTE: attach of thread 'Binder Thread #3' 
onCreate thread is-1 thread nane=nain 
begin 


run thread is-10 thread name-Thread-10 
fEÉBI. 0 


Displayed HandlerBindUIThread.test run^.M. 
GC EXPLICIT freed 19K, 54% free 2595K/563 
run end! 


图 6.40 打印 结束 日 志 
对 象 Handler 的 初步 使 用 主要 体现 在 构造 函数 的 方法 上 ， 这 些 函 数 的 功能 说 明 如 下 。 


(1) public Handler): 无 参 的 构造 函数 ， 将 创建 好 的 Handler 实例 绑 定 到 代码 所 在 的 线程 的 消 
息 队 列 上 ,因此 一 定 要 确定 该 线程 开启 了 消息 队列 ,否则 程序 将 发 生 错误 ,使 用 这 个 构造 函数 创建 
的 Handler 实例 需要 重 写 Hanler 类 的 handleMessage() 方 法 ， 以 便 在 之 后 的 消息 处 理 时 调用 。 

(2) public Handler(Callback callback): 接口 Callback 是 Handler 内 部 定义 的 一 个 接口 ， 因 此 
想 要 使 用 这 个 构造 函数 创建 Handler 对 象 ， 需 要 自 定义 一 个 类 实现 Callback 接口 ， 并 重 写 接口 中 定 
义 的 handleMessage() 方 法 ， 这 个 构造 函数 其 实 与 无 参 的 构造 函数 类 似 ， 也 要 确保 代码 所 在 的 线程 
开启 了 消息 队列 ， 不 同 的 是 在 之 后 处 理 消 息 时 ， 将 调用 接口 Callback 的 handleMessage() 方 法 ， 而 
不 是 Handler 对 象 的 handleMssage() 方 法 。 

(3) public Handler(Looper looper): 表示 创建 一 个 Handler 实例 并 将 其 绑 定 在 Looper 所 在 的 
线程 上 ， 此 时 looper 不 能 为 null， 一 般 也 需要 重 写 Hanler 类 的 handleMessage() 方 法 。 

(4) public Handler(Looper looper,Callback callback): 与 (2) 和 (3) 功能 相 结合 。 

还 有 几 个 知识 点 需要 留意 : 

(1) 调用 Handler 类 中 以 send 开头 的 方法 可 以 将 Message 对 象 压 入 消息 队列 中 , 调用 Handler 
类 中 以 post 开头 的 方法 可 以 将 一 个 Runnable 对 象 包 装 在 一 个 Message 对 象 中 ， 然 后 再 压 入 消息 队 
列 ， 此 时 入 队 的 Message 其 Callback 字段 不 为 null， 值 就 是 这 个 Runnable 对 象 。 

(2) 调用 Message 对 象 的 sendToTarget() 方 法 可 以 将 其 本 身 (Message) 压 入 与 其 target 字段 

( 即 handler 对 象 ) 所 关联 的 消息 队列 中 。 


6.4.2. postDelayed 方法 和 removeCallbacks 方法 的 使 用 


方法 postDelayed 的 作用 是 延迟 多 少 毫秒 后 开始 运行 ， 而 removeCallbacks 方法 是 删除 指定 的 
Runnable 对 象 ， 使 线程 对 象 停止 运行 。 

方法 声明 如 下 : 

public final boolean postDelayed (Runnable r, long delayMillis) 
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其 中 参数 Runnable r 在 Handler 对 象 所 运行 的 线程 中 执行 。 
创建 名 称 为 handler2 的 Android 项 目 ，Main.java 的 核心 代码 如 下 : 


public class Main extends Activity { 
private Button button1; 
private Button button2; 


private Handler handler = new Handler(); 
private int count — 0; 


private Runnable runnableRef = new Runnable() í 
public void run() í 
Log.v("2", Thread.currentThrea«).getName()); 
count; 
Log.v("!", "count-" + count); 
handler.postDelayed(runnableRef, 1000); 


h 


@Override 

public void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 
super.onCreate(savedInstanceState); 
setContentView(R.layout.main); 


Log.v(" 1", Thread.currentThrea«().getName()); 


button = (Button) this.findViewById(R id.button1); 
button2 = (Button) this.findViewById(R.id.button2); 


button.setOnClickListener(new OnClickListener() í 
public void onClick(View arg0) í 
Thread thread = new Thread(runnableRef); 
thread.start(); 
Log.v("!1111) mt", "end"); 


p; 


button2.setOnClickListener(new OnClickListener() í 
public void onClick( View arg0) í 
handler.removeCallbacks(runnableRef); 
kb 
D: 


j 
程序 运行 后 单 击 button] 按钮 开始 循环 ，count 累加 1， 运 行 结 果 如 图 641 Pros. 
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图 6.41 循环 加 1 效果 
从 打印 结果 可 以 发 现 ， 使 用 代码 : 
handler.postDelayed(runnableRef, 1000) 


上 述 代 码 运 行 的 Runnable 并 没有 新 建 一 个 线程 ， 而 是 运行 在 main 线程 里 。 

当 单 击 button2 按钮 时 ， 停 止 这 种 累加 1 的 功能 。 

关于 循环 执行 某 一 个 任务 还 可 以 使 用 Java SE 自 带 的 类 来 进行 处 理 ， 新 建 名 称 为 TimerTest 项 
目 ， 文 件 Main.java 的 代码 如 下 : 


public class Main extends Activity { 
private int count = 0; 


@Override 

public void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 
super.onCreate(savedInstanceState); 
setContentView(R.layout.main); 


TimerTask task = new TimerTask() { 
@Override 
public void run() { 
Log.v("!", "" + (++count)); 
l 
h 
Timer timer — new Timer(); 
timer.schedule(task, 1000, 1000); 


) 
打印 的 效果 如 图 6.42 所 示 。 


ActivityManager 
! 


图 6.42 Timer 循环 执行 某 一 任务 


如 果 想 在 TimerTask 中 控制 View 控件 ， 还 需要 用 Handler 对 象 以 发 送 消息 Message 的 方式 来 
处 理 View 的 更 新 。 
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6.4.3 ”post 方 法 的 使 用 


方法 post 是 将 Message 对 象 放 入 消息 队列 中 ， 以 待 后面 执 行 消息 队列 中 的 任务 。 
方法 声明 如 下 : 
public final boolean post (Runnable r) 


其 中 参数 Runnable r 在 Handler 对 象 所 运行 的 线程 中 执行 。 
新 建 名 称 为 handler3 的 Android 项 目 ， 文 件 Main.java 的 代码 如 下 : 


public class Main extends Activity { 
private Button button1; 
private int count — 0; 


private Handler handler = new Handler) í 
@Override 
public void handleMessage(Message msg) { 
super.handleMessage(msg); 
Log.v("!", "count-" + msg.getData().getString("count") +" 3" 
+ Thread.currentThread().getName()); 


h 


@Override 

public void onCreate(Bundle savedInstanceState) f 
super.onCreate(savedInstanceState ); 
setContentView(R.layout.main); 


Log.w(" 1", "" + Thread.currentThread().getName()); 


buttonl = (Button) this.findViewByld(R.id.button1); 
button l.setOnClickListener(new OnClickListener() í 
public void onClick( View arg0) í 
count = 0; 
handler.post(new Runnable() í 
public void run() í 
count; 
while (count < 10) í 
try { 
Log.v("2", "" 
+ Thread.currentThread().getName()); 


Bundle bundle — new Bundle(); 
bundle.putString("count", "" + count); 


Message message = new Message(): 
message.setData(bundle); 


handler.sendMessage(message): 


i=3 
GC EXPLICIT freed 7K, 
i=4 
i-5 
i-6 
i27 


i-8 
GC EXPLICIT freed 17K, 
i-8 


图 6.43 运行 效果 
从 本 示例 可 以 发 现 ，Handler 的 post0 方 法 对 线程 的 处 理 也 不 是 真正 创建 一 个 新 的 线程 ， 而 是 
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直接 调用 了 线程 的 run 方法 。 
6.4.4. postAtTime 方法 的 使 用 


方法 postAtTime 的 作用 是 实现 隔 几 秒 后 自动 执行 ， 本 示例 代码 在 项 目 handler4 中 


handler.postAtTime(new Runnable() { 
public void run() { 
count; 
while (count < 10) í 
Bundle bundle = new Bundle(); 
bundle.putString("count", "" + count); 


Message message = new Message(); 
message.setData(bundle); 


handler.sendMessage(message); 


count; 
1 


i 
1, SystemClock.uptimeMillis() + 5000); 


本 示例 实现 的 效果 是 隔 5 秒 后 执行 。 
6.4.5 ”在 线程 对 象 的 run 方法 中 实例 化 Handler 对 象 的 注意 事项 

在 有 些 情况 下 ， 需 要 在 线程 中 创建 Handler 对 象 然后 发 送 消息 。 

创建 名 称 为 threadUseHandler 的 Android 项 目 ， 创 建 自 定义 Handler 对 象 GhyHandlerjava， 代 
码 如 下 : 

package exthandler; 

import android.os.Handler; 

import android.os.Message; 


import android.util.Log; 


public class GhyHandler extends Handler { 


@Override 
public void handleMessage(Message msg) { 
super.handleMessage(msg); 
Log.v("!", "username=" + msg.getData().getString("username")); 
j 
H 
创建 自 定义 线程 类 GhyThread.java， 代 码 如 下 : 
package extthread; 


import android.os.Bundle; 


470 « 
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import android.os.Message; 
import exthandler.GhyHandler; 


public class GhyThread extends Thread í 


(aO verride 
public void run() í 
super.run(); 


GhyHandler handler = new GhyHandler(); 
Message message — handler.obtainMessage(); 
Bundle bundle = new Bundle(); 


bundle.putString("username", "zaohongyan"); 
message.setData(bundle); 
handler.sendMessage(message); 


1 
文件 Main.java 的 代码 如 下 : 


package threadUseHandler.test.run; 


import android.app.Activity; 
import android.os.Bundle; 
import extthread.Ghy Thread; 


public class Main extends Activity í 
@Override 
public void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 
super.onCreate(savedInstanceState); 
setContentView(R.layout.main); 


GhyThread ghyThreadRef = new GhyThread(); 
ghy ThreadRef.start(); 


$ 
程序 运行 后 出 现 错误 如 下 : 
java.lang.RuntimeException: Can't create handler inside thread that has not called Looper.prepare() 


出 错 的 原因 是 当前 的 线程 GhyThreadjava 并 没有 创建 Looper 对 象 ， 一 个 线程 可 以 产生 一 个 
Looper 对 象 ， 由 Looper 对 象 来 管理 线程 里 的 Message Queue CIS AUZI), Message Queue 按 顺 序 
处 理 队列 中 的 Message 对 象 ， 每 一 个 线程 里 可 含有 一 个 Looper 对 象 以 及 一 个 MessageQueue。 

Handler 在 创建 的 时 候 可 以 指定 Looper， 这 样 通 过 Handler 的 sendMessage() 方 法 发 送出 去 的 消 
息 就 会 添加 到 指定 Looper 里 面 的 MessageQueue 里 面 去 ， 但 在 不 指定 Looper 的 情况 下 ，Handler 
绑 定 的 是 创建 它 的 线程 的 Looper， 如 果 这 个 线程 的 Looper 不 存在 ， 程 序 将 抛 出 


“java.lang.RuntimeException: Can't create handler inside thread that has not called Looper.prepare() " 的 
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异常 ， 这 就 是 上 面 代码 出 错 的 原因 。 
介绍 到 这 儿 ， 有 必要 对 一 些 知识 点 进行 一 下 总 结 : 


(1) Message 消息 ， 可 以 理解 为 线程 间 通 信 的 数据 单元 ， 通 过 将 数据 放 入 Message 对 象 中 以 
使 达到 线程 间 的 通信 。 例 如 后 台 线 程 在 处 理 数据 完毕 后 需要 更 新 UI， 则 可 发 送 一 条 包含 最 新 数据 
信息 的 Message 给 UI 线 程 。 

(2) Message Queue 消息 用 来 存放 通过 Handler 发 布 的 消息 ， 按 照 先进 先 出 执行 。 队 列 中 的 每 
— Message 都 有 一 个 when 字段 ， 这 个 字段 用 来 决定 Message 应 该 何 时 处 理 ， 消 息 队列 中 的 每 一 
个 Message 根据 when 字段 的 大 小 由 小 到 大 排列 ， 排 在 最 前 面 的 消息 会 首先 得 到 处 理 ， 因 此 可 以 说 
消息 队列 并 不 是 一 个 严格 的 先进 先 出 的 队列 。 

Message 对 象 的 target 字段 表示 关联 了 哪个 线程 的 消息 队列 ， 这 个 消息 就 会 被 压 入 哪个 线程 的 
消息 队列 中 ，Message 类 用 于 表示 消息 。Message 对 象 可 以 通过 argl. arg2. obj 字段 和 setData() 
携带 数据 ， 此 外 还 具有 很 多 字段 。when 字段 决定 Message 应 该 何 时 处 理 ，target 字段 用 来 表示 将 由 
哪个 Handler 对 象 处 理 这 个 消息 ，next 字段 表示 在 消息 队列 中 排 在 这 个 Message 之 后 的 下 一 个 
Message，callback 字段 如 果 不 为 null， 表 示 这 个 Message 包装 了 一 个 runnable 对 象 ，what 字段 表 
示 code， 即 这 个 消息 具体 是 什么 类 型 的 消息 。 每 个 what 都 在 其 handler 的 namespace 中 ,只 需要 确 
保 将 由 同一 个 handler 处 理 的 消息 的 what 属性 不 重复 就 可 以 。 

(3) Handler 是 Message 的 主要 处 理 者 ， 负 责 将 Message 添加 到 消息 队列 以 及 对 消息 队列 中 
的 Message 进行 处 理 。 

(4) Looper 循环 器 扮演 Message Queue 和 Handler 之 间 桥 梁 的 角色 , 循环 取出 Message Queue 
里 面 的 Message， 并 交付 给 相应 的 Handler 进行 处 理 。Looper 类 主要 用 来 创建 消息 队列 ， 每 个 线程 
最 多 只 能 有 一 个 消息 队列 , 在 Android 中 UI 线程 默认 具有 消息 队列 , 但 非 UI 线程 在 默认 情况 下 是 
不 具备 消息 队列 的 ， 比 如 自 定义 的 线程 类 。 如 果 需 要 在 非 UI 线程 中 开启 消息 队列 ， 需 要 调用 
Looper.prepare() 方 法 ， 该 方法 在 执行 过 程 中 会 创建 一 个 Looper 对 象 ， 而 在 源 代码 中 的 Looper 构造 
函数 中 会 创建 一 个 MessageQueue 实 例 , 此 后 再 为 该 线程 绑 定 一 个 Handler 实 例 , 再 调用 Looperloop() 
方法 ， 就 可 以 不 断 地 从 消息 队列 中 取出 消息 和 处 理 消息 了 。Looper.myLoop() 方 法 可 以 得 到 线程 的 
Looper 对 象 ， 如 果 为 null， 说 明 此 时 该 线程 尚未 开启 消息 队列 。 通 过 Loop.getMainLooper() 可 以 获 
得 当前 进程 的 主线 程 的 Looper 对 象 。 

如 果 想 让 该 线程 具有 消息 队列 和 消息 循环 ， 需 要 在 线程 中 首先 调用 Looper.prepare() 来 创建 消 
息 队 列 , 然后 调用 LooperloopO 进 入 消息 循环 , 这 样 该 线程 就 具有 了 消息 处 理 机 制 , 可 以 在 Handler 
对 象 中 进行 消息 处 理 。 

下 面 来 看 看 其 实现 方法 ， 更 改 GhyThreadjava 的 代码 如 下 : 

public class GhyThread extends Thread í 


@Override 
public void run() { 
super.run(); 


Looper.prepare();// 准 备 创建 1 个 Looper 对 象 
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GhyHandler handler = new GhyHandler(); 
Message message — handler.obtainMessage(); 
Bundle bundle — new Bundle(); 
bundle.putString(" username", "gaohongyan"); 
message.setData(bundle); 
handler.sendMessage(message); 


Looper.loop();// 执 行 消息 队列 中 的 Message 对 象 


程序 运行 后 正确 地 取出 了 username 的 值 ， 如 图 6.44 所 示 。 


dalvikvm Debugger has detached: 
! username-gaohongyan 


图 6.44 成 功 打 印 username 的 值 
6.4.6 ”以 异步 方式 打开 网 络 图 片 


创建 持 有 PNG 图 标 资源 的 Web WH pngProject， 布 署 到 tomcat 中 ,项目 文件 结构 如 图 6.45 
所 示 。 


BB meprojeet 
A 


= 
Hj mj, JRE System Library [Sun 
Ë E, Java EE 5 Libraries 
EHE WebRoot 
F (> META-INF 
Ë) (> WEB-INF 
FE 
国 bpns 
FEM 
id à pne 
FIM 


P index. jsp 


图 6.45 FFH png 图 标的 web 项 目 


创建 Android 客 户 端 应 用 程序 项 目 synchronizedOpenNetPNG, 由 于 是 以 异步 方式 访问 远程 PNG 
图 片 资源 ， 所 以 创建 自 定 义 线程 类 OpenNetPNGThread.java， 该 类 主要 的 功能 就 是 通过 远程 PNG 
图 片 的 URL 返回 Bitmap 位 图 资源 ， 核 心 代码 如 下 : 
public class OpenNetPNGThread extends Thread { 
private String pngPath; 


private Handler handler; 
private int imageViewld; 


public OpenNetPNGThread(Handler handler, String pngPath, int imageViewld) í 
super(); 
this.pngPath = pngPath; 
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this.handler = handler; 
this.imageViewId = imageViewld; 


@Override 
public void run() í 
super.run(); 


try í 
Log.v("!", "启动 线程 " + Thread.currentThread().getld() +" " 
+ Thread.currentThread().getName()); 
URL url = new URL(pngPath); 
URLConnection connection = url.openConnection(); 
InputStream isRef — connection.getInputStream(); 
Bitmap bitmap = BitmapFactory.decodeStream(isRef); 


Bundle bundle = new Bundle(); 
bundle.putInt("imageViewId", imageViewld); 
bundle.putParcelable("bitmap", bitmap); 


Message message — handler.obtainMessage(); 
message.setData(bundle); 
handler.sendMessage(message); 


} catch (MalformedUR LException e) f 
// TODO Auto-generated catch block 
e.printStack Trace(); 

} catch (IOException e) { 
// TODO Auto-generated catch block 
e.printStack Trace(); 


i 
创建 自 定 义 Handler 对 象 PNGHandlerjava， 该 类 主要 的 作用 是 从 Message 中 取出 Bitmap 资源 
来 对 ImageView 进行 更 新 ， 核 心 代码 如 下 : 
public class PNGHandler extends Handler { 
private Context context; 
public PNGHandler(Context context) { 


super(); 
this.context — context; 


@Override 
public void handleMessage(Message msg) { 
super.handleMessage(msg); 


Bundle bundle = msg.getData(); 
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Bitmap bitmap = bundle.getParcelable("bitmap"); 
int imageViewld = bundle.getInt("imageViewId"); 


ImageView findImageView — (ImageView) ((Activity) context) 
-findViewByld(imageViewld); 
findImageView.setImageBitmap(bitmap); 


} 
项 目的 核心 Activity 对 象 Main.java 文件 的 主要 代码 如 下 : 


public class Main extends Activity { 


private PNGHandler[] handler = new PNGHandler[5]; 
private String[] pngFileName — new String[5]; 


private ImageView imageViewl; 
private ImageView imageView2; 
private ImageView imageView3; 
private ImageView imageView4; 
private ImageView imageViewS; 


private ImageView[] imageViewArray = new ImageView[5]; 


@Override 

public void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 
super.onCreate(savedInstanceState); 
setContentView(R.layout.main); 


imageViewl = (ImageView) this.findViewById(R.id.imageView] ); 
imageView2 = (ImageView) this.findViewByld(R.id.imageView2); 
imageView3 = (ImageView) this.findViewByld(R.id.imageView3); 
imageView4 = (ImageView) this.findViewByld(R.id.imageViewd4); 
imageViewS5 = (ImageView) this.findViewByld(R.id.imageViews5); 


imageViewArray[0] = imageViewl; 
imageViewArray[1] = imageView2; 
imageViewArray[2] = imageView3; 
imageViewArray[3] = imageView4; 
imageViewArray[4] = imageView5; 


pngFileName[0] = "http://10.0.2.2:8081/pngProject/a.png"; 
pngFileName[l] = "http://10.0.2.2:8081/pngProject/b.png": 
pngFileName[2] = "http://10.0.2.2:8081/pngProject/c.png"; 
pngFileName[3] = "http://10.0.2.2:8081/pngProject/d.png": 
pngFileName[4] = "http://10.0.2.2:8081/pngProject/e.png"; 


for (int i = 0; i < handler.length; i+) í 
handler[i] = new PNGHandler(this); 
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for (int i = 0; i < handler.length; H+) í 
OpenNetPNGThread mythread = new OpenNetPNGThread(handler[i], 
pngFileName[i], imageView Array [i].getId()); 
mythread.start(); 


} 
程序 运行 后 的 结果 如 图 6.46 所 示 。 控 件 ImageView 显示 出 5 张 图 片 资源 ， 如 图 6.47 所 示 。 


启动 线程 10 Thread-10 
启动 线程 11 Thread-11 
启动 线程 12 Thread-12 
启动 线程 13 Thread-13 
749 ! 启动 线程 14 Thread-14 
749 dalvikvm EXTERNAL ALLOC freed 80K 
75  ActivityManager Di ed synchronizedOpenNet 


— -一 一 一 
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! 
' 
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! 
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图 6.46 运行 结果 图 6.47 53K PNG 资源 显示 在 ImageView 控件 中 


6.5 Appwidget 小 部 件 的 使 用 


小 部 件 Appwidget 是 在 Android 操作 系统 Home 界面 上 的 小 控件 ， 比 如 图 6.48 中 显示 的 搜索 
和 信息 提示 。 这 些 外 观 漂亮 的 小 部 件 Appwidget 都 是 使 用 图 片 进行 美化 的 , 本 节 仅 仅 只 是 想 演示 一 
F Appwidget 小 部 件 的 使 用 。 

在 Android2.3 版 本 的 SDK 中 ，Appwidget 小 部 件 仅仅 能 使 用 如 图 6.49 所 示 的 布局 。 


See all your apps. FrameLayout 


Touch the Launcher icon. 
LinearLa 


RelativeLayout 


图 6.48 Home 中 的 小 部 什 图 6.49 Android2.3 能 使 用 布局 


另外 ，Appwidget 中 使 用 的 控件 也 会 有 所 限制 ， 只 能 使 用 如 图 6.50 所 列 的 控件 。 
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ÀnalogClock 
Button 
Chronometer 
ImageButton 
ImageView 
ProgressBar 
TextView 


图 6.50 Appwidget 能 使 用 的 控件 
不 过 没有 关系 , 在 Android SDK 更 高 的 版 本 中 已 经 支持 更 多 的 Widget 控件 , 可 以 在 Appwidget 
中 使 用 了 。 
6.5.1 3) Appwidget 小 部 件 


类 AppWidgetProvider 继承 自 BroadcastReceiver, 如 图 6.51 所 示 , 也 就 是 说 AppWidgetProvider 
具有 广播 接收 者 一 切 的 功能 ， 这 样 系统 就 可 以 定时 地 发 送 广播 来 实现 一 些 Appwidget 界面 的 更 新 。 


public class 


AppWidgetProvider 


extends BroadcastReceiver 


ava lang. Object 
Dandroid content BroadcastReceiver 
Dandroid.appwidgetAppwidgetProvider 


图 6.51 AppWidgetProvider 继承 关系 


本 小 节 仅仅 想 实 现 一 个 具有 两 个 Button 按钮 的 Appwidget 小 部 件 ， 新 建 名 称 为 zeroAppwidget 
的 Android 项 目 ， 创 建 AppWidgetProvider 类 的 子 类 GhyAppWidgetProvider， 代 码 如 下 : 


public class GhyAppWidgetProvider extends AppWidgetProvider { 


@Override 
public void onUpdate(Context context, AppWidgetManager appWidgetManager, 
int[] appWidgetIds) í 
super.onUpdate(context, appWidgetManager, app Widgetlds); 
/ 由 于 运行 在 不 同 的 环境 中 ， 所 以 要 使 用 
// ComponentName 组 件 的 名 称 来 作为 目的 地 址 标识 
ComponentName componentNamel = new ComponentName(context, Second.class); 
ComponentName componentName2 = new ComponentName(context, Third.class); 
// Appwidget 中 的 View 属于 RemoteView 远程 视图 
// RemoteViews 构造 方法 第 2 个 参数 指 的 是 
// Appwidget 关联 的 布局 文件 资源 id 
RemoteViews remoteView = new RemoteViews(context.getPackageName(), 
R.layout.myappwidgetlayout y; 


// 设置 Appwidget 小 部 件 中 第 1 个 按钮 的 Intent 


Intent intent1 = new Intent(); 
intentl.setComponent(componentNamel); 
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// 设置 Appwidget 小 部 件 中 第 2 个 按钮 的 Intent 
Intent intent2 = new Intent(); 
intent2.setComponent(componentName2); 


// 创建 PendingIntent 和 remoteView 对 象 的 关联 

// 以 便 单 击 Button1 和 Button2 时 有 相应 的 动作 发 生 

PendingIntent pendingIntentl = PendinglIntent.getActivity(context, 1, 
intentl, PendingInten.FLAG UPDATE CURRENT); 

remoteView.setOnClickPendingIntent(R.id.button 1, pendingIntentl ); 


PendingIntent pendingIntent2 = PendingIntent.getActivity(context, 2, 
intent2, PendingInten.FLAG UPDATE CURRENT); 
remoteView.setOnClickPendingIntent(R.id.button2, pendingIntent2 ); 
// 更 新 RemoteViews 对 象 
appWidgetManager.updateAppWidget(appWidgetlIds, remoteView); 


继续 创建 Appwidget 关联 的 布局 文件 myappwidgetlayout.xml， 代 码 如 下 : 
<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> 
<LinearLayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android" 
android:orientation-"Ahorizontal" android:layout_width="fiìl]_parent" 
android:layout height-"fill parent" 
*LinearLayout android:orientation- "horizontal" 
android:layout width-"fill parent" android:layout height-"fill parent" 
«Button android:text-"Button" android:id="(@+id/button1” 


android:layout width-"wrap content" android:layout height-"wrap content"></Button> 


«Button android:text-"Button" android:id- "(a)-*-id/button2" 


android:layout width-"wrap content" android:layout height-"wrap content"></Button> 


</LinearLayout> 
</LinearLayout> 


还 要 在 res/xml 文件 夹 下 创建 Appwidget 的 XML 配置 文件 ghy_appwidget_info.xi 
要 用 来 配置 Appwidget 的 相关 属性 ， 代 码 如 下 : 
<appwidget-provider xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android" 
android:minWidth="144dip" android:minHeight="72dip" 
android:updatePeriodMillis="0" android:initialLayout="(@layout/myappwidgetlayout"> 
</appwidget-provider> 


属性 android:updatePeriodMillis 值 是 0， 代 表 Appwidget 控件 不 周期 性 地 更 新 ， 
Android 1.6R1 版 本 的 SDK 时 ， 系 统 默 认 的 更 新 周期 为 30 分 钟 ， 另 外 ， 周 期 性 更 新 
再 使 用 该 属性 来 实现 ， 比 如 周期 性 的 显示 当前 的 时 间 。 关 于 如 何在 Appwidget 中 使 用 
图 请 参阅 后 面 的 章节 。 

创建 两 个 Activity 对 象 Second.java 和 Third.java 文件 ， 它 们 对 应 的 布局 layout 
所 示 。 


ml， 此 文件 主 


因为 使 用 大 于 
的 效果 已 经 不 
周期 性 更 新 视 


内 容 如 图 6.52 
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图 6.52. second.xml 和 third.xml 个 布局 文件 中 的 内 容 


最 后 ,还 要 在 AndroidManifest.xml 文件 中 配置 Appwidget 和 Activity 对 象 , 其 中 配置 Appwidget 
代码 如 下 : 


<receiver android:name="extappwidgetprovider.GhyAppWidgetProvider"> 
<intent-filter> 


«action android:name="android.appwidget.action.APPWIDGET_UPDATE"/> 
</intent-filter> 


<meta-data android:name-"android.appwidget.provider" 


android:resource="@xml/ghy appwidget info" /> 
</receiver> 


程序 运行 后 返回 Home， 并 且 在 Home 长 按 操 作出 现 菜单 ， 如 图 6.53 所 示 。 
在 图 6.53 中 选择 “Widgets” 小 部 件 菜单 项 ， 单 击 “zeroAppwidget” 菜 单项 ， 如 图 6.54 所 示 。 


š < ü soz PEJ 
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o Analog clock 
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iot Widgets 
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图 6.53 ”出 现 菜单 图 6.54 Xiti zeroAppwidget 


Home 上 出 现 自 定 义 的 Appwidget 小 部 件 ， 如 图 6.55 所 示 。 
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~ Button Button - d 


图 6.55 zeroAppwidget 成 功 添加 到 Home 中 
单 击 不 同 的 按钮 跳 转 到 不 同 的 Activity 界面 。 
6.5.2 Appwidget 的 生命 周期 


对 zeroAppwidget 项 目 中 的 类 进行 修改 代码 如 下 : 


public class GhyAppWidgetProvider extends AppWidgetProvider { 


@Override 

public void onDeleted(Context context, int[] appWidgetlds) { 
super.onDeleted(context, appW idgetIds); 
Log.v("!", "onDeleted"); 

j 


@Override 

public void onDisabled(Context context) { 
super.onDisabled(context); 
Log.w("!", "onDisabled"); 

1 


@Override 

public void onEnabled(Context context) { 
super.onEnabled(context); 
Log.v("!", "onEnabled"); 

1 


@Override 
public void onUpdate(Context context, AppWidgetManager appWidgetManager, 
int[] appWidgetlds) í 
super.onUpdate(context, appWidgetManager, app Widgetlds); 
Log.v("!", "onUpdate"); 
/ 其 它 代码 省 略 
appWidgetManager.updateAppWidget(appWidgetIds, remoteView); 


33s 1T zeroAppwidget Jil H , 
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重新 添加 一 个 zeroAppwidget 控件 ， 查 看 LogCat 打印 的 结果 ， 如 图 6.56 所 示 。 


Messa. 

7 ActivityManager Starting. Inte 
dalvikvm GC. CONCURRENT 
ActivityMenager Starting: Inte| 


See all your apps. 


AppVidgetPickActivity EXTR! TE 
dalvikvm GC. CONCURRENT 
ActivityManager Displayed com 
' abled 

! onUpdate 


dalvikva — GC. CONCURRENT 


图 6.56 第 1 步 生 命 周期 
从 图 6.56 中 可 以 看 到 ， 第 1 次 创建 Appwidget 时 ，onEnabled 和 onUpdate 方法 都 被 调用 。 


Starting: Intent 
GC CONCURRENT (re 
g: Intent 


onWpdate 


dalvikum GC CONCURRENT frel 
SntpClient request time fal. 
àctivityMenager 


ApplideetFickàctivity 


dalvikvn 
ActivityMenager Displayed com.anc 
1 onUpdate 


图 6.57 第 2 步 生 命 周期 


从 图 6.57 中 可 以 看 到 , 重复 添加 Appwidget 时 仅仅 onUpdate 方法 被 调用 , 也 就 是 说 onEnabled 
方法 仅仅 在 第 一 次 创建 Appwidget 时 调用 ， 每 生成 1 个 新 的 Appwidget 控件 时 ，onUpdate 方法 都 
被 调用 。 

接 下 来 删除 一 个 Appwidget， 然 后 查看 LogCat 的 信息 ， 如 图 6.58 所 示 。 


Starting: Intent { a| 
GC CONCURRENT freed 
Starting: Intent ( š 


EXTRA CUSTOM INFO nc 
GC CONCURRENT freed 
Displayed com .androi| 
onEnabled 
onUpdate 


"° all your apps. 


GC CONCURRENT freed 
request time failed 
Starting: Intent ( ë 
EXTRÀ CUSTOM INFO nc| 


GC CONCURRENT freed 
Displayed com.androi 
onUpdate 


GC CONCURRENT freed 
GC EXPLICIT freed 63 
onDeleted 


图 6.58 第 3 步 生 命 周 期 
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从 图 6.57 中 可 以 看 到 ， 每 删除 一 个 Appwidget 都 会 调用 onDeleted 方法 ， 继 续 操作 ， 把 最 后 1 
个 Appwidget 也 删除 ， 再 查看 LogCat 内 容 ， 如 图 6.59 所 示 。 
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图 6.59 第 4 步 生命 周期 
从 图 6.58 中 可 以 发 现 ，Appwidget 全 部 实例 都 被 删除 了 ， 方 法 onDisabled 被 调用 。 


6.5.3 Appwidget 的 隔 时 刷新 界面 的 效果 一 一 使 用 AlarmManager 


在 应 用 Appwidget 技术 时 , 经 常用 到 每 隔 一 段 时 间 刷 新 界面 的 功能 , 本 示例 使 用 AlarmManager 
对 象 来 实现 这 一 效果 。 

新 建 名 称 为 myFirstAppwidget 的 Android 项 目 ， 创 建 类 型 为 AppWidgetProvider 的 文件 
MyAppWidgetProviderjava， 代 码 如 下 : 


public class MyAppWidgetProvider extends AppWidgetProvider í 


@Override 

public void onEnabled(Context context) { 
super.onEnabled(context); 
Log.v("!", "onEnabled"); 

H 


@Override 

public void onDeleted(Context context, int[] appWidgetlds) í 
super.onDeleted(context, appWidgetlds); 
Log.v("!", "onDeleted"); 

} 


@Override 

public void onDisabled(Context context) { 
super.onDisabled(context); 
Log.v("!", "onDisabled"); 
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public void onReceive(Context context, Intent intent) í 
super.onReceive(context, intent); 
Log.v("!", "onReceive"); 


RemoteViews remoteViews = new RemoteViews(context.getPackageName(), 
R.layout.mywidgetlayout ); 
remoteViews.setTextViewText(R.id.button], new Date().toLocaleString()); 
ComponentName thisWidget = new ComponentName(context, 
MyAppW idgetProvider.class); 
AppWidgetManager manager = AppWidgetManager.getInstance(context); 
int[] appWidgetIds = manager.getAppWidgetlds(this Widget); 
manager.updateAppWidget(appW iidgetIds, remoteViews); 


(aJOverride 
public void onUpdate(Context context, AppWidgetManager app WidgetManager, 
int[] app Widgetlds) í 
super.onUpdate(context, appWidgetManager, app Widgetlds); 
Log.v("!", "onUpdate"); 


AlarmManager am = (AlarmManager) context 
.getSystemService(Contex.ALARM SERVICE); 

long getTime = SystemClock.e/apsedRealtime(); 

Intent intent = new Intent(context, MyAppW idgetProvider.class); 


PendingIntent pi = PendingIntent.getBroadcast(context, 1, intent, 
PendingInten.FLAG UPDATE CURRENT); 
am 
.setRepeating(AlarmManager.ELAPSED REALTIME WAKEUP, getTime, 
1000, pi); 


创建 Appwidget 关联 的 布局 文件 mywidgetlayoutxml， 代 码 如 下 : 


<?xml version-"/. 0" encoding="utf-8"?> 
*LinearLayout xmlns:android- "ttp //schemas.android.com/apk/res/android" 
android:orientation- "horizontal" android:layout width-"fill parent" 
android:layout height-"fill parent" 
*LinearLayout android:orientation- "horizontal" 
android:layout width-"fill parent" android:layout height-"fill parent" 
«Button android:text- "Button" android:id="@+id/button1" 
android:layout width-"wrap content" android:layout height-"wrap content"^-/Button- 
</LinearLayout> 
</LinearLayout> 


创建 Appwidget 配置 文件 my_widget_info xml， 代 码 如 下 : 


«appwidget-provider xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android" 


Android 学 习 精 要 


android:minWidth="72dip" android:minHeight="72dip" 

android:updatePeriodMillis-"0" android:initialLayout="(@layout/mywidgetlayout"> 
</appwidget-provider> 

<!— f£ android 中 规定 appwidget 的 高 度 或 宽度 一 定 是 (74* 倍 数 -2) — 


还 要 在 文件 AndroidManifest.xml 中 配置 Appwidget， 代 码 如 下 : 


«receiver android:name="extwidgetprovider.MyApp WidgetProvider"> 
<intent-filter> 
«action android:name="android.appwidget.action.APPWIDGET UPDATE" /> 
</intent-filter> 
<meta-data android:name-"android.appwidget.provider" 
android:resource-"(gxml/my widget info" /> 


[receiver 


程序 运行 后 的 效果 如 图 6.60 所 示 。 
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图 6.60 程序 运行 效果 


在 图 6.60 的 界面 中 ， 每 隔 5 秒 Button 的 text 时 间 即 被 更 新 。 


6.6 章节 AsyncTask 对 象 的 使 用 


在 Android 技术 中 除了 使 用 Handler, Thread 和 Service 来 实现 任务 的 功能 , 还 有 一 种 异步 任务 
对 象 ， 它 就 是 AsyncTask， 该 类 在 JDK 中 的 声明 如 图 6.61 所 示 。 

public abstract class 

AsyncTask 


extends Object 


ava lang.Object 
bandroid.os AsyncTask<Params, Progress, Result> 


图 6.61 AsyncTask 对 象 的 声明 结构 
从 图 6.61 中 可 以 看 到 ， 要 想 使 用 它 还 必须 确定 3 个 必要 的 泛 型 参数 类 型 。 
参数 1: 指定 外 部 使 用 AsyncTask 对 象 时 对 AsyncTask 对 象 传 入 的 初始 化 参数 类 型 。 
参数 2: 指定 在 执行 任务 时 可 以 随时 返回 一 些 数据 ， 比 如 进度 这 些 ， 参 数 2 就 是 定义 这 个 随时 
返回 数据 的 数据 类 型 。 
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参数 3: 任务 执行 完了 返回 的 数据 类 型 
虽然 上 面 这 样 的 解释 还 不 足够 充分 证 明 AsyncTask 的 使 用 ， 那 就 用 实验 来 进行 测试 吧 。 


6.6.1 J À AsyncTask 


新 建 名 称 为 taskl 的 Android 项 目 ， 新 建 AsyncTaskjava 类 的 子 类 MyAsyncTask java 后 就 会 发 
现 有 一 个 编译 错误 ， 如 图 6.62 所 示 。 


package myasynctask; 


import android.os.AsyncTask; 


a public class MyAsyncTask extends AsyncTaskcParams, Progress, Result» ( 


图 6.62 itt MyAsyncTask.java 后 出 现 编译 错误 


因为 在 图 6.62 中 并 没有 设置 3 个 泛 型 的 参数 类 型 ， 这 时 改动 代码 如 图 6.63 所 示 。 


J| MyAsyneTask java £3 


package myasynctask; 
import java.util.List; 
import android.os.AsyncTask; 


SI public class MyAsyncTask extends AsyncTask«List, Integer, Boolean ( 


protected Boolean doInBackground(List... argO) ( 
// TODO Auto-generated method stuk 


return null; 
) 
) 


图 6.63 改动 后 无 编译 错误 的 代码 
从 图 6.63 中 可 以 看 到 ， 对 3 个 泛 型 参数 的 数据 类 型 进行 设置 后 并 没有 出 现 编译 错误 ， 再 重 写 
“下 其 它 的 必要 方法 ， 完 整 的 代码 如 下 : 
package myasynctask; 
import java.util.List; 


import android.os.AsyncTask; 


public class MyAsyncTask extends AsyncTask-List, Integer, Boolean í 
/ 把 长 时 间 运行 的 代码 放 入 此 方法 中 运行 
@Override 
protected Boolean doInBackground(List... arg0) í 
return null; 
1 


/ 任务 执行 完了 执行 下 面 的 代码 

@Override 

protected void onPostExecute(Boolean result) { 
super.onPostExecute(result); 
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} 


/ 可 以 在 下 面 的 方法 中 中 取得 当前 任务 执行 的 状态 

@Override 

protected void onProgressUpdate(Integer... values) í 
super.onProgressUpdate(values); 

1 


} 
在 这 里 需要 注意 的 是 ， 不 能 在 doInBackground 方法 中 操作 View 对 象 ， 比 如 ， 如 下 的 代码 : 


public class MyAsyncTask extends AsyncTask<List, Integer, Boolean> { 
J| 把 长 时 间 运 行 的 代码 放 入 此 方法 中 运行 
@Override 
protected Boolean doInBackground(List... arg0) í 
EditText editText = (EditText) (arg0[0].get(0)); 
editText.setText("gaohongyanTextValue"); 
return null; 


1 


/ 任务 执行 完了 执行 下 面 的 代码 

@Override 

protected void onPostExecute(Boolean result) { 
super.onPostExecute(result); 


} 


// 可 以 在 下 面 的 方法 中 中 取得 当前 任务 执行 的 状态 

@Override 

protected void onProgressUpdate(Integer... values) { 
super.onProgressUpdate(values); 

1 


i 
上 面 的 程序 虽然 没有 编译 的 错误 ， 但 运行 后 却 出 现 异 常 如 下 : 
06-01 08:31:48.846: ERROR/AndroidRuntime(679): Caused by: 


android.view. ViewRoot$CalledFromWrongThreadException: Only the original thread that created a view hierarchy can 
touch its views. 


如 何 去 使 AsyncTask 任务 运行 呢 ， 使 用 如 下 的 代码 : 


public class Main extends Activity { 
private Button button1; 
private EditText editTextl:; 


@Override 

public void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 
super.onCreate(savedInstanceState ); 
setContentView(R.layout.main); 
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editTextl = (EditText) this.findViewByld(R.id.editText1); 


button] = (Button) this.find ViewByld(R.id.button1); 
buttonl.setOnClickListener(new OnClickListener() í 
(aJOverride 
public void onClick(View arg0) í 
List paramList = new ArrayList(); 
paramList.add(edit Text] ); 
new MyAsyncTask().execute(paramL ist); 


上 例 出 错 的 原因 也 就 是 在 另外 的 线程 中 操作 了 View 对 象 , 那 如 何 去 更 新 View 的 UI 界面 呢 ? 
6.6.2 ”使 用 AsyncTask 更 新 UI 的 示例 


新 建 名 称 为 asyncTaskTestBegin 的 Android 项 目 ， 文 件 GhyAsyncTask.java 核心 代码 如 下 : 


public class GhyAsyncTask extends AsyncTask<Object, Integer, Integer> í 
private EditText editText; 


// 此 方法 是 第 1 个 被 调用 的 
@Override 
protected Integer doInBackground(Object... arg0) í 
try { 
editText = (EditText) argO[2 |; 
Log.v(""," 从 外 部 传 入 2 个 参数 arg0[0]-" + arg0[0] + " arg0[1]=" + arg0[1]); 
Log.v("!", "在 doInBackground 方法 中 做 一 些 耗 时 的 动作 "); 
for (int i= 0: i < 5; i+) { 
/ 每 次 执行 后 方法 onProgressUpdate 就 被 调用 
publishProgress(i + 1, i + 2); 
Thread.sleep(1000); 
j 
} catch (InterruptedException e) í 
// TODO Auto-generated catch block 
e.printStack Trace(); 
1 


/ 返回 100 代表 任务 成 功 运行 结束 了 
return 100; 
1 


// 任务 结束 后 运行 onPostExecute 方法 
@Override 
protected void onPostExecute(Integer result) { 
super.onPostExecute(result); 
if (result — 100) í 
Log.w("!", "方法 doInBackground 成 功 运行 结束 了 并 且 参 数 result 值 为 " + result); 
Log.w("!", "并 进入 onPostExecute 方法 中 "); 
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} 


// publishProgress 方法 每 一 次 被 调用 时 

// onProgressUpdate 就 被 执行 1 次 

@Override 

protected void onProgressUpdate(Integer... values) { 
super.onProgressUpdate(values); 
Log.v("!", "进入 了 onProgressUpdate 方法 "); 
editText.setText("values[0]-" + values[0] + " values[1]-" + values[1]); 


1 
文件 Main java 的 核心 代码 如 下 : 


public class Main extends Activity { 
private Button button; 
private EditText editTextl; 


@Override 
public void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 
super.onCreate(savedInstanceState ); 
setContentView(R.layout.main); 
editTextl = (EditText) this.findViewById(R.id.editText1 ); 
button = (Button) this.find ViewById(R.id.button] ); 
button.setOnClickListener(new OnClickListener() í 
public void onClick(View arg0) í 
new GhyAsyncTask().execute("ghy1", "ghy2", editTextl); 
; 


} 
程序 运行 后 EditText 控件 中 的 文本 发 生 改变 ， 如 图 6.64 所 示 。 


asyncTaskTestBegin 


kalues[0]=5 values[1]-6 


图 6.64 EditText 文 本 被 更 改 


在 LogCat 打印 的 结果 如 图 6.65 所 示 。 
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706 AndroidRuntime NOTE: attach of thread 'Binder Thread £3' failed 
77  ÀctivityManager Displayed asyncTaskTestBegin.test.run/.Main: 41s86ms 
! 从 外 部 传 入 2 个 参数 arg0[0]=ghyl eon ‘ghy2 

在 doInBackground 方 法 中 做 一 些 耗 时 的 动 

进入 了 onProgressUpdate 方 法 


! 
! 
! 进入 了 onProgressUpdate 方 法 

! 进入 了 onProgressUpdate 方 法 

! 进入 了 onProgressUpdate 方 法 

! 进入 了 onProgressUpdate 方 法 

SntpClient request time failed: java net SocketException: Address 
! 方法 doInBackground 成 功 运行 结 束 了 # HW resulti 29100 
! 并 进入 onPostExecute 方 法 中 

d 53% free 2549K/5379K, external 41 


lalvikvm GC EXPLICIT freed 1K. 


图 6.65 LogCat 打印 的 结果 


6.6.3 使 用 AsyncTask 时 外 界 无 参数 与 其 进行 交互 的 情况 


如 果 有 这 样 的 情况 就 需要 把 代码 更 改 如 下 : 


public class MyAsyncTask extends AsyncTask<Void, Integer, Boolean> í 
@Override 
protected Boolean dolnBackground( Void... arg0) í 
Log.v("!", "进入 doInBackground 方法 了 "); 


return null; 
i 
使 用 时 在 Main.java 代码 如 下 : 


public class Main extends Activity { 
@Override 
public void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 
super.onCreate(savedInstanceState); 
setContentView(R.layout.main); 


new MyAsyncTask().execute((Void[]) null); 
; 
成 功 运行 在 LogCat 打印 字符 串 如 图 6.66 所 示 。 


Debugger has detached: obj 
NOTE: attach of thread 'Bi 


Lb sss scing A 法 I. 


showStat n inacti 


图 6.66 ”成 功 打印 
此 示例 的 代码 在 task2 项 目 中 。 
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不 能 和 外 界 通信 的 Android 客户 端 就 是 一 个 孤岛 , 没有 任何 的 生机 ,所 以 与 服务 器 端 通信 就 是 
本 章 要 学 习 的 内 容 , 主要 使 用 JSON 来 进行 数据 的 交互 , 还 可 以 结合 XML 语言 来 实现 数据 的 交换 。 
本 章 应 该 着 重 关 注 以 下 内 容 : 
© Gson 框架 对 JSON 数据 的 操作 ,包括 从 客户 端 到 服务 器 端的 通信 ,以 及 在 服务 器 端 如 何 将 
Java 的 Object 对象 转 成 JSON 字符 串 
e 如 何在 Android 中 通过 HTTP 协议 访问 远程 数据 


7.1 JSON 介绍 


JavaScript 语言 的 首要 目的 是 为 Web 浏览 器 提供 一 种 页 面 脚 本 语言 ， 用 来 控制 Web 浏览 器 中 
ff] DOM 对 象 。 虽 然 JavaScript RIELE, 但 仍 被 普遍 认为 是 Java 的 一 个 子 集 , 但 事实 上 并 非 如 此 。 
它 是 一 种 语法 类 似 C 语言 和 Java 并 且 支持 面向 对 象 的 语言 。 

JavaScript 使 用 了 ECMAScript 语言 规范 第 三 版 进行 了 标准 化 ,所 以 JavaScript 只 是 与 C 及 Java 
语言 语法 相似 。 

JSON 是 JavaScript 面向 对 象 语法 的 一 个 子 集 , 也 正 是 由 于 JSON 是 JavaScript 的 一 个 子 集 , IN 
此 它 可 清晰 地 应 用 于 该 语言 中 。JSON 的 全 称 是 JavaScript Object Notation， 它 是 一 个 轻 量 级 数据 交 
换 格式 , 程序 员 可 以 非常 容易 地 写 出 符合 JSON 格式 的 字符 串 , 而 且 在 各 种 编程 语言 中 都 有 相应 的 
类 库 对 JSON 的 对 象 进行 解析 和 生成 。JSON 是 完全 独立 的 语言 ， 它 使 用 标准 的 语法 格式 ， 来 与 其 
他 各 种 编程 语言 进行 数据 交换 。 


7.1.1 Gson 框架 与 JSON 字符 串 交 换 数据 示例 


为 了 演示 JSON 在 Android 中 的 数据 交换 ， 新 建 名 称 为 jsonBegin 的 Android 项 目 ， 在 这 个 项 
目 中 创建 实体 对 象 Userinfo.java， 代 码 如 下 : 
package entity; 


public class Userinfo { 


private String id; 
private String usemame; 
private String password; 
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public String getld() í 
return id; 


public void setId(String id) í 
this.id — id; 


public String getUsername() 1 
return username; 


public void setUsername(String username) { 
this.username = username; 


public String getPassword() í 
return password: 


public void setPassword(String password) { 
this.password = password; 


1 
实体 Userinfojava 有 3 个 属性 及 get 和 set 方法 。 
再 新 建 实 体 对 象 ClassEntityjava， 代 码 如 下 : 


public class ClassEntity í 


private String classname; 
private List-Userinfo- userinfoList = new ArrayList(): 


public String getClassname() í 


return classname; 


public void setClassname(String classname) { 
this.classname = classname; 


public List getUserinfoList() 了 
return userinfoList; 


public void setUserinfoList(List userinfoList) í 
this.userinfoList = userinfoList: 
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实体 类 ClassEntity 有 两 个 属性 ， 类 型 分 别 是 String 和 泛 型 userinfoList， 还 有 它们 对 应 的 set 
和 get 方法 。ClassEntity 对 象 是 用 泛 型 List 集合 对 Userinfo.java 实体 进行 封装 并 管理 。 
文件 Main java 的 代码 如 下 : 


package jsonBegin.test.run; 


import java.lang.reflect.Type; 
import java.util.ArrayList; 
import java.util.List; 


import android.app.Activity; 
import android.os.Bundle; 
import android.util.Log; 


import com.google.gson.Gson; 
import com.google.gson.GsonBuilder; 
import com.google.gson.reflect.TypeToken; 


import entity.ClassEntity; 
import entity.Userinfo; 


public class Main extends Activity í 
@Override 
public void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 
super.onCreate(savedInstanceState); 
setContentView(R.layout.main); 


Userinfo userinfol = new Userinfo();// 实体 1 
userinfo 1.setId("1"); 

userinfo 1.setUsername("username 1"); 
userinfol.setPassword("password 1"); 


"a 


Userinfo userinfo2 = new Userinfo();// 实体 2 
userinfo2.setId("2"): 
userinfo2.setUsername("username2"); 
userinfo2.setPassword("password2" ); 


Userinfo userinfo3 = new Userinfo();/ 实体 3 


userinfo3.setId("3"); 
userinfo3.setUsername("username3"); 
userinfo3.setPassword("password3"); 


// 往 listUserinfoBean 中 存 Userinfo 对 象 
ArrayList listUserinfoBean = new ArrayList(): 
listUserinfoBean.add(userinfol): 
listUserinfoBean.add(userinfo2): 
listUserinfoBean.add(userinfo3); 


// 往 listString 中 存 String 对 象 
ArrayList listString = new ArrayList(); 
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listString.add("gaohongyanl"); 
listString.add("eaohongyan?"); 
listString.add("eaohongyan3"); 


// 新 建 实体 ClassEntity 对 象 ceRef 
ClassEntity ceRef = new ClassEntity(); 
ceRef setClassname(" 一 年 五 班 "); 
ceRef setUserinfoList(listUserinfoBean); 


// 创建 google 公司 的 Gson 框架 对 象 gsongRef 

// 并 且 设 置 解析 JSON 的 日 期 格式 为 中 文 格式 

Gson gsonRef = new GsonBuilder().setDateFormat("yyyy-MM-dd HH:mm:ss") 
.create(); 

Log.v("!-1", gsonRef.toJson(userinfo1));// 转 成 JSON 字符 串 

1-2", gsonRef.toJson(listUserinfoBean)); // 转 成 JSON 字符 串 

Log.v("!-3", gsonRef.toJson(listString)); // 转 成 JSON 字符 串 

Log.v("!-4", gsonRef.toJson(ceRef)); // FER JSON 字符 串 


UE 
Log.w" E 


x "y; 


/ 取得 实体 JSON 字符 串 中 的 属性 -开始 

// 将 JSON 字符 串通 过 fromJson 方法 转 成 Userinfo 对 象 并 打印 属性 

Userinfo getUserinfol = gsonRef.fromJson(gsonRef.toJson(userinfol), 
Userinfo.class); 


Log 


("1— —- 1", getUserinfol.getId() + " " 
+ getUserinfol .getUsername() + " " 


+ getUserinfol .getPassword()); 
// 取得 实体 JSON 字符 串 中 的 属性 -结束 


// 取得 List 中 存 UserinfoBean 属性 值 -开始 
// 由 于 List 对 象 listUserinfoBean 存放 全 部 是 Userinfo 对 象 
// 所 以 在 将 JSON 字符 串 转 成 List 对 象 时 必须 设置 集合 框架 中 数据 的 类 型 映射 
Type collectionUserinfoType = new TypeToken<ArrayList<Userinfo>>() { 
}-getType(); 
ArrayList<Userinfo> getListUserinfoBean = gsonRef.fromJson(gsonRef 
‘toJson(listUserinfoBean), collectionUserinfoType); 
for (int i = 0; i < getListUserinfoBean.size(); i++) Í 
Log.v("!=====2", "" + getListUserinfoBean.get(i).getld() + " " 
+ getListUserinfoBean.get(i).getUsername() + " " 
+ getListUserinfoBean.get(i).getPassword()); 


} 
// 取得 List 中 存 UserinfoBean 属性 值 -结束 


/ 取得 List 中 存 String- 开 始 

// List 对 象 listString 中 存 的 是 String 数据 类 型 ， 所 以 也 要 设置 数据 类 型 映射 
Type collectionStringType = new TypeToken<ArrayList<String>>() { 
}.getType(); 
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List getListString = gsonRef.fromJson(gsonRef.toJson(listString), 
collectionStringType); 
for (int i = 0; i < getListString.size(); H+) í 


Log.v("! 
} 
// 取得 List 中 存 String- 结 束 


3", "" + getListString.get(i)); 


/ 取得 ClassEntity 中 存 属 性 值 -开始 

// 将 JSON 字符 串 转 成 ClassEntity 数据 类 型 

// 并 且 一 定 要 将 ClassEntity 对 象 中 的 userinfoList 设置 为 泛 型 

// 不 然 Gson 框架 不 知道 List 中 存 的 是 什么 类 型 ， 也 就 不 能 由 JSON 字符 串 
// 逆向 成 存储 Userinfo 对 象 的 List 对 象 ， 代 码 声明 如 下 : 

// List<Userinfo> userinfoList = new ArrayList(); 


ClassEntity getCeRef = gsonRef.fromJson(gsonRef.toJson(ceRef), 


ClassEntity.class); 


Log.v("!===—4", getCeRef.getClassname()); 
List getListUserinfo — getCeRef.getUserinfoList(); 
for (int i = 0; i < getListUserinfo.size(); i+) { 
Userinfo userinfo — (Userinfo) getListUserinfo.get(i); 
Log.v("!===—4", ""  userinfo.getId() + " " 
+ userinfo.getUsername() + " " + userinfo.getPassword()); 


} 


/ 取得 ClassEntity 中 存 属性 值 -结束 


} 


程序 运行 后 在 LogCat 中 打印 的 结果 如 下 : 


1-1(1083): ("i 
12(1083): 


1-4(1083): f"classname":" 


""password":"password l","username";"usernamel" } 


"password":" password ","username":;"username" j, ("id":"2","password":"password2" "username" ;"username2" j 
:"3","password":"password3","username":"username3" | ] 
1-3(1083): ["gaohongyan","gaohongyan2","gaohongyan3"] 


= E d 班 


""userinfoList":[ ("id":"1","password":"passwordl","username":"usernamel "}, ("id":"2","password":"password2","usernam 


e";"username2" |, ("id";"3","password":"passwor 


" "username":;"usemame3"|]j 


1————-1 (1083): 1 usernamel passwordl 
2(1083): 1 usemamel passwordl 
2(1083): 2 usemame2 password2 
li 2(1083): 3 usemame3 password3 
1————3(1083): gaohongyanl 


1————3(1083): gaohongyan2 
1=====3(1 083): gaohongyan3 


!=== 一 4(1083): 一 年 五 班 

1————4(1083): 1 usernamel passwordl 
1———4(1083): 2 username2 password2 
1—————4(1083): 3 username3 password3 


-(1083): = 
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7.1.2 在 Android 中 通过 HTTP 协议 用 JSON 5 Web 项 目 通信 


JSON 字符 串 有 些 时 候 是 来 自 于 远程 的 Web 项 目 , 然后 在 Android 手机 终端 进行 解析 ， 本 示例 
就 来 实现 这 个 由 Android 终端 发 起 一 个 HTTP 请 求 并 把 远程 返回 的 JSON 字符 串 进行 解析 ， 本 示例 
分 为 两 个 项 目 ， 一 个 是 Android 项 目 ， 另 外 一 个 就 是 Web 项 目 。 


1. 新 建 Web 项 目 getJSONString 
创建 名 称 为 geUSONStringjava 的 Servlet， 代 码 如 下 : 


public class getJSONString extends HttpServlet { 


public void doPost(HttpServletRequest request, HttpServletResponse response) 
throws ServletException, IOException { 


System.out.println(" JX android 发 送 的 请 求 中 取出 username" 
+ request.getParameter("username")); 

System.out.println(" JX android 发 送 的 请 求 中 取出 password=" 
+ request.getParameter("password")); 


Userinfo userinfol = new Userinfo(); 
userinfol.setld("1"); 

userinfol.setUsername("username1"); 
userinfol.setPassword("password 1"); 


Userinfo userinfo2 = new Userinfo(); 
userinfo2.setId("2"); 

userinfo2.setUsername("username2"); 
userinfo2.setPassword("password2"); 


Userinfo userinfo3 = new Userinfo(); 
userinfo3.setId("3"); 

userinfo3.setUsername("username3"); 
userinfo3.setPassword("password3" ); 


List userinfoList = new ArrayList(); 
userinfoList.add(userinfol); 
userinfoList.add(userinfo2); 
userinfoList.add(userinfo3); 


Gson gsonRef = new Gson(); 
System.out.printIn( gsonRef.toJson(userinfoList)); 


response.setContentType("text/html"); 
PrintWriter out — response.getWriter(); 
out.printIn(gsonRef.toJson(userinfoList)); 
out.flush(); 

out.close(); 
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实体 类 Userinfo java 的 代码 如 下 : 


package entity; 


public class Userinfo { 
private String id; 
private String usemame; 
private String password; 


public String getld() { 
return id; 


1 


public void setld(String id) í 
this.id = id; 
1 


public String getUsername() { 
return username; 


1 


public void setUsername(String username) { 
this.username = username; 


} 


public String getPassword() í 
return password; 


j 


public void setPassword(String password) í 
this.password — password; 
! 
$ 


将 项 目 布 署 到 tomcat 下 并 启动 tomcat 服务 ， 准 备 被 Android 终端 访问 o 

2. 创建 名 称 为 getJSONStringAndroid 的 Android 项 目 

把 Web 项 目 中 的 Userinfo.java 文件 复制 到 Android 项 目的 src 路 径 下 ， 目 的 是 用 Gson 框架 解 
析 传递 过 来 的 JSON 字符 串 ， 文 件 Mainjava 的 代码 如 下 : 


package getJSONStringAndroid.test.run; 
import entity.Userinfo; 


import java.io.IOException; 

import java.io.UnsupportedEncodingException; 
import java.lang.reflect.Type; 

import java.util. ArrayList; 
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import java.util.List; 


import org.apache.http.HttpResponse; 

import org.apache.http.NameValuePair; 

import org.apache.http.ParseException; 

import org.apache.http.client.ClientProtocolException; 
import org.apache.http.client.entity. UrlEncodedFormEntity; 
import org.apache.http.client.methods.HttpPost; 

import org.apache.http.impl.client. DefaultHttpClient; 
import org.apache.http.message.BasicNameV alue Pair; 
import org.apache.http.protocol.HTTP; 

import org.apache.http.util.EntityUtils; 


import android.app.Activity; 
import android.os.Bundle; 
import android.util.Log; 


import com.google.gson.Gson; 
import com.google.gson.reflect. TypeToken; 


public class Main extends Activity í 
@Override 
public void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 
super.onCreate(savedInstanceState); 
setContentView(R.layout.main); 


try { 
DefaultHttpClient dhcRef — new DefaultHttpClient(); 


HttpResponse response = null; 


HttpPost request — new HttpPost( 
"http://10.0.2.2:808 l/getJSONString/geUSONString"); 


List<NameValuePair> params = new ArrayList-NameValuePair^(); 
params 
.add(new BasicNameValuePair("username", 
"gaohongyanUsername")); 
params 
-add(new BasicNameValuePair("password", 
"gaohongyanPassword")); 


request.setEntity(new UrlEncodedFormEntity(params, HTTP.UTF 8)); 
response = dhcRef.execute(request); 
String getJSONString — EntityUtils.toString(response.getEntity()); 


Gson gsonRef = new Gson(); 


Type collectionUserinfo Type = new TypeToken-ArrayList-Userinfo-^() í 
)-getType(): 
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List<Userinfo> listUserinfo = gsonRef.fromJson(getJSONString, 
collectionUserinfoType); 
for (int i = 0; i < listUserinfo.size(); i+) í 
Userinfo userinfo = listUserinfo.get(i ); 
Log.v("" + (i + 1), "id=" + userinfo.getId() + " username-" 
+ userinfo.getUsername() + " password=" 
+ userinfo.getPassword()); 


b 


} catch (UnsupportedEncodingException e) { 
// TODO Auto-generated catch block 
e.printStack Trace(); 

1 catch (ClientProtocolException e) í 
// TODO Auto-generated catch block 
e.printStack Trace(); 

1 catch (ParseException e) í 
// TODO Auto-generated catch block 
e.printStack Trace(); 

} catch (IOException e) í 
// TODO Auto-generated catch block 
e.printStack Trace(); 


j 


2 username-username2 passwor 


id=3 username-username3 password-password3 


图 7.1 成 功 解析 远程 Web 回 传 的 JSON 字符 串 


7.2 在 Android 中 通过 HTTP 协议 访问 TXT 文件 和 PIC 图 片 


使 用 HTTP 协议 不 仅 可 以 访问 远程 Web 项 目 中 的 servlet， 还 可 以 访问 一 些 数据 资源 ， 比 如 图 
片 等 。 

1. 创建 存放 有 远程 资源 的 Web 项 目 

创建 名 称 为 remotePicWeb 的 Web 项 目 ， 在 WebRoot 中 添加 资源 文件 ， 如 图 7.2 所 示 。 

其 中 ghygbk.txt 文件 使 用 gbk 编码 ， 而 ghyutf8.txt 使 用 utf-8 编码 ，TXT 文件 的 编码 可 以 使 用 
EditPlus 软件 通过 保存 TXT 文件 时 来 进行 选择 。 

将 这 个 Web 项 目 布 署 到 tomcat 中 。 其 中 ghygbk.txt 和 ghyutf8.txt 文件 的 内 容 如 图 7.3 所 示 。 
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四 
"asa dsWüi3eT):-8X--v*tüvd4wrss mum 
Ë C» YEB-INF ———I— = R 
lll ev. pne gaohongyan 我 有 中 文 utf-8 编 码 
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B ehyut£8. txt. ie > 
P index. jsp B sant. 
ka 需要 帮助 ， 请 按 Fi e 行 1 LEJ 1 o0 JC — VIF-8 插入 
图 7.2 添加 了 两 个 TXT 和 一 个 图 片 的 资源 图 7.3 两 个 TXT 文件 的 内 容 


2. 创建 访问 远程 资源 的 Android 项 目 
创建 名 称 为 remotePic 的 Android 项 目 ， 文 件 Main.java 的 代码 如 下 : 


package remotePic.test.run; 


import info.monitorenter.cpdetector.io.ASCIIDetector; 

import info.monitorenter.cpdetector.io.CodepageDetectorProxy; 
import info.monitorenter.cpdetector.io.JChardetFacade; 

import info.monitorenter.cpdetector.io.ParsingDetector; 

import info.monitorenter.cpdetector.io.UnicodeDetector; 


import java.io.BufferedInputStream; 
import java.io.File; 

import java.io.FileInputStream; 

import java.io.IOException; 

import java.io.InputStream; 

import java.io.InputStreamR eader; 
import java.net.MalformedURLException; 
import java.net. URL; 

import java.net.URLConnection; 


import android.app.Activity; 

import android.graphics.Bitmap; 
import android.graphics.BitmapFactory; 
import android.os.Bundle; 

import android.util.Log; 

import android.widget.ImageView; 


public class Main extends Activity í 
private ImageView imageViewl; 
private ImageView imageView2: 


/ 由 于 txt 文件 字符 编码 各 不 相同 ， 所 以 使 用 cpdetector 58 —77 jar & 

/ 来 取得 编码 ， 再 根据 不 同 的 编码 类 型 正确 显示 中 文字 符 

private String getFileChatSet(String filePathAndName) throws IOException { 
URL uriTextRef = new URL(filePathAndName); 
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URLConnection connectionText = uriTextRef.openConnection(); 
InputStream isRef = connectionText.getInputStream(); 
BufferedInputStream bisRef = new BufferedInputStream(isRef); 


CodepageDetectorProxy detector = CodepageDetectorProxy.getInstance(); 
detector.add(new ParsingDetector(false)); 

detector.add(JC hardetFacade.getInstance()); 

detector.add( ASCIIDetector.get/nstance()); 
detector.add(UnicodeDetector.getInstance()); 

java.nio.charset.Charset charset = null; 

charset — detector.detectCodepage(bisRef, bisRef.available()); 


return charset.name(); 


(aJOverride 
public void onCreate(Bundle savedInstanceState) í 


super.onCreate(savedlInstanceState); 
setContentView(R.layout.main); 


try ( 
imageViewl = (ImageView) this.findViewById(R.id.imageView! ); 
imageView2 = (ImageView) this.findViewById(R.id.imageView2); 
// 在 ImageView 中 显示 网 络 图 片 -开始 
URL uriRef = new URL("http://10.0.2.2:8081/remotePicWeb/ghy.png"); 
URLConnection connection — uriRef.openConnection(); 
Bitmap bitmapRef — BitmapFactory.decodeStream(connection 

getInputStream()); 

imageViewl.setImageBitmap(bitmapRef); 
// 在 ImageView 中 显示 网 络 图 片 -结束 


/ 在 ImageView 中 显示 SDCARD 图 片 -开始 

FileInputStream fisRef= new FileInputStream(new File( 
"[sdcard/sdcardpic.png")); 

Bitmap bitmapSDRef = BitmapFactory.decodeStream(fisRef); 

imageView2.setImageBitmap(bitmapSDRef); 

/ YE ImageView 中 显示 SDCARD 图 片 -结束 


/ 在 LogCat 打印 远程 gt 文件 内 容 -开始 
String txtFile = "http://10.0.2.2:8081/remotePicWeb/ghygbk.txt"; 


URL uriText = new URL(txtFile); 
URLConnection connectionText = uriText.openConnection(); 


String charSetName = getFileChatSet(txtFile); 
Log.v(" 当 前 文件 编码 一 ", "" + charSetName); 

InputStream inputStreamRef = connectionText.getInputStream(); 
StringBuffer sbRef = new StringBuffer(); 

InputStreamReader reader — null; 
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if (charSetName.toLowerCase().equals("utf-8")) { 
reader = new InputStreamReader(inputStreamRef, "utf-8"); 
j 
if (charSetName.toLowerCase().equals("gbk")) í 
reader = new InputStreamReader(inputStreamRef, "gbk"); 
j 
char[] charArray = new char[2]; 
int readLength = reader.read(charArray); 
while (readLength != -1) { 
sbRef.append(charArray, 0, readLength); 
readLength = reader.read(charArray); 
b 


reader.close(); 
inputStreamRef.close(); 


if (charSetName.toLowerCase().equals("utf-8")) í 
Log.v("!'utf-8 file-", new String(sbRef.toString().getBytes(), 
"utf-8")); 
} 
if (charSetName.toLowerCase().equals("gbk")) { 
Log.v("!gbk file-", new String(sbRef.toString().getBytes(), 
"utf-8")); 
I 


/ 在 LogCat 打印 远程 txt 文件 内 容 -结束 


} catch (MalformedUR LException e) í 
e.printStack Trace(); 

} catch (IOException e) { 
e.printStack Trace(); 

1 


上 面 的 代码 使 用 了 第 三 方 cpdetector 工具 包 来 判断 文件 的 编码 类 型 ， 需 要 4 个 jar 包 文件 ， 如 
图 7.4 所 示 。 
本 示例 实现 了 访问 sdcard 卡 中 的 图 片 ， 所 以 还 需要 在 AVD 中 导入 图 片 ， 如 图 7.5 Pros. 


Nene Size 


名 称 
[s fantir-2. 7.4. jar 
hardet-1.0. jar 


B © mt 


gi © asec 
& (E obb 


= © sdcard 
$ C» LOST. DIR 
sdcardpic png 


j] epdetector 1.0.8. jar 


|a] jargs-1.0. jar 


图 7.4 判断 TXT 文件 编码 的 cpdetector 工具 包 需 要 的 jar 文件 图 7.5 sdcard 卡 中 的 图 片 资源 
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项 目 运行 结果 如 图 7.6 所 示 。 
成 功 地 从 sdcard 卡 和 远程 取得 图 片 并 显示 出 来 ， 并 且 在 LogCat 中 打印 出 ghygbk.txt 文件 的 内 
容 ， 如 图 7.7 所 示 。 


D 657 dalvikvn GC EXTERNAL ALLOC freed 81K. 
V 657 当前 文件 编码 == GBK 
V 657 !lgbk file sachongyan 我 有 中 文 是 默认 编码 
I 75 Activity tePic test run 
图 7.6 dE AVD 中 显示 图 片 资源 图 7.7 成 功 打 印 GBK 编码 的 TXT 文件 


将 文件 Main.java 中 访问 远程 TXT 文件 名 的 变量 代码 更 改 如 下 : 
String txtFile = "http://10.0.2.2:808 l/remotePic Web/ghyutf8.txt": 


再 次 运行 项 目 ， 成 功 地 取出 ghyutf8.txt 文件 中 的 内 容 ， 如 图 7.8 所 示 。 


dalvikvn GC EXTERNAL ALLOC freed 82K, | 
当前 文件 编码 UTF-8 


llutf-8 fil gacnongyanficW P Mutt- 8 编码 


图 7.8 成 功 地 打印 出 utf-8 编码 的 TXT 文件 


7.3 用 java 语言 DOM 解析 XML 


DOM 是 Document Object Model 的 缩写 ， 即 文档 对 象 模型 。 前 面 说 过 ，XML 将 数据 组 织 为 
棵 树 ， 所 以 DOM 就 是 对 这 棵 树 的 一 个 对 象 描述 。 通 俗 地 说 ， 就 是 通过 解析 XML 文档 ， 为 XML 
文档 在 逻辑 上 建立 一 个 树 模型 ， 树 的 节点 是 一 个 个 对 象 ， 通 过 存 取 这 些 对 象 就 能 够 存 取 XML 文档 
的 内 容 。 

新 建 名 称 为 android_ xml. 1 的 Android WH, fE assets 文件 夹 中 创建 userinfo.xml 资源 文件 , fX 
码 如 下 : 


<?xml version-"/.0" encoding-"UTF-8"?- 
«userinfos 
«userinfo id-"/" type="a"> 
«username value-"/27/ 27 1 "></username> 
«age value-"/00"——/age^ 
<conten 亿 我 是 正文 1</content> 
</userinfo> 
<userinfo id-"2" type="b"> 
«username value-"/27/ 7 2”></username> 
«age value="200"></age> 
<contenf> 我 是 正文 2</content> 
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</userinfo> 
</userinfos> 


更 改 Mainjava 的 代码 如 下 : 


package android xml 1.test.run; 
import java.io.IOException; 


import javax.xml.parsers.DocumentBuilder; 
import javax.xml.parsers.DocumentBuilderFactory; 
import javax.xml.parsers.ParserConfigurationException; 


import org.w3c.dom.Document; 
import org.w3c.dom.Element; 
import org.w3c.dom.NodeList; 
import org.xml.sax.SAXException; 


import android.app.Activity; 
import android.os.Bundle; 
import android.util.Log; 


public class Main extends Activity í 
/** Called when the activity is first created. */ 
@Override 
public void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 
super.onCreate(savedInstanceState); 
setContentView(R.layout.main); 


try{ 
DocumentBuilderFactory factory = DocumentBuilderFactory 
newInstance(); 
DocumentBuilder builder — factory.newDocumentBuilder(); 
Document document = builder.parse(this.getAssets().open( 
"userinfo.xml")); 
Element rootElement = document.getDocumentElement(); 
Log.v("!", "userinfo.xml 根 元 素 名 称 为 :" + rootElement.getNodeName()); 
NodeList userinfoNodeList = rootElement 
.getElementsByTagName("userinfo"); 
for (int i = 0; i < userinfoNodeList.getLength(); i++) f 
Element eachUserinfoElement = (Element) userinfoNodeList 
.item(i); 
Log.v("!", "userinfo 标签 的 id 属性 值 为 : " 
+ eachUserinfoElement.getA ttribute("id") + " type 属性 值 为 : " 
+ eachUserinfoElement.getA ttribute("type")); 


Log.v("!", "usemame 标签 的 value 属性 值 为 : " 
+ eachUserinfoElement.getElementsByTagName("username") 
.item(0).getAttributes().getNamedItem("value") 
.getTextContent()); 
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Log.v("!", "age 标签 的 value 属性 值 为 : " 
+ eachUserinfoElement.getElementsByTagName("age").item( 
0).getAttributes().getNamedItem(" value") 
-.getTextContent()); 
Log.v("!", "content 标签 的 正文 内 容 为 : " 
+ eachUserinfoElement.getElementsByTagName("content") 
item(0).getTextContent()); 


} catch (ParserConfigurationException e) f 
// TODO Auto-generated catch block 
e.printStack Trace(); 

1 catch (SAXException e) í 
// TODO Auto-generated catch block 
e.printStack Trace(); 

} catch (IOException e) í 
// TODO Auto-generated catch block 
e.printStackTrace(); 


ji 
程序 运行 结果 如 图 7.9 所 示 。 


userinfo ,xml 根 元 素 名 称 为 : userinfos 
userinfo 标 签 的 id 属 性 值 为 :1 type 属 性 值 为 : a 
usernane 标 签 的 value 属 性 值 为 高 洪 岩 1 

age 标 签 的 value 属 性 值 为 : 100 


userinfo 标 签 的 id 属 性 值 为 。2 type 属 性 值 为 : b 
username 标 签 的 value 属 性 值 为 高 洪 岩 2 

age 标 签 的 value 属 性 值 为 : 200 

content 标 签 的 正文 内 容 我 


图 7.9 运行 结果 


第 8 章 Activity 活动 、Service 服务 和 
Broadcast 广播 彼此 调用 实验 


本 章 主要 实现 Android 核心 组 件 之 间 的 调用 ,虽然 内 容 较 为 简单 ,但凡 学 习 Android 这 几 个 实 
验 是 必须 要 经 历 的 ， 所 以 还 需要 一 步 一 个 脚印 地 走 完 这 个 学 习 过 程 。 

本 章 比 较 重要 的 学 习 内 容 是 : 

€ Activity->BroadCaseReceiver->Activity 


€ Activity->Service(startService)-> BroadCaseReceiver 


8.1 Activity->BroadCaseReceiver->Activity 实验 


本 小 节 要 实现 从 Activity 发 起 一 个 广播 到 BroadCaseReceiver， 然 后 从 BroadCaseReceiver 再 启 
动 一 个 Acitivyt 对 象 。 
新 建 名 称 为 ActivityBroadcaseActivity 的 Android 项 目 ， 文 件 Main.java 的 代码 如 下 : 


public class Main extends Activity { 
private Button button1; 


@Override 

public void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 
super.onCreate(savedInstanceState); 
setContentView(R.layout.main); 


button! = (Button) this.findViewById(R.id.button1); 
buttonl.setOnClickListener(new OnClickListener() { 
public void onClick( View arg0) { 


Intent intent = new Intent("gotoMy BroadcastReeceiver"); 
intent.putExtra("username", "高 洪 岩 "); 


Main.this.sendBroadcast(intent); 


D: 
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创建 BroadcastReceiver 广播 接收 者 MyBroadcastReceiverjava 的 代码 如 下 : 


public class MyBroadcastReceiver extends BroadcastReceiver { 


@Override 
public void onReceive(Context arg0, Intent argl) { 


Log.v("! 从 Main 取出 来 的 数据 值 是 : ", "" + arg l.getStringExtra("username")); 


Intent intent = new Intent(arg0, Second.class); 


intent.setFlags(Inten.FLAG ACTIVITY NEW TASK); 
intent.putExtra("pull second Key", "pull second Value"); 


argO.startA ctivity(intent); 


; 
Second java 的 代码 如 下 : 


public class Second extends Activity { 
@Override 
public void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 
super.onCreate(savedInstanceState ); 
setContentView(R.layout.second); 


Log.v("!pull second Key-", this.getIntent().getStringExtra( 
"pull second Key"); 


} 
程序 初始 运行 界面 如 图 8.1 所 示 。 
单 击 按钮 后 在 LogCat 中 打印 的 日 志 及 界面 变化 如 图 8.2 所 示 。 


id|tag | Message 
624 1 从 Hain 取 出 来 的 滞 据 值 是 : TE 


tivityManager ting: Int 


JActivityBroadcaseActivity 


Ja i e second java 


图 8.1 初始 界面 运行 效果 图 8.2 打印 日 志 结 果 


发 起 广播 到 第 2 个 Activity 


Activity 活动 、Service 服务 和 Broadcast 广播 彼此 调用 实验 # 8# 


8.2 Activity->Service(startService)->Activity 实验 


本 小 节 要 实现 一 个 从 Activity 对 象 启动 一 个 Service， 再 从 这 个 Service 启动 一 个 Activity 对 象 
的 实例 。 
新 建 名 称 为 ActivityServiceActivity 的 Android 项 目 ， 文 件 Main.java 的 代码 如 下 : 


public class Main extends Activity í 
private Button button1; 


@Override 

public void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 
Super.onCreate(savedInstanceState); 
setContentView(R.layout.main); 


button! = (Button) this.findViewById(R.id.button1); 
button 1.setOnClickListener(new OnClickListener() 1 
public void onClick(View arg0) f 
Intent startService = new Intent(Main.this, GhyService.class); 
startService.putExtra("pull service key", "pull service value"); 


Main.this.startService(startService); 


文件 GhyService.java 的 代码 如 下 : 


public class GhyService extends Service { 


@Override 
public int onStartCommand(Intent intent, int flags, int startId) í 


for (inti-0;i < 5; i+) { 
Log.v("!", "" + (i + 1); 
} 
Log.v(" 接 收 到 pull service key", "" 
+ intent.getStringExtra("pull service key")); 


Intent gotoSecond = new Intent(this.getApplicationContext(), 
Second.class); 

gotoSecond.setFlags(Inten.FLAG ACTIVITY NEW TASK); 

gotoSecond.putExtra("pull second key", "pull second value"); 


this.startActivity(gotoSecond); 


return super.onStartCommand(intent, flags, startId); 
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@Override 

public IBinder onBind(Intent arg0) { 
return null; 

; 


} 
文件 Second.java 的 代码 如 下 : 


public class Second extends Activity { 
@Override 
public void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 
super.onCreate(savedInstanceState); 
setContentView(R.layout.main); 
Log.v(" 接 收 到 pull. second. key", "" 
+ this.getIntent().getStringExtra("pull second key")); 


旦 序 初始 运行 结果 如 图 8.3 所 示 。 
单 击 按钮 后 在 LogCat 中 打印 的 信息 如 图 8.4 所 示 。 


| Messa: 
ispl 


Me 
D 
1 
3 
4 
5 
m 


接收 到 pull_service_key ull service value 
25 接收 到 pull_second_key 

dalvikva 
Activity 
24 dalvikva 


Ei 7 second.xml P 


图 8.3 初始 运行 效果 图 8.4 日 志 打印 结果 


8.3 Activity->BroadCaseReceiver->Service(startService) 实 验 


本 小 节 实 现 从 Activity 对 象 发 起 一 个 广播 到 BroadCaseReceiver， 然 后 在 BroadCaseReceiver 中 
启动 一 个 Service 服务 的 实例 。 

新 建 名 称 为 ActivityBroadcaseService 的 Android 项 目 ， 文 件 Main.java 的 代码 如 下 : 

public class Main extends Activity { 


private Button buttonl; 


@Override 
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public void onCreate(Bundle savedInstanceState) í 
super.onCreate(savedInstanceState ); 
setContentView(R.layout.main); 


button1 = (Button) this.findViewById(R.id.button1); 
buttonl.setOnClickListener(new OnClickListener() í 
public void onClick( View arg0) f 
Intent sendBroadcast — new Intent("sendBroadcast2"); 
sendBroadcast.putExtra("pull broadcast key", 
"pull broadcast value"); 


Main.this.sendBroadcast(sendBroadcast); 


»x 


自 定义 BroadcastReceiver 广播 接收 者 GhyBroadcastReceiver.java 的 代码 如 下 : 


public class GhyBroadcastReceiver extends BroadcastReceiver { 


@Override 
public void onReceive(Context arg0, Intent argl) { 
Log.v(" 在 广播 接收 到 的 值 pull broadcast key 
+ argl.getStringExtra("pull_broadcast_key")); 
for (int i = 0; i < 5; i+) Í 
Log.v(" 在 广播 进行 的 业务 ", "" + (i + 1)); 


Intent intent = new Intent(arg0, service.GhyService.class); 
intent.putExtra("pull GhyService key", "pull GhyService value"); 


argO.startService( intent); 


1 
自 定义 Service 服务 类 GhyService.java 的 代码 如 下 : 


public class GhyService extends Service { 


@Override 
public int onStartCommand(Intent intent, int flags, int startId) { 
Log.v(" 从 pull_ GhyService_key 取出 的 值 为 : ", 
+ intent.getStringExtra("pull GhyService key"); 
return super.onStartCommand(intent, flags, startId); 
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@Override 
public IBinder onBind(Intent arg0) { 
return null; 


; 


) 
程序 初始 运行 结果 如 图 8.5 所 示 。 
单 击 按钮 “发 送 广播 ” 在 LogCat 中 打印 的 日 志 内 容 如 图 8.6 所 示 。 


Logat Li 

je | 

| pid| ta Message. 

TDI XEI RUE STET pull broadcast key - pull Ercedcsst-vsTue 
V 1. 在 广播 进 字 的 业务 

v1 在 广播 进行 的 业务 2 

VOL 在 广播 进行 的 业务 3 

yop 在 广播 进行 的 业务 4 

VOL 在 广播 进行 的 业务 5 

V 1 从 pull_GhyService_key 取 出 的 值 为 pull GhyService value 
D 75 SntpClient request time failed: java 


图 8.5 初始 运行 效果 图 8.6 日 志 打印 结果 
8.4 Activity->Service(startService)-> BroadCaseReceiver 实验 


本 小 节 实 现 从 Activity 对 象 启动 一 个 Service 服务 ， 在 这 个 Service 服务 中 发 起 一 个 广播 。 
新 建 名 称 为 ActivityServiceBroadcase 的 Android 项 目 ， 文 件 Main.java 的 代码 如 下 : 


public class Main extends Activity { 


@Override 

public void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 
super.onCreate(savedInstanceState); 
setContentView(R.layout.main); 


Intent startService = new Intent(Main.this, GhyService.class); 
startService.putExtra("pull service key", "pull service value"); 


this.startService(startService); 


j 
自 定义 Service 文件 GhyService.java 的 代码 如 下 : 
public class GhyService extends Service { 


@Override 
public int onStartCommand(Intent intent, int flags, int startId) í 
Log.v(" A pull service key 取出 的 值 为 : ", "" 
+ intent.getStringExtra("pull service key")); 


for (inti-0;i <5; i+} í 


Activity 活动 、Service 服务 和 Broadcast 广播 彼此 调用 实验 # 8# 


Log.v(" 在 服务 中 做 业务 : ", "+ G + Dy; 
} 


Intent sendBroadcast = new Intent("sendBroadcast3"); 
sendBroadcast.putExtra("pull broadcast key", "pull broadcast value"); 
this.sendBroadcast(sendBroadcast); 


return super.onStartCommand/(intent, flags, startId); 
1 


@Override 
public IBinder onBind(Intent arg0) { 
return null; 


} 


5 
自 定 义 广 播 接收 者 GhyBroadcastReceiver.java 的 代码 如 下 : 


public class GhyBroadcastReceiver extends BroadcastReceiver { 


@Override 


public void onReceive(Context arg0, Intent argl) { 
Log.v(" 在 广播 接收 到 的 值 pull broadcast key", "" 
+ argl.getStringExtra("pull broadcast key")); 


} 
程序 初始 运行 结果 如 图 8.7 所 示 。 
单 击 按钮 后 在 LogCat 中 打印 的 结果 如 图 8.8 所 示 。 


Logat z; 
we | 
| pid| tag | Message. 
D 466 dalvikva GC EXPLICIT freed AK, $57 
V 1... pull service keyBkiB 850829; pull service value 
V 1. 在 服务 中 做 业务 - 1 
& wí & 1:51 proENSTAL. 2 
PIDE V 1. 在 服务 中 做 业务 3 
ActivityServiceBroadcase V 1. .在 服务 中 做 业务 4 
Y 1... 在 服务 中 做 业务 ， 5 
启动 服务 V 1... 在 广播 接收 到 的 值 pull_broadcast_key pull_broadcast_value 


图 8.7 初始 运行 效果 图 8.8 日 志 打印 结果 
8.5 Activity->BroadCaseReceiver->Service(bindService) 实 验 


前 面 都 是 用 startService() 方 法 来 启动 Service 服务 组 件 的 ， 本 节 将 用 bindService() 方 法 来 绑 定 
Service 服务 组 件 。 

新 建 名 称 为 BroadCastReceiverXml bindService 的 Android 项 目 ， 新 建 Service 类 
GhyService.java， 核 心 代码 如 下 : 
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public class GhyService extends Service { 


public String getUsemameFromService() { 
return "高 洪 岩 来 自 Service"; 


@Override 

public void onCreate() { 
super.onCreate(); 
Log.v("!", "GhyService onCreate"); 


(aJOverride 

public int onStartCommand(Intent intent, int flags, int startId) í 
Log.v("!", "GhyService onStartCommand"); 
return super.onStartCommand(intent, flags, startId); 


@Override 

public boolean onUnbind(Intent intent) { 
Log.v("!", "GhyService onUnbind"); 
return true; 


@Override 

public void onRebind(Intent intent) { 
super.onRebind(intent); 
Log.v("!", "GhyService onRebind"); 


@Override 

public void onDestroy() { 
super.onDestroy(); 
Log.v("!", "GhyService onDestroy"); 


public class GhyBinder extends Binder í 
public GhyService getGhyService() í 
Log.v("!", "GhyBinder getGhyService"); 
return GhyService.this; 


@Override 

public IBinder onBind(Intent arg0) { 
Log.v("!", "GhyService onBind"); 
return new GhyBinder(); 


Activity 活动 、Service 服务 和 Broadcast 广播 彼此 调用 实验 — $ 8# 


新 建 广播 接收 者 BroadCaseReceiver 类 GhyBroadcastReceiverjava， 核 心 代码 如 下 : 


public class GhyBroadcastReceiver extends BroadcastReceiver { 


private ServiceConnection connection = new ServiceConnection() { 
public void onServiceDisconnected(ComponentName arg0) { 
} 


public void onServiceConnected(ComponentName arg0, IBinder argl) { 
GhyService gsRef = ((GhyBinder) arg1).getGhyService(); 
Log.v("!", gsRef.getUsernameFromService()); 


h 


@Override 
public void onReceive(Context arg0, Intent argl) { 
Log.v("!", "GhyBroadcastReceiver onReceive username-" 
+ argl.getStringExtra("username")); 


Intent intent = new Intent(arg0, GhyService.class); 
argO.bindService(intent, connection, Service.B/ND AUTO CREATE); 


j 
Main java 的 核心 代码 如 下 : 


public class Main extends Activity { 
private Button button 1; 


@Override 

public void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 
super.onCreate(savedInstanceState); 
setContentView(R.layout.main); 


button! = (Button) this.findViewByld(R .id.button1); 
button 1.setOnClickListener(new OnClickListener() í 
public void onClick(View arg0) { 


Intent intent = new Intent("getUsernameGhy BroadcastReceiver"); 
intent.putExtra("username", "gaohongyan"); 


Main.this.sendBroadcast(intent); 


D: 


运行 项 目 单 击 Button 按钮 ， 在 广播 BroadCaseReceiver 中 用 bindService() 方 法 启动 Service, fH 
出 现 如 下 异常 : 


java.lang.RuntimeException: Unable to start receiver — extbroadcastreceiver.GhyBroadcastReceiver: 
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android.content.ReceiverCallNotAllowedException: IntentReceiver components are not allowed to bind to services 


出 现 此 异常 的 主要 原因 是 由 于 在 BroadcastReceiver 类 中 的 方法 “public void onReceive(Context 
arg0, Intent arg1) ”中 的 参数 arg0 的 对 象 是 一 个 android.app.ReceiverRestrictedContext 实例 ,而 这 个 
实例 的 bindService() 方 法 在 Android 的 源 代码 中 抛 出 了 异常 ，Android 的 源 代码 如 下 : 

@Override 
public boolean bindService(Intent service, ServiceConnection conn, int flags) { 


throw new ReceiverCallNotA llowedException( 
"IntentReceiver components are not allowed to bind to services"); 


j 


如 何 才能 实现 在 BroadcastReceiver 对 象 中 bindervice 呢 ? 很 简单 , 不 用 arg0 这 个 Context 参数 
即 可 。 

新 建 名 称 BroadCastReceiverXml bindService update 的 Android 项 目 ， 此 项 目 中 的 核心 代码 与 
BroadCastReceiverXml bindService 项 目 大 体 一 样 ， 只 是 在 这 个 项 目 中 添加 了 一 个 通用 工具 类 ， 此 
类 名 称 为 CommonToolsjava， 主 要 的 作用 就 是 保存 一 个 Context 持久 化 参数 ， 以 后 使 用 时 直接 调用 
即 可 ， 代 码 如 下 : 


package commontools; 

import android.content.Context; 

public class Common Tools í 
public static Context context; 


P 
对 象 GhyBroadcastReceiverjava 的 核心 代码 如 下 : 


@Override 
public void onReceive(Context arg0, Intent arg1) { 
Log.w("!", "GhyBroadcastReceiver onReceive username-" 
+ argl.getStringExtra("username")); 


Intent intent = new Intent(arg0, GhyService.class); 
CommonTools.context.bindService(intent, connection, 
Service.BIND AUTO CREATE); 


} 
项 目 运行 后 得 到 正确 的 打印 结果 ， 如 图 8.9 所 示 。 


GhyBroadcastReceiver onReceive username-gachongyan 
GhyService onCreate 
GhyService onBind 


GhyBinder getGhyService 
高 洪 岩 来 自 Service 


图 8.9 运行 结果 


第 9 章 UI 控件 的 美化 与 动画 


本 章 主要 学 习 在 Android 中 如 何 对 界面 中 的 常用 控件 进行 美化 , 这 也 是 Android 开发 必须 要 掌 
握 的 技术 ， 同 Web 技术 中 美工 和 程序 分 工 不 同 ， 大 多 数 Android 开发 者 既 要 做 一 个 程序 员 ， 还 要 
充当 一 个 优秀 的 美工 , 这 样 开发 出 来 的 软件 UI 要 表达 的 意图 和 程序 才能 更 好 地 结合 , 另外 Android 
的 UI 界面 设计 并 不 像 Web 设计 那样 单纯 的 使 用 CSS, 相反 它 还 会 或 多 或 少 地 用 代码 来 美化 装饰 界 
面 ， 有 些 类 似 于 Web 程序 员 使 用 js 结合 CSS 美化 程序 UI， 在 美化 的 同时 还 要 适当 地 写 一 写 js 程 
序 等 这 种 情况 ， 所 以 Android 程序 员 掌 握 用 style 美化 界面 的 同时 还 要 掌握 用 java 语言 来 实现 一 些 


视觉 动画 效果 。 
学 习 本 章 应 该 着 重 掌握 以 下 技术 点 : 
e 使 用 style 在 不 同事 件 下 控制 控件 外 观 
e 美化 常用 控件 的 方法 
e 使 用 XML 配置 文件 定义 动画 


9.1 style 的 使 用 


关于 样式 知识 点 的 讲解 已 经 在 第 3 章 中 介绍 过 ， 并 且 结 合 使 用 draw9patch 工具 实现 了 美化 界 


面 ， 下 面 将 对 style 及 selector 和 在 Android 中 的 动画 进行 更 加 详细 地 介绍 。 


在 介绍 上 面 的 知识 点 之 前 ， 有 必要 先 了 解 一 下 Android 系统 中 自 带 style 样式 的 相关 知识 。 


在 Android 系统 中 ， 样 式 定 义 在 “\android-sdk-windows\platforms\android-9\data\res\values” 文 


件 夹 中 的 styles.xml 文件 中 ， 这 里 面 有 系统 全 部 的 样式 定义 声明 ， 但 有 一 些 样式 是 隐藏 的 ， 它 们 使 


用 @hide 来 作为 标记 ， 例 如 下 面 的 样式 代码 : 


<!-- @hide -> 

<style name="TextAppearance.SearchResult.Title"> 
«item name="android:textSize">16sp</item> 

</style> 


样式 TextAppearance.SearchResult.Title 在 ADT 的 自动 提示 中 是 不 显示 的 ， 


因为 是 隐藏 的 。 


使 用 系统 自 带 的 样式 非常 简单 ， 在 名 称 为 systemStyleTest 项 目 中 的 main.xml 代码 如 下 : 


<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> 

<LinearLayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android" 
android:orientation=”vertical” android:layout width-"fill parent" 
android:layout height-"fill parent" 
«TextView style-"(gandroid:style/TextAppearance.Large" 
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android:layout width-"fil] parent" android:layout height-"wrap content" 
android:text-" BARA F" > 
«TextView style-"(gandroid:style/TextAppearance.Small" 
android:layout width-"fil] parent" android:layout height-"wrap content" 
android:text-" 5 Z/ ^ E” > 
«/LinearLayout^ 


上 面 的 代码 使 用 的 就 是 系统 自 带 的 样式 ， 显 示 的 外 观 是 大 字体 和 小 字体 ， 运 行 效果 如 图 9.1 
所 示 。 


X wi Ë 12:03 
systemStyleTest 


高 洪 岩 大 字体 


图 9.1 大 字体 与 小 字体 
需要 注意 的 是 ， 在 ADT 中 将 自动 提示 的 样式 名 称 中 的 “_”( FARO 改 成 小 字 点 “.” 即 可 。 
样式 style 是 系统 中 的 资源 ， 在 Android 中 使 用 资源 有 以 F 几 个 知识 点 : 
1. 引用 自 定 义 资源 : @ 资 源 类 型 /资源 名 称 
这 种 写法 是 使 用 用 户 自 定义 的 资源 名 称 ， 例 如 如 下 代码 ; 
<TextView android:layout width-"fill parent" 
android:layout height-"wrap content" android:text-"(a)string/hello" 
android:background-"(g)color/ghyColor" /> 
通过 使 用 @string 和 @color 就 可 以 引用 对 应 资源 类 型 的 自 定义 资源 名 称 。 
2. 引用 系统 资源 与 使 用 隐藏 资源 : @android: 资 源 类 型 /资源 名 称 


在 sdk 文件 夹 “android-sdk-windows\platforms\android-9\data\res\values” 中 的 colors.xml 配置 文 
件 中 有 系统 默认 的 color 颜色 配置 ， 在 项 目 中 可 以 引用 系统 资源 ， 例 如 下 述 代码 : 
<TextView android:layout width-"fill parent" 
android:layout height-"wrap content" android:text-"(a)string/hello" 
android:background-"(g) *android:color/hint foreground dark" /> 
代码 使 用 了 colors.xml 文件 中 的 hint foreground dark 样式 style， 但 由 于 此 样式 在 public.xml 
所 以 在 项 目 中 并 不 能 直接 使 用 , 这 时 使 用 @*android 的 方式 来 引用 隐藏 的 资源 , 加 入 “*” 
号) 的 作用 是 使 用 系统 隐藏 的 资源 ， 也 就 是 使 用 非 public 的 资源 。 在 Android 项 目 中 可 以 使 用 
ee “android-sdk-windows\platforms\android-9\data\res\values” 中 的 public.xml 文件 中 。 在 
这 里 需要 说 明 一 下 ， 没 在 public.xml 中 声明 的 资源 是 Google 不 推荐 使 用 的 。 


9.1.1 style 的 概述 与 定义 


定义 style 样式 资源 可 以 把 UI 用 户 界面 进行 美化 及 改良 ， 样 式 可 以 应 用 于 1 个 或 更 多 控件 ， 
也 可 以 应 用 于 1 个 或 更 多 Activity 对 象 ， 还 可 以 应 用 于 整个 应 用 程序 。 
使 用 style 样式 非常 简单 ， 在 style_! 项 目 中 的 res/values/ 文 件 夹 下 创建 一 个 名 称 为 style.xml 的 
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文件 ， 样 式 的 文件 名 是 任意 的 ， 但 为 了 文件 名 有 意义 ， 尽 量 给 文件 名 加 入 style 的 关键 字 ， 从 而 能 
快速 识别 XML 文件 资源 的 类 型 ， 内 容 如 下 : 
<?xml version-"/.0" encoding="utf-8"?> 


<resources> 
<style name="ghyStyle1 "> 
</style> 
</resources> 
在 这 个 样式 中 并 没有 对 样式 添加 任何 的 定义 属性 ， 也 就 是 在 <style> 标 签 中 并 没有 <item> 标 签 ， 
但 <style> 标 签 的 属性 name 却 代表 了 这 个 样式 的 名 称 ghyStyle1， 这 个 名 称 也 在 Rjava 文件 中 进行 
了 注册 ， 也 就 是 样式 资源 的 id， 代码 如 下 : 
public static final class style í 


public static final int ghyStyle1=0x7f050000; 
Bl 


虽然 定义 了 一 个 名 称 为 ghyStylel 的 样式 , 但 却 没有 细节 的 定义 , 继续 更 改 style.xml 中 的 样式 
代码 如 下 : 
<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> 


<resources> 
<style name="ghyStyle1 "> 
<item name="android:textSize">40dip</item> 
</style> 
</resources> 
上 面 代 码 中 的 <item> 标签 的 name 属性 值 android:textSize 是 来 自 于 
android-sdk-windows\platforms\android-9\data\res\values 文件 夹 中 的 attrs xml 文件 ， 在 此 文件 中 定义 
了 所 有 Android 系统 自 带 的 属性 ， 其 中 就 有 textSize 属性 的 声明 ， 如 图 92 所 示 。 


</ul> 


<attr name-"te e" format="dimension" /> 


图 9.2 textSize 属性 在 attrs.xml 文件 中 的 声明 


这 段 样式 定义 文字 的 大 小 为 40dip 单位 ，<item> 标 签 定义 样式 的 细节 信息 ，name 属性 定义 样 
式 的 名 称 ， 而 <item> 的 body 体 定义 样式 的 值 。 
更 加 详细 的 style 完整 语法 定义 如 下 : 
<?xml version="1.0" encoding-"utf-8"77- 
«resources 
«style name-"style name" parent-"(à)[package: ]style/style to inherit" 
<item name-"[package:]style property name"^»style value</item> 


</style> 
</resources> 


定义 样式 时 有 以 下 几 点 需要 注意 : 
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(1) 样式 的 存放 路 径 是 在 res/values/ 文 件 夹 下 。 

(2) 元 素 <resources> 是 必须 具有 的 标签 ， 是 样式 XML 文件 的 根 (root) 结 点 。 

(3) 元 素 <style>: style 标签 是 定义 1 个 样式 ， 它 有 名 称 为 <item> 的 子 结 点 。<style> 的 name 
属性 可 以 生成 此 样式 的 资源 id， 也 就 是 在 R.java 文件 中 , 通过 这 个 resourceld 就 可 以 将 这 个 样式 应 
用 到 View 控件 或 Activity 或 整个 的 应 用 程序 中 。<style> 还 有 parent 属性 ， 这 个 属性 定义 当前 的 样 
式 是 从 哪个 样式 继承 下 来 ， 使 得 样式 也 可 以 得 到 代码 的 重用 。 

(4) 元 素 <item>: 定义 样式 的 属性 ， 是 <style> 标 签 的 子 标 签 ， 具 有 name 属性 ， 用 于 定义 样 
式 属 性 的 具体 名 称 。 


虽然 定义 了 样式 ， 那 如 何 引用 呢 ? 使 用 如 下 的 语法 即 可 : 
G[package:]style/styie name 


9.1.2 style 的 使 用 与 继承 


在 style 1 项 目 中 将 main.xml 中 的 <textView> 控 件 应 用 上 一 节 创 建 的 ghyStylel 样式 ， 布 局 代 
码 如 下 : 


<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> 
<LinearLayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android" 
android:orientation="vertical” android:layout width="fìl] parent" 
android:layout height-"fill parent" 
«TextView style-"(Q.style/ghyStyle1" android:layout width-"fill parent" 
android:layout height-"wrap content" android:text-"(a)string/hello" /> 
«/LinearLayout^ 


程序 运行 的 结果 如 图 9.3 所 示 。 


š é & 103 


Hello World, 
Main! 


图 9.3 TextView 控件 应 用 ghyStylel 样式 
下 面 再 来 实现 一 个 样式 的 继承 示例 ， 继 续 更 改 style.xml 的 样式 代码 如 下 : 


<?xml version-"/. 0" encoding="utf-8"?> 
«resources 
<style name-"ghyParentStyle'- 
<item name-"android:background"-itF F0000-/item- 
</style> 
«style name-"ghyStyle1" parent-"(Q)style/ghyParentStyle'- 
<item name-"android:textSize"^40dip-/item- 
</style> 
</resources> 


在 style.xml 文件 中 定义 了 一 个 名 称 为 ghyParentStyle 的 父 样式 , 然后 在 ghyStylel 中 进行 继承 ， 
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AVD 运行 后 TextView 控件 出 现 了 红色 的 背景 ， 如 图 9.4 所 示 。 


基本 1o 


Hello World, 


Main! 


图 9.4 样式 的 继承 示例 


9.2 文字 颜色 selector 状态 列表 


与 UI 界面 美化 有 密切 关系 的 是 stateList 状态 列表 ，selector 对 控件 状态 的 改变 是 通过 UI 图 形 来 
表达 的 ， 比 如 按钮 有 按 下 的 状态 、 默 认 的 状态 及 屏蔽 状态 等 UI 图 形 界面 来 向 用 户 展示 控件 的 状态 。 


9.2.1 文字 颜色 selector 的 概述 与 定义 


文字 颜色 状态 列表 XML 配置 文件 是 存放 在 res/color/ 文 件 夹 下 ,此 信息 是 来 自 于 Android 官方 
的 guide 手册 中 的 内 容 ， 说 明 如 图 9.5 所 示 。 

可 以 在 DOC 文档 中 的 Application Resources 中 的 Resource Types 中 的 Color State List 中 找到 具 
体 的 使 用 方法 。 另 外 ， 创 建文 字 颜 色 selector 时 只 有 手动 进行 配置 ， 使 用 ADT 的 向 导 创 建 XML 配 
置 文件 已 经 无 效 ， 如 图 9.6 所 示 。 


Select a wizard 


Yirards: 


$ © General 
SB Android 
G3 Android Project 
JU Android Test Project 
droid XHL File 


FILE LOCATION: 
res/color/ filename. xml 
The filename will be used as the resource ID. 


图 9.5 selector 的 XML 配置 文件 的 存放 位 置 图 9.6 使 用 XML 配置 文件 向 导 创 建 不 了 selector 对 象 


需要 注意 的 是 ，selector 状态 列表 XML 配置 文件 的 文件 名 filename 就 是 resourceIld， 引 用 文字 
颜色 状态 列表 有 两 种 方式 ， 分 别 是 在 Java 文件 和 XML 文件 中 引用 ， 引 用 方式 为 : 


e Java 引用 方式 : R.colorfilename 
e XML 文件 引用 方式 : @[package:]color/filename 


文字 颜色 状态 列表 selector 的 完整 语法 如 下 : 


<?xml version-"]. 0" encoding="utf-8"?> 
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«selector xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android" > 
<item 
android:color="hex_color" 
android:state_pressed=/"true" | "false"] 
android:state_focused=/"true" | "false"] 
android:state selected—/"true" | "false"] 
android:state checkable-/"true" | "false"] 
android:state checked—/"true" | "false"] 
android:state enabled-/"true" | "false"] 
android:state window focused-/"true" | "false"] /> 
</selector> 
<selector> 元 素 : 状态 列表 的 根 (root) 结 点 名 称 为 <selector>， 必 须要 有 的 标签 ， 用 它 来 包含 
<item> 元 素 。 
<item> 元 素 : <item> 元 素 是 定义 每 种 状态 的 详细 信息 , 它 是 <selector> 的 子 标签 , 而 android:color 
属性 是 定义 每 种 状态 的 文本 颜色 ， 值 为 16 进 制 的 颜色 代码 ， 可 以 加 入 透明 的 alpha 值 ， 比 如 
Alpha-Red-Green-Blue， 取 值 的 格式 为 起 GB、#ARGB、 替 RGGBB 和 #AARRGGBB。 
属性 android:state pressed 的 取 值 为 true 和 false， 代 表 控 件 按 下 和 不 按 下 时 的 状态 匹配 。 
属性 android:state_focused 值 为 true 代表 获得 了 焦点 ， 为 false 代表 没有 获得 焦点 
属性 android:state_selected 为 true 代表 控件 被 选中 ， 为 false 代表 控件 并 没有 被 选中 。 
属性 android:state_checkable 值 为 true， 代 表 控 件 能 被 checked， 为 false 时 代表 控件 不 能 被 
unchecked. 
属性 android:state checked 值 为 tue， 代 表 控件 已 经 被 checked, X false 时 代表 控件 并 没有 被 
checked 的 状态 。 
属性 android:state_enabled 值 为 true, 代表 控件 可 以 被 使 用 , 为 false 时 代表 控件 是 不 可 用 状态 。 


属性 android:state window_focused 值 为 tue， 代 表 当 前 的 窗 体 获得 了 焦点 ， 而 值 为 false 时 代 
表 窗 体 并 没有 获得 焦点 。 


上 面 一 大 段 的 解释 也 就 是 在 每 一 种 状态 下 使 用 的 android:color 颜色 值 。 那 么 到 底 文字 颜色 
selector 该 如 何 应 用 呢 ? 很 简单 ， 文 字 颜 色 selector 就 是 用 来 匹配 每 种 状态 UI 变化 的 ， 下 节 一 起 做 


9.2.2 ”文字 颜色 selector 的 使 用 


创建 名 称 为 selector_1 的 Android 项 目 ,在 res/color 文 件 夹 下 创建 名 称 为 button_selector text.xml 
的 文字 颜色 配置 文件 ， 代 码 如 下 : 
<?xml version-"/.0" encoding="utf-8"?> 
«selector xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"> 
<item android:state pressed-"ftrue" android:color="#FF0000" /> 
<item android:state focused="true" android:color="#00FF00" /> 
<item android:color="#0000FF" > 
</selector> 


这 段 文字 颜色 selector 的 功能 就 是 定义 当 控 件 默认 状态 时 的 文字 颜色 为 #0000FF( 蓝 色 ),， 而 当 
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android:state_pressed="true" 控 件 被 按 下 时 ， 颜 色 值 为 android:color="#FF0000" (红色 )， 获 得 焦点 时 
android:state_focused="true"， 控 件 颜 色 为 android:color="#00FF00" (绿色 )。 
关于 用 AVD Hs Bar pU sc. 
在 文件 main.xml 布局 文件 中 的 Button 控件 引用 这 个 文字 颜色 selector 资源 ， 代 码 如 下 : 
«Button android:text-"Button" android:id="@+id/button1 " 


android:layout width-"wrap content" android:layout height-"wrap content" 
android:textColor-"(g)color/button selector text'"-/Button^ 


9.3 ”背景 图 片 selector 状态 列表 


在 9.2 节 中 介绍 了 文字 颜色 selector 美化 的 实现 , 本 节 将 实现 一 个 与 文字 美化 同样 重要 的 功能 ， 
背景 状态 美化 ， 也 就 是 用 漂亮 的 背景 图 片 来 表达 控件 的 状态 信息 。 


9.3.1 景 图 片 selector 状态 列表 


背景 图 片 selector 的 作用 是 当 控 件 在 不 同 的 状态 下 显示 出 不 同 的 背景 图 片 , 比如 Button 按钮 被 
按 下 、 抬 起 ， 默 认 时 的 背景 图 片 都 不 一 样 ， 所 以 就 需要 背景 图 片 selector 的 美化 了 。 

想 要 实现 背景 图 片 selector 的 美化 , XML 配置 文件 要 存放 在 res/drawable/ 文 件 夹 下 ,此 信息 已 
经 在 guide 手册 中 得 以 说 明 ， 如 图 9.7 所 示 。 


FILE LOCATION 
res/drawable/filename.xml 
The filename is used as the resource ID. 


图 9.7 背景 selector 配置 文件 XML 的 存放 路 径 


此 说 明 可 以 在 Android 官方 guide 中 的 Application Resources\Resource Types\Drawable 中 的 State 
List 中 找到 。 

如 果 想 要 引用 selector 资源 ， 只 需要 以 XML 文件 名 filename 作为 resourceld 即 可 。 引 用 的 方 
式 分 别 是 java 方式 和 XML 方式 ， 如 下 所 示 : 


Java 引用 方式 : R.drawable.filename 
xml 引用 方式 : ()[package:]drawable/filename 


背景 美化 selector 文件 mybutton.xml 的 完整 语法 如 下 : 


<?xml version="].0" encoding="utf-8"?> 
«selector xmlns:android=”http://schemas.android.com/apk/res/android” 
android:constantSize=/"true" | "false"] 
android:dither=/"true" | "false"] 
android:variablePadding-/"true" | "false"] > 
<item 
android:drawable-"(g)/package: ]drawable/drawable resource" 
android:state pressed=/"true" | "false"] 
android:state focused=/"true" | "false"] 
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android:state selected—/"true" | "false"] 
android:state checkable-f"true" | "false"] 
android:state checked—/"true" | "false"] 
android:state enabled-/"true" | "false"] 
android:state window focused-/"true" | "false"] /> 
[selector 
和 文字 美化 selector 的 语法 大 体 相 同 ， 仅 仅 在 这 里 定义 的 是 android:drawable 属性 ， 并 不 是 


android:color 了 。 


如 果 既 想 使 用 selector 美化 背景 又 想 使 用 selector 美化 不 同 状 态 下 的 文字 颜色 ， 可 以 
在 控件 中 把 android:background 和 android:textColor 结合 使 用 ， 此 效果 在 下 面 的 内 容 
Ë 示 。 中 进行 了 实现 


在 控件 中 使 用 的 示例 代码 如 下 : 
android:background="(@drawable/mybutton" 
9.3.2 用 selector 状态 列表 美化 Button、CheckBox、RadioButton 和 EditText 
常用 控件 


在 大 多 数 UI 控件 美化 的 过 程 中 ， 都 是 将 文字 颜色 与 背景 图 片 selector 进行 联合 使 用 ， 本 示例 
就 来 实现 Button, CheckBox, RadioButton 和 EditText 的 控件 美化 。 
新 建 名 称 为 moreUI 的 Android 项 目 来 实验 美化 控件 UI 的 功能 。 


1. 美化 Button 控件 
在 文件 夹 res/drawable-hdpi 下 添加 3 个 9Patch 图 片 资源 ，Button 背景 文件 名 称 如 图 9.8 所 示 。 


文件 四 RED FEV KRW IAV MMY 
QAE- y PRE OXR m- 


图 9.8 Button 的 3 个 背景 图 片 资源 
这 3 个 图 片 代表 不 同 的 界面 状态 ， 如 图 9.9 所 示 。 


btn style one foc... btn style one nor... btn style one pre... 


图 9.9 3 个 不 同 状态 的 背景 图 片 
创建 Button 文本 颜色 的 selector 配置 文件 res/color/button selector text.xml， 代 码 如 下 : 
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<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> 

<selector xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"> 
<item android:state pressed-"true" android:color="#FF0000" /> 
<item android:state focused-"frue" android:color="#00FF00" /> 
<item android:color=”#0000FF” /> 

</selector> 


再 创建 Button 不 同 状态 时 的 背景 图 片 selector 配置 文件 res/drawable/button selector - 
drawable.xml， 代 码 如 下 : 


<?xml version-"/. 0" encoding-"utf-8"?7- 

«selector xmlns:android-"http;//schemas.android.com/apk/res/android"- 
«item android:state pressed-"true" android:drawable-"(g)drawable/btn style one pressed" /> 
«item android:state focused-"frue" android:drawable-"(g)drawable/btn style one focused" /> 
«item android:drawable-"(Q)drawable/btn style one normal" /> 

</selector> 


在 布局 文件 main.xml 中 更 改 代码 如 下 : 


<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> 
<LinearLayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android" 
android:orientation=”vertical” android:layout_width="fill_parent" 
android:layout height-"fill parent" 
«Button android:text-"Button" android:id—"(a)-id/button1 " 
android:layout width-"fil! parent" android:layout height-"wrap content"^-/Button- 
«Button android:textColor-"(g)color/button selector text" 
android:background-"(g)drawable/button selector drawable" android:text-"Button" 
android:id—"(g)--id/button2" android:layout width-"fil] parent" 
android:layout height-"wrap content"></Button> 
«/LinearLayout^ 


在 id 为 button2 的 Button 控件 中 应 用 文字 颜色 和 背景 图 片 selector 资源 , 程序 运行 后 的 效果 如 
图 9.10 所 示 。 

可 以 看 到 Button2 默认 的 状态 背景 图 片 为 圆 角 背景 ， 文 字 颜 色 为 蓝 色 ， 当 单 击 AVD 的 方向 键 
将 焦点 切换 到 button2 时 ， 界 面 又 发 生变 化 ， 如 图 9.11 所 示 。 


图 9.10 Button 默认 效果 图 9.11 获得 焦点 的 button2 界面 


从 图 9.11 中 可 以 看 到 , button? 获得 焦点 后 文字 颜色 变 成 绿色 , 并 且 具 有 蓝 色 边框 的 视觉 效果 。 
当 用 鼠标 单 击 button2 时 界面 又 发 生变 化 ， 如 图 9.12 所 示 。 


图 9.12 j F button2 时 的 界面 效果 
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从 图 9.12 中 可 以 看 到 ，button2 被 按 下 时 背景 发 生变 化 ， 并 且 文 字 颜 色 变 成 了 红色 。 
2. 美化 CheckBox 控件 


在 文件 夹 res/drawable-hdpi 下 添加 4 种 不 同 状态 的 背景 图 片 ， 如 图 9.13 所 示 。 
这 4 个 背景 图 片 的 显示 效果 如 图 9.14 所 示 。 


hdpi 


tn. check off disable. png ` á 


(E btn check off normsl. png 
WB btn check on disable.png 


WB btn check on normal. png [btn check off dis... btn check off nor... btn check on dise... btn check on norm. 
图 9.13. 4 个 不 同 状态 的 checkbox 背景 图 片 图 9.14 4 种 checkbox 不 同 状态 的 图 片 效果 


根据 文件 名 可 以 发 现 具有 disabled 的 on/off 状态 的 图 片 资 源 。 再 次 更 改 main.xml 布局 文件 ， 
添加 代码 如 下 : 

<CheckBox android:checked—"true" android:text-" E 774r HFA E Zt" 
android:id-"(g)--id/checkBox1 " android:layout width-"wrap content" 
android:layout height-"wrap content"7-/CheckBox^ 

<CheckBox android:button-"(g)drawable/checkbox selector drawable" 
android:text-" ZZ Z7 fW A /£" android:id-"(a) *id/checkBox1" 
android:layout width-"wrap content" android:layout height-"wrap content"></CheckBox> 

<CheckBox android:button-"(g)drawable/checkbox selector drawable" 
android:text-" ZZ Z7 fW A /£" android:id-"(a) -id/checkBox2" 
android:layout width-"wrap content" android:layout height-"wrap content" 
android:enabled— "false" android:checked-"true"7—/CheckBox- 

XCheckBox android:button-"(g)drawable/checkbox selector drawable" 
android:text-" Z7 fF A /£" android:id="@+id/checkBox2" 
android:layout width-"wrap content" android:layout height-"wrap content" 
android:enabled- "false" android:checked- "false"^—/CheckBox- 


添加 了 4 个 CheckBox 控件 ， 分 别 是 默认 UI、 美 化 的 CheckBox， 还 有 android:enabled 值 分 别 
是 true 和 false 的 两 个 CheckBox 控件 。 
在 res/ drawable 目录 中 创建 名 称 为 checkbox_selector drawable.xml 的 selector 配置 文件 ， 代 码 
如 下 : 

<?xml version-"]. 0" encoding="utf-8"?> 

«selector xmlIns:android-"Attp;//schemas.android.com/apk/res/android"- 

«item android:state checked- "true" android:state enabled-"true" 
android:drawable-"(gdrawable/btn check on normal" > 


«item android:state checked- "false" android:state enabled-"true" 
android:drawable-"(gdrawable/btn check off normal" /> 


«item android:state checked-"frue" android:state enabled—-"false" 
android:drawable-"(g)drawable/btn check on disable" /> 
«item android:state checked-"fa/se" android:state enabled- "false" 
android:drawable-"(Qdrawable/btn check off disable" /> 
«item android:drawable-"(g)drawable/btn check off disable" /> 
[selector 


UI 控件 的 美化 与 动画 第 9 党 


程序 运行 后 的 默认 效果 如 图 9.15 所 示 。 
单 击 第 2 个 CheckBox 后 出 现 Checked 状态 ， 如 图 9.16 所 示 。 


3: 


v 是 否 备份 到 A 库 -我 是 默认 v 是 否 备份 到 A 库 -我 是 默认 
B 是 否 各 份 到 A 库 EJ 是 否 香 份 到 A 库 

m m 
ge [| 


图 9.15  CheckBox 默认 运行 效果 


3. 美化 RadionButton 控件 


图 9.16 单 击 第 2 个 CheckBox 后 checked 的 状态 效果 
在 res/drawable-hdpi/ 文 件 夹 下 添加 两 个 RadioButton 状态 背景 图 片 ， 如 图 9.17 所 示 。 这 两 个 背 


I"H 
景 图 片 的 效果 如 图 9.18 所 示 。 


(RU radio checked png 
radio checked png — radio unchecked. png 
adi o, unchecked. png 


图 9.17 两 个 RadioButton 背景 图 片 图 9.18 两 个 RadioButton 背景 图 片 效果 


IX 


在 res/drawable 文件 夹 下 创建 名 称 为 radiobutton selector drawable.xml 的 selector 配 
件 ， 代 码 如 下 : 


HX 


<?xml version-"7. 0" encoding="utf-8"?> 
«selector xmIns:android- "hitp:;//schemas.android.com/apk/res/android" 
<item android:state checked- "true" android:drawable—-"(g)drawable/radio checked" /> 


<item android:state checked- "fa/se" android:drawable-"(gdrawable/radio unchecked" /> 
[selector 


更 改 main.xml 布局 文件 ， 添 加 如 下 代码 : 


<RadioGroup android:layout width-"fill parent" 

android:layout height-"wrap content" 

-«RadioButton android:text-"Z£ £474 // true" android:id-"(g)-id/radioButton 1" 
android:checked-"rrue" android:layout width-"wrap content" 
android:layout height-"wrap content"^-/RadioButton- 

«RadioButton android:text-"Z£ ZZ ÉZ false" android:id="@+id/radioButton2" 
android:checked- "false" android:layout width-"wrap content" 
android:layout height-"wrap content"7-/RadioButton- 

«/RadioGroup- 
*RadioGroup android:layout width-"fill parent" 
android:layout height-"wrap content" 
*RadioButton android:button-"(g)drawable/radiobutton selector drawable" 
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android:text-" P ÆU /fj true" android:id="@+id/radioButton3" 

android:checked-"frue" android:layout width-"wrap content" 

android:layout height-^wrap content"^-/RadioButton- 
«RadioButton android:button—-"(gdrawable/radiobutton selector drawable" 

android:text-" £7 42 Uü BË false" android:id- "(à) -id/radioButton4" 

android:checked- "false" android:layout width-"wrap content" 

android:layout height-"wrap content"></RadioButton> 

</RadioGroup> 


程序 运行 后 的 RadioButton 效果 如 图 9.19 所 示 。 


Button 


v. 是否 备 份 到 A 库 -我 是 默认 


| 是 否 备份 到 A 库 


我 是 默认 的 true 
° ) 我 是 默认 


[EXC 
@ n+Enutmtalse 


图 9.19 美化 后 的 RadioButton 界面 效果 
4. 美化 EditText 控件 
本 节 美 化 最 后 一 个 控件 EditText， 本 示例 中 将 EditText 控件 分 为 两 种 情况 来 进行 美化 ， 分 别 是 
单行 和 多 行 。 
首先 美化 单行 EditText 控件 ， 在 文件 夹 下 添加 两 个 单行 EditText 控件 不 同 状态 时 的 背景 图 片 ， 
如 图 9.20 所 示 。 
这 两 个 单行 EditText 控件 不 同 状 态 的 背景 图 片 界 面 ， 如 图 9.21 所 示 。 


H mm edit, focused. 9. png 
WI mm edit, normal.9. png mm edit focused 9... mm edit, normal.9. png 


图 9.20 ”两 个 单行 EditText 控件 不 同 状态 背景 图 片 图 9.21 ”两 个 单行 EditText 控 件 不 同 状态 背景 图 片 界面 效果 


在 res/drawable 目录 下 创建 名 称 为 onerow_edittext_selector_drawable.xml 的 selector 配置 文件 ， 
代码 如 下 : 
<?xml version-"/. 0" encoding="utf-8"?> 


«selector xmlIns:android- "Atp://schemas.android.com/apk/res/android" 
«item android:state pressed-"true" android:drawable-"(g)drawable/mm edit focused" /> 
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«item android:state focused="true" android:drawable="@drawable/mm_edit focused"/> 
<item android:drawable="@drawable/mm edit normal" > 
[selector 


更 改 main.xml 代码 ， 添 加 如 下 代码 : 


<EditText android:layout height-"wrap content" android:text-"EditText" 
android:id="@+id/editText] " android:layout width-"match parent"^-/EditText^ 
«EditText android:background-"(g)drawable/onerow edittext selector drawable" 
android:layout height-"wrap content" android:text-"EditText" 
android:id—"(g) -id/editText2" android:layout width-"match parent"></EditText> 


程序 默认 运行 效果 如 图 9.22 所 示 。 
当 editText2 控件 获得 焦点 后 的 背景 图 片 变 为 如 图 9.23 所 示 。 


图 9.22 ”默认 的 editText2 的 美化 为 圆 角 边框 图 9.23 editText2 获得 焦点 后 边框 变 为 绿色 


接 下 来 是 多 行 EditText 控件 的 美化 ， 添 加 两 个 多 行 EditText 背景 资源 文件 ， 如 图 9.24 所 示 。 
这 两 个 图 片 的 显示 效果 如 图 9.25 所 示 。 


EditText 


WIB chat_edit_focused. 9. png 
WIB chat edit, normal.9. png 


图 9.24 多 行 EditText 背景 资源 文件 图 9.25 ”两 个 多 行 EditText 背景 资源 显示 效果 


chat edit focused... chat edit normal 


在 res/drawable/ 3c ffF3 FAJEK morerow edittext selector drawable.xml 的 selector 配置 文 
代码 如 下 : 


<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> 

«selector xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"> 
<item android:state pressed="true" android:drawable="@drawable/chat edit focused" /> 
<item android:state focused-"frue" android:drawable="@drawable/chat edit focused" /> 
<item android:drawable="@drawable/chat edit normal" /> 

</selector> 


更 改 main.xml 布局 文件 ， 添 加 如 下 代码 : 


<EditText android:layout height-"wrap content" android:text-"EditText" 
android:id="@+id/editText3" android:layout width-"match parent"></EditText> 

«EditText android:background-"(g)drawable/morerow edittext selector drawable" 
android:layout height-"wrap content" android:text-"EditText" 
android:id="@+id/editText4" android:layout width-"match parent" 
android:lines-"4" android:gravity-"rop|lefi"—/EditText^ 


程序 运行 后 ， 默 认 的 editText4 运行 效果 如 图 9.26 所 示 。 
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moreUI 
EditText 


当 editText4 控件 获得 焦点 后 的 背景 图 片 变 为 如 图 9.27 所 示 。 


moreUI 


; 
图 9.27 editText4 控件 获得 焦点 后 边框 为 绿色 


图 9.26 默认 的 editText4 多 行 效果 


9.3.3 美化 Option 选项 面板 
在 一 些 应 用 程序 中 经 常 有 设置 选项 Option 的 列表 界面 , 外 观看 起 来 非常 美观 , 如 图 9.28 所 示 。 
本 小 节 就 从 0 开始 美化 选项 Option 列表 。 新 建 名 称 为 setupOptionUI 的 Android 项 目 ， 添 加 控 


件 状态 图 片 资源 如 图 9.29 所 示 。 


SetupOptionUT 


vec RAD FEV CRW TAV FDY 


文件 和 文件 二 各 
c aerea 
TH 


kg RERNA 


图 9.28 选项 Option 面板 的 界面 外 观 图 9.29 选项 Option 面板 的 美化 图 片 
这 些 图 片 资 源 在 项 目 中 的 列表 如 图 9.30 所 示 。 


在 /res 文件 夹 下 创建 名 称 为 drawable 的 子 文件 夹 ， 如 图 9.31 所 示 。 


Gm res 
= C drawable 
因 arrow selector.xnl 
X| onerow option selector. xml 


Ei (ë drawable-hdpi 
QE ic preference single nornal.9.png 


WEB ic preference single pressed 9. png 


di icon png 
mn. subnenu normal. png EJ > drawable 
创建 drawable 子 文件 夹 


EË mm subnenu pressed png 
图 9.30 项 目 中 的 列表 
在 drawable 文件 夹 中 创建 名 称 为 arrow_selectorxml 的 XML 文件 ， 目 的 是 当 按 下 选项 列表 其 


的 条 目 时 ， 使 当前 条 目 右边 的 小 箭头 变 成 白色 ， 代 码 如 下 : 


<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> 
«selector xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"> 


res 


图 931 


H 
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<item android:state pressed-"true" android:drawable-"(g)drawable/mm submenu pressed" /> 
<item android:drawable-"(g)drawable/mm submenu normal" /> 
[selector 


选项 Option 列表 是 圆 角 的 矩形 ， 圆 角 的 效果 是 使 用 图 片 来 进行 泻 染 的 ， 所 以 还 要 在 drawable 
文件 夹 中 创建 onerow_option_selectorxml 配置 文件 , 这 个 配置 文件 是 定义 每 个 条 目 圆 角 的 效果 及 按 
下 后 的 效果 ， 代 码 如 下 : 
<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> 
<selector xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"> 
<item android:drawable="@drawable/ic preference single pressed" 
android:state enabled-"rrue" android:state pressed="true" /> 
<item android:drawable="@drawable/ic preference single normal" 
android:state enabled="true" android:state selected—-"true" /> 
<item android:drawable="@drawable/ic preference single normal" /> 
</selector> 


在 文件 夹 values 中 创建 colorxml 配置 文件 ， 定 义 文本 的 字体 颜色 ，colorxml 配置 文件 的 代码 
如 下 : 


<?xml version=”/.0” encoding="utf-8"?> 
<resources> 

<color name="blackText">#000000</color> 
</resources> 


还 要 在 values 文件 夹 中 创建 style.xml 配置 文件 ， 主 要 对 条 目 进行 外 边 距 、 高 度 、 背 景 和 对 齐 
等 属性 的 设置 ，style.xml 样式 文件 代码 如 下 : 


<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> 
<resources> 
<style name="onerow_option_height_style"> 
<item name="android:layout height">35dip</item> 
</style> 


<style name="MainStyle"> 
<item name="android:background">#ffd1d1d1 </item> 
<item name="android:padding">6dip</item> 

</style> 


<style name-"onerow option style" parent="@style/onerow option height style" 
«item name-"android:focusable"^true-/item 
«item name-"android:clickable"^true-/item 
<item name-"android:layout width"^fill parent-/item-- 
<item name-"android:gravity"^left|center vertical-/item 
</style> 
</resources> 


主要 的 布局 文件 main.xml 代码 如 下 ， 其 中 android:duplicateParentState 属性 的 作用 是 复制 父 节 
点 的 状态 ， 也 就 是 同时 响应 父 标签 的 状态 : 


<?xml version=”1.0” encoding="utf-8"?> 
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<ScrollView xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android" 
android:id—"(g)--id/scrollView! " android:layout width-"wrap content" 
android:layout height-"match parent" 
«LinearLayout android:orientation-"vertical" 
android:layout width-"fil] parent" android:layout height-"fill parent" 
style="@style/MainStyle"> 
<LinearLayout android:background="@drawable/onerow option selector" 
android:id="@+id/linearLayout 1" android:orientation="horizontal" 
style=" @style/onerow option style" 
<TextView android:text=" f 74 £" android:id="@+id/textView1" 
android:layout width-"wrap content" android:layout height="wrap content" 
android:textColor="@color/blackText" android:layout weight="1"></TextView> 
<ImageView android:id=”(@+id/imageView1"” android:src="@drawable/arrow selector" 
android:layout width-"wrap content" android:layout height="wrap content" 
android:duplicateParentState-"ftrue"—/ImageView- 
</LinearLayout> 
<View android:layout width=”/ill parent" android:layout height="10dip"></View> 
<LinearLayout android:background="@drawable/onerow_option_selector” 
android:id="@+id/linearLayout1" android:orientation="horizontal” 
style-"(Q.style/onerow option style" 
<TextView android:text-" 7*7 4 Z" android:id-"(9)*id/textView1" 
android:layout width-"wrap content" android:layout height-"wrap content" 
android:textColor-"(g)color/blackText" android:layout. weight-"/ "—/TextView- 
*I[mageView android:id-"(g)-id/imageView1" android:src-"(g)drawable/arrow selector" 
android:layout width-"wrap content" android:layout height-"wrap content" 
android:duplicateParentState-"true"—/ImageView 
«/LinearLayout^ 
*LinearLayout android:background- "(g)drawable/onerow option selector" 
android:id-"(g)-id/linearLayout 1" android:orientation- "horizontal" 
style-"(Qstyle/onerow option style" 
<TextView android:text-" 7-774 Z" android:id-"(9)* id/textView1" 
android:layout width-"wrap content" android:layout height-"wrap content" 
android:textColor-"(g)color/blackText" android:layout weight-"/ "»—/TextView- 
«[mageView android:id="@+id/imageView1" android:src-"(a)drawable/arrow selector" 
android:layout width-"wrap content" android:layout height-"wrap content" 
android:duplicateParentState-"true"^—/ImageView- 
«/LinearLayout^ 
</LinearLayout> 
</ScrollView> 


程序 运行 后 的 效果 如 图 9.32 所 示 。 


图 9.32 程序 运行 效果 
在 单 击 其 中 的 条 目 时 将 改变 背景 图 片 及 右边 箭头 的 样式 。 
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9.3.4 美化 ListView 控件 


有 了 美化 前 面 Option 选项 列表 控件 的 经 验 后 再 美化 ListView 控件 相对 来 讲 就 比较 简单 了 ， 本 
节 的 实验 运行 效果 如 图 9.33 所 示 。 
创建 名 称 为 ListViewUI 的 Android 项 目 ， 完 整 的 项 目 文件 结构 如 图 9.34 所 示 。 


[S Package Explorer E3 — fg Hierarchy 


= 3S Listi est 
B $9 sre 
B BP entity 
E [J) ItenEntity. java 
= JB extadapter 
& |J) ListVi evAdapter. java 
S JB ListViewUI test. run 
& |J] Main. java 
a C9 gen 
$ Bh Android 2.3.1 


D assets 


= QE drawable 
我 是 标题 1 eres xelecter. snl 


X) preference item.snl 
我 是 标题 2 = (P rveble-hdpi 
E ic preference normal. 9. png 
我 是 标题 3 Wd ic_preference_pressed 9. png 
QE icon png 
我 是 标题 4 WB na_submenu_normal. png 
À nn_submenu_pressed png 
我 是 标题 5 a drawable-ldpi 
ii icon png 
我 是 标题 6 - — EESURYTU 
QE icon pag 
我 是 标题 7 时 -全 lw 
X) listiten.xnl 
X) main. xal 


我 是 标题 8 


$ (9 values 


odre dai fest, al 
default. properties 
图 9.33. ListView 美化 后 的 效果 图 9.34 完整 的 项 目 文件 结构 
文件 ItemEntity.java 是 代表 每 个 列表 条 目 内 容 信息 的 实体 ， 代 码 如 下 : 
package entity; 


public class ItemEntity í 
private String title; 


public ItemEntity(String title) f 
super(); 
this.title — title; 


j 


public String getTitle() í 
return title; 


j 


public void setTitle(String title) í 
this.title — title; 


j 
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5 
由 于 本 节 ListView 中 的 每 一 个 列表 条 目的 布局 是 自 定 义 的 , 所 以 必须 创建 一 个 Adapter 适配器 
类 ListViewAdapterjava， 代 码 如 下 : 


public class ListViewAdapter extends BaseAdapter { 


private List-ItemEntity^ itemList = new ArrayList(); 
private Context context; 


public ListViewAdapter(Context context, List<ItemEntity> itemList) í 
super(); 
this.itemList = itemList; 
this.context — context; 


public int getCount() í 
return itemList.size(); 


public Object getItem(int argO) { 
return null; 


public long getItemId(int argO) í 
return 0; 


public View getView(int arg0, View argl, ViewGroup arg2) { 
View view = ((Activity) context).getLayoutInflater( ).inflate( 
R.layout./istitem, null); 
LinearLayout linearLayoutl = (LinearLayout) view 
-findViewById(R.id./inearLayout1 ); 
linearLayoutl .setBackgroundDrawable(context.getResources().getDrawable( 
R.drawable.preference item)); 


TextView textViewl = (TextView) view.find ViewByld(R.id.text View! ); 
textView l.setText(itemList.get(argO).getTitle()); 


return view; 
} 


有 了 条 目 信息 的 实体 和 自 定 义 的 Adapter 适配器 类 ,还 需要 在 Activity 类 中 进行 组 合 , Main.java 
的 代码 如 下 : 


public class Main extends Activity { 
private ListView listViewl; 


@Override 
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public void onCreate(Bundle savedInstanceState) í 
super.onCreate(savedInstanceState ); 
setContentView(R.layout.main); 


List<ItemEntity> itemList = new ArrayList(); 
for (int i= 0: i < 20; i) ( 
itemList.add(new ItemEntity(" 我 是 标题 "+ (i + 1))); 


listViewl = (ListView) this.find ViewById(R.id./istView! ); 
listViewl.setAdapter(new ListViewAdapter(this, itemList)); 


上 面 列举 的 是 Java 文件 相关 的 代码 ， 下 面 开始 XML 配置 文件 的 代码 。 
在 res 文件 夹 中 创建 drawable 子 文件 夹 ， 在 drawable 文件 夹 中 创建 XML 配置 文件 
arrow_selectorxml， 功 能 是 按 下 ListView 中 的 条 目 时 ， 将 当前 条 目 右边 箭头 改变 样式 ， 代 码 如 下 : 


<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> 

selector xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"> 
<item android:state_pressed="true" android:drawable="@drawable/mm_submenu_pressed" /> 
<item android:drawable="@drawable/mm_submenu_normal" /> 

</selector> 


还 要 在 res/drawable 文件 夹 中 创建 XML 配置 文件 preference_item.xml， 功 能 是 按 下 ListView 
中 的 条 目 时 改变 当前 条 目的 状态 ， 代 码 如 下 : 


<?xml version-"]. 0" encoding=”utf-8”?> 
«selector xmlns:android-"http;//schemas.android.com/apk/res/android"- 
«item android:state enabled-"frue" android:state selected "true" 
android:drawable-"(gdrawable/ic preference pressed" /> 
«item android:state enabled-"frue" android:state pressed- "true" 
android:drawable-"(gdrawable/ic preference pressed" /> 
«item android:drawable-"(Qdrawable/ic preference normal" /> 
[selector 


由 于 ListView 中 的 每 一 个 条 目 布局 是 自 定义 的 ， 所 以 在 layout 文件 夹 中 创建 布局 文件 
listitem.xml， 代 码 如 下 : 


<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> 
<LinearLayout android:id-"(g)*-id/linearLayout1" 
xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android" 
android:orientation="horizontal" android:layout width-"fill parent" 
android:layout height-"wrap content" android:padding-"] 5dip"- 
«TextView android:paddingLeft-"8dip" android:layout weight-"] " 
android:text-"Text View" android:id-"(g)-id/text View! " 
android:layout width-"fil! parent" android:layout height-"50dip" 
android:gravity-"lefr|center vertical" android:textColor-"4000000" 
android:textSize="16dip’></TextView> 
<ImageView android:id-"(g)-id/imageView! " 
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android:layout height-"fill parent" android:layout width-"wrap content" 
android:src-"(g)drawable/arrow selector" android:layout gravity—"center" 
android:duplicateParentState-"true"—/ImageView- 

«/LinearLayout^ 


在 自 定义 布局 XML 文件 中 想 要 实现 改变 LinearLayout 的 高 度 就 可 以 改变 ListView 中 
条 目的 高 度 时 , 必须 要 在 自 定义 的 布局 文件 中 以 双 层 LinearLayout 襄 套 的 方式 来 进行 
E 示 。 ”控件 布局 ， 并 且 在 内 部 的 LinearLayout 控件 设置 高 度 即 可 。 


主 布局 文件 main.xml 代码 如 下 : 


<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> 

<LinearLayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android" 
android:orientation="vertical” android:layout width="fìl] parent" 
android:layout height-"fill parent" 

«ListView android:id—"(g)--id/listView! " android: fadingEdge-"none 
android:layout width-"fill parent" android:layout height-"fill parent" 
android:listSelector-"5400000000" android:divider-"00000000" 
android:dividerHeight-"0. 0px"></ListView> 

</LinearLayout> 


代码 android:fadingEdge-"none" 的 功能 是 使 ListView 上 面 和 下 面 的 阴影 去 掉 ， 而 代码 
android:listSelector-"400000000" f ListView 自 带 的 黄色 背景 变 为 透明 。 

程序 运行 后 就 获得 图 9.33 所 示 的 效果 。 
9.3.5 ”美化 TabHost 控件 

控件 TabHost 在 开发 项 目 时 经 常 使 用 到 ， 所 以 掌握 美化 TabHost 是 学 习 Android 项 目 开发 的 必 
经 之 路 。 


新 建 名 称 为 tabhostTest 的 Android 项 目 。 程 序 运行 的 外 观 效果 如 图 9.35 所 示 。 其 中 tab 导航 条 
的 效果 如 图 9.36 所 示 。 


图 9.35 程序 运行 效果 图 9.36 tab 导航 条 
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需要 使 用 如 图 9.37 所 示 的 图 片 资源 来 实现 美化 。 


tab address press. 


m ° e 


tab weixin presse. teb address norma. 
tab bedalo S png twb_weixin normal s: Em E 2 


£z [el p" die 


tab find frd norm... — (ub find frd pres. 


AR tab settings pres. 


图 9.37 tab 导航 需要 的 图 片 资源 


单 击 每 个 tab 导航 中 的 按钮 后 有 一 个 绿色 椭圆 背景 ， 使 用 的 图 片 资源 如 图 9.38 所 示 。 
导航 tabHost 的 背景 是 黑色 的 ， 使 用 的 图 片 资源 如 图 9.39 所 示 。 
全 部 的 图 片 资源 在 res/ drawable-hdpi 文件 夹 中 ， 列 表 如 图 9.40 所 示 。 
BG drawable-hdpi 
: 1 
ce rU 一 一 - ue Ë tab address normal.png 


MÀ tab address pressed png 
| 全 于 | 二 Photo Wanager JO) SNEER m tab bg halo.9.png 


F GE tab_find_frd_normal. png 
WI tab_find_frd_pressed. png 
m EË tab settings normal. png 


WEB tab settings pressed png 


WEB tab weixin normal. png 
tab. bg halo. 9. png 2/12 mm_trans png 0.1 KB 32132x WI tab weixin pressed png 


图 9.38 绿色 椭圆 图 片 资源 图 9.39 背景 为 黑色 的 图 片 资 源 图 9.40 全 部 的 图 片 资 源 


有 了 这 么 多 的 图 片 资源 ， 就 需要 有 相对 应 的 selector XJ, fE res/drawable 文件 夹 中 创建 5 个 
selector 选择 器 XML 配置 文件 。 
文件 radiobuttonlstate.xml 的 代码 如 下 : 


<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> 

«selector xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android" 
android:constantSize-"frue" android:dither-"true" 
android:variablePadding- "true" 
«item android:state checked-"frue" android:drawable-"(g)drawable/tab weixin pressed" /> 
«item android:drawable-"(g)drawable/tab weixin normal" /> 

[selector 


文件 radiobutton2state.xml 的 代码 如 下 : 


<?xml version=”].0” encoding="utf-8"?> 
«selector xmlns:android=”http://schemas.android.com/apk/res/android” 
android:constantSize- "true" android:dither-"true" 
android:variablePadding-"true" 
<item android:state checked-"frue" android:drawable-"(g)drawable/tab address pressed" /> 
«item android:drawable-"(gdrawable/tab address normal" /> 
[selector 
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文件 radiobutton3state.xml 的 代码 如 下 : 


<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> 

«selector xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android" 
android:constantSize-"true" android:dither-"true" 
android:variablePadding-"frue' 
«item android:state checked-"true" android:drawable-"(g)drawable/tab settings pressed" /> 
«item android:drawable-"(g)drawable/tab settings normal" /> 

[selector 


文件 radiobuttondstate.xml 的 代码 如 下 : 


<?xml version="]1.0" encoding="utf-8"?> 

«selector xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android" 
android:constantSize="true” android:dither="true" 
android:variablePadding="true"> 
<item android:state_checked="true” android:drawable="@drawable/tab_find_frd_pressed" /> 
<item android:drawable="@drawable/tab_find_frd_normal" /> 

</selector> 


文件 radiobuttonbackgroundstate.xml 的 主要 作用 是 单 击 RadioButton 时 切换 背景 效果 , 代码 
如 下 : 


<?xml version=”/.0” encoding="utf-8"?> 

«selector xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android" 
android:constantSize- "true" android:dither="true" 
android:variablePadding- "true" 
«item android:state checked- "true" android:drawable-"(gdrawable/tab bg halo" /> 
«item android:drawable-"(g)drawable/mm trans" /> 

</selector> 


在 values 目录 下 创建 一 个 名 称 为 styles.xml 的 样式 文件 ， 该 文件 主要 是 对 RadioButton 按钮 添 
加 外 观 样式 ， 代 码 如 下 : 


<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> 
<resources> 
<style name="radiobuttonstyle"> 
<item name="android:layout weight">1 </item> 
<item name="android:button">@null</item> 
<item name="android:textSize">13dip</item> 
<item name="android:gravity">center_horizontal</item> 
<item name="android:textColor">@color/radiobuttontextcolorstate</item> 
</style> 
</resources> 


控件 TabHost 每 一 页 对 应 一 个 XML 布局 文件 ， 代 码 如 图 9.41 所 示 。 
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图 9.41 每 个 布局 XML 代码 


最 重要 的 main.xml 布局 文件 的 代码 如 下 : 


<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> 
<LinearLayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android" 
android:orientation=”vertical” android:layout width="fìl] parent" 
android:layout height-"fill parent" 
«TabHost android:id="@android:id/tabhost" android:layout width-"match parent" 
android:layout height-"match parent" 
*LinearLayout android:layout. width-"match parent" 
android:id-"(g)-id/linearLayout 1" android:layout height-"match parent" 
android:orientation-"vertical" 
«Tab Widget android:visibility-"gone" android:layout width-"match parent" 
android:layout height-"wrap content" android:id-"(Qandroid: id/tabs"^—/TabW idget^ 
«FrameLayout android:layout width-"march parent" 
android:layout weight-"/" android:layout height-"match parent" 
android:id- "(Qandroid:id/tabcontent" 
«LinearLayout android:layout width-"march parent" 
android:layout height-"match parent" 
android:id="@+id/contentlayout"></LinearLayout> 
</FrameLayout> 
<LinearLayout android:background="@drawable/mmfooter bg" 
android:orientation="vertical" android:layout width-"fill parent" 
android:layout height-"wrap content" 
«RadioGroup android:orientation- "horizontal" 
android:layout width-"march parent" android:id—-"(g)* id/radioGroup1 " 
android:layout height-"wrap content" 
«RadioButton style-"(gstyle/radiobuttonstyle" 
android:background- "(gdrawable/radiobuttonbackgroundstate" 
android:drawableTop-"(gdrawable/radiobutton Istate" 
android:layout width-"wrap content" android:id="@+id/radio 1" 
android:layout height-"wrap content" android:text-" £j? 27 1" 
android:checked- "true" —/RadioButton^ 
«RadioButton style-"(gstyle/radiobuttonstyle" 
android:background- "(gdrawable/radiobuttonbackgroundstate" 
android:drawableTop-"(g)drawable/radiobutton2state" 
android:layout width-"wrap content" android:id="@+id/radio2" 
android:layout height-"wrap content" android:text-" BoGU s 


2"></RadioButton> 
<RadioButton style-"(Qstyle/radiobuttonstyle" 
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android:background="@drawable/radiobuttonbackgroundstate" 
android:drawableTop-"(g)drawable/radiobutton3state" 


android:layout width-"wrap content" android:id="@+id/radio3" 
android:layout height-"wrap content" andrid:text-" 2 XM # 

3"></RadioButton> 

<RadioButton style="(@style/radiobuttonstyle” 

android:background="@drawable/radiobuttonbackgroundstate" 
android:drawableTop="@drawable/radiobutton4state" 
android:layout width="wrap content" android:id="@+id/radio4" 
android:layout height-"wrap content" android:text-" í # = 

4"></RadioButton> 

</RadioGroup> 
</LinearLayout> 
</LinearLayout> 
</TabHost> 
</LinearLayout> 


还 有 名 称 为 Main.java 的 Activity 对 象 文 件 ， 代 码 如 下 : 


public class Main extends TabActivity { 


private TabHost tabHostRef; 

private RadioButton radioButtonl ; 
private RadioButton radioButton2; 
private RadioButton radioButton3; 
private RadioButton radioButton4; 


private RadioGroup radioGroup; 


@Override 

public void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 
super.onCreate(savedInstanceState); 
setContentView(R.layout.main); 


radioGroup = (RadioGroup) this.findViewByld(R.id.radioGroup!); 
radioGroup.setOnCheckedChangeListener(new OnCheckedChangeL istener() { 
public void onCheckedChanged(RadioGroup arg, int arg1) í 
switch (argl) í 
case R.id.radio: 
tabHostRef.setCurrentTab(0); 
break; 
case R.id.radio2: 
tabHostRef.setCurrentTab(1); 
break; 
case R.id.radio3: 
tabHostRef.setCurrentTab(2 ); 
break; 
case R.id.radio4: 
tabHostRef.setCurrentTab(3); 
break; 
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radioButton1 = (RadioButton) this.findViewByld(R.id.radio1); 
radioButton? = (RadioButton) this.findViewById(R.id.radio2); 
radioButton3 = (RadioButton) this.findViewById(R.id.radio3); 
radioButton4 = (RadioButton) this.findViewById(R.id.radio4); 


tabHostRef = this.getTabHost(); 


LayoutlInflater.from(this).inflate(R.layout.page! , 
tabHostRef.getTabContentView()); 
LayoutlInflater.from(this ).inflate(R.layout.page2, 
tabHostRef.getTabContentView()); 
LayoutlInflater.from(this).inflate(R.layout.page3, 
tabHostRef.getTabContentView()); 
LayoutlInflater.from(this).inflate(R.layout.page4., 
tabHostRef.getTabContentView()); 


tabHostRef.addTab(tabHostRef.newTabSpec(" 28 — Ji ").setContent(R.id.page1) 
.setIndicator(" 第 一 页 ")); 

tabHostRef.addTab(tabHostRef.newTabSpec(" 第 二 页 ").setContent(R.id.page2) 
.setIndicator(" 第 二 页 ")); 

tabHostRef.addTab(tabHostRef.newTabSpec(" 第 三 页 ").setContent(R.id.page3) 
.setIndicator(" 第 三 页 ")); 

tabHostRef.addTab(tabHostRef.newTabSpec(" 第 四 页 ").setContent(R.id.page) 
.setIndicator(" 第 四 页 ")); 


tabHostRef.setCurrentTab(2); 


radioButton3.setChecked(true); 


) 
程序 运行 的 结果 如 图 9.35 所 示 。 
9.3.6 ”美化 RadioGroup 组 件 
在 Android 项 目 中 ， 导 航 的 互 斥 效果 大 多 使 用 RadioGroup 组 件 来 实现 ， 本 示例 的 运行 效果 如 


图 9.42 所 示 。 
新 建 名 称 为 radioGroupUI 的 Android 项 目 ， 准 备 图 片 资源 如 图 9.43 所 示 。 
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图 9.42 ”导航 效果 的 示例 图 9.43 本 示例 使 用 的 图 片 资源 


由 于 导航 控件 在 左右 方向 有 圆 角 的 效果 ， 所 以 分 别 要 创建 左 、 中 、 右 方向 的 selector 文件 。 
在 res/ drawable 文件 夹 中 创建 文件 eachradiobuttonuileft.xml， 代 码 如 下 : 


<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> 
«selector xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android" 
android:constantSize="true” android:dither-"true" 
android:variablePadding="true"> 
<item android:drawable="@drawable/tab left f" 
android:state checked="true"> 
</item> 
<item android:drawable="@drawable/tab_left" android:state_checked="false"> 
</item> 
<item android:drawable="@drawable/tab_left"> 
</item> 
</selector> 


radioGroupUI 


在 res/ drawable 文件 夹 中 创建 文件 eachradiobuttonuirightxml， 代 码 如 下 : 


<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> 
«selector xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android" 
android:constantSize="true” android:dither-"true" 
android:variablePadding="true"> 
<item android:drawable="@drawable/tab_right f” 
android:state checked-"frue" 
</item> 
«item android:drawable="@drawable/tab right" 
android:state checked- "false" 
</item> 
«item android:drawable-"(g)drawable/tab right" 
</item> 
</selector> 


在 res/ drawable 文件 夹 中 创建 文件 eachradiobuttonuimiddle.xml, RiSt b: 


<?xml version="].0" encoding="utf-8"?> 
«selector xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android" 
android:constantSize- "true" android:dither="true” 
android:variablePadding-"frue" 
<item android:drawable-"(gdrawable/tab middle f" 
android:state checked-"true"— 
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</item> 

<item android:drawable="@drawable/tab_middle” 
android:state_checked="false"> 

</item> 

<item android:drawable="@drawable/tab_middle"> 

</item> 


</selector> 


在 res/color 中 创建 文字 selector 效果 配置 文件 eachradiobuttontextcolor.xml， 代 码 如 下 : 


<?xml version="].0" encoding-"utf- 8"? 
«selector xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android" 


android:constantSize="true” android:dither-"true" 
android:variablePadding- "true" 

«item android:color-"4////f" android:state checked- "true" 
</item> 

<item android:color-"4000000" android:state checked="false"> 
</item> 

<item android:color="#000000"> 

</item> 


</selector> 
文件 main.xml 的 代码 如 下 : 


<?xml version=”/.0” encoding="utf-8"?> 
<LinearLayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android" 


android:orientation="vertical” android:layout width-"fi/l parent" 
android:layout height-"fill parent" 
*RadioGroup android:id-"(g)-id/radioGroup1 " 

android:orientation- "horizontal" android:layout height-"30dip" 

android:layout width-"match parent" 

«RadioButton android:textSize-"/ 3dip" 
android:textColor-"(g)color/eachradiobuttontextcolor" 
android:background-"(gdrawable/eachradiobuttonuileft" android:button-"(g)null" 
android:gravity—"center" android:layout width-"fil] parent" 
android:layout. weight-"] " android:id=”@+id/radio1” android:text- " 26 24/72" 
android:layout height-"fill parent" android:checked-"frue "></RadioButton> 

*RadioButton android:textSize- "7 3dip" 
android:textColor-"(g)color/eachradiobuttontextcolor" 
android:background- "(g)drawable/eachradiobuttonuimiddle" 
android:button=”(@null” android:gravity- "center" android:layout width-"fill parent" 
android:layout weight-"/ " android:checked-"true" android:id—"(2)-id/radio2" 
android:text-"; ÆA" android:layout height-"fill parent"^-—/RadioButton 

*RadioButton android:textSize-"/ 3dip" 
android:textColor-"(g)color/eachradiobuttontextcolor" 
android:background-"(g)drawable/eachradiobuttonuimiddle" 
android:button-"(Q)null" android:gravity-"center" android:layout width-"fill parent" 
android:layout weight-"/ " android:id-"(g) -id/radio3 " android:text-" /# 454%" 
android:layout height-"fill parent"^-/RadioButton- 

«RadioButton android:textSize-"/ 3dip" 
android:textColor-"(g)color/eachradiobuttontextcolor" 
android:background-"(g)drawable/eachradiobuttonuiright" android:button=" p 
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android:gravity—-"center" android:layout_width="fill parent" 
android:layout weight-"/ " android:id-"(9) *id/radio4" android:text-" FHAR" 
android:layout height-"fill parent"”></RadioButton> 
</RadioGroup> 
</LinearLayout> 
程序 运行 的 效果 和 图 9.32 一 样 。 
9.3.7 Z1L ExpandableListView 组 件 


本 示例 使 用 ExpandableListView 控件 并 对 其 进行 美化 ， 最 终 的 美化 效果 如 图 9.44 所 示 。 
用 到 的 图 片 资源 如 图 9.45 所 示 。 


title button grow... title button grou. 


图 9.44 ”美化 效果 图 9.45 用 到 的 图 片 资 源 


新 建 名 称 为 eList 的 Android 项 目 ， 再 创建 Sheng.java 实体 类 ， 代 码 如 下 : 


public class Sheng { 


private String id; 
private String shengName; 
private List<Shi> shiList = new ArrayList<Shi>(); 


public Sheng(String id, String shengName, List<Shi> shiList) í 
super(); 
this.id — id; 
this.shengName = shengName; 
this.shiList = shiList; 
1 
//get set 方法 省 略 


创建 Shi. java 实体 类 ， 代 码 如 下 : 


public class Shi { 
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private String id; 


public Shi(String id, String shiName) í 
super(); 
this.id — id; 
this.shiName — shiName; 
h 
//get set 方法 省 略 
} 


创建 自 定义 适配器 MyBaseExpandableListAdapterjava， 代 码 如 下 : 


public class MyBaseExpandableListA dapter extends BaseExpandableListAdapter í 


private Context context; 
private List<Sheng> shengList = new ArrayList-Sheng-(); 


public MyBaseExpandableListAdapter(Context context, List<Sheng> shengList) í 
super(); 
this.context = context; 
this.shengList = shengList; 


public Object getChild(int arg0, int arg1) { 
return null; 


public long getChildId(int arg0, int arg1) { 
return 0; 


public View getChildView(int arg, int arg, boolean arg2, View arg3, 
ViewGroup arg4) í 
View view = ((Activity) context).getLayoutInflater().inflate( 
R.layout.shilayout, null); 
TextView textViewl = (TextView) view.find ViewByld(R.id.fext View! ); 
text View l.setText("" 
+ shengList.get(argO).getShiList().get(arg 1 ).getShiName()); 
return view; 


public int getChildrenCount(int arg0) í 
return shengList.get(arg0).getShiList().size(): 


public Object getGroup(int arg) í 
return null; 


public int getGroupCount() í 
return shengList.size(); 
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public long getGroupld(int arg0) í 
return 0; 


public View getGroupView(int arg0, boolean argl, View arg2, ViewGroup arg3) í 
View view = ((Activity) context).getLayoutInflater().inflate( 
R.layout.shenglayout, null); 
TextView textViewl = (TextView) view.find View ById(R.id.ext View! ); 
textView l.setText(""  shengList.get(arg0).getShengName()); 
return view; 


public boolean hasStablelds() í 
return false; 


public boolean isChildSelectable(int arg0, int argl) í 
/ 返回 真 ， 让 子 元 素 可 以 选中 


return true; 


Activity 文件 Main.java 核心 代码 如 下 : 


public class Main extends Activity { 
private ExpandableListView expandableListV iew; 


@Override 

public void onCreate(Bundle savedInstanceState) f 
super.onCreate(savedInstanceState ); 
this.requestWindowFeature(Window.FEATURE NO TITLE); 
setContentView(R.layout.main); 


expandableListView = (ExpandableListView) this 
-findViewByld(R.id.expandableListView!1 y; 
expandableListV iew.setGroupIndicator(null); 


/ 省 1 及 市 列表 -- 开 始 

Shi shengl shil = new Shi("101", "省 1 市 1"); 
Shi shengl shi2 = new Shi("102", "省 1 市 2"); 
Shi shengl shi3 = new Shi("103", "省 1 市 3"); 
Shi shengl shi4 = new Shi("104", "省 1 市 4"); 


List<Shi> shengl ShiList = new ArrayList-Shi^(); 
shenglShiList.add(shengl shil); 
shenglShiList.add(shengl shi2); 
shenglShiList.add(shengl shi3); 
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shenglShiList.add(shengl shi4); 


Sheng shengl = new Sheng("100", "省 1", shenglShiList); 
/ 省 1 Rt PER FR 


J| 省 2 及 市 列表 -开始 

Shi sheng2 shil = new Shi("201", "省 2 市 1"); 
Shi sheng2_shi2 = new Shi("202", "省 2 市 2"); 
Shi sheng2_shi3 = new Shi("203", "省 2 市 3"); 
Shi sheng2_shi4 = new Shi("204", "省 2 市 4"); 


List<Shi> sheng2ShiList = new ArrayList-Shi^(); 
sheng2ShiList.add(sheng2 shil); 
sheng2ShiList.add(sheng2 shi2); 


Sheng sheng2 = new Sheng("200", "省 2", sheng?2ShiList); 
/ 省 2 及 市 列表 -结束 


/| 省 3 及 市 列表 -- 开 始 

Shi sheng3 shil = new Shi("301", "省 3 市 1"); 
Shi sheng3 shi2 = new Shi("302", "省 3 市 2"); 
Shi sheng3 shi3 = new Shi("303", "省 3 市 3"); 
Shi sheng3 shi4 = new Shi("304", "省 3 市 4"); 


List<Shi> sheng3ShiList = new ArrayList-Shi-(); 
sheng3ShiList.add(sheng3 shil); 
sheng3ShiList.add(sheng3 shi2); 
sheng3ShiList.add(sheng3 shi3); 
sheng3ShiList.add(sheng3 shi4); 


Sheng sheng3 = new Sheng("300", "省 3", sheng3ShiList); 
/ 省 3 及 市 列表 -结束 


/ 省 4 及 市 列表 -- 开 始 

Shi sheng4_shil = new Shi("401", "省 4 市 1"); 
Shi sheng4_shi2 = new Shi("402", "省 4 市 2"); 
Shi sheng4_shi3 = new Shi("403", "省 4 市 3"); 
Shi sheng4_shi4 = new Shi("404", "省 4 市 4"); 


List<Shi> sheng4ShiList = new ArrayList<Shi>(); 
sheng4ShiList.add(sheng4 shil); 
sheng4ShiList.add(sheng4 shi2); 
sheng4ShiList.add(sheng4 shi3); 
sheng4ShiList.add(sheng4 shi4); 


Sheng sheng4 = new Sheng("400", "省 4", sheng4ShiList); 
/ 省 4 及 市 列表 -结束 


/ 省 5 及 市 列表 -开始 
Shi sheng5 shil = new Shi("501", "省 5 市 1"); 
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Shi sheng5 shi2 = new Shi("502", "省 5 市 2"); 
Shi sheng5 shi3 = new Shi("503", "省 5 市 3"); 
Shi sheng5 shi4 = new Shi("504", "省 5 TH 4"); 
Shi sheng5 shi5 = new Shi("505", "省 5 TH 5"); 
Shi sheng5 shi6 = new Shi("506", "省 5 市 6"); 
Shi sheng5 shi7 = new Shi("507", "省 5 市 7"); 
Shi sheng5 shi8 = new Shi("508", "省 5 市 8"); 


List<Shi> shengSShiList = new ArrayList<Shi>(); 
sheng5ShiListadd(shengS shil); 
shengSShiList.add(sheng5 shi2); 
sheng5ShiList.add(sheng5 shi3); 
shengSShiList.add(sheng5 shi4); 
shengSShiList.add(sheng5 shi5); 
shengSShiList.add(sheng5 shi6); 
shengSShiList.add(sheng5 shi7); 
shengSShiList.add(sheng5 shi8); 


Sheng sheng5 = new Sheng("500", "省 5", shengSShiList); 
/ 省 5 及 市 列表 -结束 


final List<Sheng> shengList = new ArrayList<Sheng>(); 
shengList.add(sheng1); 
shengList.add(sheng2); 
shengList.add(sheng3); 
shengList.add(sheng4); 
shengList.add(sheng5); 


MyBaseExpandableListAdapter adapter = new MyBaseExpandableListA dapter( 

this, shengList); 
expandableListV iew.setA dapter(adapter); 
expandableListV iew.setOnChildClickListener(new OnChildClickListener() í 

public boolean onChildClick(ExpandableList View arg0, View argl, 
int arg2, int arg3, long arg4) í 
Log.v("!", m 
+ shengList.get(arg2).getShiList().get(arg3). 
.getShiName()); 
return false; 


j 
在 res/color 文件 夹 下 创建 “省 ”的 文字 状态 配置 文件 shengtextcolorstate.xml， 代 码 如 下 : 


<?xml version-"/. 0" encoding="utf-8"?> 

«selector xmlns:android=”http://schemas.android.com/apk/res/android” 
android:constantSize— "false" android:dither-"true" 
android:variablePadding- "true" 
<item android:state pressed-"true" android:color-"2000000" /> 
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<item android:color-"////" /> 
</selector> 


在 res/color 文件 夹 下 创建 “市 ”的 文字 状态 配置 文件 shitextcolorstate.xml， 代 码 如 下 : 


<?xml version="].0" encoding="utf-8"?> 

«selector xmlns:android=”http://schemas.android.com/apk/res/android” 
android:constantSize="false" android:dither="true" 
android:variablePadding="true"> 
<item android:state pressed-"frue" android:color="#508ddb" /> 
<item android:color="#508ddb" /> 

</selector> 


在 res/drawable 文件 夹 下 创建 箭头 状态 列表 文件 arrowdrawable xml， 代 码 如 下 : 


<?xml version=”].0” encoding-"utf- 8"? 

«selector xmlns:android-"http;//schemas.android.com/apk/res/android" 
android:constantSize- "false" android:dither-"true" 
android:variablePadding-"true" 
<item android:drawable-"(Qdrawable/arrow icon" /> 

</selector> 


在 res/drawable 文件 夹 下 创建 “省 ”状态 列表 文件 shengdrawable.xml， 代 码 如 下 : 


<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> 
<selector xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android" 
android:constantSize- "false" android:dither="true" 
android:variablePadding- "true" 
<item android:state pressed-"true" android:drawable-"(Qdrawable/bg surprise badge on" /> 
«item android:drawable-"(g)drawable/bg surprise badge off" |^ 
</selector> 


在 res/drawable 文件 夹 下 创建 “市 ”状态 列表 文件 shidrawable.xml， 代 码 如 下 : 


<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> 
«selector xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android" 
android:constantSize- "false" android:dither="true" 
android:variablePadding-"rrue" 
«item android:state pressed-"frue" android:drawable-"(gdrawable/title button group middle selected" /> 
«item android:drawable-"(g)drawable/title button group middle normal" /> 
</selector> 


创建 “省 ”布局 文件 shenglayout.xml， 代 码 如 下 : 


<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> 
<LinearLayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android" 
android:orientation="horizontal” android:layout width="fìl] parent" 
android:layout height-"30dip" android:background="@drawable/shengdrawable" 
android:padding-"5dip" android:gravity-"center vertical 
«ImageView android:layout marginLeft-"70dip" 
android:duplicateParentState- "true" android:background-"(g)drawable/arrowdrawable" 
android:layout height-"wrap content" android:layout width-"wrap content" 
android:id-"(g) -id/imageView! "></ImageView> 
«TextView android:layout marginLeft-"70dip" 
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android:duplicateParentState="true” android:textColor="(@color/shengtextcolorstate” 

android:textSize-" 7 6dip" android:id="@+id/textView1" 

android:layout width-"wrap content" android:layout height-"wrap content"-/TextView- 
«/LinearLayout^ 


创建 “市 ”布局 文件 shilayoutxml， 代 码 如 下 : 


<?xml version". 0" encoding-"utf- 8"? 

*LinearLayout xmlIns:android- "Aittp://schemas.android.com/apk/res/android" 
android:orientation-"horizontal" android:layout width-"fill parent" 
android:background-"(gdrawable/shidrawable" android:layout height-"25dip" 
android:padding-"5dip" android:gravity-"center vertical" 

«TextView android:duplicateParentState- "true" 
android:textColor-"(g)color/shitextcolorstate" 
android:layout marginLeft-"70dip" android:id-"(a)-*- id/textView1" 
android:textSize-"76dip" android:layout width-"wrap content" 
android:layout height-"wrap content"></TextView> 

«/LinearLayout^ 


到 此 代码 介绍 完毕 ， 如 果 代码 没有 出 错 ， 就 可 以 看 到 运行 结果 了 。 


9.4 动画 


在 Android 中 主要 有 两 种 动画 表现 方式 : 补 间 动画 Tween Animation 和 逐 帧 动画 Frame 
Animation。 由 于 逐 帧 动画 主要 用 于 游戏 开发 ， 而 应 用 程序 的 开发 用 得 比较 少 ， 所 以 本 章 主要 介绍 
补 间 动画 。 

补 间 动画 Tween Animation 是 Android 中 表现 动画 的 主要 方式 ,例如 对 控件 添加 动画 、 在 Activity 
之 间 切 换 时 添加 动画 等 情况 ，Tween Animation 动画 的 XML 使 用 语法 如 下 : 


<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> 
«set xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android" 
android:interpolator="@/package:]anim/interpolator resource" 
android:shareInterpolator-/ " true " false "> 
«alpha android:fromAlpha- "float" android:toAlpha-"float" /> 
«scale android:fromXScale-"float" android:toXScale- "float" 
android:fromY Scale- "float" android:toY Scale- "float" android:pivotX— "float" 
android:pivotY-"float" /> 
«translate android:fromX- "float" android:toX—"float" 
android:fromY- "float" android:toY—"float" > 
«rotate android:fromDegrees- "float" android:toDegrees-"float" 
android:pivotX- "float" android:pivot Y—"float" /> 
<set> ... </set> 
</se> 


从 XML 配置 文件 中 可 以 看 到 , 补 间 动 画 可 以 支持 alpha 透明 、scale 缩放 、translate 移动 和 rotate 
旋转 等 ， 后 面 的 内 容 将 会 一 一 介绍 它们 的 使 用 。 
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9.4.1 alpha 透明 动画 演示 


新 建 名 称 为 anim_1 的 Android 项 目 , 在 res/anim 文件 夹 下 创建 名 称 为 animl.xml 的 动画 文件 ， 
它 的 作用 是 使 Button 按钮 及 名 称 为 Second 的 Activity 以 渐 现 的 方式 显示 出 来 ， 代 码 如 下 ; 


<?xml version-"/.0" encoding="utf-8"?> 
«set xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"> 
alpha android:fromAlpha=”0” android:toAlpha-"] " 
android:duration-"/2000" > 
</se> 


属性 android:fromAlpha 的 含义 是 alpha 起 始 值 ，android:toAlpha 是 终止 值 ， 它们 的 取 值 范围 是 
0.0 到 1.0 Z B], JSE android:duration 是 动画 的 持续 时 间 ， 以 毫秒 为 单位 。 

再 创建 名 称 为 exit.xml 的 动画 配置 文件 ， 它 的 作用 是 当 名 称 为 Main 的 Activity 离开 时 播放 的 
动画 ， 代 码 如 下 : 

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> 

<set xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"> 

«alpha android: fromAlpha-"/" android:toAlpha="0" 
android:duration-"70000" /> 
</se> 


文件 Main java 的 代码 如 下 : 


public class Main extends Activity { 
private Button button; 


@Override 

public void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 
super.onCreate(savedInstanceState); 
setContentView(R.layout.main); 


button = (Button) this.findViewByld(R.id.button1); 
button.startAnimation( AnimationUtils./oadAnimation(this, R.anim.anim! )); 


button.setOnClickListener(new OnClickListener() { 
public void onClick( View arg0) { 
Intent intent — new Intent(Main.this, Second.class); 
Main.this.startA ctivity(intent); 
Main.this.overridePendingTransition(R.anim.anim1, R.anim.exit); 
/第 1 个 参数 : BA activity 进入 时 的 动画 
/第 2 个 参数 ， 第 一 个 activity 退出 时 的 动画 


» 


程序 运行 后 控件 Button 以 alpha 透明 的 方式 呈现 出 由 没有 到 有 的 效果 ， 如 图 9.46 所 示 。 
再 单 击 Button 按钮 时 切换 到 Second.java， 这 时 显示 Activity 切换 时 的 动画 ， 如 图 9.47 所 示 。 
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# mÍ Ë 11:32 


x mÍ & 11:31 


图 9.46 按钮 从 无 到 有 的 alpha 效果 图 9.47 Activity 切换 时 播放 动画 


scale 缩放 动画 演示 


新 建 名称 为 anim_2 的 Android 项 目 ,在 res/anim 文件 夹 下 创建 动画 文件 anim1.xml, 代码 如 下 : 


<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> 
«set xmlns:android="http:/schemas.android.com/apk/res/android"> 


<scale android:fromXScale="0.0" android:toXScale=”1.5” 
android:fromY Scale-"0" android:toYScale="7.5" android:pivotX="50%" 
android:pivotY="50%" android:duration="7000" /> 


</set> 


属性 的 解释 。 


android:fromXScale: 控件 在 动画 执行 开始 的 宽度 起 始 值 ，0 为 隐藏 状态 ，1 为 原始 大 小 ， 
大 于 1 为 放大 的 动画 效果 。 

android:toXScale: 控件 在 动画 结束 时 的 宽度 终止 值 ，0 为 隐藏 状态 ,1 为 原始 大 小 ， 大 于 1 
为 放大 的 动画 效果 。 

android:fromYScale: 控件 在 动画 执行 开始 的 高 度 起 始 值 ，0 为 隐藏 状态 ，1 为 原始 大 小 ， 
大 于 1 为 放大 的 动画 效果 。 

android:toYScale: 控件 在 动画 结束 时 的 高 度 终止 值 ，0 为 隐藏 状态 ，! 为 原始 大 小 ， 大 于 1 
为 放大 的 动画 效果 。 

android:pivotX="50%": 代表 动画 从 控件 宽度 的 50% 处 开始 。 

android:pivotY -"5096": 代表 动画 从 控件 高 度 的 50% 处 开始 。 

android:duration: 动画 持续 的 时 间 ， 以 毫秒 为 单位 。 


继续 在 res/anim 文件 夹 下 创建 动画 文件 input.xml, 代表 新 的 Activity 显示 时 的 切换 动画 ， 代 码 


如 下 : 


<?xml version=”/.0” encoding="utf-8"?> 
«set xmlns:android="http:/schemas.android.com/apk/res/android"> 


«scale android:fromXScale-"0" android:toXScale="7" 
android:fromY Scale-"0" android:toYScale-"7" android:pivotX—-"5095" 
android:pivotY-—"505" android:duration-" 7000" /> 


</set> 


还 要 在 res/anim 文件 夹 下 创建 动画 文件 outxml， 代 表 旧 的 Activity 退出 时 的 切换 动画 ， 代 码 


如 下 : 
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<?xml version-"].0" encoding="utf-8"?> 
«set xmlns:android=”http://schemas.android com/apk/res/android"> 


</set> 


«scale android:fromXScale-"7" android:toXScale-"0" 


android:fromY Scale-"/ " android:toYScale-"0" android:pivotX—-"5095" 
android:pivotY-—"505" android:duration—-" 7000" /> 


核心 Activity 文件 Main.java 的 代码 如 下 : 


public class Main extends Activity { 


j 


private Button button; 


@Override 
public void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 


super.onCreate(savedInstanceState); 
setContentView(R.layout.main); 


button = (Button) this.find ViewById(R.id.buttonl ); 
Animation animRef = AnimationUtils./oadAnimation(this, R.anim.anim1 ); 
// animRef.setFillA fter(true); 
/ 最 终 是 否 显示 动画 的 最 后 一 帧 上 
// 这 个 参数 要 在 java 代码 中 进行 设置 
button.startA nimation(animRef); 
button.setOnClickListener(new OnClickListener() í 
public void onClick(View arg0) í 
Intent intent — new Intent(Main.this, Second.class); 
Main.this.startA ctivity(intent); 
Main.this.overridePendingTransition(R.anim.input, R.anim.out); 


名 称 为 second.xml 的 布局 文件 内 容 就 是 多 个 EditText 控件 ， 如 图 9.48 所 示 。 


second al £2 


Editing config: default 
[e Tin avea sire mper 15] no z] 


Pa 


1 


EditText 


3 (Ə (G (9 (9 @ (9 (9 (9 (9) (3 (9) (9 V 
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| 9.48 second.xml 布局 中 的 内 容 
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程序 运行 出 来 的 效果 就 是 Button 由 小 到 大 ， 再 还 原 到 原始 大 小 的 动画 效果 ， 单 击 Button 时 ， 
main.xml 布局 在 屏幕 中 间 处 由 小 变 大 ， 而 second.xml 布局 在 屏幕 中 间 处 由 大 变 小 的 动画 效果 。 

如 果 把 Main.java 文件 中 的 代码 注释 去 掉 ， 即 成 为 下 面 的 情况 : 

animRef.setFillAfter(true); 


则 名 称 为 Main.java 的 Activity 显示 出 来 时 按钮 的 状态 如 图 9.49 所 示 。 


图 9.49 fillAfter 为 true 时 的 效果 
按钮 停 在 了 动画 的 最 后 一 帧 上 ， 并 没有 还 原 原 始 的 大 小 。 
9.4.3 translate 移动 动画 演示 


新 建 名 称 为 anim_3 的 Android 项 目 , 在 res/anim 文件 夹 下 创建 名 称 为 animl.xml 的 动画 文件 ， 
代码 如 下 : 

<?xml version-"].0" encoding="utf-8"?> 

«set xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"> 


«translate android: fromXDelta="700%p" android:toXDelta="0%p" 
android:fromY Delta="100%p" android:toY Delta="0%p" android:duration="1000" > 


</set> 

属性 解释 。 

e android:fromXDelta-"10096p": 起 始 x 轴 座 标 ，100%p 代表 从 屏幕 最 外 面 以 x 轴 开始 移动 。 
e android:toXDelta="0%p": 终止 x 轴 座 标 ， 以 x 轴 为 座 标 ，0%p 代表 移动 到 屏幕 最 左边 。 

e android:fromYDelta="100%p": 起 始 Y 轴 座 标 ，100%p 代表 从 屏幕 最 下 面 开 始 动画 。 

e android:toYDelta="0%p": 终止 Y 轴 座 标 ，0%p 代表 屏幕 最 上 面 。 

e android:duration="1000": 动画 持续 时 间 ， 毫 秒 为 单位 。 


这 个 动画 的 效果 是 从 屏幕 的 右 下 角 移 动 到 屏幕 的 左上 角 , 再 新 创建 一 个 Activity 进入 时 的 动画 
XML 文件 inputxml， 代 码 如 下 : 
<?xml version-"]. 0" encoding="utf-8"?> 
«set xmlns:android- "http ;//schemas.android.com/apk/res/android"- 
«translate android:fromXDelta-"/ 00?6p" android:toX Delta=”0%p” 
android:fromY Delta=”0%p” android:toY Delta="0%p" android:duration-"7000" /> 
</se> 


再 创建 一 个 Activity 退出 时 的 动画 XML 文件 outxml， 代 码 如 下 : 


<?xml version="7.0" encoding="utf-8"?> 
«set xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"> 
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<translate android:fromXDelta-"096p" android:toXDelta=”100%p” 
android:fromY Delta=”0%p” android:toY Delta="0%p" android:duration=”1000” /> 
</se> 


文件 Mainjava 的 代码 如 下 : 


public class Main extends Activity { 
private Button button; 


@Override 
public void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 
super.onCreate(savedInstanceState); 
setContentView(R.layout.main); 
button = (Button) this.find ViewByld(R.id.buttonl ); 
Animation animRef = AnimationUtils./oadAnimation(this, R.anim.animl); 
button.startA nimation(animRef); 
button.setOnClickListener(new OnClickListener() { 
public void onClick(View arg0) f 
Intent intent = new Intent(Main.this, Second.class); 
Main.this.startA ctivity(intent); 
Main.this.overridePendingTransition(R.anim.input, R.anim.out); 


} 
程序 运行 后 的 效果 就 是 Button 按钮 从 右 下 角 移动 到 左上 角 ， 单 击 Button 按钮 后 ，main.xml 布 
局 以 横向 向 右 移 出 屏幕 ， 而 second.xml 布局 从 右 到 左 移 进 屏幕 。 


9.4.4 rotate 旋转 动画 演示 


新 建 名 称 为 anim 4 的 Android 项 目 , 在 res/anim 文件 夹 下 创建 名 称 为 anim1.xml 的 动画 文件 ， 
代码 如 下 : 
<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> 
«set xmlns:android="http:/schemas.android.com/apk/res/android"> 
«rotate android:fromDegrees-"0" android:toDegrees-"720" 
android:pivotX—"50?5" android:pivotY="50%" android:duration- "2000" /> 
</se> 


属性 解释 。 


android:fromDegrees-"0": 开始 的 角度 。 

android:toDegrees="720": 结束 的 角度 。 

android:pivotX="50%": 在 控件 宽度 的 百分比 处 开始 动画 。 

android:pivotY="50%": 在 控件 高 度 的 百分比 处 开始 动画 。 

android:fromDegrees 值 大 于 android:toDegrees 就 是 逆 时 针 旋 转 ， 反 过 来 就 是 顺 时 针 旋 转 。 


继续 创建 Activity 进入 动画 文件 input.xml， 代 码 如 下 : 
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<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> 
«set xmlns:android=”http://schemas.android com/apk/res/android"> 
«rotate android:fromDegrees-"/80" android:toDegrees=”0” 
android:pivotX—"5096" android:pivotY—"5095" android:duration-"2000" /> 
</set> 
动画 的 效果 是 从 180 度 旋转 为 0 度 ， 是 逆 时 针 旋 转 。 
继续 创建 Activity 退出 动画 文件 out.xml， 代 码 如 下 : 
<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> 
«set xmlns:android=”http://schemas.android com/apk/res/android"> 
<rotate android:fromDegrees=”0” android:toDegrees=”90” 
android:pivotX="50%" android:pivotY="50%" android:duration=”2000” /> 
</set> 


动画 的 效果 是 用 顺 时 针 旋转 90° 进行 动画 退出 。 
9.4.5 动画 中 Interpolators 的 使 用 


Android 动画 技术 中 的 Interpolators 指 的 是 动画 在 某 一 种 形态 下 的 速率 ， 也 称 为 动画 演 染 器 ， 
比如 在 旋转 状态 下 使 用 某 一 个 Interpolators 对 象 来 设置 这 个 旋转 的 方式 为 加 速 或 减速 ， 或 实现 一 些 
具有 反弹 效果 的 旋转 样式 ， 这 时 就 要 使 用 Interpolators 对 象 了 。 

使 用 它 的 方式 是 在 动画 配置 文件 XML 中 的 <seP> 标 签 中 设置 android:interpolator 属性 值 即 可 ， 

«set xmlns:android-"http://schemas.android.com/apk/res/android" 

android:interpolator-"(gandroid:anim/accelerate decelerate interpolator" 


Android 中 的 Interpolators 具有 如 图 9.50 所 示 的 样式 。 


Interpolator class Resource ID 


AccelerateDecelerateInterpolator 


Bandroid:anim/accelerate decelerate interpolator 


AccelerateInterpolator Bendroid:anim/accelerate interpolator 
AnticipateInterpolator Bandroid:anim/anticipate interpolator 
AnticipateOvershootInterpolator — Bandroid:anim/anticipate overshoot interpolator 
BounceInterpolator Bendroid:enim/bounce interpolator 
CycleInterpolator Bandroid:anim/cycle interpolator 
DecelerateInterpolator Bandroid:anim/decelerate interpolator 
LinearInterpolator Bandroid:anim/linear interpolator 
OvershootInterpolator Bendroid:anim/overshoot interpolator 


图 9.50 Android 系统 自 带 的 Interpolators 对 象 


在 名 称 为 anim_ Interpolator 的 项 目 中 已 经 将 这 9 个 Interpolators 的 代码 实现 了 ， 可 以 参看 一 下 
运行 效果 。 


9.4.6 动画 的 混合 应 用 演示 


前 面 的 示例 都 是 将 一 种 动画 效果 应 用 于 Button 控件 上 , 本 示例 将 把 4 种 动画 效果 应 用 于 Button 
控件 上 ， 实 现 的 动画 效果 是 Button 按钮 从 右 下 角 向 左上 角 移 动 〈translate)， 并 且 在 移动 的 过 程 9 


T 
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旋转 3600° 〈rotate)， 到 达 指 定位 置 后 由 小 变 大 〈scale)， 最 后 透明 度 变 为 50% (alpha), 
新 建 名 称 为 anim_5 的 Android 动画 实验 项 目 ， 新 建 名 称 为 animl.xml 的 动画 文件 ， 效 果 是 一 
边 移动 一 边 旋转 ， 代 码 如 下 : 
<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> 
«set xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"> 
«rotate android:fromDegrees-"3600" android:toDegrees-"0" 
android:pivotX—"5095" android:pivotY—"50?6" android:duration-"5000" /> 
translate android: fromXDelta-"/ 002p" android:toXDelta="0%p" 


android:fromY Delta-"7 00?6p" android:toY Delta="0%p" android:duration-"5000" /> 
</set> 


再 新 建 动 画 文 件 anim2.xml， 效 果 是 放大 ， 代 码 如 下 : 


<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> 
«set xmlns:android="http:/schemas.android.com/apk/res/android"> 
<scale android:fromXScale-"/" android:toXScale-"7. 5" 
android:fromY Scale-"/ " android:toYScale-"7.5" android:pivotX—"5095" 
android:pivotY-—"50?5" android:duration-"/000" /> 
</set> 


再 新 建 动画 文件 anim3.xml， 效 果 是 改变 透明 度 为 50%， 代 码 如 下 : 


<?xml version=”/.0” encoding="utf-8"?> 
«set xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android"> 
«alpha android:fromAlpha-"7" android:toAlpha="0.5" 
android:duration-"/000" /> 
</set> 


文件 Main java 的 代码 如 下 : 


public class Main extends Activity { 
private Button button; 


private AnimationListener animationListenerl = new AnimationListener() { 
public void onAnimationStart(Animation arg0) { 
1 


public void onAnimationRepeat(Animation arg0) í 
} 


public void onAnimationEnd(Animation arg0) í 
Animation animRef2 = AnimationUtils./oadAnimation(Main.this, 
R.anim.anim2); 
animRef2.setAnimationListener(animationListener2); 
button.startA nimation(animRef2); 


h 


private AnimationListener animationListener2 = new AnimationListener() í 
public void onAnimationStart(Animation arg0) f 


1 


由 于 动画 效果 有 执行 的 顺序 问题 ， 所 以 使 用 AnimationListener 监听 来 判断 动画 是 否 结束 ， 如 
果 结 束 ， 则 开始 下 一 个 动画 效果 。 


第 10 Fragment 对 象 的 使 用 


本 章 主要 学 习 Fragment 片段 /碎片 技术 的 使 用 ， 通 过 此 技术 可 以 掌握 在 Android 中 UI 界面 以 
模块 组 件 式 的 开发 , 有 利于 软件 结构 的 组 织 及 软件 后 期 升级 的 维护 , 现 阶 段 越 来 越 多 的 项 目 融入 了 
Fragment 技术 ， 以 创建 结构 更 加 合理 的 软件 系统 。 

本 章 应 该 着 重 关 注 以 下 内 容 : 

多 个 Fragment 碎片 之 间 的 通信 
Fragment 与 Activity 之 间 的 通信 

如 何 用 代码 来 切换 不 同 的 Fragment 对 象 
Fragment 的 动态 创建 

使 用 Fragment 实现 View 分 页 的 效果 


10.1 Fragment 对 象 简介 


随 着 科技 的 发 展 ， 平 板 电脑 以 大 屏幕 、 操 作 性 优秀 、 硬 件 性 能 大 幅 提升 等 原因 越 来 越 受 到 市 
场 的 欢迎 ,那么 不 管 是 平板 大 屏幕 电脑 的 开发 ， 还 是 开发 小 屏幕 的 手机 软件 ， 几 乎 所 有 的 软件 公司 
都 在 遵循 着 OOP 编程 ， 目 的 是 使 业务 代码 能 得 到 大 幅 的 复 用 。 但 Android 的 知识 直到 学 习 到 这 里 ， 
仍然 是 一 直 用 代码 的 方式 来 进行 业务 组 件 的 复 用 ， 其 实 使 Android 界面 组 件 复 用 也 是 非常 重要 的 ， 
比如 开发 一 个 点 餐 系统 的 界面 ， 希 望 此 界面 也 能 在 其 他 的 项 目 中 得 到 非常 简单 的 复 用 ， 这 时 使 用 
Android3.0 中 的 Fragment 技术 就 可 以 处 理 这 种 情况 。 

对 象 Fragment 是 Android 3.0 新 增 的 概念 ， 它 可 以 将 界面 UI 进行 分 块 ， 以 “ 块 ”的 方式 组 织 
UI， 完 全 可 以 达到 界面 UI 组 件 的 复 用 。Fragment 和 Activity 十 分 相似 ，Fragment 用 来 描述 一 些 行 
为 或 一 部 分 用 户 界面 在 一 个 Activity 中 , 你 可 以 合并 多 个 Fragment 在 一 个 单独 的 Activity 中 建立 选 
项 卡 面板 ， 还 可 以 同时 重用 Fragment 在 多 个 Activity 中 ， 可 以 把 Fragment 作为 一 个 Activity 中 的 
一 个 模块 。 Fragment 有 自己 的 生命 周期 接收 自己 的 输入 事件 ， 还 可 以 在 运行 中 的 Activity XI erp 
添加 或 移 除 它 ,一 个 Fragment 必须 总 是 嵌入 在 一 个 Activity 中 ,同时 Fragment 的 生命 周期 受 Activity 
的 影响 。 


10.2 Fragment 对 象 生命 周期 与 事务 


对 象 Fragment 也 有 自己 的 生命 周期 与 UI 界面 改变 有 关 的 事务 Fragment Transaction, 在 本 节 将 
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介绍 这 两 个 非常 重要 的 知识 点 。 
10.2.1 Fragment 对 象 生 命 周 期 


需要 说 明 的 是 ，Fragment 是 Android 3.0 中 的 技术 , 那么 如 果 使 用 Android 2.x 版 本 就 不 能 使 用 
TH? 不 会 ~!Google 已 经 开发 出 在 Android 1.6 到 Android 2.X 版 本 之 间 使 用 Fragment 技术 的 兼容 
jar 包 ， 使 用 这 个 jar ARE Android SDK 3x 中 开发 一 样 ， 这 个 jar 包 文件 名 称 为 
android-support-v4.jar， 可 以 在 Android SDK 3.x 文件 夹 中 找到 它 : 

android-sdk-windows\extras\android\support 


在 新 建 Android 项 目 时 把 这 个 jar 包 添 加 到 构建 路 径 中 就 可 以 了 。 

在 第 1 章 学 习 过 Activity 对 象 的 生命 周期 ， 关 于 生命 周期 的 知识 点 在 Android 的 学 习 中 是 非常 
重要 的 ， 因 为 学 习 它 可 以 知道 对 象 的 生存 状态 ， 包 括 创 建 、 运 行 、 销 毁 各 个 阶段 应 该 做 哪些 任务 。 

前 面 说 过 Fragment 是 放 在 Activity 中 运行 的 , 是 受 Activity 的 后 退 栈 管 理 , 那么 为 了 兼容 小 于 
Android SDK 3.0 版 本 的 SDK ,兼容 包 中 提供 了 一 个 Activity 的 子 类 FragmentActivity 来 处 理 Activity 
对 象 中 管理 Fragment 的 问题 。 类 结构 如 图 10.1 所 示 。 

Fragment 对 象 的 生命 周期 过 程 如 图 10.2 所 示 。 


public class ummary Inherited Constants |l 


FragmentActivity 


onDestroyView() 
extends Activity 
onDestroy0 
ava lang Object 
onDetach() 


Dandroid.content Context 
Dandroid content ContextWrapper 
Dandroid view ContedThemeWrapper 
Dandroid app Activity 
Dandroid.supportv4.app.FragmentActivity 


图 10.1 FragmentActivity 的 继承 关系 图 10.2 Fragment 对 象 的 生命 周期 过 程 


Fragment 对 象 的 使 用 # Jo # 


从 图 10.2 中 可 以 看 到 ，Fragment 对 象 有 11 个 生命 周期 方法 ， 这 些 回调 方法 的 解释 如 下 。 


onAttach Zik: 当 1 个 Fragment 对 象 关 联 到 1 个 Activity 对 象 时 调用 。 

onCreate 方法 : 初始 创建 Fragment 对 象 时 调用 。 

onCreateView 方法 : 创建 与 Fragment 对象 关 联 的 View 视图 时 调用 。 
onActivityCreated 方法 : 当 Activity 对 象 完成 自己 的 onCreate() 方 法 时 调用 。 
onStart Zik: Fragment 对 象 可 以 在 UI 可 见 时 调用 。 

onResume 方法 : Fragment 对 象 的 UI 可 以 与 用 户 交 互 时 调用 。 

onPause 方法 : 有 控件 以 透明 的 方式 遮挡 ， 或 Activity 对 象 转 为 onPause 状态 时 调用 。 
onStop Zik: 有 控件 以 完全 遮挡 的 方式 ， 或 Activity 对 象 转 为 onStop 状态 时 调用 。 
onDestroyView 方法 : Fragment 对 象 清理 View 资源 时 调用 。 

onDestroy Zik: Fragment 对 象 完成 对 象 清理 View 资源 时 调用 。 

onDetach 方法 : Fragment 对 象 没有 与 Activity 对 象 关联 时 调用 。 


本 节 就 用 代码 的 方式 来 介绍 Activity 对 象 与 Fragment 对 象 生命 周期 的 关系 。 新 建 名 称 为 
fragmentlifecycle 的 Android 项 目 。 新 建 布局 文件 layoutl.xml， 代 码 如 下 : 


<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> 
<LinearLayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android" 
android:orientation- "vertical" android:layout width-"fill parent" 
android:layout height-"wrap content" android:background-"4//0000"— 
«Button android:text-"Button" android:id="(@+id/button1” 
android:layout width-"wrap content" android:layout height-"wrap content"></Button> 
</LinearLayout> 


新 建 布局 文件 layout2.xml， 代 码 如 下 : 


<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> 
<LinearLayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android" 
android:orientation-"vertical" android:layout width="fil] parent" 
android:layout height="wrap content" android:background- "400/700" 
«Button android:text-"Button" android:id="@+id/button1" 
android:layout width-"wrap content" android:layout height-"wrap content"></Button> 
«/LinearLayout^ 


再 新 建 一 个 与 Activity 对 象 关联 的 布局 文件 dialogactivitylayout.xml， 代 码 如 下 : 


<?xml version="]1.0" encoding="utf-8"?> 
<LinearLayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android" 

android:orientation="vertical" android:layout width="200dip" 

android:layout height-"200dip" android:id="@+id/linearLayout1" 

android:gravity-"center"^- 

«AnalogClock android:id-"(a)-id/analogClock1" 

android:layout width-"wrap content" android:layout height-"wrap content"^-/AnalogClock^ 

«/LinearLayout^ 


主 布局 文件 main.xml 的 代码 如 下 : 


<?xml version-"]. 0" encoding="utf-8"?> 
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<LinearLayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android" 
android:orientation=”vertical” android:layout width-"fill parent" 
android:layout height-"fill parent" android:id="@+id/linearLayoutl "> 
Button android:text-" FÆ main.xml PHA, ARET FEAH LATE" android:id-"(Q) id/button1" 
android:layout width-"wrap content" android:layout height-"wrap content"-/Button^ 
«/LinearLayout^ 


在 src 路 径 下 创建 新 的 包 myfragment， 在 该 包 中 创建 两 个 Fragment 对 象 。 
文件 MyFragmentl.java 的 核心 代码 如 下 : 
public class MyFragmentl extends Fragment { 
/其 他 10 个 回调 方法 代码 省 略 .…… 
@Override 
public View onCreateView(LayoutInflater inflater, ViewGroup container, 
Bundle savedInstanceState) í 
Log.v("MyFragmentl ", "onCreateV iew"); 
return inflater.inflate(R.layout./ayout!, container, false); 


上 面 代码 中 回调 方法 onCreateView() 的 主要 作用 是 创建 一 个 View XJ, fili Fragment 关联 这 个 
View 对 象 在 Activity 界面 中 显示 出 来 ， 其 中 代码 : 
inflater.inflate(R.layout./ayout1 , container, false); 


第 1 个 参数 是 要 把 某 一 个 布局 文件 转 成 View 对 象 , 第 2 个 参数 是 把 这 个 View 对 象 放 入 Activity 
关联 的 布局 文件 中 ， 第 3 个 参数 表示 是 否 把 这 个 View 对 象 追加 到 container 参数 的 后 面 ， 有 关 
这 个 知识 点 ， 在 后 面 有 专门 的 介绍 。 

文件 MyFragment2.java 的 核心 代码 如 下 : 


public class MyFragment extends Fragment { 
// 其 他 10 个 回调 方法 代码 省 略 .……. 
@Override 
public View onCreateView(LayoutInflater inflater, ViewGroup container, 
Bundle savedInstanceState) { 
Log.v("MyFragment2", "onCreateView"); 
return inflater.inflate(R.layout./ayout2, container, false); 


新 建 具 有 对 话 框 Dialog 样式 的 Activity 文件 DialogActivity.java， 核 心 代码 如 下 : 


public class DialogActivity extends Activity í 
/注意 : 其 他 的 Activity 的 生命 周期 方法 省 略 .…… 
@Override 
public void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 
super.onCreate(savedInstanceState); 
Log.v("DialogActivity", "onCreate"); 
setContentView(R.layout.dialogactivitylayout); 


Fragment 对 象 的 使 用 


*10*X 


文件 Main java 的 核心 代码 如 下 : 


public class Main extends FragmentActivity { 
/注意 : Mainjava 其 他 回调 方法 省 略 …… 
private Button button; 


(aO verride 

public void onCreate(Bundle savedInstanceState) í 
super.onCreate(savedInstanceState ); 
setContentView(R.layout.main); 


Log.w("Main", "onCreate"); 


// 创 建 2 个 Fragment 对 象 
MyFragmentl myfl = new MyFragmentl (); 

MyFragment2 myf2 = new MyFragment2(); 

// 通 过 getSupportFragmentManager()77 iH 8 FragmentManager 对 象 
FragmentManager fm — this.getSupportFragmentManager(); 

/开启 对 Fragment 操作 的 事务 
FragmentTransaction ft = fm.beginTransaction(); 

/添加 2 个 Fragment 到 linearLayoutl 布局 对 象 中 
ft.add(R.id./inearLayout1, myfl, "myf1"); 
ftadd(R.id./inearLayout1, myf2, "myf2"); 

/提交 事务 


ft.commit(); 


button! = (Button) this.findViewByld(R.id.button1); 
button l.setOnClickListener(new OnClickListener() f 
public void onClick( View arg0) í 
Intent intent = new Intent(Main.this, DialogActivity.class); 
Main.this.startA ctivity(intent); 


程序 初始 运行 效果 如 图 10.3 Bros o 
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图 10.3 初始 运行 效果 
从 图 10.3 中 可 以 看 到 ，Activity 对 象 执行 完 onCreate() 方 法 后 就 开始 创建 Fragment 对 象 ， 并 且 
分 别 经 过 onAttach onCreate, onCreateView 和 onActivityCreated 这 4 个 回调 方法 , 再 执行 Fragment 
对 象 的 onStart0 回 调 方法 .Fragment 对 象 都 创建 完毕 后 再 执行 Activity XI S] onStart0 和 onResume() 
方法 ， 最 后 再 执行 Fragment 对 象 的 onResume() 方 法 。 
当 按 下 Back 按钮 完全 退出 当前 的 项 目 时 ，LogCat 面板 追加 打印 日 志 ， 如 图 10.4 所 示 。 
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从 图 10.4 中 可 以 看 到 ， 完 全 退出 应 用 程序 前 ， 先 执行 Fragment 对 象 的 onPause() 方 法 ， 再 执行 
Main 的 onPause0 方 法 , 再 执行 Fragment 对 象 的 onStop0 方 法 和 Main 对 象 的 onStop() 方 法 , 然后 依 
次 执行 Fragment 对 象 的 回调 方法 onDestroyView、onDestroy() 和 onDetach() 方 法 ,将 Fragment 对 象 
进行 销毁 ， 最 后 执行 Main 对 象 的 onDestroy() 方 法 把 Activity 对 象 销毁 。 

上 面 的 过 程 是 ，Activity 对 象 与 Fragment 对 象 创 建 及 销毁 时 全 部 的 生命 周期 过 程 ， 可 以 发 现 
Activity 对 象 的 生命 周期 完全 影响 到 Fragment 对 象 的 生命 周期 ， 也 就 是 说 Fragment 对 象 的 宿主 是 
Activity 对 象 ， 宿 主 的 生命 周期 可 以 影响 到 自己 (Fragment). 

再 继续 测试 ， 重 新 进入 项 目 ， 当 单 击 Button 按钮 时 以 半 透 明 的 方式 弹出 一 个 对 话 框 样式 的 
Activity 对 象 ， 生 命 周 期 也 发 生 了 一 些 变化 ， 如 图 10.5 所 示 。 
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图 10.5 ”弹出 半 透 明 Dialog 对 话 框 样式 的 Activity 日 志 效 果 


从 图 10.5 中 可 以 看 到 , Fragment 对 象 先 onPause 暂停 ,然后 Main 再 onPause 暂停 , DialogActivity 
对 象 执行 onCreate()、onStart() 和 onResume0 回 调 ， 这 时 再 按 下 Back 按钮 ， 让 DialogActivity 对 象 


销毁 ， 再 看 看 LogCat 打印 的 日 志 ， 如 图 10.6 所 示 。 
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图 10.6 销毁 DialogActivity 对 象 的 生命 周期 过 程 


通过 这 个 实验 可 以 发 现 ，Fragment 的 生命 周期 是 随 着 Activity 的 改变 而 改变 的 。 


10.2.2 Fragment 对 象 的 事务 


所 谓 的 FragmentTransaction 类 可 以 理解 成 是 在 Activity 界面 中 
工具 类 ， 此 对 象 也 可 以 把 历史 的 UI 界面 放 入 一 个 “back stack” 后 退 栈 中 ， 这 个 后 退 栈 生 


于 增删 改 查 Fragment 对 象 的 


Activity 


管理 ， 使 用 这 个 栈 的 目的 是 用 户 按 下 Back 按钮 后 还 能 看 见 以 前 曾经 操作 过 的 界面 ， 有 些 类 似 于 


Ctrl+Z 还 原 的 功能 。 


FragmentTransaction 对 象 中 的 addToBackStack() 方 法 来 将 当前 未 commit0) 的 UI 界面 添加 进 
“back stack” 后 退 栈 中 ， 以 便 按 下 Back 按钮 进行 UI 界面 的 恢复 。 
新 建 名 称 为 fragmentTransactionTest 的 Android 项 目 ， 更 改 main.xml 的 代码 如 下 : 


<?xml version-"]. 0" encoding="utf-8"?> 
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<LinearLayout xmlns:android- "ttp ://schemas.android.com/apk/res/android" 
android:orientation- "horizontal" android:layout width-"fill parent" 
android:layout height-"fill parent" 

«LinearLayout android:id—"(g)--id/lefiLayout" 
android:orientation-"vertical" android:layout width—"80dip" 
android:layout height-"fill parent" 

«/LinearLayout^ 

«LinearLayout android:id-"(g) -id/rightLayout" 
android:orientation-"vertical" android:layout width-"fill parent" 
android:layout height-"fill parent" android:layout weight-"] "> 

</LinearLayout> 

</LinearLayout> 


创建 一 个 名 称 为 leftlayout.xml 的 布局 文件 ,此 布局 文件 的 主要 作用 是 关联 一 个 Fragment 对 象 ， 
这 个 Fragment 对 象 要 添加 进 main.xml 中 id 为 lefiLayout 的 <LinearLayout> 标 签 中 ， 代 码 如 下 : 


<?xml version-"/. 0" encoding="utf-8"?> 
*LinearLayout xmlns:android- "ttp /schemas.android.com/apk/res/android" 
android:orientation-"vertical" android:layout width-"fill parent" 
android:layout height-"fill parent" android:background-"4//0000"—- 
«Button android:text-"Button" android:id="(@+id/button1” 
android:layout width-"wrap content" android:layout height-"wrap content"></Button> 
«Button android:text-"Button" android:id="@+id/button2" 
android:layout width-"wrap content" android:layout height-"wrap content"></Button> 
«Button android:text-"Button" android:id— "()*-id/button3 " 
android:layout width-"wrap content" android:layout height-"wrap content"></Button> 
«Button android:text-"Button" android:id="@+id/button4" 
android:layout width-"wrap content" android:layout height-"wrap content"></Button> 
</LinearLayout> 


再 创建 一 个 Fragment 对 象 LeftFragmentjava， 此 文件 关联 leftlayoutxml 文件 ， 代 码 如 下 : 


public class LeftFragment extends Fragment { 


private Button button]; 
private Button button2; 
private Button button3; 
private Button button4; 


private View view; 


private OnClickListener buttonOnClickListener = new OnClickListener() í 
public void onClick(View arg0) í 
FragmentManager fm — LeftFragment.this.getActivity() 
.getSupportFragmentManager(); 

FragmentTransaction ft — fm.beginTransaction(); 

switch (arg0.getId()) í 

case R.id.button]: 
ft.addToBackStack("" + arg0.getId()); 
MyFragmentl myFragmentl = new MyFragmentl(); 
ft.replace(R.id.rightLayout, myFragmentl, "right1"); 
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break; 

case R.id.button2: 
fL.addToBackStack("" + arg0.getId()); 
MyFragment2 myFragment2 = new MyFragment?(); 
fi.replace(R.id.rightLayout, myFragment?, "right2"); 
break; 

case R.id.button3: 
ft.addToBackStack("" + arg0.getId()); 
MyFragment3 myFragment3 = new MyFragment3(); 
fi.replace(R.id.rightLayout, myFragment3, "right3"); 


break; 

case R.id.button4: 

Fragment rightFragmentl — LeftFragment.this.getActivity() 
.getSupportFragmentManager() 
-findFragmentByTag("rightl"); 

fi.remove(rightFragment1); 

break; 

$ 
fi.commit(); 


y 


@Override 
public View onCreateView(LayoutInflater inflater, ViewGroup container, 
Bundle savedInstanceState) { 
view = inflater.inflate(R.layout./eftlayout, container, false); 


button1 = (Button) view.findViewById(R.id.button! ); 
button2 = (Button) view.findViewById(R.id.button2 ); 
button3 = (Button) view.findViewById(R.id.button3 ); 
button4 = (Button) view.findViewById(R.id.button4 ); 


button 1.setOnClickListener(buttonOnC lick Listener); 
button2.setOnClickListener(buttonOncC lick Listener); 
button3.setOnClickListener(buttonOncC lick Listener); 
button4.setOnClickListener(buttonOncC lick Listener); 


return view; 


} 
还 要 创建 main.xml 布局 中 右边 待 切换 的 Fragment 对 象 关 联 的 3 个 XML 文件 ,如 图 10.7 所 示 。 


B-S layout 
Ñ) layoutl.xnl 
X) layout2. xnl 


layout3. xml 


Heftlayout. xnl | 
main. xml 


图 10.7 创建 layoutl.xml. layout2.xml 和 layout3.xml 布局 文件 
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文件 layoutl.xml 中 有 1 个 EditText 控件 ， 文 件 layout2.xml 中 有 2 个 EditText 控件 ， 文 件 
layout3.xml 中 有 3 个 EditText 控件 。 

再 创建 与 这 3 个 XML 布局 文件 关联 的 3 个 Fragment 对 象 ， 其 中 MyFragmentl java 的 核心 代 
码 如 下 : 


public class MyFragmentl extends Fragment í 


@Override 
public View onCreateView(LayoutInflater inflater, ViewGroup container, 
Bundle savedInstanceState) í 
Log.w("MyFragmentl", "onCreateView"); 
return inflater.inflate(R.layout./ayout], container, false); 


ñ 
其 他 两 个 Fragment 代码 基本 雷同 ， 只 是 关联 的 布局 文件 不 一 样 。 


return inflater.inflate(R.layout./ayout2, container, false); 
return inflater.inflate(R.layout./ayout3, container, false); 


非常 重要 的 Main.java 的 代码 如 下 : 


public class Main extends FragmentActivity { 


@Override 

public void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 
super.onCreate(savedInstanceState); 
setContentView(R.layout.main); 


LeftFragment leftFragmentRef = new LeftFragment(); 
MyFragmentl myFragmentl = new MyFragmentl(); 


FragmentManager fm = this.getSupportFragmentManager(); 
FragmentTransaction ft = fm.beginTransaction(); 
ft.add(R.id./efiLayout, leftFragmentRef, "left"); 
ft.add(R.id.rightLayout, myFragmentl, "right1"); 
ft.commit(); 


} 
程序 运行 后 的 UI 效果 如 图 10.8 所 示 。 
面板 LogCat 打印 出 的 日 志 信 息 ， 如 图 10.9 所 示 。 
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没有 使 


此 时 日 志 信息 如 图 10.11 所 示 。 


图 10.8 初始 运行 效果 


图 10.10 


单 击 第 2 个 按钮 后 执行 的 是 LeftFragment,java 文件 中 的 代码 : 


case R.id.button2: 


从 上 面 的 代码 中 可 以 看 到 , 单 击 第 2 个 Button 按钮 执行 了 addToBackStack() 777, 所 以 将 间 
而 是 具有 一 个 EditText 状态 的 界面 )， 这 时 从 图 10.11 4 
因为 它 已 经 被 纳入 到 “back stack" Fë 
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图 10.9 初始 运行 效果 的 日 志 信息 
此 界面 是 由 Main.java 代码 初始 化 的 ， 可 以 发 现在 Main.java 文件 中 的 onCreate0) 回 调 函数 中 并 
addToBackStack() 方 法 ， 所 以 初始 运行 的 UI 界面 不 纳入 “back stack” 后 退 栈 中 ， 这 时 单 
击 左边 第 2 个 Button 按钮 ， 出 现 的 界面 如 图 10.10 所 示 。 
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图 10.11 


fLaddToBackStack("" + arg0.getId()); 


MyFragment2 myFragment2 = new MyFragment?(); 
fi.replace(R.id.rightLayout, myFragment?2, "right2"); 


break; 


面 添加 到 “back stack" P OEA T 
可 以 发 现 ，MyFragmentl 并 没有 执行 onDestroy0 销 毁 方 法 ， 
中 了 ， 这 时 按 下 Back 按钮 就 回 到 了 图 10.8 的 界面 效果 了 。 


到 此 ，Fragment 事务 的 基本 使 用 就 告 一 段落 。 
如 果 不 把 MyFragmentl 放 入 “back stack” 栈 中 呢 , 情况 又 如 何 呢 ? 我 们 更 改 LeftFragment.java 
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文件 中 的 代码 如 下 : 


case R.id.button2: 
// ft.addToBackStack("" + arg0.getld()); 
MyFragment2 myFragment2 = new MyFragment2(); 
fi.replace(R.id.rightLayout, myFragment2, "right2"); 
break; 


把 addToBackStack() 方 法 屏蔽 掉 ， 再 ; 


新 运行 项 目 ， 出 现 的 界面 和 日 志 如 图 10.12 所 示 。 
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图 10.12 ”屏蔽 掉 addToBackStack 方法 的 初始 运行 效果 


从 图 10.12 中 可 以 看 到 并 没有 什么 新 奇 的 效果 ， 只 是 按 Fragment 生命 周期 的 顺序 执行 回调 函 
数 ， 这 时 单 击 第 2 个 按钮 ， 再 看 UI 和 日 志 ， 如 图 10.13 所 示 。 
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图 10.13 ”继续 单 击 第 2 个 按钮 的 UI 和 日 志 信息 


从 图 10.13 中 可 以 看 到 ，MyFragmentl 被 销毁 掉 了 ， 因 为 执行 了 onDestroy() 方 法 ， 并 没有 把 
UI 界面 状态 添加 到 事务 中 。 

最 后 一 个 要 实验 的 就 是 删除 Fragment 了 ， 重 新 运行 项 目 ， 直 接 单 击 第 4 个 按钮 ，UI 界面 及 日 
志 信 息 如 图 10.14 所 示 。 
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图 10.14 HRE 4 个 按钮 的 效果 
由 于 此 过 程 从 未 使 用 过 “back stack”， 所 以 这 时 按 下 Back 按钮 完成 退出 了 应 用 程序 。 


10.3 Fragment 对 象 使 用 案例 


学 习 完 Fragment 对 象 的 生命 周期 和 事务 后 ， 现 在 来 学 习 与 Fragment 对 象 有 关 的 使 用 案例 ， 
Fragment 在 Android 中 是 非常 重要 的 知识 点 ， 使 用 它 可 以 实现 很 多 实用 的 功能 。 


10.3.1 Fragment 对 象 的 初步 使 用 与 inflate 方法 参数 的 解析 


新 建 名 称 为 fragmentTestl 的 Android 项 目 。 布 局 文件 main.xml 的 代码 如 下 : 


<?xml version=”/.0” encoding="utf-8"?> 
<LinearLayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android" 
android:orientation="vertical” android:layout width="fìl] parent" 
android:layout height-"fill parent" android:id="@+id/linearLayout] "> 
<Button android:text=" ZC4£ main.xml Tff fzf/" android:id="@+id/button1" 
android:layout width-"wrap content" android:layout height-"wrap content"^-/Button^ 
*/LinearLayout^ 


新 建 布局 文件 1ayoutl.xml， 代 码 如 下 : 


<?xml version-"].0" encoding-"urf-8"77- 
«LinearLayout xmlns:android-"http://schemas.android.com/apk/res/android" 
android:orientation-"vertical" android:layout width-"fill parent" 
android:layout height-"wrap content" android:background-"4//0000"— 
«Button android:text- "Button" android:id="@+id/button1 " 
android:layout width-"wrap content" android:layout height-"wrap content"^-/Button- 
</LinearLayout> 


新 建 布局 文件 layout2.xml， 代 码 如 下 : 


<?xml version="].0" encoding="utf-8"?> 
<LinearLayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android" 
android:orientation- "vertical" android:layout_width="fill parent” 
android:layout height-"wrap content" android:background-"400f/00"— 
«Button android:text- "Button" android:id="@+id/button1 " 
android:layout width-"wrap content" android:layout height-"wrap content"-/Button- 
«/LinearLayout^ 
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新 建 两 个 自 定义 的 Fragment 对 象 MyFragmentl java 和 MyFragment2.java， 其 中 在 public View 
onCreateView(LayoutInflater inflater, ViewGroup container,Bundle savedInstanceState) 回 调 方 法 中 的 核 


心 代码 分 别 为 : 


MyFragmentl.java: 


GOverride 
public View onCreateView(LayoutInflater inflater, ViewGroup container, 
Bundle savedInstanceState) ( 
Log.v("MyFragmentl", "onCreateView"); 
return inflater.inflate(R.layout.layoutl, container, false); 


MyFragment0.java: 
GOverride 
public View onCreateView(LayoutInflater inflater, ViewGroup container, 
Bundle savedInstanceState) ( 
Log.v("MyFragment2", "onCreateView"); 
return inflater.inflate(R.layout.layout2, container, false); 


) 

这 两 个 Fragment 对 象 的 代码 仅仅 是 关联 的 布局 文件 不 同 。 

文件 Main.java 的 核心 代码 如 下 : 

Public class Main extends FragmentActivity { 
GOverride 
public void onCreate (Bundle savedInstanceState) { 


super.onCreate(savedInstanceState); 
setContentView(R.layout.main); 


MyFragmentl myfl 
MyFragment2 myf2 


new MyFragmentl(); 
new MyFragment2 (); 


FragmentManager fm - this.getSupportFragmentManager(); 
FragmentTransaction ft = fm.beginTransaction(); 
ft.add(R.id.linearLayoutl, myfl, "myfl1"); 
ft.add(R.id.linearLayoutl, myf2, "myf2"); 

ft.commit(); 


) 
程序 运行 结果 如 图 10.15 所 示 。 打 印 日 志 信息 如 图 10.16 所 示 。 


š “ú BN 115 MyFragnen! onàttach 


MyFragnent2 onStart 
Button MyFragaenti onResi 
MyFragnent2 cnResi 


Manas Disnl 


fragnentTe 


图 10.15 运行 结果 图 10.16 初始 日 志 记录 
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这 段 代码 并 没有 什么 异常 与 特殊 ， 仅 仅 作为 一 种 使 用 Fragment 对 象 的 复习 吧 ， 运 行 结果 可 以 
把 Fragment 对 象 显示 到 Activity 对 象 中 。 但 本 示例 要 讨论 的 问题 并 不 仅仅 在 于 此 。 下 面 继续 实验 
如 下 代码 中 的 知识 点 : 


@Override 
public View onCreateV iew(LayoutInflater inflater, ViewGroup container, 
Bundle savedlInstanceState) { 
Log.w"MyFragmentl", "onCreateView"); 
return inflater.inflate(R.layout./ayout], container, false); 
j 
方法 inflate0 有 3 个 参数 ， 第 1 个 参数 表示 Fragment 对 象 关 联 的 是 哪个 XML 布局 文件 ， 此 参 
数 非常 容易 理解 ， 第 2 个 参数 是 把 这 个 XML 布局 文件 转 成 的 View 对 象 放 入 container 容器 中 ， 那 
么 这 个 container 容器 到 底 是 谁 呢 ? 一 起 来 测试 一 下 。 
更 改 main.xml 的 代码 如 下 : 
<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> 
<LinearLayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android" 
android:orientation=”vertical” android:layout width="fìl] parent" 
android:layout height-"fill parent" android:id="@+id/linearLayout] " 
android:tag—"mry name is linearLayoutl "> 
«Button android:text-" ZÆ main.xml f/f fff" android:id="@+id/button1" 
android:layout width-"wrap content" android:layout height-"wrap content"^-/Button^ 


«/LinearLayout^ 
对 LinearLayout 标签 添加 android:tag 属性 值 ， 更 改 2 个 Fragment 的 对 象 核心 代码 如 下 : 
@Override 


public View onCreateView(LayoutInflater inflater, ViewGroup container, 
Bundle savedInstanceState) { 
Log.v(" MyFragmentl ", "onCreateV iew"); 
Log.v("tag-", "" + container.getTag()); 
return inflater.inflate(R.layout./ayout], container, false); 
j 


程序 重新 运行 后 打印 信息 如 图 10.17 所 示 。 


Activitylanager fr ivity fracmentTestl.t 
AndroidRuntime ing down 


moore _ 
E — 


a 


图 10.17 打印 出 了 android:tag 属性 值 


通过 这 个 实验 可 以 发 现 , 这 个 container 容器 其 实 就 是 main.xml 文件 中 的 根 结 点 < LinearLayout 
>， 至 此 第 2 个 参数 的 介绍 结束 了 ， 第 3 个 参数 呢 ? 
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第 3 个 参数 代表 这 个 View 对 和 象 是 否 添加 到 container 容器 内 部 , 在 以 前 的 实验 中 第 3 个 参数 都 
是 false, 也 就 是 不 把 这 个 View 添加 到 container 容器 内 部 , 因为 是 手动 添加 , 就 要 手写 代码 来 实现 ， 
所 以 就 会 在 Mainjava 文件 中 出 现 这 样 的 代码 : 
ftadd(R.id./inearLayout1 , myfl "myfl"); 
fL.add(R.id./inearLayoutl , myf2, "myf2"); 
那 如 果 第 3 个 参数 为 true 是 什么 含义 呢 , 这 是 表示 将 第 1 个 参数 转 成 的 View 对 象 放 入 第 2 个 
参数 的 内 部 了 ，Fragment 的 代码 更 改 如 下 : 
@Override 
public View onCreateView(LayoutInflater inflater, ViewGroup container, 
Bundle savedInstanceState) í 
Log.v(" MyFragmentl", "onCreateV iew"); 
Log.v("tag-", "" + container.getTag()); 


inflater.inflate(R.layout./ayout , container, true); 
return super.onCreateView(inflater, container, savedInstanceState); 


j 
运行 项 目 ， 也 出 现 了 正确 的 界面 ， 如 图 10.18 所 示 。 


图 10.18 出 现 正 确 界 面 


在 实际 开发 中 , 为 了 代码 容易 阅读 及 更 新 维护 的 便利 , 经 常 使 用 如 下 代码 的 方式 添加 Fragment 
对 象 E 
@Override 
public View onCreateV iew(LayoutInflater inflater, ViewGroup container, 
Bundle savedInstanceState) í 
Log.v("MyFragment2", "onCreateV iew"); 
return inflater.inflate(R.layout./ayout2, container, false); 


} 
也 就 是 第 3 个 参数 为 false 的 形式 。 


10.3.2 FragmentActivity 5 Fragment RZE 


有 时 候 需 要 从 FragmentActivity 传递 参数 到 Fragment 对 象 ， 而 且 这 种 情况 是 非常 常见 的 ， 使 
用 上 也 非常 简单 。 

新 建 名 称 为 fragmentTest2 的 Android 项 目 ， 创 建 名 称 为 layoutl.xml 的 布局 文件 ， 代 码 如 下 : 

<?xml version-"]. 0" encoding-"utf- 8"? 


«LinearLayout xmlIns:android- "hitp://schemas.android.com/apk/res/android" 
android:layout width-"fil! parent" android:layout height-"fill parent" 
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android:orientation- "vertical" android:id-"() -id/fragment layout1 "> 
«Button android:id-"(g)--id/button 1" android:layout width-"wrap content" 
android:layout height-"wrap content" android:text-" RÆ 1" > 
«Button android:id="@+id/button2" android:layout width-"wrap content" 
android:layout height-"wrap content" android:text-" Vf main buttonl Hý text" > 
«/LinearLayout^ 


继续 创建 名 称 为 layout2.xml 的 布局 文件 ， 代 码 如 下 : 


<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> 
<LinearLayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android" 
android:layout width-"fi// parent" android:layout height-"fill parent" 
android:orientati vertical" android:id="@+id/fragment layout2"> 
«Button android:id-"(a)--id/button 1" android:layout width-"wrap content" 
android:layout height-"wrap content" android:text-" £z Jt 2" > 
«/LinearLayout^ 


再 创建 与 这 两 个 布局 文件 layoutl.xml 和 layout2.xml 相关 联 的 两 个 Fragment 对 象 ， 其 中 
MyFragmentl.java 的 核心 代码 如 下 : 


public class MyFragmentl extends Fragment { 
private Button button2; 


// 初始 创建 Fragment 对 象 时 调用 
@Override 
public void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 
super.onCreate(savedInstanceState); 
/以 下 代码 取得 从 FragmentActivity 对 象 传递 过 来 的 数据 
Log.v("!", "MyFragmentl onCreate param value=" 
+ this.getArguments().getString("username")); 


i 


// 创建 与 Fragment 对 象 关联 的 View 视图 时 调用 
@Override 
public View onCreateView(LayoutInflater inflater, ViewGroup container, 
Bundle savedInstanceState) { 
Log.v("!", "MyFragmentl onCreateView"); 


View view = inflater.inflate(R.layout./ayout1, container, false); 
button2 = (Button) view.findViewById(R.id.button2); 
button2.setOnClickListener(new OnClickListener() í 
public void onClick(View v) í 
/以 下 代码 用 于 从 Fragment 对 象 中 取得 FragmentActivity 
/对 象 中 控件 的 属性 值 
Button main buttonl = (Button) MyFragmentl.this.getA ctivity() 
.findViewById(R.id.main buttonl ); 
Log.v("!", "main buttonl text=" + main buttonl.getText()); 


D: 
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return view; 


h 
/其 他 代码 省 略 


文件 MyFragment2.java 的 代码 没有 什么 特别 之 处 ， 只 是 实现 了 全 部 11 个 生命 周期 方法 ， 并 用 
Log.v0O 打 印 日 志 就 可 以 了 。 
主 布局 文件 main.xml 的 代码 如 下 : 


<?xml version-"/. 0" encoding="utf-8"?> 

«LinearLayout xmlIns:android-"Aitp://schemas.android.com/apk/res/android" 
android:layout width-"fill parent" android:layout height-"fill parent" 
android:orientation-"horizontal"- 


*LinearLayout android:layout width-"200dip" 
android:layout height-"fill parent" android:orientation- "vertical" 
«Button android:id-"(g)*-id/main button1" android:layout width-"wrap content" 
android:layout height-"wrap content" android:text-" £278 1 H" /> 


«Button android:id-"(g)--id/main button2" android:layout width-"wrap content" 
android:layout height-"wrap content" android:text-" £228 2 页 "人 > 
«/LinearLayout^ 


*LinearLayout android:id—"(g)-id/linearLayout1 " 
android:layout width-"fill parent" android:layout height-"fill parent" 
android:layout weight-"/ " android:background-"4//0000" 
android:orientation-"vertical" 

«/LinearLayout^ 


«/LinearLayout^ 
文件 Main java 的 代码 如 下 : 


public class Main extends FragmentActivity í 


private Button main buttonl; 
private Button main button2; 


(aJOverride 

public void onCreate(Bundle savedInstanceState) í 
super.onCreate(savedInstanceState ); 
setContentView(R.layout.main); 


main buttonl = (Button) this.find ViewById(R.id.main buttonl); 
main button2 = (Button) this.find ViewById(R.id.main button2); 


main buttonl.setOnClickListener(new OnClickListener() í 
public void onClick(View v) í 
FragmentManager fragmentManager = Main.this 
-getSupportFragmentManager(); 
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| 


f 


f 


FragmentTransaction fragmentTransaction — fragmentManager 
-beginTransaction(); 

MyFragmentl fragment! = new MyFragmentl(); 

Bundle bundle = new Bundle(); 

bundle.putString("username", "gotoPagel"); 

fragment l.setArguments(bundle); 

fragmentTransaction.replace(R id./inearLayout1, fragment); 

fragmentTransaction.commit(); 


p; 


main button2.setOnClickListener(new OnClickListener() { 
public void onClick(View v) í 

FragmentManager fragmentManager = Main.this 
.getSupportFragmentManager(); 

FragmentTransaction fragmentTransaction — fragmentManager 
-beginTransaction(); 

MyFragment2 fragment? = new MyFragment?(); 

Bundle bundle = new Bundle(); 

bundle.putString(" username", "gotoPage2"); 

fragment2.setArguments(bundle); 

fragmentTransaction.replace(R id./inearLayout1, fragment2); 

fragmentTransaction.commit(); 


H: 


/ 初始 化 界面 

FragmentManager fragment Manager = Main.this.getSupportFragment Manager(); 

FragmentTransaction fragmentTransaction = fragmentManager 
-.beginTransaction(); 

// 将 MyFragmentl 对 象 默认 显示 在 界面 中 

MyFragmentl fragmentl = new MyFragmentl(); 

Bundle bundle — new Bundle(); 

bundle.putString("username", "gotoPagel"); 

// 并 给 MyFragmentl 对 象 传递 Bundle 参数 

fragmentl .setArguments(bundle); 

// 将 fragment! 对 象 添加 到 R.id.linearLayoutl 内 部 

fragmentTransaction.add(R.id./inearLayout1, fragment1): 

fragmentTransaction.commit(); 


了 后 的 日 志和 界面 如 图 10.19 所 示 。 
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图 10.19 初始 运行 界面 及 日 志 


单 击 图 10.19 界面 中 的 “取得 main_button1 的 text” 按 钮 ， 打 印 日 志 如 图 10.20 所 示 。 


图 10.20 取得 FragmentActivity 界面 中 的 控件 属性 值 


通过 这 个 实验 ，Fragment 与 FragmentActivity 就 可 以 互相 通信 了 。 
10.3.3 Fragment 对 象 之 间 的 交互 


对 象 Fragment 之 间 也 可 以 实现 交互 。 新 建 名 称 为 fagmentTest3 的 Android 项 目 ， 创 建 layout 
布局 文件 XML 及 对 应 的 Fragment 对 象 ， 整 个 项 目 结构 如 图 10.21 所 示 。 
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由 p Referenced Libraries 
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© layout 
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X main xal 
À) right. zal 
& @ values 
Anároidllani fest xal 
[E] default. properties 
progusrà. cf; 


图 10.21 整个 项 目 结构 


文件 main.xml 的 代码 如 下 : 


<?xml version="].0" encoding="utf-8"?> 

<LinearLayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android" 
android:layout width="fìl] parent" android:layout height-"fill parent" 
android:orientation- "horizontal" 
«LinearLayout android:id- "(g)-id/lefiLinearLayout" 


Fragment 对 象 的 使 用 $ 10 X 


android:layout width-"200dip" android:layout height-"fill parent" 
android:background-"2//0000" android:orientation-"vertical" 
</LinearLayout> 
<LinearLayout android:id—"(g)--id/rightLinearLayout" 
android:layout width-"fil] parent" android:layout height-"fill parent" 
android:layout weight-"/ " android:orientation-"verfical 
</LinearLayout> 
</LinearLayout> 


文件 Main java 的 代码 如 下 : 


public class Main extends FragmentActivity { 
@Override 
public void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 
super.onCreate(savedInstanceState); 
setContentView(R.layout.main); 


MyFragmentl MyFragmentl Ref = new MyFragmentl(); 
MyFragment2 MyFragment Ref = new MyFragment?(); 


FragmentManager fm — this.getSupportFragmentManager(); 

FragmentTransaction transaction — fm.beginTransaction(); 

transaction.add(R.id JefiLinearLayout, new MyFragment l(), 
"leftfragment"); 

transaction.add(R.id.rightLinearLayout, new MyFragment?(), 
"rightfragment"); 

transaction.commit(); 


j 

其 他 文件 源 代 码 省 略 ， 但 从 程序 运行 初始 界面 如 图 10.22 所 示 的 效果 来 看 ， 也 能 大 致 分 析出 
Fragment 及 对 应 XML 布局 的 代码 。 

单 击 “ 去 第 一 项 ”按钮 右边 的 EditText 控件 改变 内 部 文本 ， 如 图 10.23 所 示 。 


|ef_button 


图 10.22 程序 初始 运行 效果 图 10.23 单 击 去 第 一 项 按钮 
单 击 “ 去 第 二 项 ”按钮 右边 的 EditText 控件 改变 内 部 文本 ， 如 图 10.24 所 示 。 
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图 10.24 单 击 去 第 二 项 按钮 
通过 这 个 实验 ， 多 个 Fragment 对 象 之 间 就 可 以 互相 通信 了 。 
10.3.4 在 DialogFragment 对 象 中 使 用 onCreateView 回调 函数 生成 对 话 框 


对 象 DialogFragment 的 继承 关系 如 图 10.25 所 示 。 
public class 
DialogFragment 


extends Fragment 
implements Dialoginterface. OnCancelListener Dialoglnterface OnDismissListener 


ava lang Object 
Dandroid support v4.app.Fragment 
Gandroid.supportv4.app.DialogFragment 


图 10.25 DialogFragment 的 继承 关系 


从 图 10.25 中 可 以 看 到 ，DialogFragment 继承 Fragment 对 象 ， 但 DialogFragment 对 象 具 有 的 
外 观 样 式 和 它 的 名 称 一 样 ， 所 以 可 以 在 Fragment 对 象 中 使 用 DialogFragment 类 来 实现 对 话 框 的 效 
果 。 但 DialogFragment 类 还 具有 非常 重要 的 特性 ， 它 可 以 被 放 入 Activity 对 象 的 back stack 后 退 栈 
中 ， 因 为 它 的 父 类 Fragment 也 具有 同样 的 特性 。 但 在 本 示例 中 并 不 打算 演示 将 DialogFragment 放 
入 back stack 后 退 栈 的 效果 ， 仅 仅 以 一 个 简单 的 案例 演示 如 何 使 用 DialogFragment 对 象 。 

新 建 名 称 为 fragmentTest4 的 Android 项 目 ， 创 建 名 称 为 MyDialogFragmentjava 的 
DialogFragment 对 象 ， 代 码 如 下 : 


public class MyDialogFragment extends DialogFragment í 


private Button buttonl; 
private EditText usernameEditText; 
private EditText passwordEditText; 


@Override 
public View onCreateView(LayoutInflater inflater, ViewGroup container, 
Bundle savedInstanceState) í 


View view = inflater.inflate(R.layout.dialogfragmentlayout, container, 
false); 


button1 = (Button) view.findViewById(R.id.button1 ); 
usernameEditText = (EditText) view.find ViewById(R.id.editText1 ); 
passwordEditText = (EditText) view.find View BylId(R.id.editText2); 


buttonl.setOnClickListener(new OnClickListener() í 
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public void onClick(View arg0) í 
Log.v("!", "username value=" 
+ usemameEditText.getText().toString() 
十 " password value-" 
+ passwordEditText.getText().toString()); 
MyDialogFragment.this.dismiss(); 


M): 


return view; 


j 


与 这 个 Fragment 关联 的 布局 XML 文件 dialogfragmentlayout.xml 代码 如 下 : 


<?xml version=”/.0” encoding="utf-8"?> 
<LinearLayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android" 
android:orientation-"vertical" android:layout width="fìl] parent" 
android:layout height-"fill parent" 
«LinearLayout android:orientation- "vertical" 
android:layout width—"300dip" android:layout height-"200dip" 
android:gravity-"center'- 
«EditText android:layout height-"wrap content" android:id="@+id/editText1" 
android:text-"EdirText" android:layout width-"match parent’></EditText> 
«EditText android:layout height-"wrap content" android:id="@+id/editText2" 
android:text-"EdirText" android:layout width-"match parent’></EditText> 
«Button android:text-"Button" android:id-"(a)-id/button1 " 


android:layout width-"wrap content" android:layout height-"wrap content"^-/Button? 


«/LinearLayout^ 
*/LinearLayout^ 


对 象 FragmentActivity 文件 Main.java 的 代码 如 下 : 


public class Main extends FragmentActivity í 
private Button button; 


private MyDialogFragment dialog! = new MyDialogFragment(); 


@Override 

public void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 
super.onCreate(savedInstanceState); 
setContentView(R.layout.main); 


button1 = (Button) this.findViewById(R.id.button1); 
button l.setOnClickListener(new OnClickListener() í 
public void onClick(View arg0) f 
dialogl .show(Main.this.getSupportFragmentManager(), "dialog1"); 


» 
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程序 运行 效果 如 图 10.26 所 示 。 


图 10.26 程序 运行 效果 
单 击 Button 按钮 取出 EditText 中 的 文本 内 容 ， 如 图 10.27 所 示 。 


Wo1...1 username value-EditText password value-EditText 
图 10.27 取出 EditText 中 的 文本 


再 使 用 public View onCreateView(LayoutInflater inflater，ViewGroup container，Bundle 
savedInstanceState) 回 调 方法 中 的 inflate 对 象 来 生成 View 对 象 ， 即 可 以 在 DialogFragment 上 显示 出 
任何 的 UL 控件， 比如 ListView 等 ， 并 且 ListView 也 支持 自 定 义 的 Adapter 适配器 ， 可 以 自行 写 代 
码 进行 实验 。 


10.3.5 将 DialogFragment 对 象 放 入 back stack 后 退 栈 中 


前 面 说 过 DialogFragment 继承 自 Fragment 对 象 ， 所 以 也 可 以 将 DialogFragment 对 象 放 入 back 
stack 栈 中 。 

新 建 名 称 为 fragmentTest5 的 Android 项 目 ， 创 建 两 个 DialogFragment 对 象 ， 第 1 个 
MyDialogFragmentl java 的 核心 代码 如 下 : 


public class MyDialogFragmentl extends DialogFragment í 
private Button button]; 
private MyDialogFragment2 dialog2 = new MyDialogFragment2(); 


@Override 
public void onDestroy() { 

super.onDestroy(); 

Log.v("!", "MyDialogFragmentl onDestroy"); 
} 


(@Ovverride 
public void onDestroy View() í 
super.onDestroyView(); 
Log.v("!", "MyDialogFragmentl onDestroyView"); 
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@Override 
public View onCreateView(LayoutInflater inflater, ViewGroup container, 
Bundle savedInstanceState) í 

View view = inflater.inflate(R.layout.dialogfragmentlayout! , container, 
false); 

button] = (Button) view.findViewById(R.id.button! ); 

button 1.setOnClickListener(new OnClickListener() í 

public void onClick(View arg0) í 
// FragmentTransaction 中 的 remove() 方 法 是 删除 容器 中 的 Fragment 对 象 ， 
/ 如 果 不 执行 remove0 方 法 ， 则 MyDialogFragmentl 以 半 透 明 的 方式 在 底层 显示 ， 
/ 影响 美观 。 
/ 
// 如 果 方 法 人 addToBackStack(""); 参 与 执行 ， 
// MyDialogFragmentl 生命 周期 只 到 onDestroyView(); 
/ 因为 放 入 back stack 栈 中 ， 以 备 还 原 恢复 。 
/ 
// 如 果 方 法 化 addToBackStack(""): 不 参与 执行 
/MyDialogFragmentl 生命 周期 经 过 onDestroy View()8] onDestroy() 方 法 ， 
/ 因为 不 需要 还 原 所 以 直接 销毁 了 
FragmentManager fm = MyDialogFragmentl.this 
.getFragmentManager(); 

FragmentTransaction ft = fm.begin Transaction(); 
fi.remove(MyDialogFragmentl this); 
fLaddToBackStack(""); 
dialog2.show(ft, "dialog2"); 


D: 


return view; 


1 
第 2 个 文件 MyDialogFragment2.java 的 核心 代码 如 下 : 


public class MyDialogFragment2 extends DialogFragment { 


@Override 
public View onCreateV iew(LayoutInflater inflater, ViewGroup container, 
Bundle savedlInstanceState) í 


return inflater.inflate(R.layout.dialogfragmentlayout2, container, 
false); 


j 


还 要 创建 与 两 个 DialogFragment 对 应 的 XML 布局 文件 ，dialogfragmentlayout1.xml 的 代码 
如 下 : 
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<?xml version-"]. 0" encoding="utf-8"?> 
*LinearLayout xmlns:android- "http //schemas.android.com/apk/res/android" 
android:orientation-"horizontal" android:layout width-"fill parent" 
android:layout height-"fill parent" 
«Button android:text-"Button" android:id—"(g)--id/button1 " 
android:layout width—-"300dip" android:layout height=”300dip”></Button> 
«/LinearLayout^ 


文件 dialogfragmentlayout2.xml 的 代码 如 下 : 


<?xml version-"].0" encoding="utf-8”?> 
<LinearLayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android" 
android:orientation="horizontal” android:layout width-"fill parent" 
android:layout height-"fill parent" 
<EditText android:text-"EditText" android:id- "(à)--id/editText1 " 
android:layout width-"fill parent" android:layout height-"wrap content"7-/EditText 
«/LinearLayout^ 


名 称 为 Main.java 的 FragmentActivity 对 象 的 代码 如 下 : 
public class Main extends FragmentActivity { 
private Button button1; 
private MyDialogFragmentl dialog! = new MyDialogFragmentl(); 


@Override 

public void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 
super.onCreate(savedInstanceState); 
setContentView(R.layout.main); 


button! = (Button) this.findViewById(R.id.button7); 
button 1.setOnClickListener(new OnClickListener() í 
public void onClick(View arg0) í 
dialogl .show(Main.this.getSupportFragmentManager(), "dialog 1"); 
} 


} 
程序 运行 后 如 图 10.28 所 示 。 


IfragmentTests 


图 10.28 初始 运行 效果 


单 击 图 10.28 中 的 Button 按钮 ， 弹 出 DialogFragment 对 话 框 ， 如 图 10.29 所 示 。 
再 单 击 图 10.29 中 的 大 按钮 ， 出 现 如 图 10.30 所 示 的 效果 。 
此 时 单 击 AVD 中 的 Back 按钮 ， 前 一 个 DialogFragment 被 还 原 ， 界 面 如 图 10.31 所 示 。 
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fragmentTesis 


图 10.29 "it; Button 后 的 效果 图 10.30 出 现 EditText 界面 图 10.31 被 还 原 的 DialogFragment 界面 
10.3.6 在 DialogFragment 对 象 中 使 用 onCreateDialog 回调 函数 生成 对 话 框 


新 建 名 称 为 fragmentTest6 的 Android 项 目 ， 创 建 DialogFragment 对 象 文件 
MyDialogFragmentjava， 代 码 如 下 : 


public class MyDialogFragment extends DialogFragment í 


@Override 
public Dialog onCreateDialog(Bundle savedInstanceState) í 


AlertDialog dialog = new AlertDialog.Builder(this.getActivity()) 
.setView( 
this.getActivity().getLayoutInflater().inflate( 
R.layout.dialogfragmentlayout, null)).setTitle( 
"我 是 标题 ").create(); 
dialog.setButton(" 关 闭 ", new OnClickListener() { 
public void onClick(DialogInterface arg0, int arg1) { 
lh 
D: 


return dialog; 


j 
此 DialogFragment 对 应 的 布局 XML 文件 dialogfragmentlayout.xml 的 代码 如 下 : 


<?xml version-"/. 0" encoding="utf-8"?> 
«LinearLayout xmlIns:android- "Aitp://schemas.android.com/apk/res/android" 
android:orientation-"horizontal" android:layout width—-"fill parent" 
android:layout height-"fill parent" android:gravity-"center" 
«AnalogClock android:id-"(2)-id/analogClock1" 
android:layout width-"wrap content" android:layout height-"wrap content"^-/AnalogClock^ 
«/LinearLayout^ 


文件 Main java 的 核心 代码 如 下 : 
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public class Main extends FragmentActivity { 
private Button button; 
private MyDialogFragment dialog = new MyDialogFragment(); 


(aO verride 

public void onCreate(Bundle savedInstanceState) í 
super.onCreate(savedInstanceState); 
setContentView(R.layout.main); 


buttonl = (Button) this.findViewById(R id.button1); 
button 1.setOnClickListener(new OnClickListener() { 
public void onClick(View arg0) í 
dialog.show(Main.this.getSupportFragmentManager(), "dialog5"); 


图 10.2 弹出 对 话 框 


10.3.7 ”切换 Fragment 添加 动画 效果 


创建 名 称 为 fragmentTest7 的 Android 项 目 , 添加 两 个 与 Fragment 对 象 关 联 的 布局 XML 文件 ， 
在 这 两 个 布局 文件 中 各 添加 一 个 控件 ， 如 图 10.33 所 示 。 
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图 10.33 在 每 个 布局 文件 中 各 添加 一 个 控件 
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主 布局 文件 main.xml 的 代码 如 下 : 


<?xml version="1.0" encoding-"urf-8"?7- 
<LinearLayout xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android" 
android:orientation="vertical” android:layout width-"fill parent" 
android:layout height-"fill parent" 
«LinearLayout android:orientation- "vertical" 
android:id—-"(g)--id/inner linearLayout" android:layout weight-"/" 
android:layout width-"fil! parent" android:layout height-"fill parent" 
</LinearLayout> 
«Button android:text-"Button" android:id="@+id/button1” 
android:layout width-"wrap content" android:layout height-"wrap content"></Button> 
«/LinearLayout* 


对 应 的 FragmentActivity 文件 Main.java 的 代码 如 下 : 


public class Main extends FragmentActivity { 
private Button button; 


private MyFragmentl myFragmentlRef = new MyFragmentl(); 
private MyFragment2 myFragment2Ref = new MyFragment2(); 


@Override 

protected void onCreate(Bundle arg0) { 
super.onCreate(arg0); 
this.setContentView(R.layout.main); 


FragmentManager fm = this.getSupportFragmentManager(); 
FragmentTransaction ft — fm.beginTransaction(); 

fLadd(R.id.inner linearLayout, myFragmentl Ref, "myFragment6 IRef"); 
ft.commit(); 


button! = (Button) this.findViewByld(R.id.button1); 
button l.setOnClickListener(new OnClickListener() { 
public void onClick(View arg0) í 


FragmentManager fm = Main.this.getSupportFragmentManager( ); 
FragmentTransaction ft = fm.beginTransaction(); 
f.setCustomAnimations(R.anim.fragment slide left enter, 
R.anim.fragment slide left exit, 
R.anim.fragment slide right enter, 
R.anim.fragment slide right exit); 
fi.replace(R.id.inmer linearLayout, myFragment2Ref, 
"myFragment6 2Ref"); 
fL.addToBackStack(null); 
f.commit(); 


» 
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1 
定义 decelerateInterpolator 动画 配置 文件 decelerate_quint.xml， 代 码 如 下 : 


<?xml version-"]. 0" encoding-"utf- 8"? 
«decelerateInterpolator xmlns:android—"Attp://schemas.android.com/apk/res/android" 
android:factor-"2.5" > 


动画 配置 文件 decelerate quint.xml 是 自 定义 的 Interpolator， 属 性 android:factor="2.5" 定 义 减 速 
的 幅度 。 
动画 文件 fragment slide left enter.xml 的 代码 如 下 : 


<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> 
«set xmlns:android="http:/schemas.android.com/apk/res/android" 
android:interpolator="@anim/decelerate quint"> 
translate android: fromXDelta-"3395" android:toXDelta=”0%p” 
android:duration-"(gJandroid:integer/config mediumAnimTime" /> 
«alpha android: fromAlpha-"0.0" android:toAlpha-"/.0" 
android:duration-"(gJandroid:integer/config mediumAnimTime" /> 
</set> 


动画 文件 fragment_slide_left_exit.xml 的 代码 如 下 : 


<?xml version=”/.0” encoding="utf-8"?> 
«set xmlns:android="http://schemas.android.com/apk/res/android" 
android:interpolator="@anim/decelerate quint"> 
«translate android: fromXDelta-"095" android:toXDelta="-33%p" 
android:duration-"(Qandroid:integer/config mediumAnimTime" /> 
«alpha android: fromAlpha-"7.0" android:to Alpha-"0. 0" 
android:duration-"(gandroid:integer/config mediumAnimTime" /> 
</se> 


动画 文件 fragment_slide_right_enter.xml 的 代码 如 下 : 


<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?> 
«set xmlns:android="http:/schemas.android.com/apk/res/android" 
android:interpolator="@anim/decelerate quint" 
«translate android:fromXDelta="-33%" android:toXDelta="0%p" 
android:duration="@android:integer/config_ mediumAnimTime" /> 
«alpha android:fromAlpha="0.0" android:toAlpha-"7.0" 
android:duration-"(gandroid-integer/config mediumAnimTime" > 
</set> 


动画 文件 fragment slide right exit.xml 的 代码 如 下 : 


<?xml version-"7. 0" encoding-"uff- 8"? 
«set xmlns:android= "Aittp //schemas.android.com/apk/res/android" 
android:interpolator-"(ganim/decelerate quint" 
«translate android: fromXDelta-"0?6" android:toXDelta-"3 396p" 
android:duration- "(aandroid:integer/config mediumAnimTime" [> 
«alpha android:fromAlpha-"7. 0" android:toAlpha-"0. 0" 
android:duration-"(QJandroid-integer/config mediumAnimTime" /> 


</se> 
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程序 运行 的 效果 就 是 切换 Fragment 时 有 切换 的 动画 ， 

10.3.8 Fragment 的 显示 和 隐藏 
对 象 Fragment 也 可 以 隐藏 或 显示 ， 本 示例 代码 相对 简单 ， 不 提供 演示 项 目 ，Demo 代码 如 下 : 
public class Button7 FragmentActivity extends FragmentActivity { 


private Button button7 fragmentactivity layout buttonl; 
private Button button7 fragmentactivity layout button2; 


private MyFragment7 1 myFragment7_1Ref= new MyFragment7 1(); 
private MyFragment7 2 myFragment7 2Ref = new MyFragment7 2(); 


@Override 
protected void onCreate(Bundle arg0) { 
super.onCreate(arg0); 
this.setContentView(R.layout.button7 fragmentactivity layout); 


FragmentManager fm = this.getSupportFragmentManager(); 
FragmentTransaction ft — fm.beginTransaction(); 

ft.add(R.id.inner linearLayout, myFragment7 2Ref, "myFragment7 2Ref"); 
ft.add(R.id.inner linearLayout, myFragment7 1Ref "myFragment7 IRef"); 
ft.commit(); 


addInit(R.id.button7 fragmentactivity layout buttonl, myFragment7 1Ref); 
addInit(R.id.button7 fragmentactivity layout button2, myFragment7 2Ref); 


private void addInit(int buttonId, final Fragment fragment) { 


Button button = (Button) this.findViewByld(buttonld); 
button.setOnClickListener(new OnClickListener() { 
public void onClick(View arg0) { 


// 注意 : show0 和 hide() 方 法 不 参与 生命 周期 
// 如 果 使 用 replace0 方 法 则 经 过 生命 周期 : 
// onPause onStop onDestroyView onDestroy 
FragmentManager fm — Button7 FragmentActivity.this 
.getSupportFragmentManager(); 
FragmentTransaction ft — fm.beginTransaction(); 
if (fragment.isHidden() == true) í 
fi.show(fragment); 
1 else í 
ft.hide(fragment); 
h 


fi.commit(); 
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D: 


} 
10.3.9 ListFragment 对 象 的 使 用 


ListFragment 对 象 的 主要 作用 就 是 在 Fragment 中 生成 一 个 列表 , 它 的 继承 关系 如 图 10.34 所 示 。 
public class 


ListFragment 
extends Fragment 


java.lang.Object 


Dandroid.app.Fragment 
BDandroid.app.ListFragment 


图 10.34 ListFragment 继承 关系 


创建 名 称 为 fragmentTest9 的 Android 项 目 ， 新 建 ListFragment 对 象 文 件 MyListFragment java, 
代码 如 下 : 


public class MyListFragment extends ListFragment í 
private List usernameList — new ArrayList(); 


@Override 
public void onActivityCreated(Bundle savedInstanceState) { 
super.onActivityCreated(savedInstanceState); 


for (inti = 0; i < 100; i) í 
usemameList.add("username" + (i + 1)); 
j 


ArrayA dapter adapter = new ArrayAdapter(this.getA ctivity(). 


R.layout.simple list item 1, usernameList); 
this.setListAdapter(adapter); 


1 


@Override 

public void onListItemClick(ListView 1, View v, int position, long id) í 
super.onListItemClick(l, v, position, id); 
Log.w("!", "" + usernameList.get(position)); 


j 


注意 ， 使 用 ListFragment 对 象 时 不 需要 布局 XML 文件 。 
FragmentActivity 的 对 象 文件 Main.java 的 代码 如 下 : 
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public class Main extends FragmentActivity ( 
private Button buttonl; 
private MyListFragment fragment = new MyListFragment(); 


GOverride 
public void onCreate (Bundle savedInstanceState) ( 
super.onCreate(savedInstanceState); 
setContentView(R.layout.main); 
buttonl = (Button) this.findViewById (R.id.buttonl); 
buttonl.setOnClickListener (new OnClickListener() ( 
public void onClick(View arg0) ( 
FragmentManager fm = Main.this.getSupportFragmentManager (); 
FragmentTransaction ft = fm.beginTransaction(); 
ft.add(R.id.linearLayoutl, fragment, "fragment"); 
ft.commit(); 


) 


程序 运行 后 单 击 按钮 出 现 如 图 10.35 所 示 的 界面 。 
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图 10.35 ”出现 ListFragment 列表 界面 
10.3.10 Fragment 对 象 的 分 页 处 理 方式 1 


一 个 Activity 可 以 只 显示 一 个 Fragment 对 象 ， 也 可 以 显示 多 个 Fragment 对 象 ， 但 在 只 显示 1 
个 Fragment 对 象 时 还 要 切换 到 其 他 的 Fragment 对 象 ， 这 时 就 有 必要 在 当前 的 Activity 中 处 理 
Fragment 的 分 页 了 。 

创建 名 称 为 fragmentTest10 的 Android 项 目 ， 再 创建 5 个 Fragment 对 象 ， 如 图 10.36 Pros. 

再 创建 5 个 Fragment 对 应 的 5 个 XML 布局 文件 ， 如 图 10.37 所 示 。 
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WlyFr agnent3. java ny£ragnent3. xnl 
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图 10.36 创建 5 个 Fragment 对 象 图 10.37 5 个 XML 布局 文件 


由 于 在 界面 中 需要 分 页 ， 所 以 在 main.xml 中 需要 添加 如 下 代码 : 


<?xml version-"/. 0" encoding-"utf-8"?7 
«LinearLayout xmlIns:android-"Atp://schemas.android.com/apk/res/android" 
android:orientation- "vertical" android:layout. width-"fill parent" 
android:layout height-"fill parent" 
«android.support.v4.view.ViewPager 
android:id="@+id/pager" android:layout width-"match parent" 
android:layout height-"0px" android:layout weight-"/ "> 
X/android.support.v4.view. ViewPager^ 
*LinearLayout xmlIns:android—"htip://schemas.android.com/apk/res/android" 
android:orientation- "horizontal" android:layout width-"fill parent" 
android:layout height-"wrap content" 
«Button android:text-" 上 — 1" android:id-"(g)*id/button1" 
android:layout width-"wrap content" android:layout height-"wrap content"-/Button 
«Button android:text-" ^— Zt" android:id-" (4) *id/button2" 
android:layout width-"wrap content" android:layout height-"wrap content"-/Button- 
«/LinearLayout^ 
</LinearLayout> 


创建 自 定义 的 分 页 适配器 类 MyPageAdapterjava， 代 码 如 下 : 


public class MyPageAdapter extends FragmentPagerA dapter { 
private List<Fragment> listFragment = new ArrayList<Fragment>(); 


public MyPageAdapter(FragmentManager fm) { 
super(fm); 


public void setListFragment(List<Fragment> listFragment) { 
this.listFragment = listFragment; 


@Override 
public Fragment getltem(int arg0) í 
return listFragment.get(arg0); 


@Override 
public int getCount() { 
return listFragment.size(); 
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} 

在 前 面 讲解 使 用 Adapter 对 象 时 ， 都 是 通过 方法 getView0 返 回 View 对 象 , 但 在 此 示例 中 通过 
FragmentPagerAdapter 对 象 的 getltem() 方 法 返回 的 却 是 Fragment 对 象 ， 其 实 Adapter 和 
FragmentPagerAdapter 的 目的 是 一 样 的 ， 都 是 返回 UI 界 面 。 

FragmentPagerA dapter 的 主要 作用 是 实现 分 页 的 功能 , 它 里 面 的 Fragment 虽然 不 显示 , 但 还 是 
占用 内 存 空间 ， 相 当 于 Fragment 是 静态 的 ， 不 被 销毁 的 ， 生 命 周 期 只 执行 到 onDestroyView() 回 调 
函数 ， 所 以 它 只 适合 于 分 页 比较 少 的 情况 。 

文件 Main java 的 代码 如 下 : 


public class Main extends FragmentActivity { 


private ViewPager viewPager; 
private MyPageAdapter adapter; 
private List<Fragment> listFragment = new ArrayList<Fragment>(); 


private Button button1; 
private Button button2; 


private int currentPage = 0; 


@Override 

public void onCreate(Bundle savedInstanceState) { 
super.onCreate(savedInstanceState); 
setContentView(R.layout.main); 


MyFragmentl myFragmentl = new MyFragmentl(); 
MyFragment2 myFragment2 = new MyFragment?(); 
MyFragment3 myFragment3 = new MyFragment3(); 
MyFragment4 myFragment4 = new MyFragment4(); 
MyFragment5 myFragment5 = new MyFragment5(); 


listFragment.add(myFragmentl ); 
listFragment.add(myFragment2 ); 
listFragment.add(myFragment3 ; 
listFragment.add(myFragment4 ); 
listFragment.add(myFragments5 ; 


adapter = new MyPageAdapter(this.getSupportFragmentManager()); 
adapter.setListFragment(listFragment); 


viewPager = (ViewPager) this.find ViewById(R.id.pager); 
viewPager.setAdapter(adapter); 


button1 = (Button) this.findViewById(R.id.button1); 
button2 = (Button) this.findViewById(R.id.button2); 


Android 学 习 精 要 


button 1.setOnClickListener(new OnClickListener() í 
public void onClick(View arg0) í 

if (currentPage > 0) í 
currentPage--; 
viewPager.setCurrentItem(currentPage); 

1 else í 
currentPage — 0; 
viewPager.setCurrentItem(currentPage); 


D: 


button2.setOnClickListener(new OnClickListener() { 
public void onClick(View arg0) í 

if (currentPage < listFragment.size() - 1) í 
currentPage++; 
viewPager.setCurrentltem(currentPage); 

} else í 
currentPage = listFragment.size() - 1; 
viewPager.setCurrentltem(currentPage); 


呈 序 运行 结果 如 图 10.38 所 示 。 
但 Fragment 对 象 从 未 销毁 过 ， 日 志 如 图 10.39 所 示 。 


MyFragnentS onDestroyView 
MyFragmentl onPause 
MyFragmentl onStop 
MyFragnenti onDestroyView 
MyFragnent4 onCreateView 


图 10.38 正在 拖 动 分 页 操作 图 10.39 Fragment 对 象 从 未 销毁 


10.3.11 Fragment 对 象 的 分 页 处 理 方式 2 


上 一 节 使 用 的 是 FragmentPagerAdapter 类 来 实现 Fragment 分 页 处 理 ， 但 从 性 能 和 内 存 使 
上 来 看 ， 并 不 是 理想 的 解决 方案 ， 因 为 创建 出 来 的 Fragment 从 来 不 销毁 ， 这 样 在 分 页 比较 多 
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候 内 存 很 快 就 会 溢出 ,所 以 使 用 本 节 的 FragmentStatePagerAdapter 对 象 来 解决 这 样 的 问题 ， 只 需要 
将 项 目 fragmentTest10 中 的 所 有 文件 复制 到 fragmentTest11 项 目 中 ， 并 更 改 核心 代码 如 下 : 
public class MyPageAdapter extends FragmentStatePagerAdapter 
运行 后 在 LogCat 打印 出 了 销毁 Fragment 的 日 志 ， 如 图 10.40 所 示 。 
MyFragmentl onDestroyView 


MyFragmentl onDestroy 
MyFragmenti onDetach 


图 10.40  FragmentStatePagerAdapter 销毁 Fragment 
10.3.12 fi& FH Fragment 对 象 实现 TabHost 样式 的 分 页 及 滑动 


新 建 名 称 为 fragmentTest12 的 Android 项 目 。 创 建 4 个 Fragment 对 象 ， 如 图 10.41 所 示 。 
创建 4 个 Fragment 对 应 的 XML 布局 文件 ， 如 图 10.42 所 示 。 
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图 10.41 4 个 Fragment 对 象 图 10.42 4 个 Fragment 对 应 的 布局 文件 
创建 FragmentStatePagerA dapter 类 的 子 类 MyPageAdapterjava， 代 码 如 下 : 


public class MyPageAdapter extends FragmentStatePagerAdapter { 
private List<Fragment> listFragment = new ArrayList<Fragment>(); 


public MyPageAdapter(FragmentManager fm) í 
super(fm); 
j 


public void setListFragment(List-Fragment- listFragment) { 
this.listFragment = listFragment; 
1 


@Override 

public Fragment getItem(int arg0) { 
return listFragment.get(arg0); 

1 


@Override 
public int getCount() { 

return listFragment.size(); 
j 


j 
创建 stateList 配置 文件 ， 因 篇 幅 所 限 ， 代 码 不 再 显示 ， 如 图 10.43 所 示 。 


Android 学 习 精 要 


使 用 到 的 图 片 资 源 如 图 10.44 所 示 。 
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图 10.43 stateList 配置 文件 图 10.44 使 用 到 的 图 片 资源 
核心 Activity 文件 Main.java 的 代码 如 下 : 


public class Main extends FragmentActivity { 
private ViewPager viewPager; 
private MyPageAdapter adapter; 
private List<Fragment> listFragment = new ArrayList<Fragment>(); 


private int currentPage = 0; 


private RadioButton radioButton1; 
private RadioButton radioButton2; 
private RadioButton radioButton3; 
private RadioButton radioButton4; 


private ArrayList radioButtonldList — new ArrayList(); 


OncClickListener radioButtonOnClick = new OnC lickListener() í 
public void onClick(View arg0) í 


switch (arg0.getId()) { 

case R.id.radio!: 
viewPager.setCurrentItem(0); 
break; 

case R.id.radio2: 
viewPager.setCurrentItem( 1); 
break; 

case R.id.radio3: 
viewPager.setCurrentItem(2); 
break; 

case R.id.radio4: 
viewPager.setCurrentItem(3); 
break; 
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In 


(aO verride 

public void onCreate(Bundle savedInstanceState) í 
super.onCreate(savedInstanceState ); 
setContentView(R.layout.main); 


radioButtonl = (RadioButton) this.findViewById(R.id.radio! ); 
radioButton2 = (RadioButton) this.findViewByld(R.id.radio2 ); 
radioButton3 = (RadioButton) this.findViewByld(R.id.radio3 ); 
radioButton4 = (RadioButton) this.findViewByld(R.id.radio4); 


radioButtonl.setOnClickListener(radioButtonOnClick); 
radioButton2.setOnClickListener(radioButtonOnClick); 
radioButton3.setOnClickListener(radioButtonOnClick); 
radioButtond.setOnClickListener(radioButtonOnClick); 


radioButtonIdList.add(radioButton l.getId()); 
radioButtonIdList.add(radioButton2.getld()); 
radioButtonIdList.add(radioButton3.getld()); 
radioButtonldList.add(radioButton4.getld()): 


MyFragmentl myFragmentl = new MyFragmentl(); 
MyFragment2 myFragment2 = new MyFragmentX(); 
MyFragment3 myFragment3 = new MyFragment3(); 
MyFragment4 myFragment4 = new MyFragment4(); 


listFragment.add(myFragmentl ); 
listFragment.add(myFragment2 ); 
listFragment.add(myFragment3 ; 
listFragment.add(myFragment4 ); 


adapter = new MyPageAdapter(this.getSupportFragmentManager()); 
adapter.setListFragment(listFragment); 


viewPager = (ViewPager) this.find View ById(R.id.pager); 

viewPager.setAdapter(adapter); 

viewPager.setOnPageChangeListener(new OnPageChangeListener() í 
public void onPageSelected(int arg) í 


Log.w("!", "onPageSelected"); 


public void onPageScrolled(int arg0, float arg], int arg2) í 
Log.v("!", "onPageScrolled"); 
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((RadioButton) Main.this 
.findViewById((Integer) radioButtonIdList.get(arg0))) 
.SetChecked(true); 


public void onPageScrollStateChanged(int arg0) í 
Log.v("!", "onPageScrollStateChanged" ); 


j 
程序 运行 结果 如 图 10.45 所 示 。 


图 10.45 程序; 


在 图 10.45 的 界面 中 ， 既 可 以 手动 滑动 改变 Fragment， 还 可 以 单 击 下 面 的 RadioButton 来 实现 
切换 Fragment 界面 。 


